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Abstrakt

MOLCAN, Tomas: Stereotypizicia astigma vo&i profesionalnym hradom pokru
z pohPadu hracov. [Bakalarska praca]. Univerzita Komenského v Bratislave. Filozoficka
fakulta; Katedra psychologie. — Skolitel: Mgr. Radoslav Blaho. Stupefi odbornej
kvalifikacie: bakalar. Bratislava: FiF UK, 2015. 48 s.

Nasa praca sa zaobera problematikou kartovej hry poker ako hlavnej zarobkovej ¢innosti.
Cielom prace je analyza pozicie pokru v ramci hazardnych hier, predstavenie
profesionalneho hraca pokru a jeho osobnosti a skimanie moznej existencie stereotypov a
stigmatizacie voci profesiondlnych hraom pokru. V prvej zo Styroch casti prace
predstavujeme hru poker, jej zdkonitosti a psychologické aspekty. V druhej Casti prace
podrobujeme zaradenie pokru medzi hazardné hry kritickej analyze a s odovlanim sa na
relevantna literataru pontiikame najstéasnejsie pohl'ady odbornikov na tuto tému. Ulohou
tretej Casti naSej prace je predostriet’ zdkladnu charakteristiku profesionalneho hraca pokru
a jeho osobnosti. Stvrta, empiricka ast obsahuje kvalitativny vyskum, v ktorom
prostrednictvom analyzy rozhovorov s profesionalnymi hrd¢mi pokru preukazujeme
existujuice stereotypy a stigmu voci tejto Casti obyvatel'stva, ako aj negativne dopady na ich

osobnost’ a psychiku, s konkrétnymi dosledkami v ich spravani.

KIacové slova: Poker, Profesionalny hra¢ pokru, Stereotypizacia, Stigma.



Abstract
MOLCAN, Tomas: Stereotypization and stigma towards professional poker players

from the players' perspective. [Bachelor's thesis]. Comenius University in Bratislava.
Faculty of Philosophy. Department of Psychology. — Tutor: Mgr. Radoslav Blaho.
Qualification Degree: Bachelor. Bratislava: FiF UK, 2015. 48 s.

Our thesis deals with the issue of a family of card games known as poker being played as
an occupation. The goal of the thesis is to analyse poker's position among gambling, to
introduce a professional poker player and his personality and to examine potentially
existing stereotypes and stigma against professional poker players. The first of four
chapters of this thesis introduces poker as a card game and explains its principles and
psychological aspects. In the second part of the thesis we critically examine the
classification of poker as a gambling activity and referencing to relevant sources, we offer
experts' current views on the issue. The objective of the third part of our thesis is to present
the basic characterization of a professional poker player and his personality. The fourth,
empirical part of our thesis contains a qualitative study, in which we, based on interviews
with professional poker players, demonstrate the existing stereotypes and stigma against
players with negative impacts on their personality and psychic that manifest in their

behavior.

Key words: Poker, Professional poker player, Stereotypization, Stigma.



Predhovor

NasSa praca sa venuje doposial malo prebadanej problematike kartovej hry poker,
fenoménu jeho profesionalneho hrania a socialnym aspektom tejto netradi¢nej volby
zamestnania.

Cielom prace je najskor strucne oboznamit' jej citatelov s hrou poker, ozrejmit
zakonitosti, ktorymi sa hra riadi a analyzovat’ poziciu pokru v ramci hazardnych hier,
s prihliadnutim na sucasné poznatky v tejto problematike. Dalej si v praci davame za ciel
zoznamit’ Citatel'a s profesionalnym hrd€om pokru a jeho osobnostou, charakterizovat’
tento pojem a prostrednictvom kvalitativneho vyskumu formou rozhovoru poukazat’ na
existujuce stereotypy a stigmu, ktoru tito hraci vnimaju a ktora negativne ovplyviuje ich
Zivot.

Motivaciou k napisaniu prave takejto prace je skutoCnost, Ze sami patrime medzi
profesionalnych hracov pokru a vnimame, ze tento problém vo vécSej, ¢i mensej miere
zasahuje hrac¢ov naprie¢ celou pokrovou komunitou. Sme presvedceni, ze akutdlna situacia
je spdsobend predovsetkym neinformovanostou resp. zlou informovanost'ou I'udi oh'adom
pokru, a to z dévodu nedostatku adekvatnych zdrojov. Vyskum v tejto oblasti a vznik
odbornych publikacii zaoberajtcich sa touto témou je predmetom predovsetkym ostatnych
rokov a prebieha takmer vyluéne v zahrani¢i.

Touto pracou sme sa rozhodli pokusit’ prispiet’ k osvete a zlepSeniu situdcie, poskytujic
odborny zdroj uspesne obhajujici poker vo¢i snahe oznacit’ ho za hazard a poukazujici na
skuto¢nost’, Ze profesionalni hra¢i pokru su skrz skreslend mienku spolo¢nosti 0 pokri ako

hazardnej hry ¢astokrat nepravom stavani do problematickych socialnych situacii.
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Uvod

Hranie pokru je celospolocenky fenomén, ktory sa v poslednych desatroCiach stal
popularnou aktivitou pre stale narastajuce mnozstvo hracov, z ktorych ¢ast’ sa tejto ¢innosti
venuje profesionalne. Z odborného hl'adiska je vSak tato téma stale vyrazne nepreskimana.
Rozhodli sme sa jej preto venovat’ v tejto praci, a to s dérazom prave na skupinu hracov,
pre ktorych je poker primarnou zarobkovou ¢innost’ou.

V ramci naSej prace sme Si dali za ciel’ spochybnit’ opravnenost’ klasifikacie pokru ako
hazardnej hry, predstavit' profesionalneho hraca pokru a jeho osobnost aempiricky
poukazat’ na skutocnost’, ze mnozstvo profesiondlov sa v sucasnej spolocnosti citi byt
terom stercotypoV a stigmy zo strany verejnosti, s negativnym dopadom na ich psychiku.

V prvej kapitole najskor citatela stru¢ne oboznamujeme s hrou poker, jej historiou,
pravidlami a kPuCovymi principmi, na ktorych je mechanizmus celej hry postaveny.
Samostatna Cast’ tejto kapitoly je taktiez venovana opisaniu a vysvetleniu hlavnych
psychologickych aspektov pokru a poukazuje na niektoré rozdiely medzi jeho
profesionalnymi a rekrea¢nymi hra¢mi.

Predmetom druhej kapitoly posudenie opravnenosti zaradenia pokru medzi hazardné hry.
Analyzujeme v nej definiciu hazardu, s odvolanim sa na viacerych autorov spochybiiujeme
jej spravnost’ a porovnadvame poker s najpopularnejsimi formami hazardnych hier vo svete,
poukazujlic na podl'a nas diametralne rozdiely medzi nimi a pokrom.

Tretia Cast’ prace sa snazi definovat’ profesiondlneho hraca pokru a charakterizovat’ ho z
hl'adiska rozhodovania, Specifik jeho osobnosti a z psychologického hl'adiska vSeobecne.

ZavereCna, S$tvrta Cast’ prace patri empirickému pozorovaniu tejto problematiky.
Prostrednictvom neho sme formou polostrukturovaného rozhovoru ziskavali cenné
informacie a subjektivne skusenosti priamo od profesionalnych hra¢ov pokru na tému
vnimanej stereotypizacie a stigmy voc¢i nim zo strany verejnosti a vplyvu tohto fenoménu

na ich zivot.



1 Poker

Poker je vetva kartovych hier hrand stzv. zolikovymi kartami, v ktorej je hlavnym
cielom kazdej partie ziskanie stavkami hra¢ov nahromadeného banku nazyvaného ,,pot.*
Tento ciel’ je dosiahnuty vytvorenim najsilnejSej kombinacie kariet (hand) spomedzi
zacastnenych hracov (Harroch, Krieger, 2000). V nasledujucich riadkoch stru¢ne
zosumarizujeme historiu tejto hry, blizsie vysvetlime zakladné pravidla spolo¢né pre
vSetky varianty pokru a predostrieme zakladné charakteristiky pokru a mechanizmy, na
ktorych poker stoji.

Predtym vsak povazujeme za dolezité zdoraznit', ze pokym existuju formy pokru, ktoré
sU hrané proti kasinu, ¢i uz vo forme automatu alebo zivej hry, tieto sa zvyknt oznacovat’
ako ,,video poker* resp. ,,casino poker a nie si predmetom nasej prace. Pod pojmom
poker sa bez blizsej Specifikacie zvyknt oznacovat’ tie formy hry, v ktorych hraja hraci (2
— 10 vrémci jednej partie) proti sebe akasino resp. online heriia sluzi len ako

prevadzkovatel’ hry, bez akéhokol'vek zc¢astiiovania sa na nej.

1.1 Histdria pokru

Vznik pokru sa datuje do prvej polovice dvadsiateho storocia. Dostupné zdroje
(Harrington, Robertie, 2004; Harroch, Krieger, 2000) odkazuju na mesto New Orleans v
americkom $tate Louisiana ako miesto, kde ma tato hra svoje pociatky. Hra sa skrz svoju
vysokul hratel'nost’ a l'ahko uchopitelné pravidla Coskoro rozsirila po celej krajine,
davajuc vznik vel’kému mnozstvu jej variantov a postupnymi zmenami sa vyvinula do jej
sti¢asnej podoby (Harrington, Robertie, 2004).

NajpopularnejSou a najhravanejSou formou pokru poslednych desatroci sa stal Texas
Hold'em, ktory sa koncom Sest'desiatych rokov minulého storoCia zacal hravat’ aj v Las
Vegas. Toto mesto od roku 1970 kazdoro¢ne hosti dodnes najvéacsiu sériu pokrovych
turnajov na svete znamu ako World Series Of Poker (WSOP), pri¢om vic¢§ina turnajov v
ramci tohto podujatia sa kona prave v hre Texas Hold'em, vratane neoficialnych
majstrovstiev sveta v pokri (Harrington, Robertie, 2004).

Determinujuce pre rozvoj pokru a jeho dnesnt popularitu st ozna¢ované predovsetkym
roky 1998 - 2003. Tento narast popularity je spojeny najmé s poc¢iatkom roziahlejSieho
pokrytia pokrovych podujati médiami vratane hlavného turnaja WSOP v roku 2003.
Vitazom tohto turnaja sa stal 27-rocny rekreacny hrd¢ (povolanim uctovnik) Chris

Moneymaker. Ten za svoju vyhru ziskasoval $2,500,000, ¢im odstartoval tzv.
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"Moneymaker effect” - celosvetovy fenomén, kedy velké mnozstvo l'udi podlahlo
myslienke, Ze poker predstavuje jednoduchy néstroj rychleho zérobku (Swains, 2006).

Tieto roky su taktiez spojené so vznikom a rozmachom internetového pokru, ktory
I'udom motivovanym vyskusat’ poker poniukol moznost’ ucinit’ tak bez nutnosti vyhl'adat’
kasino.

Prave internetovy poker je v sG¢asnosti najpopularnej§im spdsobom hrania, kedze
vysokd dostupnost’ hier, s fou spojend hracska zakladna a taktiez optimalizacia
pokrového softvéru na mobilné telefony a tablety umoziuje kazdému zaujemcovi

kedykol'vek vstapit’ do hry.

1.2 Pravidla pokru

Ako uvadzame v avode kapitoly, hlavnym cielom hry je ziskanie stavkami hracov
nahromadeného banku nazyvaného ,,pot,” pricom o vitazovi banku rozhoduje sila
kartovych kombinacii, ktoré zi¢astneni hraci pocas partie vytvorili.

Tento ciel’ je spolo¢ny pre vSetky varianty pokru a napriek roézorodosti a velkému
mnozstvu rozli¢nych variantov pokru existuje okrem totozného ciel'a niekol’ko d’alSich
zakladnych kI"i¢ovych znakov spolo¢nych pre vsetky z nich.

Kazda partia pokru je zahajena vlozenim tzv. povinnych stdvok predom urcenymi
hra¢mi, ¢im je zaistené vytvorenie asponi minimalneho potu, o ktory sa bude v danej partii
hrat’. Vyber hracov s povinnost'ou uskuto¢nenia tychto stavok sa kazdi partiu meni podla
pravidiel hraného variantu pokru tak, aby bola dosiahnuta férovost' a kazdy hra¢ bol
nateny vlozit' dani povinnu stavku s rovnakou pravidelnostou (Harrington, Robertie,
2004).

Po vloZeni povinnych stdvok su hraGom rozdané ich karty. Nasleduje kolo stavok, kedy
ma vo vopred uréenom poradi kazdy hra¢ moznost’ vsadit’ (bet), dorovnat’ existujucu
stdvku (call), navysit existujucu stavku (raise) alebo vzdat' sa svojich kariet atym
odstapit’ z partie (fold). Partia moZe pokracovat’ rozdanim d’alSich kariet resp. postipenim
do d’alSej fazy hry vzdy iba vtedy, pokial’ vSetci ostavajuci participanti partie dorovnali
najvysSiu existujucu stavku (alebo odstupili z partie zahodenim svojich Kariet).
Po rozdani pravidlami danej varianty ur¢eného poctu kariet hracom dojde k poslednému
kolu stavok. Pokial’ v tomto momente ostavaju v partii aspont dvaja hraci, dochadza k tzv.
showdownu, kedy hraci otocia a ukazu ostatnym svoje karty. Ako uz bol uvedené, ten
hra¢, ktory ukaze v showdowne najsilnejSiu komninaciu kariet vyhrava pot a hra

pokracuje novou partiou (Harroch, Krieger, 2000).
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1.3 Mechanizmy pokru

Charakteristickd pre poker je predovsetkym Specifickd miera vplyvu hrac¢a na vysledok
partie, pretoze sa jedna o hru s tzv. netiplnou informaciou (Schmidt, 2009). Z uvedenych
pravidiel je mozné extrahovat’ dva zakladné a de facto jediné mechanizmy, skrz ktoré
priebeh pokrovej partie a teda celej hry prebieha - rozdavanie kariet a vsadzanie.

Rozdanie kariet je vo férovej hre iplne nahodné bez moznosti akéhokol'vek zasahu hraca
a teda ani konecnt silu svojej kartovej kombinacie (ktora rozhoduje o vitazovi partie) nie
je v principe ziaden z hraCov schopny ovplyvnit. KIicovou sucastou hrania pokru je
predovsetkym posudzovanie a uskuto¢novanie stavok. Karty sd totiz v regulovanych hrach
rozdavané bud’ krupiérom alebo v pripade internetového pokru softvérom na to ur¢enym, z
¢oho vyplyva, Ze celd angazovanost hraa v partii spoCiva vyluéne vo vsadzani
(Harrington, Robertie, 2004).

V ramci vysvetlenia spdsobu urCovania vitaza partie je dolezit¢ zdoraznit istd
skuto¢nost’, ktora z predoslého vykladu pravidiel na prvy pohl'ad nemusi byt zrejma.
Pokial' niektory z hracov svojou stavkou v nejakom bode partie donuti vSetkych jej
ostatnych ucastnikov zahodit’ svoje karty, ako jediny hrac¢ ostdvajici v partii sa logicky
stava drzitelom najsilnej$ej kartovej kombinécie a teda vyhrava pot. Inymi slovami, partiu
moéze vyhrat' aj hrac, ktory nemd najsilnejSiu kartovu kombindciu, ak sa mu podari
eliminovat’ ostatnych hraCov z hry. A pretoze uskutoctiovanie stavok, ktorych tcelom je
vyradenie ostatnych hracov z hry (tento aspekt hry je vSeobecne znamy ako blafovanie),
ako aj rozhodnutie ostatnych hracov dorovnat’, ¢i nedorovnat dant stavku je plne na
uvazeni jednotlivych ucastnikov, vSetci hra¢i maju moznost’ priamo ovplyviiovat’ vysledok
partie (Schmidt, 2009).

Dalsou skuto¢nostou, ktorii je potrebné ohladom vsidzania v pokri zdéraznit, je
moznost” hra¢ov vsadzat’ rozli¢ne vel'ké stavky. Ziskovost’ hracov nie je determinovana len
tym, kol'’ko partii dany hrac¢ vyhra, ale taktiez, aka bola konec¢na vyska kazdého potu, ¢o je
d’alsi faktor plne ovplyvnite'ny hra¢mi. Je plne na uvazeni hraca, kol’ko do kazdej partie
investuje alebo "donuti" investovat’ (alebo v pripadu blafu neinvestovat’) hracov, ktori
maju zaujem o pokracovanie v partii a ziskanie potu (Sklansky, 2004).

Vzhl'adom na zameranie prace nepdjdeme v ramci tejto témy viac do hibky, ale pre
uplnost’” dodame, Ze tieto skutocnosti robia z pokru hru zaloZeni predovSetkym na
matematike, pravdepodobnostiach a tedrii hier (Dittmar, 2008).

V pokri sa tak kombinuje element ndhody s prvkom, ktory umoziiuje hra¢om zasahovat’

do priebehu partie, interferovat’ a podnikat’ vedomé kroky na zvySenie pravdepodobnosti
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na vyhru resp. zisk. Tato kombinacia stavia poker do S$pecifickej pozicie v ramci

hazardnych hier, o ktorej budeme blizsie pojednavat’ v druhej kapitole.

1.4 Psycholégia pokru

Napriek predoslému tvrdeniu opisujucemu poker ako hru zalozent predovsSetkym na
matematike su principy psycholdgie jeho vyznamou sti¢astou (Taylor a Hilger, 2007).

Medzi viacerimi profesionalmi i odbornikmi v su¢asnosti prevlada nazor, podl'a ktorého
st aktualne najlepsi hraci pokru z hl'adiska poznania stratégie a tedrie samotnej hry na
takmer totoznej trovni. Podl'a nich su to prave psychologické aspekty, ktoré rozhoduju o
tom, ktori z hracov maju nad svojimi protivnikmi prevahu, resp. v koneénom doésledku
budu v hre ziskovejsi, nez ich konkurenti (Tendler a Carter, 2011).

Z hladiska psycholdgie existuju taktiez vyrazné rozdiely medzi I'ud’'mi, ktori sa pokru
venuju profesionalne a rekrea¢nymi hra¢mi, na ktoré prostrednictvom tejto podkapitoly
preukazeme (Schmidt, 2009).

Pretoze psycholdgia sa v pokri prejavuje v mnohych ohladoch, prakticky
neobsiahnutel'nych v tejto praci, v tejto kapitole priblizime len tie najvyznamnejsie a podla

nas najzaujimavejsie.

1.4.1 Kategorizécia

Aj ked je pravdou, Ze oficialna Kklasifikacia psychologickych aspektov pokru v
stiCastnosti neexistuje, na prikladoch obsiahnutych v najblizSich riadkoch si je m6zmé
vSimnut’ akési dve formujice sa kategorie, do ktorych moézeme pre vacsiu prehl'adnost” a
pochopenie psychologické aspekty pokru zaclenit’.

Prva kategoria sa tyka rozhodovania sa v priebehu samotnych pokrovych partii a
psychologickych prvkov, ktoré do rozhodovania hra¢a o jeho d’alsom t'ahu vstupujt.

Druhd kategoria je o psychologickych $pecifikach hrania pokru vo vSeobecnosti, ako
napriklad motivacie hrat, schopnosti hraca sustredit’ sa, zotrvat' v hre a 0 celkovom
pristupe hraca k hre ako takej.

Obe kategorie su pre UspesSnost’ hraca kritické a zdielaju dolezity spolo¢ny znak - za
determinujuci faktor psychologickych aspektov oboch kategérii je v prvom rade

povazovany dopad v pokri existujiceho elementu nahody na psychiku hraca.

1.4.2 Vplyv nahody ako rozhodujuci psychologicky prvok
Jednou z hlavnych charakteristik hier zalozenych na matematike je existencia

objektivnych rieSeni resp.spravnych rozhodnuti pre kazdu situaciu, ku ktorym je mozné
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dojst’ racionalnym usudkom (Dittmar, 2008). Rozhodovanie hracov je vSak z Tudske;j
natury Casto pozorovatelne iraciondlne, predovsetkym kvoli vstupu emoécii do nasho
rozhodovacieno procesu (De Martino et al, 2006). Tato skuto¢nost’ je snad’
najpozorovatel'nej$im psychologickym aspektom pokru.

Miera ndhody existujlca v pokri ma za nésledok casty vyskyt situacii, kedy aj hrac, ktory
vykonal objektivne ziskové rozhodnutie partiu prehrd. Pokial’ sa takato situacia opakuje
viackrat, mnohi hraci sa stavaji rozrusenymi a nachylnejSimi uskutoctovat’ rozhodnutia,
ktoré s v rozpore s ich racionalnym usudkom (Taylor a Hilger, 2007).

Tento stav sa v pokri oznacuje vyrazom "tilt," ktory je mozné prelozit’ ako "vykol'ajenie"
alebo vyvedenie z normélneho stavu. Hraci nachadzajuci sa v tomto stave maji zvySent
tendenciu riskovat’, CastejSie sa zapajat’ do hry, neuvdZene zvySovat’ svoje stavky, robit
kritické chyby a vo vSeobecnosti sa vystavovat’ z rdznych ohl'adov vyrazne nevyhodnym
situdciam (Tendler a Carter, 2011).

Tilt m6Ze mat’ pre hraca potencialne katastrofalne désledky. V pokrovej komunite je
déverne zname mnozstvo pripadov, kedy hraci prave z dovodu nezvladnutia tiltu dokazali
v priebehu hodin prist’ o zisk nahromadeny za niekol'’ko dni, ¢i tyzdiiov hrania, resp. prist’ o
podsatne vacsi obnos penazi, nez mali povodne v plane do hry investovat. Z tychto
dovodov je tilt azda najrozsirejensim a najvaznejSim psychologickym problémom
predovsetkym zacinajucich, slabsich a patologickych hracov, pretoze najma tito vykazuju
najnizsiu mieru schopnosti vyrovnat sa s dlhodobej$imi sériami smolnych prehier. (Taylor
a Hilger, 2007)

Kvoli existujucemu prvku nédhody je taktiez ¢asto naro¢né posudit’, ¢i bola hraova vyhra
alebo prehra danej partie vysledkom prave nahody, alebo korektného, resp. nekorektného
rozhodnutia tohto hrac¢a. Pokym tilt je "doménou" hlavne slabsich hracov, mnohi
profesionalni sa zhoduju, ze prave tato skuto¢nost’ a jej désledky predstavuju najnaro¢nejsi
psychologicky prvok celej hry (Tendler a Carter, 2011).

Profesionali sa naucili akceptovat’, Ze ndhoda je neoddeliteI'nou sucast'ou pokru a aj v
obdobiach v dosledku nahody pretrvavajtcich prehier dokazu potlacat’ svoju emotivitu
(resp. sa u nich uz takmer ziadna emotivita neobjavuje) a sustredit’ sa na racionalne
zhodnocovanie situdcii, ktorym sa vystavovani (McCormack a Griffiths, 2011). Takéto
opakované prehry sa v§ak v mnohych pripadoch pretavuju do pochybnosti, kedy si dany
hra¢ prestava byt isty spravnostou svojho Usudku. Niekedy sa hra¢ na zaklade Coraz
intenzivnejSicho podozrenia, ze v skutoCnosti uskutocnuje stratové stavky rozhodne

Zmenit’ svoj sposob hry a paradoxne stratové rozhodnutia robit’ zacne (Tendler a Carter,
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2011). Tie maju vacsinou za nasledok d’alsie prehry (a teda finan¢né straty) a hrac sa tak
ocita v akomsi "zafarovanom kruhu," kedy nad’alej prehrava a coraz viac spochyiuje aj
svoje najelementarnejSie znalosti o stratégii a teorii hry.

Strata sebavedomia vo svoje vlastné schopnosti moze viest’ aj k vyraznej demotivacii,
kedy hra¢ znizi mnozstvo hodin stravenych hranim pokru alebo prestane hrat’ uplne, ¢im
prichadza o potenciadlny zisk. Rovnako moéze tento stav viest' k Uzkostiam, ¢i inym
psychickym problémom a v kone¢nom désledku vo vicésej, ¢i mensej miere ohrozit’ kariéru
hraca (Tendler a Carter, 2011).

Opacny efekt je vSak podla Jareda Tendlera (2011) u hracov pokru taktiez nezriedka
pozorovany. Opakovana vyhra spdsobena S$tastnou sériou moze viest k presvedCeniu
daného hréca, Ze je to jeho vysoka kvalita hry, ktora je nosnou pri¢inou jeho vyhier. Takito
hra¢i vykazuji vacSiu nachylnost’” zapajat’ sa do hier s vysSimi povinnymi stdvkami a
naro¢nejSou konkurenciu veriac, ze aj v takychto podmienkach st vyhravajaci hradi, aj
ked’ tomu tak nie je. Spravanie tohto charakteru je v pokrovom zargoéne zname ako tzv.
pozitivny tilt (Tendler a Carter, 2011) a taktiez moéze mat’ kritické dopady na dlhodobé
vysledky hraca. Hrd¢ sa v domneni svojich vysokych kvalit méze okrem iného snazit' o
vyhranie partie obohranim svojich stperov aj v situéciach, kedy je zotrvanie v partii pre
hraca vysoko stratovou propoziciou.

Nadhodnocovanie svojich vlastnych schopnosti je u hra¢ov pokru vo vSeobecnsoti
znacne frekventovanym psychologickym fenoménom. Predovsetkym slabsi hrac¢i svoje
vyhry skoro vzdy zdovodnuju spravnym zahratim partii, kdezto za prehru len sporadicky
prijimaji zodpovednost’ a za jej primarnu pri¢inu povazuji nahodu resp. smolu (Taylor a
Hilger, 2007). Aj na zéklade tychto uvedenych prikladov usudzujeme, ze existencia
nahody v pokri je vyznamny, ak nie najvyznamnej$i psychologicky prvok, ktorého

zvladnutie resp. nezvladnutie méze mat’ d’alekosiahle nasledky na hra¢ovu uspesnost’.

1.4.3 Porovnanie Zivej a internetovej hry z hPadiska psycholégie

Pokial’ fenomény psycholdgie pokru, ktorym sme sa v tejto kapitole venovali doteraz su
v principe spolo¢né pre hru nazivo aj internetovy poker, obe formy hrania pokru maja
svoje Specifkd. Poker nazivo je charakteristicky predovSetkym priamym kontaktom
zGCastnenych hracov a moznostou ich vzajomnej interakcie a prave tento aspekt hraci
preferujtici ziva hru vyzdvihujd ako rozhodujlci. Velké mnozstvo rekreaénych hracov
poker z podstatnej Casti vyhl'adava ako sposob zabavy v spolo¢nosti, ¢i jednu z mozZnosti

spoznania novych I'udi (Schmidt, 2006).
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Okrem socidlneho hladiska vSak priama interakcia so supermi sluzi ako vyznamny
psychologicky prvok. V pokrovom zargone je doverne znamy termin "tell", ktory oznacuje
zmenu Vv spravani, ¢i vystupovani hraca poodhalujucu silu jeho kartovej kombinéacie.
Spravne identifikovanie a interpretacia tells tak moéze poskytnut’ hracovi signifikatna
vyhodu vo¢i superom (Harrington, 2004). Viaceri hraci sa vsak taktiez Castokrat snazia o
tzv. falo$né tells, aby zmiatli svojich superov. Oboje pritom majua ako svoju verbalnu, tak
aj neverbalnu stranku. Mnohi hrac¢i sa rozhovormi so svojimi protihrd¢mi pocas partii
nezriedka snazia ziskat’ informacie o $tyle hry, ¢i kartdch svojich stperov, pripadne ich
vyprovokovat’ k u¢ineniu ziadaného rozhodnutia.

Za snad’ este dolezitejsie vSak Harrington (2004) povazuje neverbalne prejavy
ucastnikov hry. Velké mnozstvo hracov ma tendeciu, ¢i uz vedome alebo nevedome
sprevadzat’ niektoré svoje rozhodnutia uréitymi konkrétnymi fyzickymi prejavmi. Medzi
nevedomé patria napriklad prejavy nervozity, ktoré hra¢ nie je schopny kontrolovat’ alebo
spdsob, akym hra¢ vsadza zetony do potu. Typickym prikladom tellu je tendencia hraca
vhadzovat’ pred seba zetony sebavedomo, s va¢§im naprahom a do vécsej vzdialenosti, aby
vytvoril ilaziu, Ze drzi silnd kombninaciu, aj ked’ v skuto¢nosti blafuje (a naopak).

Rozsiahlost’ problematiky tells v zivej hre viedla dokonca ku vzniku niekolkych
publikacii venovanych prave tejto téme ako Mike Caro's Book of Tells, ¢i Read 'Em and
Reap, ktorej autorom je Joe Navarro (2006).

Hra po internete je o tieto psychologické prvky podstatne ochudobnend, kedze kontakt
medzi hraémi je umozneny iba sktz chat. Tells sa v online pokri prejavuju najma v dvoch
aspektoch. Tym prvym je naCasovanie akcie. Prikladom moéze byt schvélne vyckavanie
hraca pred vykonanim rozhodnutia navysit’ stavku s najsilnejSou kombinaciou v hre. Jeho
snahou je v takomto pripade vytvorenie klamlivej predstavy, Ze jeho rozhodnutie navysit
nebolo jednozna¢né a teda drzi slabsiu kombinaciu, nez v skuto¢nosti (Harrington, 2004).

Druhy psychologicky prvok moéze byt podla Harringtona (2004) implementovany do
vysky stdvky. Vyska stavky v danej situacii nemusi byt vysledkom matematického
vypoctu hraca, ale presvedcCenia, ze prave takato vyska stavky docieli u supera pozadovany
efekt. Blafujuci hra¢ moéze napriklad zamerne vsadit’ mensiu sumu, aby u stpera vytvoril
dojem, Ze chce, aby tato stavka bola dorovnana (a teda drzi relativne silnt kombinéciu).

Za vysledok vyplyvajuci z tejto kapitoly povazujeme zaver, ze poker je komplexnou hrou
kombinujlucou elementy matematiky, hernej tedrie a psycholdgie, na zaklade coho sa moze

zdat, Ze je nie¢im viac, nez klasickou hazardnou hrou.
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2 Poker v kontexte hazardnych hier

Poker bol pocas svojej historie medzi hazardné hry tradi¢ne zarad’ovany a legislativa
takmer vSetkych krajin sveta ho do tejto sféry radi dodnes. V poslednych rokoch vsak
prebieha intenzivna debata medzi odbornikmi a profesionalnymi hraémi na tato tému a aj
vysledky viacerych sudnych sporov (Amsel, 2014; Humphrey, 2010; Rodriguez, 2010)
spochybrniujti  spravnost’ klasifikdcie pokru medzi hazardné hry. Prislusnost pokru
k hazardnym hram je predovsetkym zavisla od konkrétnej definicie hazardu, ktora vsak v
stcasnosti nie je jednotnd, pripadne jej vyklad nie je Uplne zrejmy, ako preukazeme

v nasledujucich riadkoch.

2.1 Definicia hazardu

Takmer kazda definicia hazardu, s ktorou sme sa pri analyze zdrojov k tejto praci stretli,
obsahuje tri zakladné a kl'icové kritéria, ktoré musia byt splnené, aby bola dana aktivita
povazovana za hazardn( (Rickwood et al, 2010). Tymito kritériami su: investicia nie¢oho
hodnotného, prvok nahody a mozna vyhra — v hazarde musia mat’ vSetky zacastnené strany
moznost’ nie¢o vyhrat’ za cenu podstipenia rizika straty svojej investicie (Rose, Owens,
2005). Typickymi prikladmi hazardnych aktivit sa tak stavaju napriklad stavkovanie alebo
hranie rulety, ¢i vyhernych automatov, ktoré v sucasnosti patria medzi najznamejsSic a
najpopularnejsie formy hazardu (Holtgraves, 2009).

Pokym na prvy pohlad je aj z uvedenych prikladov vymedzenie hazardu takouto
definiciou zdanlivo jednoznaéné, pri blizsom skdmani vychadza na povrch, Ze definicie
hazardu zalozené na tychto troch pilieroch ddvaji priestor pre zaradenie Sirokej Skaly
beznych aktivit pod hazard. Vyvodenim logického zaveru sa hazardom totiz stava
v principe kazda aktivita zahritujiica pociatoény vstupny vklad a neistotu jeho navratu, ako
je napr. investovanie, obchodovanie, akékol'vek forma podnikania, ¢i dokonca poistenie.
Niektori autori (Rickwood et al, 2010; Wildman, 1997) vo svojich zakladych
charakteristikdch hazardu sami pripastajd, ze takéto ¢innosti (konkrétne si uvadzané
obchodovanie na burze s cennymi papiermi ainvestovanie do nehnutelnosti) pri pouzii
tejto vSeobecne akcpetovanej definicie musia byt medzi hazard zaradené. Wildman (1997)
vSak oproti vyssie uvedenym typickym predstavitel'om hazardu vidi v tychto aktivitach
urcity rozdiel a oznacuje ich ako ,kvazi-hazardné aktivity* (quasi-gambling activities).
Dovodom pre vytvorenie tejto Specidlnej kategorie je podla Wildmana skutocnost, ze

narozdiel od uvedenych prikladov hazardnych hier, tieto ¢innosti sice mozu byt’ vyuzivané
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ako spbsob pre hazardovanie, ale toto nie je ich primarny tcel a dovod ich existencie resp.
vzniku.

Rickwood a kol. (2010) preto zdoraznujd, ze pri takychto Cinnostiach je klIa¢ovym
kritériom pre zaradenie danej ¢innosti medzi hazardné predovsetkym to, akym spdsobom
Kk jej vykonavaniu dany ¢lovek pristupuje: ,,Pokym obchodovanie na burze s cennymi
papiermi mdéze byt hazardom v zavislosti od toho, ako sa l'udia pri obchodovani
rozhoduju, burza ako takd nebola vytvorend za ucelom generovania ndhodnych alebo
nahodou determinovanych vysledkov.* Tvrdenia tychto autorov je mozné inymi slovami
charakterizovat’ aj nasledovne: pokial’ k obchodovaniu na burze je mozné pristupovat
podobne ako ku klasickym hazardnym hrdm, teda bez uvazenia, spoliehanim sa na ndhodu,
¢i Stastie a podstupovanim velkého rizika (Gim sa takato aktivita z definicie stava
hazardnou), obchodovanie na burze ako také nemozno povazovat' za hazard, pretoze
nebolo vytvorené za tymto uc¢elom a takéto spravanie nie je podstatou obchodovania.

Rickwood a kol.. (2010) vsak nepriamo poukazuji aj na dalSie rozdiely medzi
hazardnymi hrami a ¢innostami typu investovanie a obchodovanie. V ramci kategorizacie
rozdelili hazard do troch zakladnych foriem: (1) vsadzanie na vysledok udalosti ako je
napr. Sportovy zapas, ¢i pretek, (2) hranie hier, ktoré majii predom uréené matematické
pravidla pravdepodobnosti moznych vysledkov a vyplacania vyhier (ako napr. ruleta, ¢i
kocky) a (3) lotérie a stitaze, ¢i hry loterijného typu.

Autori si v8imli, ze takmer vSetky formy hazardu nezavisle od kategorie, do ktorej
spadaju, majua d’alsi, doposial’ neuvedeny spolo¢ny znak. Tymto znakom je vopred uréena
a vo viacerych formach vedome implementovana negativna navratnost’ investicii i¢astnika
alebo ucastnicky. Ako priklad prednastavnej negativnej navratnosti Rickwood a kol.
(2010) uvadzaju australske vyherné automaty, ktoré boli navrhnuté tak, aby v priemere
vyplacali 85% hra¢mi investovanych penazi, vytvarajuc zisk vo vySke 15% pre
prevadzkovatel'a takéhoto automatu.

Spominana miera nahody, ¢i Stastia je d’alsim samostatnym kritériom, ktoré si zaslizi
pozornost. Rose (2005) zdoraziuje, Ze V principe je nemozné eliminovat nahodu
z akejkol'vek T'udskej Cinnosti. Tato skutocnost’ je jednym z hlavnych zdrojov sporov
ohl'adom toho, ktoré aktivity by mali alebo nemali byt definované ako hazard.

Urcujicim faktorom je, aka velka miera nahody je v danej ¢innosti pritomné a, ¢i tato
miera ndhody prevazuje nad schopnostou jednotlivca ovplyviovat’ vysledky v ramci jej
vykondvania. ,,Je ndhoda s danou aktivitou spojena do takej miery, ze mézeme povedat’, ze

to bola prave ndhoda, ktora rozhodla o vitazovi pripadne o tom, kol'’ko doty¢ny ucastnik
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alebo Ucastnicka vyhral/a? “ (Rose, 2005, s. 22). Rose (2005) kapitolu zakoncuje
vysvetlenim, ze pokym hry s prevazujucou mierou schopnosti ucastnika/ucastnitky
ovplyviiovat’ ich vysledok st Coraz viac $tatmi aich zadkonmi regulované, tieto sU

oznacované ako "games Of skill" a nie su povazované za hry hazardné.

2.2 Poker ako hra zaloZena na schopnostiach (game of skill)

Pretoze priebeh kazdej partie spociva iba v niekol’kych opakujucich sa krokoch, naucit
sa hrat’ poker je mozné v priebehu minit a hra na prvy pohlad vyzera nenarocne. Je to
prave tato zdanlivd jednoduchost, ktora je povazovana za jeden z hlavnych dévodov
popularity tejto hry a jej sucasného statusu celospolo¢enského fenoménu - na jednej strane
motivuje zaciatoénikov k hre a zotrvavaniu v nej, pokym na strane druhej pretrvavajlca
pritomnost’ mnozstva novacikov a vSeobecne slabsich hracov v hre umoziuje skisenej$im
hra¢om dlhodobo nou zarabat’ (Harroch, Krieger, 2000).

Kedze rozdavanie kariet prebieha ndhodne, sila kombinacie kazdého hraca nie je
ovplyvnitel'na, ¢o zaroven znamena, Ze z dlhodobého hl'adiska je proporcia silnych a
slabych kombiinacii kariet u kazdého hraca rovnaka.

Harrington (2004) vysvetl'uje rozdiely medzi zlymi a dobrymi hra¢mi nasledovne:
pokym zli sa spolichaju na $tastie v ¢astom vytvarani silnych kartovych kombinacii, dobri
hraci a profesiondli vyuZzivaju svoje zrucnosti a sklisenosti tak, aby optimalnymi vyskami a
frekvenciami stdvok minimalizovali straty, ked’ maju slabu kombinaciu a maximalizovali
zisky, ked’ maju silni kombinaciu.

Na zaklade spravania sa stiperov a tendencii v ich stavkach dokazu posudit’, kedy ich aj
relativne silnd kombindcia nie je akutdlne najsilnejSou v hre a svoje karty zahodit’ v
situacii, v ktorej by hors§i hra¢ stavku dorovnal, prehral pot a tym o fiu priSiel. V opacnej
situacii vedia lep$i hraci s vac¢Sou uspes$nostou identifikovat’ stiperovu stavku ako blaf a
vyhrat’ pot dorovnanim tejto stavky aj s relativne slabou kombinaciou, ktori by vicSina
zlych hracov zahodila a opdt tak prehrala pot. V neposlednom rade st dobri hraci
uspesnejsi v samotnom blafovani a CastejSie nez zli hraci vyhravaju pot v situaciach, kedy
nedrzia momentalne najsilnejsiu kartovi komninaciu (Harrington, 2004).

V hréach ako je napriklad golf, Sach, ¢i biliard je rozdiel v kvalite hra€ov pozorovatelny
uz v uvodnej faze hry a slabych hra¢ov odrddza od hrania s diametralne lepSimi hra¢mi
nizka pravdepodobnost’ ich vitazstva (Sklansky, 2004). V pokri skrz Specifika jeho
pravidiel a priebehu hry nie je tento rozdiel zrejmy, pretoze miera nahody existujuca v

pokri je dostatoéne vysoka na to, aby aj hraci konstantne, ¢iniaci stratové rozhodnutia po
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istd dobu vd’aka variancii vyhravali (Schmidt, 2009). Predpokladdme, Ze tato skuto¢nost’
modze byt jednym z hlavnych dovodov, preco SirSia verejnost, ale aj mnohi rekrea¢ni hraci
a fantsikovia pokru vnimaju podla naSich sktsenosti tuto hru ako vo vicsinovej miere

determinovani nahodou, ¢i $tastim.

2.2.1 Vyskumné zistenia

"Stastie (ndhoda) zastiera fakt, Ze poker je game of skill. Nase zistenia v§ak preukazuju,
ze schopnosti hracov st rozhodujicim faktorom z hladiska dlhodobych vysledkov," pisu
DeDonno a Detterman (2008) v zavere ich stadii, venujucich sa prave tejto problematike.
V nich autori porovnavali dve skupiny hracov so Ziadnymi, ¢i minimalnymi skiisenost’ami
s hranim pokru v hre proti zjednodusenému pokrovému softvéru.

V prvej stadii bola experimentalna skupina pred hrou pozostavajucou z celkovo 720
partii oboznamena so zakladnymi strategickymi konceptami, pokym kontrolna skupina
ziskavala poznatky iba o historii pokru.

Stadia &islo dva bola zah4jena vysvetlenim pravidiel pokru obom skupinam pred prvym
kolom hrania. Pred d’al§imi nasledujicimi kolami vSak experimentdlna skupina obdrzala
materialy vysvetl'ujuce stratégiu hry, pokial’ kontrolna skupina bola opit’ vzdeldvana len z
hl'adiska historie hry.

V oboch stadidch si vysledkovo signifikantne lepSie viedla experimentdlna skupina.
"NespochybniteInym nalezom je. ze poker je game of skill," komentuju svoje zistenia
DeDonno a Detterman (2008).

Pretrvavajlca diskusia o tom, ktory z faktorov prevazuje v pokri sa najma v uplynulych
rokoch pretavila do vzniku mnoZstva $tudii snaziacich sa pontknut’ relevantné data v tejto
oblasti, z ktorych vSak nie vSetky dospeli k zaveru totoznému s konstatovaniami DeDonna
Dettermana. Tim vyskumnikov vedeny Gerdhardom Meyerom tvrdi, Ze "zistenia z
dostupnych zdrojov indikujt vyznamnt rolu schopnosti hraca na vysledok hry" (Meyer et
al, 2012). Podl'a autorov ale podstatna Cast’ tychto $tadii vykazuje vyrazné nedostatky v
metodolégii a déveryhodnosti ziskanych poznatkov, ¢im je validita tychto vyskumov
vyrazne limitovana. Autori vykonali vlastny experiment porovnavajici 150 skisenych a
150 neskusenych hracov pokru v ich vykone. Podla ANOVA vysledkov skuseni hréaci
neboli signifikantne ziskovejsi, nez nesktseni hraci a o vysledkoch z vyznamnejsej Casti
rozhodla distribucia kariet, teda nahoda.

Meyer et al (2012) povazuji vysledky vicSiny ostatnych Stadii na tito tému za

spochybnitelné, ¢i neddveryhodné skrz ich limity v metodoldgii, avSak studia tychto
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autorov je sama znacne limitovand, predovsetkym mnozstvom partii, na ktorych bol vykon
ucastnikov testovany - obe skupiny participantov totiz odohrali iba 60 pokrovych partii.
Meyer et al (2012) adekvatne nezdévonuju vyber prave takéhoto mnozstva, ktoré sa podla
najnovsich zisteni ukazuje ako vyrazne nedostatocné.

Autori holandskej stadie analyzujucej 456 000 000 pokrovych partii z internetovych hier
za ostatny rok totiz skonstatovali, Ze schopnosti hra¢ov vskutku prevazuju nad mierou
nahody, pricom prostrednictvom rozsiahlej Statistickej analyzy dat dospeli k zaveru, Ze sa
tak v priemere deje az po 1,471 odohratnych partiach (Potter van Loon et al, 2015).

Pre ilustraciu, podla autorov $tudie vécSina online hra¢ov odohra takéto mnozstvo partii
po priblizne 19 - 25 hodinach hracicho ¢asu a pri zivej hre ide z naSich osobnych
skusenosti o priblizne 35 - 50 hodin hrania.

Stadia porovnavajuca tispesnost’ skiisenych a nesktisenych hracov bola vykonana aj v
teréne, ked Levitt a Miles (2011) analyzovali vysledky hracov a priori oznacenych ako
vybornych pokrovych hra¢ov v porovnani so zvySkom hrac¢skeho pol'a na World Series of
Poker v Las Vegas. Dana skupina hrac¢ov na konci turnajovej série vykazovala navratnost’
svojich investicii vo vyske 30% (v priemere na kazdych $100 vlozenych do hry ziskali
naspat’ $130) a okrem profitu dosiahla signifikantne vyssie vysledky, nez priemerny
ucastnik WSOP, ktorého rentabilita, ¢inila -15% a teda vykazoval stratu patnast’ dolarov
na kazdych sto investovanych.

Nie st to vSak len empirické data, ktoré hovoria v prospech tvrdenia, Ze poker je game of
skill. Matematicka analyza a analyza pokru z hl'adiska teodrie hier vedie k obdobnému
zaveru. V praci "Poker, Chance and Skill" vyznamny izraelsky matematik Noga Alon
(2007) v zjednodusenom modeli pokru poukazuje na existenciu objektivne optimalnych
moznosti, ktoré ma hrd¢ moznost rozpoznat a vykonat tak objektivne ziskové
rozhodnutie. Zaverom $tudie podla autora je, zZe pre hraca pokru je mozné naucit’ sa a
osvojit’ si nastroje potrebné pre rozpoznanie tychto objektivne ziskovych rozhodnuti, a teda
svojimi schopnost’ami rozhodovat’ o svojej ziskovosti.

Tejto problematike bola s rovnakym zaverom venovand pozornost’ aj na Fakulte
matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v Bratislave. Tatara (2013)
podobne ako Alon vo svojej diplomovej praci "Modelovanie stratégii hraca pokru™ dokazal
najst’ objektivne optimalne rieSenia pre situdcie v zjednodusenych modeloch pokru. Na
zaklade nich navrhol nastroj pre ich efektivnejsie vyhl'adavanie a modelovanie a skimanie

stratégii v pokri.
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2.2.2 Legislativa

Otazka, ¢i je dominantnym prvkom v pokri ndhoda alebo sa jedna o hru riadenu
rozhodnutim hracov sa v poslednych desiatich rokoch opakovane objavila aj v sudnych
sieach. Z legislativneho hl'adiska odpoved’ na tito otdzku zohrava ddleziti ulohu vo
viacerych krajinach z predovsetkym dvoch dovodov.

Jednak sa jedna o hl'adisko finan¢né, pretoze v mnohych sa uplatituju rozlicné pravidla
pre hazardné hry a pre games of skill, ¢o sa tyka odvadzania dani. Ako priklad je mozné
uviest Nemecko, v ktorom vyhry z hazardnych hier nepodliehaji zdaneniu. Predmetom
zdanenia je vSak zisk z akejkol'vek aktivity zalozenej na schopnostiach doty¢nej osoby
tento zisk dosiahnut’. Pre profesionalneho hraca pokru a v principe kazdého, kto z pokru
generuje akykol'vek zisk teda odpoved na tuto otazku rozhoduje o jeho povinnosti
odvadzat’, ¢i neodvadzat’ §tatu zo svojich vyhier dan (Spapens et al, 2008).

Druhym vyznamnym dovodom je skutonost, ze v niektorych krajinach je
prevadzkovanie hazardnych hier bez platnej licencie ilegélne. V pripade zaradenia pokru
medzi hazardné hry je tak akakol'vek Statom neregulovana pokrova hra o peniaze v rozpore
so zakonom, a to bezohladu na vySku stavok, ¢i mnoZstvo penazi, o ktoré sa hrd. Na
zéklade tejto skuto¢nosti v novembri 2005 urobila baltimorska policia raziu v jednom zo
Statom neregulovanych lokalnych pokrovych klubov, v ktorych zabavila peniaze a Zzetony v
celkovej hodnote $41,000 a osemdesiat zacastnenych hracov obvinila z organizovania a
participicie na nelegéalnych hazardnych hrach.V principe sa vzhladom na stav uvedene;j
legislativy totozny scenar mdze odohrat’ aj pri domacej hre s vkladom niekolkych eur
(Kelly, Dhar, Verbiest, 2007).

Aj na zéklade takychto udalosti museli sudy vo viacerych krajinach v poslednych rokoch
viackrat posudit, ¢i je poker game of skill. VV roku 2009 sid v americkom S$tate
Pennsylvania prave v pripade dvoch hracov, ktori organizovali lokalne hry pre svojich
zndmych vo svojej garazi rozhodol v prospech tohto tvrdenia, no vyssi sid o rok na to
tohto rozhodnutie zvrétil (Murphy, 2010).

Odvtedy sudy v prospech tvrdenia, Ze poker je hra s predominantnym vplyvom hraca na
vysledok partie, rozhodli napriklad v Nemecku, Holandsku (Amsel, 2014), Francuzsku
(Rodriguez, 2011), ¢i americkych §tatoch Colorado, Juzna Karolina (Humphrey, 2010)
alebo New York (Kredell, 2012). Aj z hladiska legislativy tak poker napriek svojmu
historickému zaradeniu medzi hazardné hry zacina byt vo viacerych krajindch vnimany

ako game of skill.
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2.3 Poker v porovnani s hazardnymi hrami

Napriek faktu, ze autori, ako naprikald Rose (2005), su presvedéeni, ze games of skill z
principu nie su hazardnymi hrami, radikalnej$i proponenti pokru ako hazardnej hry
nemusia tento argument akceptovat’, pripadne mozu nesuhlasit’ s tvrdenim, Ze poker hrou
zalozenou na schopnostiach v skuto¢nosti je. Poker vSak oplyva viacerymi diametralnymi
odliSnostami v porovnani s najpopuldrnej$imi hazardnymi hrami, nez len doposial
prezentovanym argumentom, Ze v pokri o ziskovosti hrac¢a rozhoduje v prvom rade hrac.

Aj pokial' by sme preukazali, Ze je to v kone¢nom ddésledku ndhoda, ¢i Stastie, ktoré
predstavuju kl'icovy element v pokri, je nespochybitelné, ze hrd¢ md moznost’ zasahovat’
do hry aspon do istej miery. Tato moznost nie je v drvivej véacSine popularnych
hazardnych hier dostupnd. V rulete, kockach, stavkovani, ¢i pri hrani hracich automatov,
hra¢ ucini svoju stavku sice v principe podobnym spésobom, ako v pokri, no tato stavka
nema akykol'vek vplyv na kone¢ny vysledok. Hra¢ priebeh danej hry uz iba sleduje a
korigovanie pravdepodobnosti moznej vyhry nie je v jeho moci. Schmidt (2006, s. 22)
povazuje tento rozdiel za jednozna¢ny a demonstruje ho na nasledovnom priklade: "Pri
posudozvani tejto otazky staci zabudnut’ na vyhrdvanie a zamysliet’ sa na moment nad
prehravanim. Je mozné zamerne prehrat’ partiu pokru? Samozrejme - zahodenim kariet. Je
v§ak mozné zamerne prehrat’ stivku v rulete alebo kockach? Nie, nie je. V tychto
situdciach nemate nad hrou kontrolu.”

Strukturovanie hry sposobom, kedy je mozné dosiahnut’ ukondenie partie pred
showdownom, teda uk&zanim a porovnavanim Kariet, je rovnako jedine¢nou odli$nost'ou
pokru v konfrontacii s hazardnymi hrami. Ruleta, kocky, ¢i hracie automaty vyhodnocuju
stavky vzdy vyluéne na zaklade vysledku daného "tahu." V pokri dochadza k tomuto
vyhodnocovaniu aj bez toho, aby boli zname karty ktoréhokol'vek hraca a v rozsiahlej
Stadii analyzujicej 103 milidnov online partii dokonca az 75,7% vSetkych partii bolo
ukonéenych pred showdownom, vyhrou hraca, ktory dokazal presvedc¢it’ svojich superov,
aby sa vzdali i¢asti na partii (Harris, 2009).

Dalsie zasadné rozdiely medzi pokrom a hazardnymi hrami vyplyvaju zo spdsobu ich
prevadzkovania. Ruleta, ¢i kocky su kasinové hry, v ktorych proti sebe stoja dve strany
snaziace sa o zisk - kasino (prevadzkovatel’) a hra¢, ktory hra voc¢i kasinu. Na to, aby jedna
strana bola ziskov4, musi druha strana o financie prichadzat’ a prehra hraca je teda v
zaujme prevadzkovatela.

Z tohto dovodu su kasinové hry predom nastavené tak, aby hrd¢ nemal moznost

uskuto¢nit’ objektivne ziskovl stdvku a akakol'vek vyhra hraca bola vysledkom jeho
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Stastia. Tato skutoCnost’ ale pre poker neplati. Je pravdou, Ze poker sa taktiez hrava v
kasinach alebo pokrovych kluboch pripominajucich kasina, avSak v pokri ako jedinej z hier
dostupnej v kasine zapasia hraci o zisk vylu¢ne medzi sebou.

Kasino v pokri vskutku figuruje iba ako prevadzovatel’ nijak nezasahujici do hry a za
sprostredkovanie hry od hraov vybera pausalny poplatok. Tento poplatok nie je nijak
zavisly od vysledkov jednotlivych hracov a teda nie je v zaujme kasina vytvorit' také
podmienky pre hru, v ktorom by hra¢ nemohol uskuto¢iovat’ objektivne ziskové stavky.

Hra¢ pokru tak ma moznost’ vykazovat’ z hry relativne stabilny prijem, ktory v pripade
dostato¢ne vysokych stdvok moéze tvorit’ jeho primarny zdroj financii. Takéhoto hraca
nazyvame profesionalnym hra¢om pokru a ich pocet vo svete rapidne stipa (Brunson,

2003).
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3 Profesionalny hrac¢ pokru

V predchadzajucich kapitolach sme uz opakovane opisali viacero charakteristik, ktoré
odliSuju profesiondlneho hraca pokru od hracov stratovych, ¢i rekreacnych a v tejto
kapitole rozoberieme tuto problematiku blizsie. Z definicie slova profesional vSak plati, ze
nezavisle od pristupu a vzt'ahu k hre, ¢i konkrétnej vySke vyhier je profesionalnym hra¢om
pokru ktokol'vek, pre koho hranie pokru predstavuje hlavny zdroj prijmu. LCudi spadajucich
do kategorie "profesionalni hrac¢i pokru" tak v principe spaja iba jeden spolo¢ny znak a
jednotlivi hraci sa od seba Castokrat v mnohom odlisuju. Napriek tomu sa v nasledujicich
riadkoch z odvolanim na niekol’kych autorov pokusime pontknut zovseobecnenu
charakteristiku profesiondlneho hrac¢a pokru a jeho osobnosti. Zdéraznime aj niekolko

d’al$ich podstatnych vlastnosti, ktorymi sa profesionali odliSuju od rekrea¢nych hracov.

3.1 Charakteristika profesionaleho hraca pokru

"Nemdzes jej predsa povedat’, ze sa zivi§ hranim pokru." Také bolo vysvetlenie, ktorého
sa profesionalny hra¢ pokru Dusty Schmidt (2009) dockal, ked’” nerozumel, pre¢o sa ho
jeden z jeho zndmych pyta, ¢o odpovie svojej dcére, ked” bude dostato¢ne vel'ka na to, aby
si sa ho spytala, ¢im sa zivi.

Schmidt (2009) spomina na zaCiatky svojej profesiondlnej pokrovej kariéry ako na
obdobie, kedy nerad o svojom Zivobyti rozpraval, pretoze sa Castokrat stretdval s
nepochopenim, ¢i negativnymi reakciami okolia.

Pre profesiondla je vSak hranie pokru legitimnym a plnohodnotnym zamestnanim a
vacSina hracov k nemu tak aj pristupuje. I ked’ poker poskytuje hra¢om znacni mieru
slobody z hladiska €asu straveného hranim, viacero profesionalnov sa snazi o ziskanie a
udrzanie pravidelného pracovného rezimu za u¢elom optimalizécie Casu straven¢ho hranim
a venovaniu sa ostatnym aktivitam (Freiwald, 2012). Internetovy poker poskytuje hracom
moznost’ participovat’ na viacerych hrach simultanne a profesionali tito moZnostz dévodu
maximalizicie hodinovej mzdy vyuzivaju, odohravajuc az 1,200 partii za hodinu, ¢i
dokonca viac (Schmidt, 2009).

Cas straveny hranim je tak vzdy jasne oddeleny od ostatnych aktivit v snahe dosiahnut
¢o najvysSiu mieru sustredenia na mnoZzstvo prebiehajucich rozhodnuti a eliminéciu
moznych distrakcii. Kvanta rapidnych rohodnuti, ktoré hra¢ pocas hry vykonava, robia z

profesiondlneho hrania pokru vysoko stresujucu zalezitost, spojenu s preukazanymi
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fyziologickymi prejavmi, predovsetkym so zvySenou elektrodermalnou aktivitou
(Paloméki et al, 2013).

Rozhodovanie, ako sme uz blizSie rozoberali v podkapitole "Psychologia pokru"
prebieha u profesionalnych hracov pokru raciondlnym vyhodnocovanim situdcii, ktorym
Celia. Pokym rekrea¢ni hraci konaju zvdcéSa intuitivne, emotivne a podliehajd mnohym
hra¢skym klamom, sktseni hraci vyuzivaju svoje poznatky zo S$tadia matematickych
aspektov hry a hernej tedrie na rozpoznanie objektivnej ziskovosti dostupnych moznosti.
Profesionali sa v ramci dosiahovania tohto ciela snazia o Co najvicSie potlacenie
akychkol'vek emdcii, ktoré by mohli akymkol'vek spésobom zasahovat’ do rozhodovania o
nasledujuich krokoch v pokrovych partidch (Schmidt, 2009).

Zaujimavostou je, Ze tento pristup sa u mnohych profesiondlnych hra¢ov pokru velmi
Casto pretavuje aj do inych oblasti, ktorym sa venuju a do ich kazodenného Zivota.
Profesionalny hra¢ pokru je tak vo v§eobecnosti vysoko racionalny jedinec, ktory sa snazi
o0 eliminovanie emotivity zo svojho rozhodovacieho procesu (Tendler a Carter, 2011).

Rozhodovanie hraca prebieha aj mimo pokrového stola posudzovanim objektivnej
hodnoty kazdého dostupného rozhodnutia a pravdepodobnosti dosiahnutia daného
vysledku, ¢i vyskytnutia sa ur¢itého javu. Tento koncept je ako v pokri, tak aj v kognitivnej
psycholégii déverne znamy ako "expected value™ (priemerna hodnota danej situécie sa
rovna suctu pravdepodnosti nastania danych vysledkov vynasobena ich hodnotou).

Uchopenie tohto konceptu mé rozsiahle praktické vyuzitie v kazdodennom Zzivote,
poskytujuc efektivny nastroj pre situacie, v ktorych l'udia Castokrat nespravne aplikuju
viaceré heuristiky, ignorujuc prave logiku, pravdepodobnosti a racionalne posudenie
propozicie. Cudia neschopni takéhoto uvazovania vel'mi ¢asto podliehaju neopodstatnenej
averzii vo€i riziku a voci stratdm, ¢im sa opakovane pripravuju o potencidlne zisky
(Kahneman a Tversky, 1984).

Profesionalny hra¢ pokru dokéaze pouzitim poznatkov ziskanych §tidiom pokru a vyrazne
racionalnym pristupom identifikovat’, ¢i je pre neho dana propozicia ziskova alebo nie a
taktiez dokaze lepsie odhadovat’ pravdepodobnosti urcitych vysledkov (Schmidt, 2009).

Parke, Griffith a Parke (2005) opisuju viacero d’alSich charakteristik profesionalneho
hraca pokru, ktoré su aplikovatel'né aj v inych oblastiach. Autori uvadzaju, ze profesionali
s vo vSeobecnosti schopnejsi kritického pohladu, st disciplinovanejsi, pragmaticke;jsi,
uspesnejsi v rieSeni problémov, maji vyrazne rozvinuté pragmatické myslenie, ¢i zmysel
pre stratégiu. Medzi dal$ie rysy pokrového profesionala patria aj flexibitila a lepSia

prispdsobivost’ novym podmienkam, vyrazne vysoka schopnost sebaovladania sa a
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rieSenia vypitych situacii s "chladnou hlavou" a sebauvedomovanie si svojich pozitiv a
nedostatkov. Profesionalni hra¢i pokru navyse narozdiel od mnohych rekreaénych hracov
nemavaju tendencie precenovat’ svoje schopnosti, vd’aka comu sa zriedkavejsie zapajaja do
partii a hier, ktoré pre nich predstavuju stratove prostredie.

V dalsej stadii (McCormac a Griffith, 2011) autori skrz kvalitativne rozhovory s
profesionalnymi hra¢mi dospeli k zaveru, ze profesionali beru svoj spdsob zarobku s
velkou mierou discipliny. Snazia sa o pravidelnost’ v hrani neovplyvnenu ich vysledkami.
Mnohi rekreacni hraci ¢asto ukoncuju hru, ked’ st ziskovi, aby si "ochranili svoj profit" a
zotrvavaju v hre v pripade, ze prehravaja s cielom dohnat’ nahromadené straty.

Profesionalni hraci pokru zotrvavaji v hre nezavisle na ich akutdlnom zisku, ¢i strate a
hru opust’aji az vo vopred stanovenom case alebo vtedy, ked’ nadobudnu presvedcenie, Ze
ich sustredenost, ¢i kvalita hry nie je na pozadovanej urovni. Profesionali st vo
vSeobecnosti trpezlivi a nenechavaju sa vyviest' z miery kratkodobymi neuspechmi. Tieto
zistenia mézu byt’ vysvetlené svedectvami viacerych hracov, podla ktorych profesionalni
hrac¢i pokri pristupuju k hre s ur¢itym predom premyslenym hernym planom a dlhodobymi
cielmi, ktoré sa snazia dosiahnit, narozdiel od vidiny rychleho zisku, ktord je
charakteristicka pre rekrea¢nych, ¢i patologickych hracov (McCormack a Griffith, 2011).

Z hladiska motivacie vedie hracov pokru k profesionalnemu hraniu predovsetkym jeho
lukrativnost’, no za rovnako zaujimavu je okrem financnej nezavislosti povazovand aj
nezavislost’ osobnd, kedze profesionalny hrad¢ pokru nemé zamestnavatela a zodpoveda
sdm za seba. V nesposledom rade je motivaciou v pripade internetového pokru aj moznost’
hrat z domova, resp. z akéhokol'ek miesta so stabilnym internetovym pripojenim.

Vel'ké mnozZstvo rozhodnuti v kratkom cCase, racionélne a analytické zvaZovanie situacii a
hranie skrz pocita¢ laka k pokru v poslednych rokoch najmid mladych Tudi z radov
Studentov strednych a vysokych §kol. Znaénu Cast’ profesiondlov pokru tvoria aktivni hraci
pocitacovych hier, inych kartovych hier ako napriklad Magic: The Gathering ¢i
Hearthstone, Sachisti, ¢i T'udia zaujimajtci sa o aktivity ako je napriklad obchodovanie na
burze.

Prave k obchodovaniu na burze je profesionalne hranie pokru vel'mi ¢asto prirovnavané
ako zamestnanie najviac sa podobajlce tejto forme zarobku (Freiwald, 2012; McCormack
a Griffith, 2011; Schmidt, 2009; Ward, 2011). "Investori investuju peniaze na zaklade ich
predikcii a aj ked’ riskuju, Ze akcie do ktorych investuju v dany den necakane klesnu, z
dlhodobého hl'adiska su ich investicie vynosné a je to schopnost’ investorov tieto predikcie

vykonavat’, ktora im prinasa zisk (McCormack a Griffith, 2011, s. 248)."
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Nase ziskané poznatky obsiahnuté v tychto troch kapitolach nas vedd k nasledovnému
zaveru. Poker ako hra zalozena na matematike, hernej teorii a psycholégii, s rozhodujicim
vplyvom hraca na jeho vysledky, s vyraznymi odliSnostami oproti kasinovym hram, s
moznostou uskutoc¢iiovania objektivne ziskovych rozhodnuti a teda moznost'ou
profesionalneho hrania a s viacerymi paralelami s investovanim, ¢i obchodovanim na burze
nie je hrou hazardnou.

Napriek tymto zisteniam sa profesionalni hrac¢i pokru pri priznani svojho povolania
Castokrat stretdvaju s negativnymi reakciami zo strany spolo¢nosti a sU nezriedka
oznacovani za gamblerov, ¢i zavislych alebo l'udi, ktorych zisk je namiesto tvrdej prace
redukovany na vysledok stastnej ruky nahody (Freiwald, 2012; Schmidt, 2006).

Prave na zaklade tychto skutocnosti, ktoré st v rozpore s nami prezentovanymi

zisteniami nés doviedli k vyskumne;j ¢asti na tuto tému.
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4 Vyskum stereotypizacie a stigmy voci profesionalnym hracom pokru

4.1 Ciel’ vyskumu

V teoretickej Casti tejto prace bolo ustrednou témou prepajajucou vsetky jej doterajSie
kapitoly prezentovanie kartovej hry poker ako legitimnej aktivity, ktord moze, ale nemusi
byt vykondvana ako hazardné. Pre profesiondlnych hracov je z doterajsich zisteni poker
plnohodnotmym a legitimnym spésobom z&robku, bez negativnych aspektov spojenych s
hazardom.

Napriek mnohym v predchadzajucej kapitole prezentovanym zisteniam podporujucim
tuto myslienku sa vSak zd4, Ze takato percepcia pokru nekoreSponduje s ndzorom
minimalne istej Casti spolo¢nosti.

V zavere teoretickej Casti sme s odkazom na relevantnu literaturu naznacili, Ze mnozstvo
profesiondlnych hraov pokru sa pri rozhovoroch o svojej profesii s 'ud'mi nehrajucimi
poker ¢astokrat stretava s nepochopenim, pripadne negativnymi reakciami.

Podozrenie na skreslené vnimanie pokru SirSou nehrajucou verejnostou, ako aj naSe
osobneé skusenosti s tymto fenoménom nas inspirovali k tomu podujat’ sa preskiimat’ t(to
problematiku blizsie a pontknut’ skrz na§ vyskum pohlad tych, ktorych sa tato téma tyka
najviac - profesionalnych hracov pokru.

V naSom vyskume sme sa preto rozhodli a za prvotny ciel’ si stanovili zistit, aké st
skasenosti profesiondlnych hrd¢ov pokru v komunikacii so SirSim okolim na tému ich
profesie. Za hlavny ciel'’ prace povazujeme preskiimanie dopadov tychto skusenosti na
hracov z psychologického hl'adiska a na spravanie sa a socialnu stranku Zivota pokrového
profesionalna. Pri skimani tychto otdzok vychadzame z vyskumného predpokladu, ze
moznost’ profesionalne sa zivit pokrom je vo vSeobecnoti spolo¢nostou vnimana
negativne, pripadne, Ze podstatna Cast’ society si existencie takejto moZnosti nie je vobec
vedoma.

Dalsim predpokladom je, Ze tento nepriaznivy postoj spolo¢nosti k profesiondlnemu
hraniu pokru je spésobeny prave najma jej zna¢nou neznalostou tejto problematiky a
rozhovory s hra¢mi uskutocnené v tomto vyskume poukdzu na viacero miskoncepcii
verejnosti ohl'adom pokru.

Tretim a poslednym predpokladom nésho vyskumu je oCakavanie, ze viaceri profesionali
budu viaceré nazory na ich profesiu, s ktorymi sa vo svojom okoli stretli, vnimat’ ako

negativne dopadajlce na ich psychiku a to s konkrétnymi désledkami v ich spravani.
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4.2 Vyskumny subor

Vyskumnl vzorku v naSej praci tvorili $tyri osoby, ktoré sami seba identifikuju ako
profesionalni hraci pokru. Vzorka je zloZena z troch muzov a jednej zeny, a to vo veku od
22 do 26 rokov. Aj vzhl'adom na to, ze sa jedna o kvalitativny vyskum sme sa pri vybere
vyskumnej vzorky rozhodli pre nepravdepodobnostni metédu samovyberom, ktord “je
zaloZzena na dobrovolnosti, respektive na aktivnom prejaveni zaujmu zapojenia sa do
vyskumnej $tudie (Miovsky, 2006)." Miovsky (2006) d’alej zdoraznuje, Ze v tejto volbe je
moznost’ participovat’ na vyskume ponuknuta viacerym potencidlnym tcastnikom, pri¢om
tito si sami vyberaju, ¢i sa do vyskumu zapoja alebo nie. Tento spésob vyberu vyskumnej
vzorky sme zvolili za ti¢elom nadobudnutia istoty, ze participanti majd o vyskum zaujem a
budt ochotni rozpravat’ o svojich osobnych zivotnych skisenostiach.

Vsetkych ucastnikov sme uz vopred poznali osobne, spoznavajuc sa prave skrz poker.
Vicsina komunikacie so zucastnenymi vSak prebehia zviacsa prostrednictvom internetu a

vzt'ahy medzi nami nemozeme povazovat’ za doverné.

4.2.1 Charakteristika vyskumnej vzorky

Dag méa 25 rokov, momentalne Zije s priatel’kou a synom v Lucenci a uz Sest’ rokov je
profesionalnym hrac¢om pokru. Vo formate, ktorému sa primarne venuje, patri medzi
najuspesnejSich slovenskych hracov. Taktiez je zakladatelom socidlnej siete pre hracov
pokru.

Dag uz od zacCiatku prejavoval velky zaujem o tucast na vyskume. V rozhovore
trvajicom 42 minat vel'mi ochotne odpovedal na vSetky otdzky a pontkol svoj pohl'ad na
mnozstvo osobnych zazitkov aj z prostredia svojej vlastnej rodiny a najblizsieho okolia.

Samuel ma 26 rokov, je Cerstvym absolventom vysokej Skoly a momentalne zije v
Bratislave. Pokru sa venuje uz niekol’ko rokov, z toho dva profesionalne.

Rozhovor s nim trval 54 minuat, v ktorom napriek svojej ochote zucastnit’ sa viackrat
vyjadril svoje obavy, Ze nebude schopny ponuknut’ dostatoéné mnozstvo skusenosti s
interakciami s nehrajlicou verejnostou. Tieto skuto¢nosti podla jeho vlastnych slov
vyplyvali predovs$etkym z jeho introvertnej a nekonfliktnej povahy.

Tibor ma 23 rokov a je Studentom vysokej Skoly zijucim taktiez v Bratislave.
Profesionalnemu hraniu pokru sa venuje vysSe pat’ rokov. Tibor sa problematike percepcie
pokru SirSou verejnostou aktivne venuje na diskusnych forach a o ucast’ na vyskume

prejavil mimoriadny zaujem.
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Rozhovor s Tiborom prebiehal 65 minut, poCas ktorych sa jeho zdujem o tato
problematiku opakovane prejavoval a o svojich skdsenostiach rozpréval obsirne a s
vasinou.

Zanet mé 22 rokov. Je pdvodom s Prievidze, no momentalne $tuduje v Bratislave, kde
Zije so svojim priatel'om, ktory je taktiez profesiondlnym hra¢om pokru. K hre ju priviedol
prave on. Zanet je aktivna na socidlnej sieti pre hra¢ov pokru, kde s ostatnymi hra¢mi
zdiel’a svoje skusenosti.

Rozhovor mal trvanie 54 minat a Zanet uz od jeho zadiatku ochotne a obsiahlo

odpovedala na polozené otazky.

4.3 Metoda zberu dat

Ako je uz z predchazajucej podkapitoly zrejmé, zber dat prebiehal kvalitativne, metddou
moderovaneho rozhovoru, postaveného a uskutoéfiovaného s umyslom a cielami
vyskumnej §tldie. Rozhovor tvorili otvorené otazky, davajuc ucastnikom vyskumu velky
priestor na vyjadrenie sa k danej problematike. ISlo o tzv. polostrukturovany rozhovor,
ktory obsahuje zakladné, predom pripravené otazky, no zaroveri ndm prostrednictvom
moznosti klast' dopliujuce otdzky umoznil ziskat' detailnejSie informacie o niektorych
konkrétnych témach, postojoch a skusenostiach zc¢astnenych.

Potencialnou nevyhodou polostrukturovaného rozhovoru je riziko priliSného odbocenia
od hlavnej témy, ¢i poloZenia neprimeranej otazky. Rozhovor bol robeny s vedomym
tychto moZnych rizik a aktivne sme sa im snazili vyhnut'.

Predpripravené otazky boli zostavené v zaujme vyskumu tak, aby odpovede na ne
obsahovali informéacie a data, ktoré ndm umoznuju zodpovedat’ vyskumné otazky a splnit’

ciele naSho vyskumu.

4.4 Priebeh rozhovorov

Participantov vyskumu sme oslovili online, prostrednictvom socidlnych sieti. Stru¢ne
sme ich oboznamili najskér s obsahom a predmetom nasej bakalérskej prace. V d’alsom
kroku sme ucastnikov oboznamili s na§im zaujmom a planom uskutoc¢nit’ v stilade s naSou
bakalarskou pracou vyskum a predostretli sme im jeho detaily a ciele.

V pripade zaujmu sme participantom navrhli moznu tcast’ na vyskume a po odstuhlaseni
sme dohodli blizsie podrobnosti a podmienky jeho uskuto¢nenia.

Samotné rozhovory boli uskutociované osobne, v tichom a kl'udnom prostredi bez
spomenutiahodnych ruSivych elementov. Rozhovory =zacali neformalne v zaujme

navodenia prijemnej a uvolnenej atmosféry. Nasledne sme so stthlasom zucastnenych
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tymto zopakovali podrobnosti a ciele nasho vyskumu. Na pokyn zGastnenych sme
nasledne vyskumnt ¢ast’ rozhovoru zahdjili polozenim prvej predpripravenej otazky.
Vsetky otazky a odpovede participantov sme priamo pocas rozhovorov, ktore trvali od 42
do 65 minut, pisomne zaznamenavali do notebooku, aby boli nasledne okamzite pripravené
na d’alSie spracovanie a analyzu.
Po ukonceni vyskumnej Casti sme pod’akovali participantom za ucast a zviacsa d’alej

pokracovali v neformalnom rozhovore na zvolené témy.

4.5 Metdda analyzy déat
Ziskané data sme sa z dostupnych moznosti rozhodli analyzovat’ metédou vyhladavania
a vyznacovania vzt'ahov. Metdda je zalozena v prvom rade na "vyhladéavani, identifikacii
a popisaniu vztahov, na ktoré nas explicitne upozorni ucastnik vyskumu (Miovsky, 2006)."

Druhym kl'iCovym principom metédy vyhladdvania a vyznaCovania vztahov je
vyhl'addvanie vztahov medzi premennymi na zdklade vnutornych alebo vonkajSich
savislosti.

V ziskanych datach analyzujeme napriklad vztah medzi informovanost'ou ¢loveka v
oblasti pokru a jeho nadzoru na moznost’ jeho profesiondlneho hrania alebo vztah medzi
sktisenostami ucastnikov s rozhovormi na tuto tému s nehrd€mi a ich tendenciou takéto
rozhovory podstupovat. Vyznamnym predmetom nasho zaujmu bol aj vztah medzi
nazormi spolo¢nostou na poker a spravanim sa pokrovych profesiondlov v nepokrovom
prostredi.

Data, ktoré sme prostrednictvom rozhovorov s tcastnikmi vyskumu nadobudli sme tak
rozdelili do troch hlavnych stborov, s prihliadnutim na ktoré bude analyza ziskanych dat

uskutoénena.

4.6 Eticky aspekt
Metddu samovyberu sme pre ucely nasho vyskumu pouzili aj s prihliadnutim na eticka
stranku celej veci. Vyskum sa zameriava na subjektivne skusenosti a zazitky Gc€astnikov, a
to s predpokladom, Ze viacero z tychto sklisenosti hracov budu negativne a nepriaznivo
vplyvajlce na ich psychiku. Tieto skisenosti mozu byt taktieZ potencialne pochadzajuce z
ich rodinného prostredia, ¢i vel'mi blizkeho okolia.

Z tychto doévodov sme dbali na to, aby sa vyskumu zGc¢astnili hraci, ktori st o tychto
skusenostiach ochotni dobrovol'ne rozpravat’ a poniknut’ ndm nahl'ad do svojho osobného
zivota. Pred akceptovanim hrafa do vyskumnej vzorky sme sa uistili, Ze hrd¢ rozumie

nasmu zameru poodhalit’ prave tato stranku jeho profesionalnej kariéry.
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V pripade akychkol'vek pochybnosti mali ucastnici vyskumu moznost’ kedykol'vek klast’
otazky, ¢i prerusit’ alebo uplne ukoncit’ rozhovor. Moznost’ vystapit’ z vyskumu bola jeho
ucastnikom taktiez kedykol'vek dostupna.

Napriek faktu, ze niektori participanti vyskumu nepovazovali anonymizaciu za potrebnu,
v ramci dodrzania etiky vyskumu sme podnikli viaceré kroky na dosiahnutie ich
anonymity.

Konkrétne sa jednalo 0 zmenu mena, neuvadzanie konkrétnych adries a neuvadzanie
akykol'vek informacii s vynimkou zakladnej charakteristiky participanta a informacii
stvisiacimi s ich profesionalnou kariérou a s predmetom vyskumu.

Pretoze v rozhovoroch sa objavili viaceré blizSie informécie o hracoch, ktoré by mohli
viest’ k ich identifikacii, tieto Casti rozhovorov sa v praci nevyskytuji a cela transkripcia

rozhovorov nebola zaradend medzi prilohy.

4.7 Analyza dat

Predmetom prvého okruhu v ramci analyzy ziskanych dat je percpecia pokru ako
zarobkovej ¢innosti spolo¢nost'ou z pohladu hracov. Zaujima nas, ako podla skisenosti
participantov vyskumu spolo¢nost’ vnima fakt, Ze sa zivia prave tymto spdsobom.

V druhom okruhu analyzujeme, ako tieto existujuce nazory spolo¢nosti na profesionalne
hranie pokru na hracov vplyvaji, predovsetkym z psychologického hladiska. V ramci
tretej a zaroven poslednej kategorie analyzujeme, ako sa skiisenosti hra¢ov s touto témou

prejavuju v ich spravani a ako ovplyviiuju ich socialny a spolocensky Zivot.

1. Percepcia pokru ako priméarnej zarobkovej ¢innosti spolo¢nostou
(z pohl'adu hracov)

2. Vplyv nazorov spolocnosti na profesionalne hranie pokru na
hracov z psychologického hl'adiska

3. Dopady nazorov spolo¢nosti na profesionalne hranie pokru na
spravanie a socialny Zivot hracov

V Gvode rozhovoru nas najskor zaujimali primarne dévody a motivacie tcastnikov stat’ sa
profesionalnym hracom pokru. Viac-menej vsetci participanti sa zhodli, Zze primarnymi
motivaciami boli najméd lukrativnost tejto volby a wurcitd sloboda, ktora je s

profesionalnym hranim pokru spojena. U Samuela prevazoval najma prvy uvedeny dévod:
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"Tak v prvom rade sa treba niecim zivit, takze ak to aj nerobim pre peniaze, tak minimdalne
za peniaze. Pri napredovani je vidina lepsich zarobkov, ako v pripade bezného
zamestnania, aj preto robim poker full-time. Nemusel som sa ucit ni¢ nové, "iba" sa
zlepsovat' v tom, ¢o som uz vedel. A inak to vyplynulo tak priebezne zo situdcie... zacalo sa
darit, tak tomu bolo treba ist naproti.”

Aj u Tibora a Zanet mdzeme povedat, Ze ich profesia "vyplynula priebeZne zo situacie."
Zanet na svoje profesionalne zadiatky spomina takto: "Zo zaciatku to bola pre mia forma
privyrobenia popri vysokej skole. Neskor, ked’ som musela z osobnych dovodov prerusit
Studium a pokrom som si uz vtedy vedela celkom slusne privyrobit, som sa rozhodla
venovat' sa mu naplno."

Tiborove skdsenosti st podobné: "Ja vlastne ani neviem, ¢ som sa pre tato kariéru
rozhodol, ono sa to tak nejak... stalo. Ked' som zacinal, nemal som skoro Ziadne vydaje,
takze som Si ani nikdy nehladal pracu. A ked’ sa neskor nejaké vicsie vydaje objavili, tak
uz som ich bol bez problémov schopny pokryt svojimi prijmami z pokru. Vtedy som si
uvedomil, Ze prdcu ani nepotrebujem a vlastne sa pokrom uzivim."

Aj ked’ Dag povaZzuje finan¢nu stranku veci za obdobne délezitd, z jeho odpovede je citit’
predovsetkym tGzba po slobode a nezavislosti, ktort si od drahy profesionalneho hraca
pokru sl'uboval najviac: "K pokru ma viedla hlavne vidina slobody a samozrejme moznost
zarobit’ si podstatne viac penazi ako v beznom zamestnani. Celkovo predstava byt si sam
sebe panom, nepracovat od nevidim do nevidim a mat dostatocny objem penazi je asi
snom vdcsiny ludi a ja som nebol vynimkou."

Zanet s touto myslienkou sthlasi a pridiva, Ze pre fiu to bola aj otazka sutazivosti:
"Viedlo ma k tomu hlavne to, Ze mézem pracovat kedykolvek a sama viem ovplyvnit, kolko
zarobim. Ja som velmi sutazivy typ a klasicka praca mi pride... trochu nudné a na to, aby
som si vedela slusne zarobit’ musim pracovat’ vicsinou niekolko rokov. V pokri sa da
budovat Kariéra ovela rychlejsie, tak ma oslovovalo ovela viac".

Samuel dodava: "Tiez sa mi paci ta volnost. Nemusim kazdé rano vstavat, beriem si
volno podla potreby a podobne. Odidem na tyzden do zahranicia a nemusim nic riesit a
nic potom dobiehat."”

Obzvlast pre mladych l'udi je vSak volba kariéry kI'i¢ova prakticky pre cely ich buduci
Zivot a tito otazku povazuju aj rodicia za jednu z najdélezitejSich v Zivote ich diet’at’a. Stat’
sa profesionalnym hracom pokru tak bolo rozhodnutie, ktoré¢ vsetci Styria v istom bode so
svojimi rodi¢mi konftrontovali. Postoje rodicov, ako aj samotnych participantov v tejto

otazke boli r6znorodé.

33



Dag mal v tejto veci od zaciatku jasno: "To, co povedia rodicia ma tak nejak zaujimalo,
ale nie zase moc. Urcite by som kvoli niekomu inému nezmenil moj nazor, ze by som sa
nepustil do uskutocnenia svojho sna len preto, Ze si o tom niekto iny mysli nieco iné ako ja.
Aj ked’ by ten niekto mali byt moji rodicia." Pre Daga bolo teda profesionalne hranie pokru
snom, ktory si chcel splnit’ nezévisle od mienky ostatnych.

"Nad tym, ako budi reagoat rodicia som prili§ nerozmyslal," hovori Samuel. "Co
povedia rodicia som vedel, no nakoniec s tym nemali probléem v zmysle, Ze ak sa uzivim,
tak je to moja vec. Aj ked otcovi sa to nikdy velmi nepacilo. Nakoniec sme sa dohodli, Ze
ak spravim Skolu, tak si mozem robit, co chcem. So svojimi tispechmi som sa s rodicmi
podelil az ked’ som od nich potreboval pomoc s vyberom auta pred kupou. Dovtedy som v
pohode pokryval bezné vydavky na Zivobytie, no odkedy prislo auto, pochopili, Ze na tom
asi nieco bude."

V rodine Zanet sa v minulosti vyskytli problémy suvisiace s hazardnymi hrami, takze
podla vlastnych slov nad tym, ako jej zarobkovl ¢innost’ budu brat’ jej najblizsi nezriedka
premyslala. "Rodicia o tom vedeli takmer 0d zaciatku, samozrejme sa pytali vela otazok, v
rodine sme mali negativnu skiisenost s gamblingom, cize prvé reakcie neboli velmi
pozitivne. Otazky typu, ¢i mézem prehrat viac ako do toho vioZim a podobne boli dlho
rutinou." Z jej pohl'adu vsak nakoniec celu zalezitost’ vnima pozitivne. "Po tom, ako som
im vsetko vysvetlila a neprehravala som, tak to uplne pochopili a mam od nich plnu
podporu. Casom zacal poker hrat aj brat, neskér mamina, ktord hrd poker kaZdy deit a
velmi ju to bavi!"

Tibor musel svoju situaciu s rodi¢mi vyraznejSie konfrontovat’, az ked’ chcel kvoli pokru
nepokracovat’ v Stadiu: "Z nejakého dovodu mam v Zivej pamditi spomienku, ako rodicom
hovorim, Ze som prdave v jednom turnaji na internete vyhral svoje prvé tri dolare.
Samozrejme, Ze to nebrali vazne. Ani ja som vtedy netusil, do coho to vyusii, no
kazdopadne si uz od zaciatku boli vedomi toho, ze hravam poker. Prvu naozaj vaznu
debatu o pokri som mal s rodicmi... po skonceni gymndzia. Nemal som vtedy chut Studovat
dalej a chcel som vyskiisat venovat’ sa pokru naplno. Hovoril som im, Ze ved’ vsak ak to
nepdjde podla predstiv alebo sa nieco zmeni, prihlasku na vysokii skolu si mézem dat aj o
rok. Otec aj mama to akceptovali, ale neboli z toho nadseni... cheeli, aby som na vysku
siel. Myslim si ale, Ze na mojom rozhodnuti im vadilo hlavne to, Ze nepokracujem v studiu,
nez to, ze by to bolo prave kvoli pokru."

Dag mal s rodi¢mi takmer totoznu skiisenost, prave v suvislosti so §tidiom na vysokej

Skole. "Rodicia a aj rodina mali sice mensie obavy a boli trosku sklamani, Ze som sa pustil
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do pokru, lebo som na skole mal skoro vidy samé jednotky a videli ma na vyske a nésledne
asi v nejakom norméalnom zamestnani. Ked’ ale videli, ze sa mi dari a Ze sa nemdm zle ani
po dlhsej dobe, schvalovali mi to.”

Tibor taktiez nasiel u rodicov predovsetkym podporu a cela zalezitost’ dopadla podl'a jeho
slov dobre. "Nespominam si, Ze by sa rodicia 0 hrani pokru niekedy vyjadrili vyslovene
nejako negativne. Napriek tomu, Zze som na Skolu nakoniec naozej nesiel ma v mojej
kariére podporovali a priebezne sa zaujimali o 1o, ako sa mi dari."

Z naSich zisteni teda konstantujeme, Ze v pripade najblizSej rodiny na$i participanti
sprvoti sice celili uréitym obavam, pochybnostiam, ¢i miernemu sklamaniu, ale v
kone¢nom dosledku sa zo strany svojich rodi¢ov povicsine dockali akceptécie a podpory a
nazory najbliz§ej rodiny na profesiondlne hranie pokru vnimaji ako pozitivne. Tibor vSak
poukazuje na skuto¢nost, ze v nie vSetkych pripadoch je scenar prave takyto. "To, Ze ma
rodicia v mojej kariére podporuju vlastne plati dodnes a som im za ich pristup vdacny.
Uvedomujem si hlavne to, Ze viaceri hrdci, ktorych pozndam, to maju u rodicov v tejto veci
celé zle. Jeden moj dobry kamarat mi casto rozprdva prihody, ako sa ho mama stéle pyta,
kedy si konecne najde pracu a podobne. Ked' jej povie, Ze pracu ma, tak ona na to, Ze to
nie je praca. Ze vraj to, ¢o zarobi v pokri nie si skutocné peniaze. Hlavne, Ze uz si
niekolko rokov sam plati vydaje, chodieva za viastné na dovolenky a podobne. Ked sme
raz spolu isli na jeden turnaj do zahranicia, tak im bol viac-menej nuteny klamat, ze ide na
vylet, pretoze sa bdl, Ze keby im povedal pravdu, tak ho snad’ ani nepustia.

Alebo dalsi moj znamy, ked sa jeho mama dozvedela, zZe je v meste na turnaji, tak po
neho osobne prisla a normalne si ho odviedla domov. AkozZe... na jednu stranu mi to pride
strasne smieSne, ale zdroven... je to hrozné. Neviem si predstavit, Ze by som mal ja mat
takych rodicov, ze by som musel tajit, Ze hram. Aj preto som tym mojim velmi vdacny.
Mpyslim, Ze som v tomto ohlade vcelku vyhral lotériu."

Dag spomina, Ze pokial’ rodi¢ia jeho rozhodnutie ¢asom akceptovali a nakoneic u nich
nasiel podporu, nie vSetci ¢lenovia rodiny boli s jeho rozhodnutim stotozneni: "Ked’ tak
este premyslam, tak aj v rodine boli nejaké negativne ohlasy. Viem, Ze napriklad moja teta
rozprdvala ostatnym, ze som gambler a... celé dni len sedim za pocitacom, Ze mi z toho uz
aj zasibava a takéto veci. Samozrejme to nepovedala mne osobne. Malokto ti asi nieco
takéto povie priamo do oci. Nikdy som vsak nepochyboval, Ze som sa rozhodol spravne.
Videl som podobnych mladych ludi, ktori sa vydali na cestu online pokru a dlhodobo si
vedeli zarabat vyrazne vyssie sumy ako by vedeli zarobit' v akomkolvek zamestnani. Proste

som si povedal, Ze ked to dokazu oni, preco nie ja."
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Participanti sa stretavali s viacerymi neprijemnymi reakciami na tému ich zarobkovej
¢innosti @ t0 najmi mimo najbliz$ej rodiny. V okruhu kamaratov, znamych, ¢i SirSicho
okolia sa &asto stretavali s nepochopenim. Zanet hovori, Ze s akceptaciou jej profesie to v
tychto sférach “islo postupne, velmi dlho to vedeli len blizki kamarati. Ludia mali
predsudky, ze ludia c¢o hraju poker su gambleri a asi aj preto je poker stile v Statoch
uznavany ako hazard. Zo zaciatku mi to vobec nebolo prijemné, kedZe ludia akoby hl'adali
dovody a sposoby ako by dokazali, Ze sa to, c¢o robim, neda aj napriek tomu, Ze sa to da
podlozit a ze vysledky mdam pozitivne. Teraz poviem, Ze uz mam odohratych cez 50 tisic
turnajov a vyhravam. Tam sa uz da dokadzat, Ze to nie je len o Stasti "

Dag si v§imol rozdiely najma v tom, ako k tejto téme pristupuju starsi 'udia v porovnani s
rovesnikmi: "U kamardtov to bolo skor v tej rovine, zZe ich to zaujimalo a nejako sa o tom
cheeli dozvediet viac. Problém bol skor so starSou generdciou, cize nejaki susedia, znami
mojej rodiny, rodicia mojich kamaratov a tak dalej. Od nich som vdcsinou pocul skor
negativne veci a mal som z nich skor pocit, Ze v hlave im beha skor nieco ako 'jasné, urcite
si mal trochu Stastia, ale za chvilu prehras vsetko, dostanes sa do dlhov a znicis si Zivot
ako ludia na automatoch'. Dokonca mojej priatelke jej znami rozpravali, ¢i sa neboji, ze
ném niekedy prehrdm aj dom a podobne."

Pokym Tibor skisenosti so starSou generaciou podla vlastnych slov velmi nema, s
rovesnikmi su jeho zazitky podobné Dagovym: "Vdcsina kamardtov alebo ludi v mojom
veku to zobrala dost dobre, az som bol sam prekvapeny. Velmi casto sa o to zaujimali a
cheeli o tom vediet viac.” Jednym dychom v8ak dodava, ze existuju aj vynimky:

"Napadaju ma hlavne dve moje dobré kamosky, ktoré... to nevnimaju pozitivne a u oboch
sa to vlastne prejavuje dost odlisne. S jednou to mame tak, zZe aj ked' je nas vztah vcelku
doverny a rozpravame sa o vela osobnych veciach, poker so mnou nikdy nerozoberd. Ked
sa po dlhsej dobe konecne stretneme, rieSime Uplne vsetko, ale to ako sa mi dari v pokri sa
ma nikdy nespyta. Ked' to medzi recou spomeniem ja, tak povie nieco ako, ze to je fajn a
zvdcsa zmeni tému. Pamdtam si @], Ze sa jej tiez nepdcilo moje rozhodnutie neist na vysku.
Ona to brala, ako Ze je to zIé rozhodnutie, Ze robim proste chybu. Pritom prave na zdklade
toho, Ze sme sa o pokri nikdy nebavili vobec nemala ako posudit, ¢i to je rozumny napad
alebo nie. Jej ndazor vyplyval z presvedcenia, Ze Studium je proste jedind spravna volba."

Samuel tvrdi, Ze o svojej praci a uspechoch svojim znamym vac¢Sinou nehovoril: "Hlavne
som sa tym nepotreboval moc chvalit. To ale skor z dovodu, Ze to nepovazujem za sucast
svojej osobnosti do takej miery, aby som o tom vSade rozpraval. Podelil som sa s par

kamaratmi... urcite to vnimali ako keby som vyhral v lotérii, ¢o ale viastne nie je tak uplne
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mimo, kedZe vicsie vyhry prichadzaju narazovo. Priali mi to, ale esSte stale vobec nevedia,
o com to viastne je. Ale to je v poriadku, nebudem ich do toho zatahovat.”

Svoje skusenosti teda zhriuje nasledovne: "V najblizsom okoli to bolo v poriadku, vedel
som to obhdjit. V sirSom okoli som sa o tom nerozpraval, tam by asi boli reakcie horsie.
Nebudem ludi zbytocne zatazovat' tym, aby lutovali mojich rodicov, Ze ich dieta 'niekde

sype peniaze do rulety." Na otazku preco by podl'a neho boli v $irSom okolii reakcie horsie
a aké reakcie ma konkrétne na mysli odpoveda Samuel takto: "Ocakdval som reakcie typu
'Coze? To vdzne? Si sa zbldznil?' pretoze povedomie je minimdlne a snad celd
mimopokrova verejnost netusi, v com spociva hra a aky je podiel matematického
rozmyslania na vispesnosti hracov. Ze to nie je pre kazdého stratové ako kasinové hry."

Samuel tak svojim znamym o pokri va¢§inou nehovoril v snahe vyhnuat' sa frustrujucim,
¢i neprijemnym rozhovorom na tdto tému.

Zanet sa pridava. Hovori: "Ked' sa ma pytal niekto c¢o robim, vicsinou som to
nerozoberala, pretoze casto nasleduje vela otazok a dlha diskusia, ktord casto nikam
nevedie." Ako priklad uvadza, ze "prva otdzka, co sa vacsina ludi opyta je kolko mi poker
vynasa mesacne. Vicsinou na to odpoviem len, Ze je to nadpriemerne nez ako keby som v
normdlnej praci, pretoze casto je to myslené ako provokacia. Teda aspon ja mam z toho
taky pocit. Ak to niekto berie ako hazard, tak sa tym chce podla miia presvedcit, ze naozaj
tym zarabam a casto mam pocit akoby cakali nejaku odpoved, ktord ich utvrdi v tom, Ze
maju pravdu."”

Aj Dag sa stretaval s reakciami, ktoré boli podl'a neho scestné a ktoré ho pravidelne
dostavali do Uzkych: "Nikto to nechdpal, Ze je nieco také mozné a nasledoval kolotoc fakt
divnych otazok, ktoré som nechcel vzdy absolvovat. Ludia sa ma pytali veci typu 'To hras
akoze na automatoch? Da sa tam fakt vyhravat? To musis mat ale velké Stastie, Ze?' alebo
Nebojis sa, zZe sa ti raz karta obrati? Kolko tak vyhrds za jeden den? Kolko si najviac
vyhral?' a podobne. Na takéto reci som nikdy nemal chut a niekedy ma fakt vytacali.'

Tibor nevnimal otdzky smerujuce na jeho zarobky vyslovene negativne, ale tieZ prizndva,
ze mu Castokrat neboli prijemné. "Ako ja na jednu stranu chdapem, Ze ked sa clovek
dopocuje, zZe sa zivim pokrom, tak ho to strasne zaujme a pretoze o tom skoro nic¢ nevie, tak
ho zaujima hlavne to, kolko sa tym da zarobit. A ja som rad, ked sa niekto zaujima o to, co
robim. Ale pre vela ludi je toto velmi citlivd téma a aj ked’ ani neviem tak celkom vysvetlit
Ze preco, tak som jednym z nich. Obcas je pre mna vcelku sklucujice odpovedat na takéto

veci."
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Podla Daga st otazky ohl'adom prijmu najhorSie, pretoze v pripade Uprimnej odpovede
Castokrat vedd k pre neho velmi neprijemnym, az absurdnym situaciam. "Ked’ poviete
kolko ste najviac vyhrali napriklad za den, kazdy si proste hodi do kalkulacky 'krat 30" a
mysli si, Ze tolko zardbate mesacne. Nevidi ale, Ze dost dni mate aj minusovych. Vseobecne
ale nie je moc dobré, ked ludia vedia, zZe zarabate nad pomery. Potom sa na vas prosby o
pozicky a pomoc len tak sypu.”

Zanet si reakcie a otazky tohto typu vysvetluje tym, Ze viaceri rekreaéni hraci su v pokri
neuspesni a preto nadobudaju pocit, ze byt’ v nich uspe$ny ani v principe nie je mozné. "Su
dva typy ludi. Ti, co nemaju s pokrom skiisenost vobec a ti, ktori si obcas zahraju poker v
kasine alebo online. Vicsinou ti, ¢o s pokrom nemaju vobec skiisenost’ to pochopia ovela
rychlejsie. Ale pokial’ niekto hra rekreacne poker, casto ma s pokrom negativnu skiisenost.
Poker je ako maraton a ked' si niekto zahrd obcas poker, nestuduje ho a nikam sa
neposuva, samozrejme nema vysledky, tak si mysli, Ze aj tak je to vsetko len o stasti.
Naposledy som sa stretla s reakciami od kamaratov, Ze herna je nastavena aby prehravali
a podobne, ked sa im nepodarilo parkrdat vyhrat. Poker je hra o matematike,
pravdepodobnosti a psychologii, o nekonecnom Studovani. Kazdy si mysli, Ze ho vie hrat a
to my vyuzivame."

Samuel sa taktiez obc¢as snazi 'ud'om ¢o najjednoduchsie vysvetlovit, zakladné principy
pokru, no nestretava sa podla jeho nazoru s Uspechom. "Vysvetlujem, ze v hre hraju proti
sebe iba hraci a ti lepsi zardbaju, ti, ktori sa nechcu zlepsovat, alebo hraju preto, lebo ich
to bavi, prehravaju. Hrac musi rozmyslat' a ¢im lepsi hrdc, tym vicsia Sanca, Ze vyhrd, cize
nie je to 'len o tom, aké karty komu pridu'. Ludia na to prikyvnu, ale aj tak si o tom myslia
svoje, pretoze aj na automatoch uz niekto raz vyhral a myslel si, Ze na tom bude zarabat do
konca zivota."

Tibora na zaklade jeho slov prave takéto tvrdenia dokdzu najviac vyviest’ z miery a tazko
ich znasa. "Lebo oni ked’ hovoria, zZe poker je to isté co automat alebo ruleta a Ze je to celé
len o Stasti, tak tym vlastne uplne znevazuju vsetku moju pracu. To ma vie nastvat. Proste
cely méj uUspech je podla nich vysledkom toho, Ze som proste Stastkar. Vsetok cas, ktory
venujem hre, ktory venujem Stidiu, rozoberaniu partii, Ze to nie je nic¢. Ze som viastne ten
isty clovek, ako nejaky Jozo z Vrbového, c¢o kazdy mesiac prehrdva vyplatu na automatoch,
iba mam viac Stastia.

Je to vlastne ako keby som tebe povedal, Ze tvoju bakaldrku viastne napisal niekto iny. Ze
to nebola tvoja prdca, ze to nebol vysledok tvojej snahy. No nestvalo by ta to? Toto mia na

tom... nic¢i najviac."
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Vsetci participanti tak svojimi slovami potvrdili viacero skiisenosti v styku so svojim
okolim na tému poker, ktoré boli sprevadzané negativnymi pocitmi a s vynimkou Zanet aj
frustraciou, uzkost’ou, ¢i hnevom.

Na otazku, ako ona sama vnima dopady verejnej mienky na prfesionalne hranie pokru na
jej psychiku odpovedala Zanet takto: "Osobne mi az tak nevadi, Ze si to ludia myslia,
pretoze to casto zvyknu pochopit, len tie prvé reakcie su také nedovercivé voci pokru.
Samozrejme radsej by som bola, keby to ludia vnimali ako Sport alebo ako vyhodu, Ze
nemusim sediet’ pravidelne v robote za nejaku fixnu mzdu. Ale teraz to uz beriem skor tak,
Ze vacsina rozumnych ludi si to necha vysvetlit a ked’ nie, tak to viac proste nerozoberdm."

Samuel m& podobny néazor. "Na miia to moc nevplyva, si myslim. Bud nieco vysvetlim,
alebo sa len usmejem a myslim si svoje... ked’ sa rozideme, oni na to zabudnu, a ja tiez.
Ked’ je niekto vyslovene presvedceny o svojej pravde, Ze hadzem peniaze do rulety, tak
nemam potrebu mu to vysvetlovat.” Zéaroven vsak pripusta, ze je to predovsSetkym jeho
osobnost’ a povaha, vd’aka ktorym podl'a neho nemaji nazory inych vyznamny negativny
dopad na jeho Zivot. "Preco nemam potrebu to vysvetlovat? Uz som si za ten cas asi
zvykol, aky je postoj mimopokrovych ludi... alebo to bude tym, Ze ma postoj ostatnych az
tak moc nerozhodi. Ja som voci ich nazoru dost flegmaticky, pretoze si myslim, zZe to je
Jjedina cesta ako neskocit' z mosta.

Myslim to tak, Ze keby som si bral prilis k srdcu to, co si neskiiseny clovek mysli, bol by
som z toho psychicky frustrovany. Ako ked’ niekto povie, Ze je v Bratislave taxikarom a laik
si povie, ze dotycny automaticky jazdi jednu cestu za 20 eur a Zije si nad pomery... Su aj
taki taxikari. No prave su aj taki hraci pokru, ¢o do toho len sypu peniaze a nebudu na tom
zarabat, pretoze sa nechcu zlepsit. Bud’ si myslia, Ze su najlepsi na svete alebo na to
nemaju kapacitu."

Dag negativne dopady sdm vnima, a to najmé v kontexte prostredia, v ktorom zije. "Je mi
hlavne [uto, Ze sa o tom nemézem S vicinou znamych porozpravat. Byvam v meste, kde
nepoznam jediného cloveka, ktory by nejako pravidelne hraval poker. Preto ked sa s
niekym stretnem, neviem sa moc dostat’ do debaty, pretoze cokolvek im 0 mojej praci
poviem, tak nebudu rozumiet. Jediné comu by rozumeli je, keby som rozpraval o peniazoch
a o tom kolko som vyhral alebo prehral a to zase nechcem."

Tibor sa priznava, Ze pokym vicSina jeho rovesnikov berie jeho pracu ako nieco
zaujimavé, niektoré negativne skdsenosti suvisiace s rozhovormi o pokri bral vel'mi tazko
a rezonuji v nom dodnes. "Druhd kamaréatka, ktord som spomina je presvedcend, ze som

na pokri zavisly a niekedy to dava do uplne absurdnych rovin. Minule sme sa bavili o
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dovolenke a ja som jej povedal, Ze ja by som na taku tu klasicku primorsku asi nesiel, zZe
ma nebavi len tak sa vyvalovat niekde na plazi. Ona vsak bol presvedcend, ze by som
nesiel, pretoze by som nedokazal vydrzat bez pokru. A takéto reci ma vidy a je jedno co jej
poviem a ako sa jej to celé snazim vysvetlit, proste ona na tom trva.

Alebo raz na gympli v triede udajne kolovala informacia, ze som sa nechal u doktorky
vypisat, aby som mohol doma hrat poker. Tiez, ako keby som bol zavisly alebo nieco.
Nebola to pravda, ale aj keby bola, tak tam je podstata v tom, Ze by to nebolo kvoli tomu,
Ze som zavisiy, ale kvéli tomu, zZe niekde na nejakej herni bezi lukrativna akcia a z moznosti
chodit do Skoly alebo ostat tyzden doma a snazit sa vytazit z nej o najviac je tato druha
Jjednoznacne ziskovejsia. To by som ale tym ludom nevysvetlil, nech by som robil cokolvek.

Proste, niekedy je to strasny pocit bezmocnosti a frustrdcie a tieto sa objavuju vzidy, ked
si na takéto zazitky spomeniem."

Vsetci Ucastnici vyskumu sa tak zhoduji, Zze sa opakovane stretdvaji s mnohymi
negativnymi stereotypmi suvisiacimi najma s hranim hazardnych hier, a Ze sa citia byt’
spolo¢nost’ou stigmatizovani.

Ked’ mali participanti sami zhrnat', ako sa sucasny stav vnimania pokru spolo¢nostou a
negativne dopady z neho vyplyvajice prejavuji v ich spravani, vSetci sa jednohlasne
zhodli, Ze je to predovsetkym v tom, Ze sa tejto téme snazia v beznej komunikacii vyhybat'.
Dag hovori: "Po velmi krdtkej dobe odkedy som sa stal poker pro som o tom prestal
vraviet ludom starSej generacie a postupom casu som to prestal vraviet' komukolvek, koho
nepovazujem za dobrého znameho. Som z kraja s velmi vysokou nezamestnanostou a
celkovo dost velkou chudobou. Preto mi je dost’ blbé rozpravat o comkolvek z mojho
Zivota, pretoze sa citim blbo rozpravat im ako sa ja mam velmi velmi dobre a oni sa maju
zle. Nechcem, aby sa citili nejak menejcenni, vSak v podstate o nic¢ nejde. Celkovo musim
dost menit tému a vyhovarat sa, ked dojde na otdazky o praci.”

Samuel len potvrdzuje svoje predchadzajuce slova: "Vyhybam sa konfrontacii s okolim.
Cesta k tomu, aby pokru rozumeli je ovela ndrocnejsia a tvrdsia, ako prinos, ktory by z
toho plynul. S rodicmi toto tiez radsej neriesim a podporu u nich nevyhladavam, pretoze
keby napriklad poviem, Ze sa mi nedari a zapojim do toho Stvorciferné cislo, asi by ich
porazilo. To, c¢o si myslel otec beriem, je to jeho ndzor a ja viem, Ze nema pravdu, takze
mia to nejak nerozhodi a nie som zavisly od jeho nazoru na moju prdacu.

Tiez napriklad na facebooku uz nevypisujem o pokri v podstate nic¢ pre svojich priatelov,
ktori su mimo. Suhlasim teda, Ze svoje spravanie asi upravovat musim, no napriek tomu si

nemyslim, Ze mi tieto veci brania byt sam sebou.
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Podl'a Zanet je ob¢asné vyhybanie sa tejto téme astym, avsak jedingm konkrétnym
prejavom negativnej percepcie pokru spolo¢nostou v jej spravani: "Po niektorych
negativnych skiisenostiach som radsej zacala hovorit, Ze 'podnikam na internete’, lebo som
vedela, ¢o ma caka, ked’ poviem, c¢o presne robim. Momentdlne sa tym vSak uz nezaoberdm
takmer vobec, lebo vécsina ludi v mojom okoli to uz vie. Na zaciatku som sa bdla toho, ako
to ludia budu vnimat, no postupom casu viem, ze moézem byt hrda na to, ¢o robim."

Dag sa taktiez Castokrat k svojej skuto¢nej praci nepriznava obdobnym spdsobom, ako
Zanet. "Ked' sa ma niekto spyta, ¢o robim, tak moja odpoved’ je vicsinou 'podnikanie na
internete', ¢im vlastne ani moc neklamem, len nepoviem uplnu pravdu. Vyhodou bolo, ked
som este minuly rok mal e-shop s detskym oblecenim, mohol som rozpravar o tom. Teraz uz
ale skor poviem, ze mam nejaké stranky a predavam tam reklamu. Oni z toho vicsinou
vycitaju, Ze sa mi o tom ani moc rozpravat nechce.

Podobne ako Samuel, ani on sa uz na Facebooku k svojej praci zvd¢sa nevyjadruje. "Ja
som bol 'nuteny' zalozit' si viastnii socidlnu siet pre hracov pokru v case, ked som zacal
hrat’ o nejaké vdcsie sumy. Neviem si predstavit tie reakcie, keby som mal na Facebooku
pisat, ze som za vecer prehral nejaku Stvorciferni sumu alebo tak. Navyse, viacerych
mojich znamych na facebooku to jednoducho nezaujima. Tak som si vytvoril komunitu l'udi,
kde sa o tychto veciach vyrozprdvam a tym si kompenzujem ten nedostatok pochopenia u
beznych ludi z okolia.

"Pred nimi sa vlastne fakt spravam dost inak. Pred beznymi ludmi si proste davam velky
pozor na to co poviem, ale... neviem vlastne preco. Respektive stale tak nejak uvazujem
nad tymi dvomi alternativami - vyhybat sa tomu a mat klud alebo sa snazit' vidy dookola
prebit tymi otdzkami a dosiahnut, aby o tom ludia viac vedeli.

Tibor v stcasnosti voli prave tato cestu, no tvrdi, Zze to nie je pre neho jednoduché.
Podobne ako Dag, aj on na zdklade svojich doterajSich skusenosti neustale celi
rozhodnutiu, ¢i o svojej praci otvorene rozpravat’ alebo celtl vec tajit’: "'V minulosti som si
casto vymyslal, aby som o tom nemusel hovorit, ale to mi casom prislo blbé a hlavne som
si povedal, Ze ved predsa sa nemam zaco hanbit, prave naopak, ze mézem byt na seba
hrdy. Tak som si dal taky zavizok, Ze... proste budem v tomto uprimny.

Vedome sa teda snazim o to, aby som sa spraval 'normalne' a nikdy nic¢ netajil a podobne,
ale... vzdy sa pritom citim, ako keby som sa musel tak nejak... premahat, vzdy tam citim
nejaki bariéru, cez ktorii sa musim preklemit. Ze ked' sa ma niekto novy alebo cudzi spyta,
Ze c¢o robim, tak vidy predtym nez odpoviem sa tak na sekundu zaseknem a hlavou mi

prebehne 'OK teda... idem mu povedat o pokri' ako keby som sa priznaval k trestnému,
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cinu alebo co. A ako to poviem, tak sa hned’ chystdm na vsetky tie reakcie a dalsie

otazky."

4.8 Diskusia

Cielom nasho vyskumu bolo preskUmat’ sktsenosti profesionalnych hracov pokru s
pohl'adom spolo¢nosti na ich pracu a skrz svedectva samotnych hracov analyzovat
potencidlne psychologické vplyvy percepcie pokru spolo¢nost'ou na ich kazdodenny zivot
a ich spravanie sa v lom.

Skusenosti profesionalnych hraCov pokru jasne poukazali na mnoZstvo stereotypov a
stigmatizacie voc¢i nim. Medzi najCastejSie a hraCmi charakterizované ako najhorSie patri
najmé nazor, ze poker je hazardna hra zalozena najmi na St’asti, v ktorej schopnosti,
skisenosti a zruc¢nosti hrac¢a hraji minimalnu, ¢i dokonca ziadnu tlohu. Medzi d’alSie
stereotypy patri tvrdenie, Ze poker nie je legitimnou pracou a snaha profesionalne hranie je
skor prejavom zavislosti.

Participanti podla ich vlastnych slov tieto nazory a stereotypy vnimaju vel'mi negativne.
Ugastnici vyskumu sami opakovane menovali frustriciu, hnev, Gizkost, &i obavy ako &asto
sa vyskytujuce pocity plynuce s rozhovorov o svojej praci. Tieto pritom u vSetkych
zG¢stnenych vedt k ur¢itym zmendm v ich v spravani v konfrontacii s okolim,
predovsetkym v snahe vyhnut sa prave tymto konfrontaciam.

Za limity vyskumu povazujeme v prvom rade nasu potencialnu nestrannost’, kedze, ako
sme uviedli v uvode préce, tiez patrime medzi profesionalnych hracov pokru. Ako d’alsie
potencidlne limity vnimame obmedzeny pocet participantov a taktiezZ nas§ predchadzajuci
kontakt s nimi, ktory mohol ovplyvnit  ich odpovede.

Ako podnet pre dalSie skimanie navrhujeme kvantitativny vyskum v oblasti percepcie
profesiondlneho hrania pokru spolo¢nostou, kedze sa nam pri tvorbe naSej prace
nepodarilo n4jst’ akékol'vek odborné zdroje na tlito tému. Vo vSeobecnosti v§ak nabddame
k skimaniu tejto problematiky, pretoze profesionalne hranie pokru je novy, zaujimavy a

Coraz rozsiahlejsi fenomén naSej spolocnosti, tykajuci sa ¢oraz viac 'udi a ich rodin.
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Zaver

V naSej praci sme sa pokusili priniest ndhl'ad do problematiky profesionalneho hrania
pokru, predovsetkym z hladiska socialnej psychologie. Tato téma je podla nas najma na
Slovensku doposial’ vyrazne neprebadand, pricom pocet I'udi, ktori sa rozhodli pre takiito
formu povolania aj u nas neustale pribuda.

Pretoze poker a jeho profesionalne hranie je fenoménom predovsetkym poslednych
desat’ro¢i, povedomie verejnosti je v ramci tejto témy vyrazne obmedzené. S prihliadnutim
na tieto skutoCnosti sme sa v nasej praci pokusili tému poker priblizit, a to najma so
zameranim sa na psychologické aspekty tejto hry.

Vel'mi rozporuplna je taktiez otazka, ¢i poker je alebo nie je hazardnou hrou, na zéklade
¢oho sme Ssa rozhodli prezentovat viacero Studii, ndzorov odbornikov a sudnych
rozhodnuti tykajtcich sa tejto otazky. Na zaklade vSetkych naSich zisteni konstatujeme, Ze
poker je hra s predominantnym vplyvom schopnosti hracov na jej vysledok a s viacerymi,
v porovnani s hazardnymi hrami vyrazne odliSnymi prvkami. Dospeli sme tak k zaveru, ze
poker hazardnou hrou nie je a jedna sa o aktivitu, ktora je omnoho blizsie k ¢innostiam ako
napriklad investovanie, ¢i obchodovanie na burze.

Vo vyskumnej ¢asti sme oslovili $tyroch profesiondlnych hracov pokru, z toho troch
muzov a jednu zZenu vo veku dvadsat'dva do dvadsat’Sest’ rokov, s ktorymi sme absolvovali
kvalitativny vyskum formou poloStrukturovaného rozhovoru prave na tuto tému.
Vyskumom sme sa snazili zistit, aké su skusenosti profesionalnych hracov pokru s
vnimanim tejto formy zarobku spolo¢nostou, a aké maju tieto skusenosti dopady na ich
osobnost’ a psychiku. Predpokladali sme, Ze v mienke spolo¢nosti bude dominovat’ stigma
a stereotypy typické prave pre hazardné hry. Tento predpoklad sa nam potvrdil, kedze
participanti vyskumu opakovane poukazovali na viaceré konfrontacie s okolim, ktoré ich
profesiu prirovnavalo k hraniu automatov, rulety a podobne. Participanti vyskumu taktiez
viackrat opisovali svoje negativne pocity sprevadzajlce tieto skdsenosti, citujac hnev,
uzkost, strach, ¢i frustrdciu ako emocie spojené s konfrontaciou s okolim. VSetci
participanti sa na zdklade mienky verejnosti citia byt nateni minimalne do istej miery
menit’ svoje spravanie a tajit’ skuto¢ny charakter svojho zamestnania. Zhovarat’ sa o pokri
sa pohodlne dokézu vic¢sinou iba v spolo¢nosti inych hracov.

Vysledky nasho vyskumu v spojeni s teoretickou ¢ast'ou naSej prace teda poukazuju na

problém, kedy je ista Cast’ nasej spoloCnosti nepravom stigmatizovana a Celi negativnym

43



nasledkom tejto sktu¢nosti. Za hlavné dovody pre existenciu tohto problému pritom
povazujeme nedostato¢ni informovanost’ verejnosti ohladom pokru a mozZnosti jeho

profesionalneho hrania.
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