Deze wandeling loopt rond en door de bekende bocht die de Ourthe om het gehucht
Ham maakt en verschillende uitstekende uitzichtpunten liggen op het traject. De
gemeenten Neupré en Esneux werken ijverig aan het beschermen en openstellen
van publieke paden. Boeren en eigenaars liggen ook hier nogal eens dwars, maar het
project heeft een zodanige dynamiek ontwikkeld dat wandelaars hier niet meer weg
te denken zijn.

De eerste kilometers van de wandeling verlopen bijzonder rustig: je kuiert door het
bekende vijver- en bomenpark van de gemeente Esneux. Bij de terugkeer naar
Esneux op het einde van de wandeling loop je langs het beroemde Chateau le Fy. Dit
sprookjeskasteel met vijfendertig kamers uit het begin van de twintigste eeuw
inspireerde Walt Disney voor het ontwerp van het kasteel van De Schone Slaapster.
De huidige eigenaar is een excentrieke Nederlander die ook koning van het Ghanese
koninkrijk Somey is, hij gaat als ~Togbui Ngoriyfia Kofi Arthur Paes Dunenyo 1' door
het leven.

Door het Parc de Mary naar het gehucht Strivay

Volg de hoofdstraat langs de linkeroever van de Ourthe met de rivier aan je
rechterhand. Neem de derde zijstraat links, de Rue du Parc du Mary. Even volg je de
stijgende straat maar al snel neem je aan de linkerkant de kiezelweg die het Parc de
Mary inloopt, een vijver- en bomenpark van de gemeente Esneux. Je zal een tijd
door dit park lopen. Je houdt steeds de beek die door het park loopt aan je
linkerkant. Na twee vijvers kan je tijdelijk de hoofdweg verlaten: sla linksaf en volg
even verder een pad dat rechts langs de derde vijver loopt. Voorbij de vijver steek je
een beekje over en zo kom je weer op de hoofdweg. Aan de rechterkant van de
hoofdweg vertrekt hier een pad maar dat neem je niet: je volgt de hoofdweg nog
even naar links en je kijkt uit naar een volgend zijpad rechts. Dat zijpad loopt
evenwijdig met de hoofdweg maar stijgt. Op het hoogste punt sla je rechtsaf, je laat
enkele meters verder een zijpad rechts liggen en je loopt het bos uit. Tussen tuinen
kom je op een straatje. Linksaf en enkele tientallen meters verder sla je rechtsaf in
de toegangsweg naar nummer 88. Rechts naast het hek kan je rechtdoor een pad
volgen dat tussen tuinen naar een volgend straatje leidt. Linksaf. Je komt bij het
pleintje met de oude linde in het gehucht Amostrenne.

Linksaf door het mooie oude gehucht. Tussen nummers 25 en 29 ga je een wegje op
en wat verder, bij het nummer 27, volg je een dalend pad naast een weide. In het
bos verlaat je onmiddellijk het pad en je slaat rechtsaf in een paadje dat naast een
beekvalleitje loopt. Je volgt de beek. Bij de bosrand ga je via houten laddertjes in de
afsluiting door een weide. Aan de overkant linksaf, langs een beek. Via een
ongehoord brede brug steek je de beek over en je stijgt tot op de rijweg. Steek
schuinrechts de rijweg over en ga een stijgend bospad op. Wijd zigzaggend brengt
het pad je bij de bosrand. Via een laddertje ga je de weide in en je loopt door de
weide richting bosrand. Zoek hier weer een laddertje waarlangs je de weide kan
verlaten. Een hol pad langs de weiderand brengt je bij een brede weg die je naar
rechts volgt, tot in Strivay.

Je komt bij een pleintje met enkele containers en je volgt de Rue de I'Ecole naar
rechts. Bij het rond punt met informatieborden sla je linksaf. Wat verder in de straat
ga je aan de rechterkant een weide in. Het draaimolentje wordt regelmatig door de
boer gesaboteerd. Trek je er niks van aan. Blijf in de weide links van een bomenrij
en daal af naar het laagste deel van de weide. Hier bevind je je in een dalletje. Als je
naar rechts kijkt, zie je in de verte een alleenstaande boom in het dalletje, daar
moet je naartoe. Verlaat daarom de weide op een of andere manier en stijg langs de
rechterrand van de akker tot je rechts de volgende weide in kan. Daal door de weide
af, blijf links van de alleenstaande boom en loop dan weer omhoog door het gras,
misschien kan je je richten op de torentjes van het kasteel van Strivay. Via een
draaimolentje kan je de weide weer uit. Voor een bezoekje aan het oude deel van
Strivay volg je het wegje, de ~Ruelle Louis’, een honderdtal meter naar rechts.




Naar de Roche aux Faucons

Sla bij het draaimolentje linksaf in een grasweg tussen weide en akker. Je steekt een
koeienweg over, misschien moet je hier over een hek kruipen. Het pad wordt hol en g A ( ) / j
draait verder naar rechts. Je loopt nu in een mooi kloofje. Voorbij een doorgang V (Y » 500m " VI €
wordt het kloofje rotsig, wees voorzichtig als de rotsen glad zijn. Je blijft in het = >

kloofje lopen en je volgt het tot bij de Ourthe. /
Op het einde van het kloofje ga je naar links en je komt bij de Ferme de Rosiére. ] /
Steek de toegangsweg over en ga een weg op die stijgt langs de bosrand. De weg > h\%

wordt verder een pad langs weiden. Het pad loopt na een tijd het bos in en daalt = =l

zacht af naar de Ourthe. Je komt voorbij een afgesloten résurgence en wat verder
daalt het pad helemaal tot bij de rivier. Hier begint het zware werk. Ongeveer 200
meter voorbij de résurgence moet je een spoor zoeken dat links de berg opgaat. Na
enkele meters op het spoor staat links een eik en wat hoger nog een, met een grote
steen ernaast. Wat hoger hou je rechts aan en je gaat omhoog in een uitgehold
spoor. Naast de geul lopen maakt stenen los en die zouden onvermijdelijk naar
beneden donderen. Door de geul moet je naar boven, heel steil. Meer dan honderd
meter hoger wordt de omgeving rotsachtig. Klim verder naar boven en hou dezelfde
richting aan: uitwijken naar rechts betekent dat je botst op de hoge rotsen waar je
niet over kan en uitwijken naar links betekent dat je boven op een privé
kasteeldomein zou uitkomen.
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Boven volg je het kampad naar rechts. Je loopt nu boven op de Roche aux Faucons.
De uitzichtpunten volgen elkaar op. Blijf zo lang mogelijk bovenop de kam lopen. Na
een tijdje loopt het pad het bos in. Een kleine halve kilometer verder omzeilt het pad —
een huis langs de rechterkant en voorbij het huis sla je rechtsaf. Bij een splitsing hou : x.\\ \"
je links aan en je volgt het pad dat hoog in de helling loopt. Het pad volgt dan even 1 )/
de bosrand en brengt je op een kruispunt voor een weide. Je volgt hier niet N Stn -
rechtdoor het pad langs de weiderand maar je slaat rechtsaf in een mooi bospad. I
Dat pad daalt af in een begroeide vallei. Wanneer je pad raakt aan een brede \ﬂ\S
kiezelweg, duik je links naar beneden en je loopt met deze kiezelweg weer omhoog. =
Niet voor lang echter: na een flauwe bocht naar rechts en voor een flauwe bocht /) L %
naar links ligt rechts in de berm een grote steen. Hier kruip je het talud op. Bovenop I g B J\)Z}
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de berm ga je enkele meters naar links en dan sta je bij de hoek van een weide. Sla '
rechtsaf en stijg evenwijdig met de weiderand. Snel kom je op een brede grasweg "OD // N /}\x
waarmee je verder omhoog loopt. Je komt op een kammetje, links kan je naar de = I
weide. Het is de bedoeling dat je de weiderand nu een poos naar rechts gaat volgen. ?\ ‘ I
In het begin kan het zijn dat dit door de begroeiing moeilijk is, je vindt dan wel een - J /i
omweg door het bos. Over een brede grasstrook volg je de weiderand. In de hoek,

bij een elektriciteitspaal, ga je rechtdoor en blijf je de weiderand volgen, nu door een ‘
stukje bos. Bij vier beuken met een gele pijl erop ga je rechtdoor over een 1 ) o /4
grasspoor. Je komt in een zone met gekapt bos en je neemt een grasspoor rechts: je

moet namelijk naar de kam toe. Volg de kam naar links, je komt vanzelf op een

bosweg. Deze leidt naar de rijweg maar je gaat deze niet op: ter hoogte van een




pyloon sla je rechtsaf en je volgt de meest gebruikte bosweg. Langs een pleintje met
beuken blijf je rechtdoor gaan: de weg wordt een pad dat naar een uitzichtpunt leidt.

Naar het gehucht Ham

Sla op het uitzichtpunt rechtsaf, langs het mastje, en loop door de struiken naar
beneden. Je gaat het bos in en je houdt dezelfde richting aan. Let goed op: waar
zich links een vallei in de steile helling begint af te tekenen, sla je linksaf en je daalt
af in het diepste van de vallei. De afdaling is steil maar onderweg tekent zich een
duidelijk hol pad af. De afdaling eindigt op een straat langs de Ourthe. Linksaf. Na
een halve kilometer steek je de Ourthe over via een brug en aan de overkant sla je
linksaf. Een origineel oeverpad leidt naar de monding van een zijarm van de Ourthe
die je oversteekt. Je gaat een weide in en loopt naar een gebouwtje. Aan dit
gebouwtje sla je rechtsaf en je loopt langs de rechterrand van de weide omhoog. Bij
de bosrand ga je enkele meters naar links en dan verlaat je de weide. Je loopt op
een mooi stijgend bospad. Bij een splitsing ga je rechtdoor en al snel kom je bij een
volgende weide waar je in kan. Je gaat rechtdoor, gaat de weide weer uit en je loopt
via een smal pad langs de weiderand naar boven. Met het asfaltwegje stijg je verder
naar Ham.

Bij de eerste gelegenheid sla je rechtsaf, een scherp teruglopende weg. Bij een
splitsing aan een pomp neem je rechts. Je loopt tussen de huizen door en je komt
vanzelf achter de huizen op een pad langs een weide. Ga de weide in en sla linksaf.
Loop de weide helemaal uit maar daal intussen zacht naar rechts af naar de
bosrand: daar moet je namelijk de weide weer verlaten. Een paadje loopt even door
het bos maar dan ga je de volgende weide alweer in. Doorkruis de weide in de
richting van een smal bosje. Daar verlaat je de weide, even door het bosje en dan
stijg je met een pad naar links. Op een splitsing sla je linksaf: deze brede weg
brengt je weer naar Ham.

Op zoek naar een verborgen uitzichtpunt

Bij de waterpomp sla je rechtsaf. De weg daalt en bij de splitsing neem je links een
kiezelpad tussen weiden. Het pad loopt het bos in. Na 350 meter zacht door het bos
gedaald te hebben, moet je linksaf slaan en een begroeid kloofje opgaan. Door het
kloofje stijg je tot voor een weide. Ga door het bos even langs de rechterrand van de
weide verder, maar zoek snel een spoor dat naar rechts loopt, in de richting van een
rots die door de bomen geen uitzicht meer biedt. Blijf links van de rots en volg het
spoor dat naar een goed bospad leidt. Rechts brengt dit pad je bij een uitgelezen
uitzichtpunt op een rots. Onder de rots bevindt zich een mooi grotje, een spoor aan
de rechterkant van de rots daalt er naar toe. Na het bezoek aan het uitzichtpunt en
het grotje volg je het goede bospad tot op een bosweg die je naar links volgt. Deze
weg brengt je meteen op een asfaltweg.

Je steekt de asfaltweg schuinrechts over en je gaat het bos in. Op een splitsing hou
je links aan. Snel kom je bij een kruispunt: links gaat een pad het bos uit, rechts
stijgt een pad de kam op, jij volgt het mooie pad rechtdoor. Onderweg laat je een
dalend pad links liggen en je komt op een kruispunt bij de archeologische site van

Beaumont. Sla hier linksaf met de opgravingen aan je rechterhand. Bij het einde

linksaf en nogmaals linksaf. Het pad brengt je bij een uitzichtpunt net voor de
huizen: rechts heb je een mooi uitzicht op het Chateau le Fy: daar gaat het nu
naartoe.

Naar het Chateau le Fy

Je daalt af tot op een straat. Wat verder vind je links van de weg een kapel.
Tegenover deze kapel daal je een kiezelweg door een parkje af. Langs een
oorlogsmonument kom je op een rijweg. Even naar links en dan rechtsaf in de Rue
des Combattants. Deze straat stijgt tot bij de kerk op de Place Jean d'Ardenne.
Rechts daalt een trappenpad af naar Esneux maar je loopt nog even door met de
kerk aan je linkerhand. Bij het einde van de kerk sla je rechtsaf. Het kasteeldomein
laat je links liggen en via het mooie Sentier des Roches daal je af naar Esneux. Sla
hier linksaf met de opgravingen aan je rechterhand. Bij het einde linksaf en
nogmaals linksaf. Het pad brengt je bij een uitzichtpunt net voor de huizen: rechts
heb je een mooi uitzicht op het Chateau le Fy: daar gaat het nu naartoe.

Je daalt af tot op een straat. Wat verder vind je links van de weg een kapel.
Tegenover deze kapel daal je een kiezelweg door een parkje af. Langs een
oorlogsmonument kom je op een rijweg. Even naar links en dan rechtsaf in de Rue
des Combattants. Deze straat stijgt tot bij de kerk op de Place Jean d'Ardenne.
Rechts daalt een trappenpad af naar Esneux maar je loopt nog even door met de
kerk aan je linkerhand. Bij het einde van de kerk sla je rechtsaf. Het kasteeldomein
laat je links liggen en via het mooie Sentier des Roches daal je af naar Esneux.






