|EEE iYTE OGRENCI KOLU

IZTECH
ROBOLEAGUE
2019

Tanitim _gt.u_
Kitapgigi =~ J" a8

‘ \\“““ iy » ?



Elasik BREROD cormmanmesinminn s s
SErOEEE ISR sttty s i Gt 14
LT R 10 T £ L K] o TR 16
230101 o 1 Lo 3 TS 19

A7 R\ lzmir Institute of
g Technology

" |EEE Student Branch



& IEEE

1884 yilinda temelleri atilan, IEEE ya da The Institute of Electrical and Electronic Engineers (Tirkcesi:
Elektrik ve Elektronik Mihendisleri Enstitiisi), elektrik, elektronik, bilgisayar otomasyon, ve diger bircok
alanda, mihendislik teori ve uygulamalarinin gelisimi icin ¢alisan, kar amaci olmayan, diinyanin 6nde
gelen teknik organizasyonudur.

Ginimuzde sadece mihendislik alanlariyla da sinirli kalmayip bilimin her alaninda etkilidir. Buna yone-
lik olarak Institute of Engineers and Everybody Else acilimi da kullanilmaktadir.

Diinyada elektrik, elektronik miihendisligi, bilgisayar ve otomasyon gibi teknolojilerdeki yayinlarin
%30'unu yayinlar. Bu alanlarda 80’den fazla yayina sahip olan 37 farkli teknik topluluk barindirir ve
900'den fazla endustri standardi gelistirilmistir.

Sadece bu alanlarda kalmayan IEEE zamanla yelpazesini cok daha genisletmis, bu sebeple uzun ismini
kaybedip sadece “IEEE” olarak anilacagini duyurmustur.
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lzmir Yiiksek

Teknoloji Enstitusu

izmir Yuksek Teknoloji Enstitisi (IYTE), 1992 yilinda kurulmustur. Ozellikle teknolojik alanda ist diizey-
de egitim, 6gretim ve arastirma yapma temel amaci ile kurulmus bir devlet Gniversitesidir. izmir Yiiksek Te-
knoloji Enstitisii'nde egitim dili ingilizcedir. Bugiin diinyada en gelismis teknik tiniversite modeli olan
yiksek teknoloji enstitilerinin Glkemizdeki kalan son 6rnegidir. Ayrica 2016 yilinda yapilan Gniversite mem-
nuniyet arastirmasinda devlet {iniversiteleri arasinda birinci olan izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii genel
klasmanda dordincilik elde etmistir.

Ogrenci merkezli, proje esasli egitim yoéntemleri ile d6grencilerin arastirici, yaratici, girisimci, ekip
calismasinda basarili, kendi teknolojimizi Gretecek cagdas bireyler olarak yetismesi hedeflenmistir.

Mezunlar gerek yurt ici gerekse yurt disinda itibar géormekte, lisans mezunlarimiz lisansistd egitim icin
yurt disinda en iyi Universitelere burslu olarak kabul edilmektedirler. Ayrica, calistiklari alanlarda daha ilk
yillardan baslayarak kendilerini gelistirmeleri icin son teknolojilerle donatilmis laboratuvar calismalarinda
bulunmalari saglanmaktadir.
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IZTECH ROBOLEAGUE

|ztech Roboleague 2012 yilindan beri dizenli olarak devam eden bu yil 8’incisini diizenleyecedimiz Ege Bolge-
sinin en biylk 6drenci etkinligi olmakla beraber, Tirkiye'nin de sayili etkinlilklerinden biridir. Bu etkinlik, robot
teknolojilerinin sergilendigi, dostca rekabet atmosferinin oldugu, ayni zamanda Tirkiye'nin her kesiminden
ogrencileri ve teknoloji sektoriini bir araya getiren bir organizasyondur. Roboleague’i farkli kilan 6zelligi ise ye-
tenekli ve bilgili insanlari birinci dereceden ortaya ¢ikarmak ve de sektord, ihtiyaci olan donanimliisglici ile bu-
lusturmaktir. Bu hedefine ise robot yarismalarina yeni bir soluk olacak sekilde tasarlanmis pistleri ve temalariyla
ulasmaktadir.

Yarismalarimiz dort ana kategoriden olusmaktadir ;

e Klasik

e Tasarla-Yap-Yaristir
e Serbest

* Robothon

1.Klasik Kategori:
Temel kategoriler de diyebilecegimiz bu kategoride;
* Cizgi izleyen
 Cizgi Labirent
* Mikro Sumo

* Arazi
* Futro

* Gitro kategorilerinden olusmaktadir.
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KLASIK KATEGORI

Cizgi Izleyen: Robotlar hakkinda:

« Robotlar otonom olmak zorundadir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz cihazla kontrol edilemez.

» Robotlarin boyutlari maksimum 30 cm x 30 cm x 15 cm kadar olabilir. Bu 6l¢iim 30 cm x 30 cm (2 mm)
olan bir cerceve ve 15 cm (2 mm) bir cetvel ile yapilacaktir. Yarisma esnasinda hicbir sekilde robotun
olculerini degistirebilecek aparata (acilir kapanir kol vb.) izin verilmeyecektir.

« Robotlarin kitlesi ile ilgili bir kisitlama yoktur.

* Belirtilen olcilerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

 Ayrica robotlarin pist icinde bulunan yikselti, kivrim ve engelleri goz oniine alarak tasarlanmasi onerilir.

Pist hakkinda:

* Pist, sonraki sayfada gorselleri verildigi gibi siyah duralit izerine beyaz seritli yollardan olusmaktadir.

* Pist (zerindeki cizgiler beyaz renkli elektrik bandi cekilerek yapilmis olup cizgiler 192 mm
genisligindedir.

* Yarismacilarin: kendi yarismalarindan 6nce pist alanina girmesi, pistte robot denemesi ve 6l¢ciim almasi
kesinlikle yasaktir. Teknik odada, deneme amacli parkurda deneme yapilabilir.

* Pistte zigzaglar, sintizoidal dalgalar, hareketsiz engeller, yol secenekleri, kesik cizgili ve cift cizgili yollar,
donemecler ve bir adet kopri bulunmaktadir.

* Pistin teknik resminde gosterilen B bolim; birinci glin resimdeki gibi diiz cizgi, ikinci giin kesikli cizgi
biciminde olacaktir.

* Pistin teknik resminde 1 ve 2 olarak adlandirilan engellerden iki giin icin de yalniz bir tanesi bulanacak-
tir. ilk gin birinci, ikinci giin ikinci engel pistte olacaktir.
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KLASIK KATEGORI
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KLASIK KATEGORI

Mikro Sumo:

Yarisma, adini Japon tarihinin en 6nemli kiltlrlerinden biri olan “Sumo Giresleri”"nden alir. Robotlar,
yarisma siresince birbirlerini yuvarlak bir pist tizerinden —dohyodan- atmaya cabalar. Yarisma boyunca on-
larca miisabaka gerceklesir. Her misabaka 3 raunttan olusur. Her raundun galibi 1 puan alir, 2 puaniilk ka-
zanan robot o misabakanin galibi ilan edilir.

Robotlar hakkinda:

* Robotlar otonom olmak zorundadir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz cihazla kontrol edilemez. Fakat
baslatma moddlleri bu kapsamin disinda yer almaktadir, kullanilmasinda bir sakinca yoktur.

 Taban boyutlari maksimum 5 ¢cm x 5 ¢cm x 5 ¢cm bir kiip kadar olabilir. Bu 6lciim 5 ¢cm x 5 ¢cm (x2 mm) olan
bir cerceve ile yapilacaktir.Bir cetvel ile de yiikseklik kontroll yapilacaktir. Yarisma esnasinda hicbir sekil-
de robotun dlcilerini degistirebilecek (acilir kapanir kol vb.) aparata izin verilmeyecektir.

« Robotlarin kiitlesi 200 grami gecemez. Toleransi %3'tiir. Olciim esnasinda robotlarin kiitleleri kaydedi-
lecektir.

« Belirtilen oOlcilerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

Pist hakkinda:

» Robotlarin yarisacak oldugu pistin adi Japon sumo gireslerinde oldugu gibi “dohyo” dur.
* Dohyo; etrafi 1,25 cm (2 mm) kalinliginda beyaz bir cizgiyle cevrilmis, 38,5 cm capinda daire seklinde
mat siyah renkli suntadan bir alandir.

* Dohyo, izleyenlere daha iyi bir goriinti saglamak amaciyla masa zemininden 5 santimetre yikseklikte-
dir.
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KLASIK KATEGORI

Futro:

Dar alanda rakibini gecip, sana dogru gelen pasi aglarla bulusturmak istiyorsan; ekip arkadasini ve ro-
botlarinizi kap gel. IRL'nin en yeni kategorilerinden biri olan Futro’da, 8 dakika icinde kimin daha cok gol at-
abilecegini goster. Dikkat, Futro takim ruhunuzu gosterebileceginiz bir kategoridir!

Robotlar hakkinda:

* Robotlarin otonom olma zorunlulugu yoktur. Robotlar, kablosuz bir kumanda vasitasiyla manuel olarak
yonlendirilebilir.

» Taban boyutlari maksimum 25 cm x 25 cm bir kare kadar olabilir. Bu 6l¢im 25 cm x 25 ¢cm (£2mm) olan
bir cerceve ile yapilacaktir. Robotlarin yikseklikleri icin bir sinirlama yoktur. Mac¢ esnasinda hicbir sekilde
robotun 6lcilerini degistirebilecek aparata (acilir kapanir kol ve benzeri) izin verilmeyecektir.

« Robotun kiitlesi maksimum 1500 gramdir, toleransi %3'tiir. Ol¢iim esnasinda robotlarin kiitleleri
kaydedilecektir.

* Belirtilen 6lcilerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

Pist hakkinda:

* Robotlar 180 cm x 270 cm olan dikdortgen seklinde bir sahada mac¢ yapacaktir. Sahanin etrafi 30 cm
yiksekligindeki MDF’ler (Medium Density Fiberboard) ile sinirlandirilmistir.

« Kalelerin uzunlugu 60 cm, yuksekligi 30 cm'dir.

* Mac esnasinda kullanilacak topun capi 12 cm olup, kitlesi 55 gramdir.

* Futro sahasinin tabani yapay cim ile kaplidir. Saha, siradaki sayfada gosterilmistir.
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Cizgi Labirent:
Bu labirent bildigin labirentlere benzemez, duvarlari yoktur. Robotunun en kestirme yolu bulmasi icin
tam 7 dakikasi var. Cizgiden sasma, tanimadiklarinla konusma ve ¢ikmazlara girip Minator’'a yem olma!

Robotlar hakkinda:

» Robotlar, otonom olmak zorundadir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz cihazla kontrol edilemez.

* Robotlarin boyutlari maksimum 15 ¢cm x 15 cm x 15 cm bir kip kadar olabilir. Bu 6l¢cim 15 cm x 15 cm
(£2mm) olan bir cerceve ve 15 cm (x2mm) olan bir cetvel ile yapilacaktir. Yarisma esnasinda hicbir sekilde
robotun 6l¢llerini degistirebilecek aparata (acilir kapanir kol ve benzeri) izin verilmeyecektir.

« Robotlarin kitlesi ile ilgili bir kisitlama yoktur.

« Robotlar, goriinti islememelidir.

* Belirtilen olcllerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

« Yarisma sirasinda robotlar Gizerinde herhangi bir degisiklik yapilamaz. Sadece tekerlek silmek vesaire
gibi kiicik islemlere izin verilebilir.

Pist hakkinda:

* Labirentte hicbir duvar bulunmayacaktir.

* Labirent, 7 x 11 birim kare olan alanda cizgilerden olusur. Bu birim cizgilerin merkezleri arasi 20 cm'dir.
Labirentte +%5 cm hata payi bulunabilir.

* Labirent, beyaz Gizerine siyah cizgilerden olusacaktir. Cizgi kalinligi elektrik bandi genisliginde (1.8 cm
+%5 cm) olacaktir.

* Labirentin baslangic ve bitis alanlari 10 cm x 10 cm boyutunda, siyah birer kareden olusacaktir.

* Labirentte ¢ikmaz yollar bulunabilir.

* Labirent, yarisma baslayincaya kadar gizli kalacaktir.

« Verilen bilgiler cercevesinde érnek bir labirent sayfanin altinda gosterilmistir.
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Arazi:

Rampayla yiksel ama kazikli voyvodadan gecerken sakin diisme. Sallanip donerken aklina mukayyet
ol, clinkl pinpon toplariyla bogusup samanlik ve kizgin kedi kumlarini da atlatman gerek. Oobleck goliin-
den gecerken ona iyi davran ¢link(i garip hareketleri var.

Robotlar hakkinda:

» Robotlar, otonom olmak zorundadir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz cihazla kontrol edilemez.

* Robotlarin boyutlari maksimum 15 ¢cm x 15 cm x 15 cm bir kip kadar olabilir. Bu 6l¢cim 15 cm x 15 cm
(£2mm) olan bir cerceve ve 15 cm (x2mm) olan bir cetvel ile yapilacaktir. Yarisma esnasinda hicbir sekilde
robotun 6l¢llerini degistirebilecek aparata (acilir kapanir kol ve benzeri) izin verilmeyecektir.

« Robotlarin kitlesi ile ilgili bir kisitlama yoktur.

« Robotlar, goriinti islememelidir.

* Belirtilen olcllerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

« Yarisma sirasinda robotlar Gizerinde herhangi bir degisiklik yapilamaz. Sadece tekerlek silmek vesaire
gibi kiicik islemlere izin verilebilir.

Arazi hakkinda:

Arazi Bolgeleri Cezalari (saniye):

1)Rampa - 20 2)Kazikli-15  3)Sallama-10 4)Doner Meyhane - 15

5)Pinpon Topu Havuzu - 20 6)Samanlik -20 7)Kedi Kumu -10 8)Oobleck - 20

« Rampanin acisi 30 derecedir. Yerden baslayip 45 cm yikselmektedir.

2. bolgede 11 tane kazik bulunmaktadir ve tim araliklar 7 cm genisligindedir.

* 4, bolgede olan doner meyhane sabit bir hizla donmektedir.

« 8. bolgede bulunan sivinin derinligi 5 cm'dir ve robotun tim tekerlekleri siviyla temas etmek zorun-
dadir.

* Pistteki her bir bolge tahta malzeme ile ayrilacak olup, kullanilacak tahta malzemenin yiksekligi 7 cm
ve kalinligi 20mm'dir.
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SERBEST KATEGORI

Serbest:

Serbest kategori robotlari, klasik kategori robotlarinin disinda farkliamaclarla tasarlanmistir. Kategori
Ustl bu robotlar; 6zginlik, uygulanabilirlik, tasarim, performans gibi alanlarda kendilerini gosteren, her-
hangi bir fikir ya da fiziki boyut sinirlamasi olmayan robotlardir.

Bilgilendirme ve Degerlendirme:

 Serbest kategoriye basvuran yarismacilar arasinda on eleme yapilabilmesi icin; yarismacilar tarafindan
projenin detayli anlatildigi .pdf formatinda icerigi en fazla 40 sayfa olan bir proje raporu yazilmalidir.
Bunun yaninda projenin fiziksel olarak calisabildiginin gosterildigi, proje raporunda anlatilan amacg ve
gorevleri yerine getirecek somut bir Griin ortaya konulacagini gosteren maksimum 6 dakikalik bir video
cekilmelidir. Videoda projenin kisa bir sunumu yapilabilir. Cekilecek video Google Drive, Dropbox, Mega,
Wetransfer vb. platformlardan biri araciligiyla internet ortamina yiklenmelidir.

* Proje raporu ve videonun indirilebilir linki, konusu “Serbest - Proje Raporu - Proje Adi” olacak sekilde
irlbasvuru@gmail.com adresine mail olarak gonderilmelidir. Basvurular bu raporlara gore degerlendiri-
lecek olup, asil ve yedek yarismacilar basvurular kapaninca mail yolu ile bildirilecektir.

» Raporda deginilmesi gereken basliklara buradan ulasabilirsiniz. Video istenmesinin amaci, proje rapo-
runda anlatilanlarin yarisma giind de somut bir 6rnegdinin gerceklesecegini tespit etmek ve 6n elemenin
daha tarafsiz yapilabilmesini saglamaktir.

* Yarisma glini serbest kategoride yarisacak her robot icin 100 cm x 150 cm boyutlarinda 2 adet masa,
120 cm x 150 cm boyutlarinda bir adet ayakli pano, internet erisimi ve elektrik imkani tahsis edilecektir.
Yarismacilarin, proje sunumlarini robot/prototip sunumunun yani sira video, afis, poster vb. materyaller
kullanarak da zenginlestirmesi beklenir.

 Yarismacilar icin herhangi bir yas kisitlamasi yoktur. Fakat 18 yasini doldurmamis yarismacilarin, yaris-
maya gelirken buradan erisebilecekleri muvafakatnameyi yanlarinda getirmeleri ve kayit esnasinda kayit
masasindaki gorevliye teslim etmeleri gerekmektedir.
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SERBEST KATEGORI

* Bu kategoriye bireysel ya da ekip olarak basvurulmasinda bir sakinca yoktur.

« Stantta yapilan sunumlarin haricinde etkinlik akisininda belirlenecek bir zaman diliminde, bir
salonda biitiin serbest yarismacilari, jiirilere 4'er dakikalik sunum yapacaktir. isteyen kisilere
projeksiyon imkani saglanacaktir.

» Robotlar/projeler, asagida belirtilen basliklar ve alt basliklari dahilinde 6gretim Gyeleri ve
sponsor firma yetkililerinden olusan bir juri tarafindan sunumlar sirasinda degerlendirilecek-
tir.

-Ozgiinlik, Yenilikcilik, Hayata Gecirilebilirlik, Strdiralebilirlik, Kullanim Kolayligi, Cevreye
Karsi Sorumluluk, Performans, Tasarim, Givenlik.

Yukarida belirtilen basliklarin disinda yarismacilarin sunum performansi da puanlamada
onemli bir rol oynamaktadir. Degerlendirmelerin ardindan dereceye giren ilk G¢ projeye
kapanis toreninde oddilleri verilecektir.

« On kayit yaptirmis yarismacilar yarisma giini 19 Ekim 2019 tarihinde en gec saat 11.00'de
kesin kayitlarini yaptirmak zorundadirlar.

* Proje raporlari icin son kabul tarihi 11 Ekim 2019 saat 23.59'dur. Bu tarihten sonra yollanan
proje raporlari dikkate alinmayacaktir.

* Yukarida belirtilenler sadece “Serbest” kategori icin gecerlidir. Bu kurallarin disinda genel ku-
rallar da g6z 6ntine alinmalidir. Yarismamiza ait genel kurallara buradan ulasabilirsiniz.




TASARLA-YAP-YARISTIR

Tasarla-Yap-Yaristir:

Bedeni elektronik aksam ve K’'nex parcalarindan, zihni kodlardan meydana gelen,
temaya en uygun robotlar yapilmaya calisilir. Gelen ekiplerin kisitli malzemeleri ve 24 saat
sureleri vardir. Ve en eglenceli tarafi kategorinin temasi yarisma ginine kadar
yarismacilara duyurulmaz. Ekiplerin strese karsi savas verdigi, tim bilgi birikimi ve deney-
imlerini ortaya koydugu bir yarismadir.

Bilgilendirme ve Degerlendirme:

 Tasarla-Yap-Yaristir kategorisinde maksimum 17 ekip yarisacaktir. Basvuran ekiplerin
arasinda 6n eleme yapilabilmesi icin ekibinizi, su ana kadar yaptiginiz calismalari, varsa
elde ettiginiz basarilari ve kategoriye neden katilmak istediginizi anlatan .pdf formatinda
kisa bir niyet mektubu yazip konusu “TYY - Niyet Mektubu - Ekip AdI” olacak sekilde irlbas-
vuru@gmail.com adresine mail gonderiniz. Basvurular, bu niyet mektuplarina gore deger-
lendirilecek olup asil ve yedek ekipler, basvurular kapaninca mail yolu ile bildirilecektir.
Ornek niyet mektubuna buradan ulasabilirsiniz.

 Yarismanin ilk gina ekiplere tema ve yarisma kurallari aciklanacak, malzemeler verilecek
ve ornek parkur gosterilecektir.

 Yarismacilar kendi bilgisayarlarini getireceklerdir. Ayrica asagida belirtilen el aletleri ve
malzemelerine yarisma suresince ihtiyac duyacaklarindan bu malzemeleri kendileri getirm-
eleri gerekmektedir. “Lehim Gerecleri (Havya, Lehim Teli, Lehim Pompasi, Lehim Pastasi
vesaire), Multimetre (Voltmetre, Ampermetre), Yankeski, Kargaburun, Pense, Kablo Bagi
(Plastik Kelepce), Cetvel, Yildiz-Diz Tornavida, 3 mm-4 mm Alyan Anahtar, Li-po Sarj Aleti,
Jumper, Bakir Tel, Isiyla Daralan Macaron”




TASARLA-YAP-YARISTIR

* Robotlarin yapiminda kullanilacak tim parcalar tarafimizca saglanip herkesin yarismaya esit
seviyede baslamasi amaclanmistir. Bilgilendirme ve Degerlendirme 3. maddesinde belirtilen
malzemelerin disinda herhangi bir malzeme getirilmesi yasaktir. Yarisma oncesinde, ekiplerin
yanlarinda getirdikleri malzemeler kontrol edilecek; kurallara uygun olmayan malzemeler
ayiklanip her ekip icin ayri kutulara kaldirilacaktir.

* Tim ekiplere, robotlarin saselerini olusturabilmeleriicin es miktar, boyut, renk ve bicimde
K'nex parcalari verilmektedir.

* Yarismacilar icin herhangi bir yas kisitlamasi yoktur. Fakat 18 yasini doldurmamis
yarismacilarin, yarismaya gelirken buradan erisebilecekleri veli izin belgesini doldurup yan-
larinda getirmeleri ve kayit esnasinda kayit masasindaki gorevliye teslim etmeleri gerekmek-
tedir.

* Yarisma gruplari minimum 4, maksimum 6 kisi olacaktir. Yarisma esnasinda cesitli nedenle-
rden otird yarismacisi ayrilmak zorunda kalan 4 kisilik ekiplerin, yarismaya devam etmesi ile
ilgili karar teknik ekip komitesi verecektir.
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TASARLA-YAP-YARISTIR

* Yarisma 24 saat siirecektir. Yarisma sona erdiginde, tamamlanamayan robotlar deger-
lendirmeye alinmayacaktir. Ancak tim robotlarin asil pist alanina gotiridlmesi gerekmektedir.
24 saatlik yapim stiresinin ardindan robotlar asil pistte yarisacaklardir. Robotlar; mekanik,
yazilimsal ve endistriyel tasarimlari acisindan 6gretim Uyeleri ve sponsor firma yetkililerinden
olusan bir juri tarafindan degerlendirilecektir. Dereceye giren yarismacilarimiza kapanis
téreninde odilleri verilecektir.

« On kayit yaptirmig yarismacilar, yarisma gund 19 Ekim 2019 tarihinde en ge¢ saat 11.00 ‘de
Teknopark Izmir Inovasyon Merkezi'nde bulunan kayit masasinda kesin kayitlarini yaptirmak
zorundadirlar.

» Niyet mektuplariicin son kabul tarihi 11 Ekim 2019 saat 23.59'dur. Bu tarihten sonra yolla-
nan niyet mektuplari dikkate alinmayacaktir.

 Tasarla-Yap-Yaristir kategorisinde kullanilan kodlarin telif hakki kategori sponsoruna aittir.
* Yukarida belirtilenler sadece “Tasarla-Yap-Yaristir” kategorisi icin gecerlidir. Bu kurallarin

disinda genel kurallar da goz ondne alinmalidir. Yarismamiza ait genel kurallara irl.iyte.edu.tr
adresindeki “Tasarla-Yap-Yaristir” kategorisi béliminden ulasabilirsiniz.
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ROBOTHON

Robothon:

Robothon katilimcilarin 36 saatlik siire icinde 3-6 kisilik ekipler halinde, sponsorlar ile be-
raber kararlastirilan belirli bir konu* Gzerine yeni is fikirleri gelistirdigi bir fikir maratonudur.
Gelistirilen Fikirler 36 saat sonunda juri tyelerine sunulur. Kazananlar juri tyeleri tarafindan

yapilan degerlendirmeler sonucunda belli olur.

Bilgilendirme:

« Robothon’a sitedeki dnkayit formu araciligiyla 6nkayit yaptirmak zorunludur. Onkayit yaptir-
mamis katilimcilar, yarismaya dahil olamayacaktir.

» Robothon temasi anasponsor tarafindan belirlenip Iztech RobolLeague web sitesinde ilan
edilecektir. Tema ile ilgili detayli sunum yarismanin ilk giint sponsor tarafindan yapilacaktir.
* |ztech RobolLeague size ekipman desteginde bulunmayacaktir. Bu sebeple litfen bilgisayar
ve diger ekipmanlarinizi kendiniz getirmeyi unutmayin.

* Yarisma suresince beslenme ve dinlenme ihtiyaclari Iztech RobolLeague tarafindan sagla-
nacaktir.

« Yarismacilar icin herhangi bir yas kisitlamasi yoktur. Fakat 18 yasini doldurmamis
yarismacilarin, yarismaya gelirken irl.iyte.edu.tr adresinden erisebilecekleri veli izin belgesini
doldurup yanlarinda getirmeleri ve kayit esnasinda kayit masasindaki gorevliye teslim etmel-
eri gerekmektedir.

* Yarisma gruplari minimum 2, maksimum 6 kisi olacaktir.




ROBOTHON

* Yarisma 36 saat surecektir. 36 saatlik maratonun sonunda tim ekipler jlriye sunum yapacak-
tir. is Fikirleri ®gretim Uyeleri ve sponsor firma yetkililerinden olusan bir jiri tarafindan deger-
lendirilecektir. Dereceye giren yarismacilarimiza kapanis toreninde odulleri verilecektir.

« Onkayit yaptirmis yarismacilar, yarisma giinii 18 Ekim 2019 tarihinde en gec saat 20.00 'da
IYTE Merkezi Kafeteryasi'nda bulunan kayit masasinda kesin kayitlarini yaptirmak zorun-
dadirlar.

* Robothonda gelistirilen is fikirlerinin telif hakki Robothon sponsoruna aittir.

Diskalifiye Sebepleri:

1) Ideathon alanina zarar vermek veya toplum huzurunu bozmak diskalifiye sebebidir.

2) Gelistirilen fikrin ideathon esnasinda bulunmus olmasi zorunludur. Onceden gelistirdiginiz
tespit edilen is fikirleri diskalifiye sebebidir.

3) Telif hakki veya patent ile korunan fikirleri izinsiz bir sekilde projenizde kullanmaniz diskali-
fFiye sebebidir.

IRL



ILETISIM BILGILERI

Iztech RoboLeague 2019'da siz de bize destek olup bu
olusuma dahil olmak ve yaratici insanlarla bulusup bu
sosyal sorumlulugun bir parcgasi olarak isminizin ge¢gmesini

istiyorsaniz bize ulasin.

Sponsorluk Koordinatorii Genel Koordinatér

OGUZHAN BASDAS MIRZA YARAN

oguzhanbasdas15@gmail.com mirzayaran18@gmail.com
(+90) 507 210 12 07 (+90) 553 676 58 87
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