SEQUENCE NUMBERS: REGULAMENT

De céate persoane poate fi jucat? intre 2 si 6 persoane, daca se joaca pana in 3, se
poate juca individual, de la 3 la 6 jucatori, se va juca in echipe.

Cand se joaca in numai 2 jucatori sau cu numai 2 echipe, se vor folosi numai 2 seturi
de jetoane.

Definitii:
Secventa / sequence: o linie (in sus / jos / drept sau pe diagonala) formata din 5
jetoane de aceeasi culoare pe tabla de joc. ATENTIE: jocul trebuie jucat cu fata jetoanelor

care arata numele jocului ("sequence numbers jax”) in sus, respectiv partea zgrunturoasa in
jos.

Cand a fost creata o secventa (5 jetoane de aceeasi culoare consecutive, vezi mai
sus), jetoanele din acea secventa vor fi intoarse pe partea "zgrunturoasa”, aratand astfel ca
o secventa a fost creata si ca aceasta nu mai poate fi afectatd/modificata de alte actiuni din
joc.

Spatii libere: Exista cate un spatiu liber (free space) in fiecare din cele 4 colturi ale
tablei de joc. Oricare jucator poate folosi acele spatii ca si cum jetonul de culoarea lui ar fi
plasat in acel colt. Practic, cand folosesti un colt pentru a crea o secventa, este nevoie de
numai 4 jetoane de culoarea jucatorului (coltul fiind considerat al cincilea jeton Tn acest
exemplu). Un colt (free space/spatiu liber) poate fi folosit de mai mult de un jucator pentru a
crea secvente. Exemplu: Ana foloseste spatiul liber pentru a crea o secventa in sus, in timp
ce Mihai foloseste acelasi spatiu liber pentru a crea o secventa pe diagonala etc.

OBIECTIVUL JOCULUL: jucatorul sau echipa sa scoreze/creeze/completeze O
SECVENTA inaintea adversarului / adversarilor.

Pregatirea jocului: Asezati tabla de joc pe o suprafata plata, cu destul loc pentru
pachetul de carti, jetoane si zona de decartare a cartilor pentru fiecare jucator.

Daca se joaca in 2 echipe: jucatorii trebuie sa fie impartiti egal in 2 echipe. Membrii
echipelor trebuie sa alterneze pozitia de la masa de joc cu cea a adversarilor.

Daca se joaca in 3 echipe: jucatorii trebuie sa fie impartiti egal in 3 echipe. Membrii
echipelor trebuie sa alterneze pozitia de la masa de joc, la fiecare al treilea jucator, cu cea a
adversarilor.

Dealerul (cel care face cartile) amesteca cartile, apoi imparte acelasi numar de carti
fiecarui jucator (pentru 2-3 jucatori: 5 carti / fiecare; pentru 4-6 jucatori: 4 carti / fiecare).
Asigurati-va ca toti jucatorii din aceeasi echipa folosesc jetoane de aceeasi culoare.

DESFASURAREA JOCULUI: incepand cu jucatorul din stanga dealerului si
continuadnd in sensul acelor de ceasornic, jucatorul respectiv alege una din cartile sale si o
plaseaza cu fata in sus in zona sa de joc, formand un pachet de decartare iar apoi plaseaza
unul din jetoanele sale pe numarul care reprezinta rezultatul corect la ecuatia de pe
cartea jucata. Fiecare numar / rezultat apare de 2 ori pe tabla de joc. Jucatorul poate plasa
jetonul pe oricare din cele 2 numere, atata timp cat acel spatiu nu este ocupat de un alt jeton.
Odata un jeton jucat, nu mai poate fi eliminat de pe tabla cu exceptia momentului in care un



adversar joaca o carte cu minus (vezi mai jos). Apoi, jucatorul trage o carte din pachetul de
carti si tura sa este incheiata.

Cartile cu plus (+) sau minus (-): In pachetul de carti existd 2 carti cu +, respectiv 2
cu -. Pentru a juca o carte cu plus +, plaseaz-o in zona ta de decartare si plaseaza un jeton
pe orice spatiu liber de pe tabla de joc. Pentru a juca o carte cu minus -, plaseaz-o in zona
ta de decartare si elimina oricare jeton (unul singur!) de-al adversarului de pe tabla de joc.
Astfel ti se va incheia tura. NU POTI plasa un jeton de-al tau in locul celui eliminat cu cartea
minus in aceeasi tura. Nu poti elimina un jeton al unui adversar care face parte dintr-o
secventa(completa) de pe tabla de joc. O secventa deja creata/completd nu mai poate fi
afectata/modificata de alte actiuni din joc.

CARTE "MOARTA”: daca ai in mana o carte al carei rezultat (cele 2 spatii de pe tabla)
sunt deja ocupate de jetoane, poti schimba acea carte cu o carte noua din pachetul de carti.
CUM? Pe tura ta, anunti si arati ca ai o astfel de carte, o decartezi si apoi tragi o carte noua
din pachet, dupa care iti faci tura (joci o carte, plasezi un jeton, tragi o noua carte).

Dupa ce ti-ai incheiat tura, TRAGE O NOUA CARTE DIN PACHET. DACA Al UITAT
SA FACI ACEST LUCRU CAND DEJA A INCEPUT TURA ALTUI JUCATOR, NU MAI POTI
TRAGE ACEA CARTE $I VEI JUCA CU O CARTE iN MINUS, lucru care reprezinta un
dezavantaj.

DISCUTIILE INTRE JUCATORI: nu sunt permise discutiile sau sfaturile intre jucatorii
din aceeasi echipa! Daca un jucator alerteaza prin orice gest un alt jucator din aceeasi echipa
cu privire la faptul ca jucatorul respectiv urmeaza sa ia o decizie proasta, TOTI jucatorii din
acea echipa trebuie sa decarteze cate o carte din méana fiecaruia de carti.

Daca pachetul de carti ramane fara carti, toate pachetele de carti decartate de la
fiecare jucator se amesteca impreuna si se formeaza un nou pachet de carti.

JOCUL CONTINUA PANA CAND PRIMUL JUCATOR/ECHIPA
CREEAZA/COMPLETEAZA O SECVENTA, moment in care jucatorul/echipa CASTIGA
JOCUL.




