














zapewnienie i przestrzeganie bezpieczeństwa w sieci

sprawne wyszukiwanie treści i korzystanie z zasobów on-line

umiejętność rozwiązywania problemów technicznych

sprawna komunikacja i współpraca z innymi z wykorzystaniem
narzędzi cyfrowych

umiejętność przygotowywania materiałów do pracy dydaktycznej
on-line
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Gry
komputerowe 

i wideo w szkołach

– pilotaż programu




