
 

 

Règlement jeu concours L’Antre Temps :  

« Financement de la future librairie ludique » 

 

1er septembre 2021 

 

 

ARTICLE 1 : ORGANISATION  

 

L’Antre Temps., société à responsabilité constituée et régie par les lois françaises, ayant son siège 

social 5 rue de Strasbourg, 57100 Thionville, immatriculée auprès du Registre du Commerce et des 

Sociétés de Thionville sous le numéro 902 359 686, 

Organise un jeu concours avec obligation d’achat, consistant en un tirage au sort parmi tous les 

participants à la campagne de financement participatif de l’Antre Temps se déroulant du 1er au 22 

septembre 2021. 

ARTICLE 2 : DEROULEMENT DU JEU  

 

Ce jeu est porté à la connaissance du grand public au moyen de la plateforme internet 

GameOnTabletop, permettant l’organisation et la promotion de campagnes de financement 

participatifs pour tous types de projets liés au monde ludique. Il prendra la forme d’un tirage au sort 

réalisé postérieurement à la campagne de financement de l’Antre Temps, sous réserve que la 

campagne atteigne l’objectif fixé.  

 

La participation à ce tirage au sort est ouverte à toute personne physique majeure, à l’exclusion des 

personnes appartenant à la société organisatrice et aux membres de leur famille en ligne directe, 

ayant acheté l’une des contreparties proposées d’un montant au moins égal à 20 euros, pendant 

la période de validité du jeu concours s’étendant du 01/09/2021 09 heures au 22/09/2021 à 21 heures. 

Le nombre de participations par personne dépend du type de contrepartie choisie :  

- « Mécanicien » (20 euros) : 1 participation ;  

- « Chasseur de primes » (40 euros) : 2 participations ;  

- « Machiniste » (70 euros) : 4 participations ;  

- « Navigateur » (100 euros) : 6 participations ;  

- « Ingénieur en chef » (150 euros) : 10 participations ;  

- « Amiral » (200 euros) : 15 participations.  

 

Les contributeurs ayant acheté l’une des contreparties éligibles seront automatiquement inscrits 

au tirage au sort sans qu’il soit nécessaire de remplir un formulaire complémentaire. Le tirage au 

sort sera réalisé à la fin de la campagne entre tous les participants valablement inscrits.  



Les gagnant(e)s seront personnellement prévenu(e)s par email ou tout autre moyen de contact 

renseigné sur GameOnTabletop. Pour les lots principaux, ils pourront également faire l’objet d’une 

publication sur les pages Facebook et Instagram de l’Antre Temps.  

ARTICLE 3 : LOTS  

 

Les gagnant(e)s recevront :  

 

❖ Lot n°1 d’une valeur d’environ 800 euros : Requiem Chevalier Vampire Intégrale de 

Asteroid Games (valeur 180 euros) + Pack Numérique Complet Oreste de Elder Craft 

(valeur 80 euros) + Les Enfants du Ciel 3 Tomes de Maz Editions (valeur 70 euros) + 

Pack Cour de l’Imaginaire de Rroyzz Editions (valeur 65 euros) + Figurine Primaris 

Redemptor Dreadnought de Games Workshop (valeur 55 euros) + JDR Insectopia : la 

Conquête livre de base de Odonata Editions (valeur 50 euros) + Ecos : Continent Originel 

de Lucky Duck Games (valeur 45 euros) + Complots Faciles pour Briller en Société avec 

tous ses goodies de Asteroid Games (valeur 40 euros) + Celestia, ses cartes 

promotionnelles et son playmat de Blam ! (valeur 50 euros) + Pack Traité de 

Chronoportation, son marque-pages et son ex-libris de Oneiroi (valeur 30 euros) + 

« Gagner la Guerre » dédicacé aux Editions Moutons Electriques (valeur 28 euros) + Les 

Gens qui (couverture dédicacée) de Chouic (valeur 25 euros) et son extension Trash 

(valeur 19 euros) + Taggle personnalisé au nom du gagnant de Ledroitdeperdre (valeur 

18 euros) + Klimato dédicacé au nom du gagnant de Subverti (valeur 16 euros) + Gare 

aux Relous ! de TheFreaky42 (valeur 12 euros) + Initiative – Dieux Ennemis des XII 

Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°2 d’une valeur d’environ 515 euros: Requiem Chevalier Vampire et 2 extensions 

de Asteroid Games (valeur 90 euros) + Pack Numérique Complet JDR Aria de Elder 

Craft (valeur 80 euros) + Trilogie Havensele de Rroyzz Editions (valeur 60 euros) +  

Ecos : Continent Originel de Lucky Duck Games (valeur 45 euros) + « John Howe 

Artbook » (version augmentée) de Nestiveqnen (valeur 42 euros) + Boîte de démarrage 

Warhammer 40k  Recruit Edition de Games Workshop (valeur 40 euros) + Unmatched : 

combat de légendes de Iello (valeur 33 euros) + Les Gens qui (couverture dédicacée) de 

Chouic (valeur 25 euros) + « Avant 7 jours » dédicacé aux Editions Moutons Electriques 

(valeur 22 euros) + JDR Oméga Missions Initiales de Odonata Editions (valeur 20 euros) 

+ Taggle personnalisé au nom du gagnant de Ledroitdeperdre (valeur 18 euros) + 

Chuchoteurs du Dragon & Autres Murmures (dédicace de l’illustrateur) de Elenya 

Editions (valeur 15 euros) + Gare aux Relous ! de TheFreaky42 (valeur 12 euros) + 

Initiative – Krystal des XII Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°3 d’une valeur d’environ 365 euros : Pack Numérique Complet Oreste de Elder 

Craft (valeur 80 euros) + Ecos : Continent Originel de Lucky Duck Games (valeur 45 

euros) + « Florence Magnin Artbook » de Nestiveqnen (valeur 42 euros) + Requiem 



Chevalier Vampire jeu de base de Asteroid Games (valeur 40 euros) + Pack Cantique 

pour les Etoiles et son mug Nouveaux Millénaires de J’ai Lu Imaginaire (valeur 30 euros) 

+ Les Gens qui (couverture dédicacée) de Chouic (valeur 25 euros) + Celestia et ses 

cartes promotionnelles de Blam ! (valeur 22 euros) + Un livre et un goodie de ActuSF 

(valeur 20 euros) + « Les Ménades » dédicacé aux Editions Moutons Electriques (valeur 

20 euros) +Taggle personnalisé au nom du gagnant de Ledroitdeperdre (valeur 18 euros) 

+ Gare aux Relous ! de TheFreaky42 (valeur 12 euros) + Initiative – Nephilim des XII 

Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°4 d’une valeur d’environ 260 euros : Pack Numérique Complet Aria de Elder Craft 

(valeur 80 euros) + Ecos : Continent Originel de Lucky Duck Games (valeur 45 euros) 

+ Registre des Chats Imaginaires de Maz Editions (valeur 35 euros) + Pack Cantique 

pour les Etoiles et son mug Nouveaux Millénaires de J’ai Lu Imaginaire (valeur 30 euros) 

+ Un livre et un goodie de ActuSF (valeur 20 euros) + Culot (couverture dédicacée) de 

Chouic (valeur 19 euros) + Khymeïa (une nouvelle dédicacée) de Elenya Editions (valeur 

18 euros) + Initiative – Hexagon Universe des XII Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°5 d’une valeur d’environ 245 euros : Pack Numérique Complet Oreste de Elder 

Craft (valeur 80 euros) + Ecos : Continent Originel de Lucky Duck Games (valeur 45 

euros) + Pack Cantique pour les Etoiles et son mug Nouveaux Millénaires de J’ai Lu 

Imaginaire (valeur 30 euros) + Artbook Ombre/Lumière de Maz Editions (valeur 25 

euros) + Culot (couverture dédicacée) de Chouic (valeur 19 euros) + « Eurydice 

Déchaînée » dédicacé aux Editions Moutons Electriques (valeur 15 euros) + Initiative – 

Skull & Bones des XII Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°6 d’une valeur d’environ 205 euros : : Pack Numérique Complet Aria de Elder 

Craft (valeur 80 euros) + Ecos : Continent Originel de Lucky Duck Games (valeur 45 

euros) + Pack Cantique pour les Etoiles et son mug Nouveaux Millénaires de J’ai Lu 

Imaginaire (valeur 30 euros) + Si ça Saigne - Stephen King de Hachette (valeur 23 euros) 

+ L’Apprenti Epouvanteur édition collector de Hachette (valeur 15 euros) + Initiative – 

Cthulhu Hack des XII Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°7 d’une valeur d’environ 130 euros : Jeu Quetzal de Gigamic (valeur 35 euros) + 

Pack Cantique pour les Etoiles et son mug Nouveaux Millénaires de J’ai Lu Imaginaire 

(valeur 30 euros) + Livre de base édition numérique JDR Aria de Elder Craft (valeur 20 

euros) + Olangar Bans et Barricades format poche Tome 1 et 2 de Hachette (valeur 18 

euros) + L’Apprenti Epouvanteur édition collector de Hachette (valeur 15 euros) + 

Initiative – Abstract Donjon des XII Singes (valeur 10 euros) 

 

❖ Lot n°8 d’une valeur d’environ 110 euros : Pack Kills the Unicorns et son porte-clés 

Pigicorn de Morning (valeur 37 euros) + Peluche Pigicorn de Morning (valeur 30 euros) 



+ « Ainsi parle le dernier homme » de Nestiveqnen (valeur 21 euros) + Livre de base 

édition numérique JDR Oreste de Elder Craft (valeur 20 euros) 

 

❖ Lot n°9 d’une valeur d’environ 85 euros : Pack Kills the Unicorns et son porte-clés 

Pigicorn de Morning (valeur 37 euros) + « Les Griffes de Moloth » de Nestiveqnen 

(valeur 21 euros) + Livre de base édition numérique JDR Aria de Elder Craft (valeur 20 

euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros 

à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°10 d’une valeur d’environ 81 euros : Pack Kills the Unicorns et son porte-clés 

Pigicorn de Morning (valeur 37 euros) + Livre de base édition numérique JDR Oreste de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + « D’os et de Chair » de Nestiveqnen (valeur 19 euros) + 

bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre 

Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°11 d’une valeur d’environ 70 euros : Jeu Naruto Ninja Arena de Ynnis Edition 

(valeur 25 euros) + Livre de base édition numérique JDR Aria de Elder Craft (valeur 20 

euros) + « Capitaine Providence » de Nestiveqnen (valeur 19 euros) + bon d’achat de 5 

euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique 

ou site internet) 

 

❖ Lot n°12 d’une valeur d’environ 70 euros : Jeu Naruto Ninja Arena de Ynnis Edition 

(valeur 25 euros) + Livre de base édition numérique JDR Oreste de Elder Craft (valeur 

20 euros) + « Mort et Vie du Sergent Trazom » de Nestiveqnen (valeur 18 euros) + bon 

d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre 

Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°13 d’une valeur d’environ 70 euros : Jeu Naruto Ninja Arena de Ynnis Edition 

(valeur 25 euros) + Livre de base édition numérique JDR Aria de Elder Craft (valeur 20 

euros) + « Blanche Neige et les lance-missiles » de Nestiveqnen (valeur 18 euros) + bon 

d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre 

Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°14 d’une valeur d’environ 70 euros : Jeu Naruto Ninja Arena de Ynnis Edition 

(valeur 25 euros) + Livre de base édition numérique JDR Oreste de Elder Craft (valeur 

20 euros) + « La Guilde des Supras » de Elenya Editions (valeur 18 euros) + bon d’achat 

de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps 

(boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°15 d’une valeur d’environ 65 euros : Jeu Naruto Ninja Arena de Ynnis Edition 

(valeur 25 euros) + Livre de base édition numérique JDR Aria de Elder Craft (valeur 20 



euros) + « Ex-Machina » de Elenya Editions (valeur 15 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

 

❖ Lot n°16 d’une valeur d’environ 60 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Affinity de Gameflow (valeur 20 euros) + « Super 

Héros : une Anthologie » de Elenya Editions (valeur 13 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

❖ Lot n°17 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Aria de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Dragon Boule Dead de Ynnis Editions (valeur 20 

euros) + « Nemesis » de Elenya Editions (valeur 11 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

 

❖ Lot n°18 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Dragon Boule Dead de Ynnis Editions (valeur 20 

euros) + « Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat 

de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps 

(boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°19 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Aria de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Dragon Boule Dead de Ynnis Editions (valeur 20 

euros) + « Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat 

de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps 

(boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°20 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Dragon Boule Dead de Ynnis Editions (valeur 20 

euros) + « Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat 

de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps 

(boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°21 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Aria de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Dragon Boule Dead de Ynnis Editions (valeur 20 

euros) + « Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat 

de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps 

(boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°22 d’une valeur d’environ 55 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu C’est Evident de Gigamic (valeur 20 euros) + 



« Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 

euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique 

ou site internet) 

 

❖ Lot n°23 d’une valeur d’environ 53 euros : Livre de base édition numérique JDR Aria de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Ma Petite Coccinelle de Gigamic (valeur 18 euros) + 

« Les Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 

euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique 

ou site internet) 

 

❖ Lot n°24 d’une valeur d’environ 50 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Red Panda de Morning (valeur 15 euros) + « Les 

Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

 

❖ Lot n°25 d’une valeur d’environ 50 euros : Livre de base édition numérique JDR Aria de 

Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Red Panda de Morning (valeur 15 euros) + « Les 

Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

 

❖ Lot n°26 d’une valeur d’environ 50 euros : Livre de base édition numérique JDR Oreste 

de Elder Craft (valeur 20 euros) + Jeu Red Panda de Morning (valeur 15 euros) + « Les 

Aventures de Setne » de Callidor Editions (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros 

valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou 

site internet) 

 

❖ Lot n°27 d’une valeur d’environ 50 euros : Jeu Ma Première Aventure : en quête du 

dragon (valeur 18 euros) + Jeu Le Fantastique Tarot Halluciné du Docteur Zariel de 

TheFreaky42  (valeur 15 euros) + « Les Aventures de Setne » de Callidor Editions 

(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°28 d’une valeur d’environ 30 euros : Jeu Le Fantastique Tarot Halluciné du 

Docteur Zariel de TheFreaky42  (valeur 15 euros) + Initiative – Dieux Ennemis des XII 

Singes (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur 

minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°29 d’une valeur d’environ 30 euros : Jeu Le Fantastique Tarot Halluciné du 

Docteur Zariel de TheFreaky42  (valeur 15 euros) + Initiative – Krystal des XII Singes 



(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°30 d’une valeur d’environ 25 euros : Jeu Parasite Game de Chèvre Editions  (valeur 

10 euros) + Initiative – Nephilim des XII Singes (valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 

euros valable sur un panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique 

ou site internet) 

 

❖ Lot n°31 d’une valeur d’environ 15 euros : Initiative – Hexagon Universe des XII Singes 

(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°32 d’une valeur d’environ 15 euros : Initiative – Skull & Bones des XII Singes 

(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°33 d’une valeur d’environ 15 euros : Initiative – Cthulhu Hack des XII Singes 

(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Lot n°34 d’une valeur d’environ 15 euros : Initiative – Abstract Donjon des XII Singes 

(valeur 10 euros) + bon d’achat de 5 euros valable sur un panier d’une valeur minimum 

de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

❖ Et pour tous les participants à partir du lot n°35 : bon d’achat de 5 euros valable sur un 

panier d’une valeur minimum de 50 euros à l’Antre Temps (boutique ou site internet) 

 

 

Les lots attribués dans le cadre de ce tirage au sort ne sont ni échangeables ni remboursables.  

Les bons d’achat attribués seront valables pour une utilisation en boutique ou sur le site internet de 

l’Antre Temps, pour une durée de 1 an, et seront utilisables en une fois sur un seul panier. Ils ne sont 

pas remboursables et ne peuvent pas être prolongés, sauf circonstances exceptionnelles. Ils ne sont 

pas cumulables avec les codes de réduction ou autres bons d’achat obtenus dans les différentes 

contreparties.  

Si le jeu est annulé, les participant(e)s ne pourront réclamer ni compensation ni dommages et intérêts 

auprès de L’Antre Temps. Les lots mis en jeux ne sauraient faire l’objet d’un quelconque litige 

concernant leur échange ou leur remplacement, pour quelque raison que ce soit. Si nécessaire, 

L’Antre Temps se réserve le droit de substituer au lot un autre lot d’une valeur équivalente.  

 

 



ARTICLE 4 : DESIGNATION DU GAGNANT  

 

Les gagnant(e)s seront tirés au sort à la fin de la campagne de financement.  

 

Selon les informations données par les participants sur GameOnTabletop, ils recevront une 

notification en cas de gain à l’adresse email renseignée. Une confirmation écrite par email sera 

demandée par L’Antre Temps aux gagnant(e)s.  

 

En cas d’absence de réponse des gagnant(e)s dans un délai de 7 jours calendaires à compter de la 

notification par L’Antre Temps de leur gain, le prix sera remis en jeu.  

 

ARTICLE 5 : EXCLUSION DE RESPONSABILITE DES ORGANISATEURS  

 

L’Antre Temps ne saurait être tenue responsable de tous dommages directs ou indirects subis par 

le(s) participant(e)(s), peu importe leur cause, origine, nature ou conséquences, en cas de :  

 

(i) Défaillance du réseau internet ou du matériel informatique, y-compris les plateformes et 

les applications (matériel et/ou logiciel et/ou base de données) utilisés par le/la 

participant(e) ou par toute personne ou entreprise impliquée dans l’organisation du jeu ; 

(ii) Inexactitude des informations fournies par les participant(e)s.  

 

L’Antre Temps ne saurait être tenue pour responsable de tous faits qui ne lui seraient pas imputables 

ou qui sont hors de son contrôle.  

 

Si, par suite d’un cas de force majeure, pour des raisons techniques ou pour toute autre cause fortuite, 

le jeu devait être annulé, reporté ou interrompu, L’Antre Temps ne pourrait aucunement être tenue 

pour responsable.  

L’Antre Temps se réserve le droit d’annuler, d’interrompre ou de proroger le jeu ou de modifier la 

nature du lot sans préavis. 

 

ARTICLE 6 : ACCEPTATION  

 

Le fait de participer à ce jeu implique l’acceptation pure et simple et sans réserve du présent 

règlement, qui a valeur de contrat. 

Les gagnant(e)s autorisent, par leur seule participation et sans avoir le droit à compensation, 

l’utilisation de leurs noms pour la publicité en relation avec ce concours ; qui seront éventuellement 

publiés par l’organisateur sur leurs réseaux sociaux. 

 

ARTICLE 7 : EXCLUSION  

 

Tous les participant(e)s acceptent de participer au jeu en respectant les présentes règles. Toute 



tentative de manipuler ou d’influencer le jeu et le résultat, que ce soit de façon directe ou par 

personne interposée, entraînera l’exclusion de plein droit du participant fautif. Aucune justification 

ou preuve ne pourra être exigée à L’Antre Temps. La décision sera sans recours.  

 

ARTICLE 8 : TRAITEMENT DES DONNEES PERSONNELLES  

 

Toutes les données personnelles collectées dans le formulaire d’inscription le sont uniquement pour 

les besoins et l’organisation du présent jeu concours, ainsi que pour l’attribution des lots.  

Le destinataire des données personnelles est:  

L’ANTRE TEMPS SARL 

5, rue de Strasbourg 

57100 Thionville 

 

Conformément au Règlement Européen sur la Protection des Données Personnelles (Règlement EU 

2016/679), vous êtes en droit de demander à L’Antre Temps la possibilité d’accéder à vos données 

et de les rectifier. Veuillez noter que lorsque vous demandez à accéder à vos données à caractère 

personnel, nous pouvons vous demander, avant de vous fournir les informations demandées, de 

spécifier les informations ou activités de traitement auxquelles se réfère votre demande. 

Vous disposez également, sous réserve de conditions spécifiques imposées par la législation, du 

droit de demander l’effacement de vos données à caractère personnel ou la limitation du traitement 

de ces données ainsi que du droit à demander la portabilité de vos données à caractère personnel.  

Si vous avez consenti au traitement de vos données à caractère personnel, vous pouvez le retirer à 

tout moment. 

Vous pouvez également vous opposer gratuitement à un traitement ultérieur de vos données à 

caractère personnel à des fins de marketing.  

Pour toute demande relative à vos données à caractère personnel, veuillez inclure les éléments 

suivants : 

• votre nom et votre adresse postale ; 

• une photocopie de votre passeport ou de votre carte nationale d’identité, de manière à ce que 

nous puissions vérifier votre identité ; 

• la raison pour laquelle vous souhaitez faire valoir votre droit d’accès, de rectification, de 

suppression, d’opposition, de limitation ou de portabilité en ce qui concerne vos données à 

caractère personnel ou retirer votre consentement, le cas échéant ;  

• votre signature et la date de la demande. 

 

Les informations susmentionnées devront être envoyées à l’adresse suivante : 

L’Antre Temps SARL 

5 Rue de Strasbourg 

57100 Thionville 



 

ou à l’adresse e-mail suivante : accueil@antretemps.com 

 

L’Antre Temps commencera à traiter votre demande à partir du moment où elle aura reçu toutes les 

informations mentionnées ci-dessus.  Veuillez noter que toute information manquante retardera le 

traitement de votre demande. 

 

Si vous souhaitez porter plainte concernant la manière dont L’Antre Temps a traité vos données à 

caractère personnel, veuillez contacter l’autorité de surveillance en charge de la protection des 

données en France : 

 

Commission nationale de l’informatique et des libertés 

Service des plaintes 

3 Place de Fontenoy 

TSA80715 

75334 PARIS CEDEX 07 

 

Ou directement sur le site internet de la CNIL : https://www.cnil.fr/fr/adresser-une-plainte 

 

ARTICLE 9 : MODALITES DE RECLAMATION  

 

Toute réclamation doit être communiquée par voie écrite à l’adresse suivante :  

 

L’Antre Temps SARL 

5 rue de Strasbourg 

57100 Thionville 

 

Aucune contestation ne sera recevable 15 jours calendaires après la clôture de ce jeu.  

 

 

ARTICLE 10 : ACCES AU REGLEMENT 

  

Le présent règlement de jeu est consultable à tout moment sur la page du financement participatif ( 

https://www.gameontabletop.com/cf557/l-antre-temps-la-librairie-ludique-pour-tous.html) 

 

 

ARTICLE 11 : DROIT APPLICABLE ET JURIDICTION 

Le présent jeu, son règlement et son déroulement sont soumis au droit français, tout litige qui 

surviendrait en relation avec le jeu, son règlement ou son exécution sera soumis à la juridiction 

exclusive des cours et tribunaux de Thionville.  
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