25. 12 . 2020 - High Stakes Tour - Circuit 1 v NfS4 opét dokonceno na
prvni misto. Ty traté jsou pékné. S jednim vozidlem z Internetu. Odjeté
i Circuit 2 ve stejné sekci zavodu. TéZ na prvni misto. Typ vyfFazovaci
kola, kde jsem mél to rychlé Porsche, které ma nizké poplatky za
opravu.

26. 12 . 2020 - Kdyz ¢tu o hre Cyberpunk 2077, jak je koncipovana.
Uveédomuji si, jak se tim vice zda byt Saint Row 2 PC propracované,
ackoli jsem jej musel modifikovat a upravit. Nebot by mé v zakladu
moc nebavil, chyb se stale pIlné nezbavil. Ale zazitek z hrani mi
poskytuje hra velmi solidni.

Co v Saints Row 2 je, kdyz si prohlizim vozidla z garaze, ukazi se
venku a ja sebe sleduji z oddalené perspektivy, jak si auta prohlizim,
objevuji se venku na chodniku. Hra tedy bézi dal, ten svét, a muze se
tak stat, Ze se néjaké NPC rozhodne auto vzit a ujet s nim. To ale
prerusim, prepnu-li na jiné vozidlo v garazi.

Pokud zacnu po NPC strilet, obecné vyvolam chaos, vypukne zmatek a
uprk, maze prijet Policie a pujdou po mné. To samé treba zapFi¢inéni
nehod s auty na silnici, prejizdéni lidi. To je viceméné zakladni GTA styl
otevreného svéta, ke kterému je hrac svadén témi moznosti hry, jsou-
li v ni ty véci bez postihu, v néjaké té podobé, mozné. Postavy navic
muzou néco délat, jakoze se na odiv nééemu vénovat, stadi je jen
pozorovat, jak cestuji méstem. Ja v noci narazil na muze, co predvadél
umeéni s ohném, vselijak si to prehazoval, foukal a tak. Dojem
dokonaly. Samozrejmé, s pIlné ¢asticovymi efekty ohnivych plamenu.

Do garaze jsem si ulozil vozidlo Halbert, které jsem dosud mél jen ve
verzi kabriolet, tedy bez strechy. Ale nyni ziskano i se stfrechou. Co
nejde, garaze v mém byté, jak je mise se ctyrkolkou. Z jedné strany
Ize cast prekdazky preskocit, kdyz se skréim. Ale na jiném misté jiz
neproskocim. A ano, to zjevovani odnikud a mizeni zase, kdyz je auto
¢i postava uz daleko, ale stale je vidim, to pisobi nesmysiné.
Realisticky zivouci mésto znamena, ze se lidé narodi, dospéjou, ziji
svuj zivot, nékde bydli a pracuji. To samé smrt, pohfby, marnice a tak.
To hry neumi reflektovat. Proto se to resi nerealistickymi spawny
odnikud.

27.12 . 2020 - Opét jsem jel jeden zavod v Need for Speed 4, nacez
najednou mé vozidlo o néco zavadilo a udélalo premet v prostoru.
Pricemz ale dopadlo na kola a jelo vesele dal. Byt jej ten naraz a
vymrsténi poskodil, Ze Zzacalo auto horet a coudit, ale po dopadu na
silnici nebylo po tomto poskozeni ani pamatky. Arkada jako blazen.




29. 12 . 2020 - Dva dny jsem se vénoval jiné hre. Jedné first person
logické ploSinovce. Hodné podobné The Talos Principle, na DH k ni
mam uz vytvoren koncept. Ta mnou dohrana dne 28. 12. 2020. Dnes
mi tam zdroven skoro vsechny nové vlozené hry schvadlili, za coz jsem
rad. V Need for Speed 4 dnes opét odjeta pasaz High Stakes - Circuit
2, ktera je s onim Porsche z Internetu fakt dost jednoducha a chytlava.
Ujedu jim s vétSim naskokem. Budu muset jesté kouknout na Saints
Row 2. A jak se blizi konec roku i této DH vyzvy, znamena to i

VeV /s

31. 12 . 2020 - Nahozeny dva dokumenty, zbyly report a Saints Row 2
Aktivity. Jeden cely den ztracen tim, Zze jsem laboroval s NFS -
Undercover a NFS - Underground 2. Ani jedno nejelo korektné, s
modifikacemi. Bez nich se mi to hrat nechtélo. Ale ten dil z roku 2008
mozna jesté nékdy zkusim. Na DH schvaleno i Echoes of Etrya,
genidini logicka hra, berouci si to nejlepsi z Unity Enginu a The Talos
Principle.



