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Sveikiname sulaukus ir virtualiai atsivertus antrajj pramogy, industrijos core fanatikams skirtq Zurnalo Pixelio
Gadyné numerj. Sis numeris gavosi dar kietesnis nei pirmasis, nes A) pagaliau turime profesionaly dizainerj-
maketuotoja ir B) turime daug kietesne rasytoju komanda. Tai Zmonés, kurie ne tik kad laisvalaikiu mégsta
radyti, ta¢iau i§ to raSymo dar ir gyvena! Vartydami §j numerj atkreipsite démesj, jog jis kitaip isdéstytas. I$ tiesu,
siame numeryje daugiau raSéme apie anime, nei apie Zaidimus. Anime yra tai, kuo daugiausia mégaujames ir tam
paskyréme gal pus¢ numerio. Taip pat, atsirado naujas skyrelis, kuriame pasakojame, kaip reikia pradéti rasyti bei
kaip sékmingai sukurti youtube gamingo kanala. Tikimés, kad kam nors Sios Zinios tikrai pravers. Kiek didesne
dalj, nei pirmajame numeryje, paskyréme fantasy literatarai. Ir ne tik apzvalgom mes jus dZiuginsim, bet taip pat
paruo$éme ir interviu su neseniai fantasy romana isleidusiu kaunie¢iu Gintautu K. Ivanicku!

Tikimés, kad jums $is zurnalas patiks. Tikimeés, kad jis patiks netgi labiau nei pirmasis. Gero skaitymo!

Vyr. redaktorius Edvardas Vysniauskas

Jei turite mums pastaby, komentary ar norite prisidéti prie masy komandos, susisiekite su mumis Facebook’e
arba parasykite j pixeliogadyne@gmail.com. Lauksime!
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Judita Mikulénaité

Neminésiu vardy, festivaliy pavadinimq ir
daznai naudosiu Zodj ,,cosplayeris“ nenurodant

T ‘ asmens lyties. Kaip ir minéjau, nenoriu nieko

jZeisti ar jskaudinti. Sio teksto tikslas —
pazvelgti | tamsiajq cosplay puse, apie kuria ne
visi zino. Kam to reikia? Manau, jog daugelis
dalyky, apie kuriuos $nekésiu, yra ganétinai
lengvai iStaisomi. Galbat perskaitg mano
litanija pastebésite maza dalele saves ir kita
karta dalyvaujant renginyje, pries ka nors
darant arba sakant, pagalvosite.

Nesu nei profesionali, nei gera cosplay'ereé.
Darau tai savo malonumui ir dalyvauju vos
keliuose renginiuose per metus. Vis délto,
sukuosi cosplay pasaulyje nuo 2010 mety,
kada pirma kartg (kaip Ziarové) sudalyvavau
oficialiame renginyje. 2011-aisiais jau uzlipau
ant scenos su savo pasidarytu kostiumu.
Desimt mety, manau, yra ganétinai ilgas laiko
tarpas norint pamatyti ir susidaryti nuomong
apie cosplay tendencijas. Pazjstu nemazai
profesionaliy (ir ne tokiy profesionaliy)
cosplay‘eriy, su keletu juy net gyvenau, tad
visos mano patirtys néra tiesiog siauro rato
iSgyvenimai. Vis délto, mano mintys bei
nuomoné nebatinai apréps visa cosplay pasaulj.
Galbuat jus taip pat dalyvaujate renginiuose ne

pradedant savo pasakojima
.Ispeti, kad Siuo tekstu nenoriu
e§iruo§iu nieko jzeisti, apkaltinti
pykdyti. Vlskas, ka |sdesty5|u,
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idete, kelis kartus giliai jkvepkite
iskaiciuokite iki deSimties. Tai
,lpadeda.

vienerius metus ir né karto panasiy dalyky nei
[ matéte, nei girdéjote. Tokiu atveju nuosirdziai
ll | jums pavydziu.

- Pirma karta dalyvaujant, atvykus su draugais,
renginys paliko nei$dildomg jspudj. Kostiumai
mano nieko nemaciusioms akims atrodé
: nerealiai, o didZiausia jspudj paliko tai,
Ty, kokie visi aplinkui buvo draugiski. Cosplay
*w  bendruomené neretai vadinama viena $eima ir
draugiskiausia, kokia tik galima sutikei. Ir a$



taip pagalvojau, net tikéjau. Iki tol, kol pati
nejbridau i smarvés bala.

Esu zmogus, kuriam nuoSirdziai nusisvilpt, ka
apie mane galvoja kiti. Nesakau, jog mangs
niekas nezeidzia, tiesiog esu tokio charakterio,
kad lengvai nusipurtau negatyva ir smagiai
$uoliuoju gyvenimu toliau. Puikiai suprantu,
kad ne visi yra tokie. Daugelis cosplayeriy
yra gana jautras, meniski Zzmonés. Ne visi,
nesupraskit manes klaidingai, bet dauguma
man zinomuy yra drovis, kuklas ir tik ant
scenos arba uzsidéje kostiumg suzydi. Dél
to negatyvas daugelj veikia labai stipriai. O
cosplay bendruomenéje negatyvo yra daug. Per
daug.

Nemazai mano draugy patys jsisuko |
kostiumy pasaulj. I$ pradziy dalyvavo kaip
zitrovai, keleta ju net jkalbéjau uzlipti kartu
ant scenos. Ir né vienas, masy pokalbiy metu,
negaléjo patikéti mano pasakojimais. Jie, kaip
daugelis kity, maté tik graziaja cosplay puse. I,
mano gédai, patys daré dalykus, kuriy visada
prasau kity nedaryti.

Pirma karta su didZiule negatyvo doze
susidariau savo pirmojo, kaip solo dalyveés,
renginio metu. Turéjau kostiuma, pasirodyma,
sulaukusi savo eilés uzlipau ant scenos,
perziaréjau visus likusius pasirodymus ir grizau
pas draugus. Viena jy jau senokai galvojo pati
pasigaminti kostiuma, bet buvo pakankamai
drovi ir vis dvejojo.

Man sugrizus | vieta ji staiga pasaké, kad
niekuomet necosplayins ir a$ nelabai supratau,
kas nutiko. Galiausiai paaiskéjo, kad salia
seédintis buarelis garsiai juokési ir Saipési i$
merginos, uilipusios ant scenos, nes, ju
nuomone, ji buvo per stora. Ta mergina
nebuvo stora. Mano draugés taip pat stambia
liezuvis neapsiversty pavadinti, bet barys
garsiai $ukaliojanc¢iy nusprendé kitaip. Ji
pasaké, kad nenori, jog i§ jos tyciotysi, ir
daugiau né karto net nemégino pasigaminti
kostiumo. Ne vienerius metus vis bandydavau
ja pasikviesti  kokj renginj, ta¢iau visada juose
atsiranda burelis garsiai rékianciy paslemékuy,
kurie batinai turi pareiksti, kas jiems patinka
ir kaip Zmogus turi ar neturi atrodyti. Mangs
tai neveikia, bet yra daugybé Zmoniuy, kurie
iSgirde negatyva susigadina nuotaika. Sakysite,
reikia tiesiog ignoruoti tokius komentarus?
Lengviau pasakyti nei padaryti. Taigi visiems
kas skaito:

Ne masy reikalas kaip kas atrodo. Ne mums
spresti, kas atrodo gerai, o kas ne. Cosplay‘int
gali visi. Tai turéty jsikalti | galvas ne tik
zitrovai, bet ir dalyviai.

Seniai seniai, kai dar gyvenau miesto
centre, pas mus daznai uzsukdavo jvairas
zmonés  panasiais pomégiais, paprastai
cosplayeriai. Mano kambarioké buvo gana
pazengusi kostiumy gaminime, todél daznai
sulaukdavome sveéiy su prasymais padéti ar
patarti. Man tai niekuomet netrukdydavo,
kadangi pati nemazai suzinodavau, bet
vargeli, klausytis daugelio kalby badavo labai
nemalonu.

Apkalbos ir pasaipos, $tai kg girdédavau. Tam
netinka tas, anam netinka anas, cha cha cha,
kaip juokinga, pasijuokime visi kartu kaip

baisiai atrodo. Po deSimties minuciy atéjus
tam paciam apkalbétam asmeniui staiga ir
kostiumas tinka ir $iaip viskas labai fainai.

A$ nesakau, kad nereikia turéti savo nuomoneés.
Nesakau ir to, kad visi turime mégti vieni kitus
ar jy kostiumus. Bet reikia jsiminti skirtuma
tarp pagalvojimo, kad kazkas kazkam netinka,
ir i$rézimo j akis, jog, pavyzdziui, atrodai kaip
kokia keksé. Net jei tai buvo pasakyta tik juoko
forma. Ir taip, girdéjau kaip Zmonés garsiai tai
sako renginio metu.




Jei internete pamatéte nuotrauka, kuri jums
nepatinka — ijunkite ja ir pereikite prie kitos,
nuotrauky takstanciai, tikrai pamatysite
ka nors kas patiks, nebatina palikti pikto
komentaro. Lygiai tas pats, jei pastebite Zmogy
renginyje. Galbat nustebinsiu, bet nebatina jo
jzeisti, apsisukite ir Zirgliokite savais keliais,
tikrai rasite ka nors, atitinkantj jasy skonj.

AS nesu motina Teresé¢. Kartais ir pati
pagalvoju, kad, na, ne tau, Zmogau, Sitai
cosplay‘int, galétum dar ir apsirengti truputélj
daugiau. O, bet, kad, taciau. Ne mano reikalas
kas, ir kaip, ir ka cosplay‘ina. Jei tam Zmogui
smagu — valio. Nemaciau ir nematau reikalo
kazkam j akis aiskinti, kad jis ar jo kostiumas
man patinka ir paskiau iSsijuosus kitiems
pasakoti apie visus pastebétus minusus ir kaip
baisiai Zzmogus atrodé. Jei kazkas nepatinka,
néra sunku tiesiog nueiti. Zmogus vargo,
siuvo, montavo bei gamino kostiuma, tai
jo pasididziavimas, kad ir kaip beatrodyty
galutinis variantas. Gal tikrai verta prikasti
ta liezuvj ir jZvelgti pliusus, o ne minusus?
Nebaitina kazkam sugadinti dieng tik tam, kad
pasikeltum savo ego.

Dazniausiai daug Ziauriy komentary galima
iSvysti internete po renginio. ,Ji pernelyg daug
sau leido®, ,per daug nuoga“, »per stora“,
,koks lievas kostiumas® ir pan. Zinote, kas
juokingiausia? Apie pus¢ ty komentatoriy
galima pamatyti renginyje, prilipusius prie
ty paciy zmoniy, kuriuos paskiau deda i Suns
dienas...

Iki dabar prisimenu vieng atvejj. Jo metu
laiméjo ganétinai paprastas kostiumas, bet
visi gyré, kaip smagiai $is atrodo, kaip puikiai
asmuo jsikanijo | personazg ir t. t. Laiméjimai
dazniausiai yra labai jautri tema, kadangi
viskas priklauso nuo to, kas buvo komisijoje
ir j ka buvo kreiptas didZiausias démesys. Ne
visada galime sutikti su komisija, taciau visada
turétume gerbti laimétojus.

Kita diena po minéto renginio jvairiuose
¢atuose mirgéjo komentarai, kad ,kostiumas
buvo per paprastas laiméti® ir $iaip tas Zmogus
,baisus®. Atpazinau maziausiai keturis Zmones,
kurie ne tik kad fotografavosi kartu, bet ir
kikeno kaip fainai viskas atrodo... Pora zmoniy
laiméjusj cosplayeri déjo | $uns dienas dél to,
kad... jie isleido daugiau pinigy kostiumui,
taigi automatiskai buvo vertesni laiméti. You
say what???

Cosplay vertés nenusako tai, kiek pinigy
isleidi, nors taip, tai yra brangus hobis.
Argumentas, kad isleidau daugiau, todél
esu geresnis, atsiprasau, bet yra $lamstas.
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Niekas neliepia isleisti dideliy sumu, o jei
jau kostiumas kainavo, tai didziuokis tuo,
bet neskelbk visiems viesai, jog tik dél to esi
kazkuo geresnis... A§ net nejsivaizduoju, ka tas
zmogus turéjo jausti skaitydamas visus tuos
komentarus. Nuosirdziai tikiuosi, kad pusés
ju ir nemate.

Su panasiomis situacijomis pati susiduriu gana
daznai, mat naudoju zaliavas, kurias perdarau
— medj, faniera, metalg ir pan. Vieny i pimujy
renginiy metu kelios pazistamos cosplayer'és
Saipési, kad mano kostiumas prastos kokybés,
nes naudotos medziagos buvo pirktos i§ dévéry,
drabuziy parduotuvés.

A$ suprantu, jei jos buaty prikibusios prie
mano siuvimo jgudziy, kuriems iki gerumo
kaip iki debesy, supras¢iau, jei tai buty
nudévéta, nunesiota, nutrinta medziaga. Bet ji
tokia nebuvo. Tai buvo niekuo nei prastesnis,
nei geresnis medziagos gabalas, tiesiog perpus
pigesnis nei audiniy parduotuvéje. Ir jei
vienai i§ juy nebudiau prasitarusi, i§ kur gavau
medziaga, niekas né suuodes nebaty.

Bet a$ nebudiau as. Nusijuokiau i§ ty visy
pasaipy ir smagiai pridariau, kad karda
issidroziau i§ stalo kojos. Tvirtai tikiu, kad
cosplay néra ir neturi bati matuojamas pinigais.
Jei yra biudzZetas ir galimybé naudoti naujas



medziagas — valio. Jei ne — taip pat $aunu,
nes turési pasukti galva kaip viska padaryti,
kad atrodyty kuo geriau. Tikrai Zavinga kai
pamatai, i§ kokiy medziagy Zmonés sugalvoja
pasidaryti propsus (butaforijas), neturédami
daug pinigy, bet pasizymintys lakia fantazija.
O a$ ir toliau naudosiu stalo kojas, dZiovykliy
virbus ir uzuolaidy kutus. Fight me.

Dar vienas daznai mano pastebimas absurdiskas
dalykas — vieno cosplayer‘io aiskinimas kitam,
kad jo kostiumas yra tik démesiui pritraukti.
Kazkada pamaciusi pazistama, paraiusj
komentarg po viena i§ nuotrauky, kad ,visi
cosplay ‘inantys i§ Sito (...) tik nori démesio®
nesusilaikiau. Paprastai nesikisu j dramas,
pati ju nekeliu ir i$vis, nicko nekomentuoju.
Bet kartais plystu. Sita rasliava buvo vienas i§
tokiy protrukiy, ir ta diena, pamenu, atrasiau
tam zmogui. Nemanau, kad jis mane suprato,
dazniausiai komentatoriai nenori klausytis,
jie tik peikia ir tai yra didziulé problema.
Daugelio masy problema.

Bukime saziningi — visi = cosplayer‘iai,
pasidarydami kostiumg ir ateidami j renginj,
laukia démesio. Tai faktas kaip blynas. Jei
nenoréty — ateity kaip Ziarovai. Net ir pats
paprasciausias veikéjas, jei tik ji atpazjsta,
nusisypsos jums kaip penkios saulés. Toks yra
cosplay tikslas — kuo geriau atkartoti veikéja,
parodyti kaip ji matai ar interpretuoji. Tad
nuo visy buky komentary, kad Zmogus nori
démesio, tikiuosi, greitu metu atsiras koks
nors $ventintas vanduo. Visi mes norim to
démesio ir jei kas sakys, kad yra kitaip, manau,
kazkur pakeliui, pameté $io hobio esmg.

Na, o dabar apie daug slidesn¢ temg — sexy
cosplay. Net neZinau nuo ko pradéti. Tai
daugiausia neigiamy (ir teigiamy) komentary
sulaukianti $aka. Sexy Alphonse Sarvai (is
Fullmetall ~ Alchemist); sexy — Pikachu  (i$
Pokemon), sexy Boo (i$ Dragon Ball Z)...

Apima keistas jausmas matant kaip mégiamas
veikéjas tampa kostiumu, vos dengianciu 10
procenty kano. Bet tada supranti. Sex sells. Ir
ne tau suprasti, gerai tai ar blogai. Galiausiai,
juk tai Zmogaus idéja, jis $itaip mato save ir
personaza, kas esi tu, kad teistum? Kaip ir
minéjau, nesu motina Teresé¢ ir popieziaus
nepazjstu, kartais susiraukiu, kai pagalvoju, jog
81 karta buvo perzengtos tam tikros ribos. Bet
pagarba lieka pagarba. Jei tam Zmogui gerai,
kodeél po galais mes turétume jj linc¢iuoti?

Taip pat dél smerkimo — néra nieko blogo
dalyvauti su pirktu kostiumu. Ilgai pati kreivai j tai
ziréjau, taciau pagaliau ir man apsireiské apsvieta
— ne visi turi laiko bei gali pasidaryti kostiuma.

Jei jie turi pinigy ir nori jsikanyti j personaza —
pirktas kostiumas yra geriausia iseitis.

Vienintelis  dalykas, kurio  nickuomet
nepateisinu — kai Zmogus pirkta kostiuma
pateikia kaip savadarbj. Brrr, net nupurto apie
tai pagalvojus. Tu atimi Zmogaus nuopelnus ir
uzsimeti visus medalius sau. Bet dél ko? Keliy
minuciy Slovés? Dazniausiai yla labai greitai
islenda i§ maiso...

Taip pat ne itin smagu, kai Zmogus dalyvauja
cosplay konkurse ir paklausus, ar visg kostiuma
daré pats, né nemirkteléjes atsako ,taip®.
Hmm, a$ galéciau net jvardinti Zmones, i$
kuriy pirkai tam tikras detales, bet 0/ well...

Dar vienas dalykas, kurj turéty zinoti
kiekvienas, ateinantis | renginj (Siais metais
ir mano draugai, dél kuriy raudonavau ir
zviegiau tarytum papjautas parselis, elgési itin
negraziai): Be leidimo nei cosplayer‘io, nei jo
kostiumo liesti nevalia. Nesvarbu, kaip jis ar ji
atrodo, nesvarbu, kokios kostiumo dalys kyso
ar kaip graziai atrodo perukas. JUS NIEKO
NELIECIATE BE LEIDIMO.

Pirma, esate visiskas pasalinis, ne visiems
yra  malonus  artimas  kontaktas  su
nepazjstamaisiais, gerbkite kity privatuma.

Antra, graziai atrodantis kostiumas gali tuoj
pat atrodyti itin negraziai po jusy ¢iupinéjimuy.
Gerbkime jj padariusj asmenj ir be leidimo
nieko nelieskime, nes galime, kad ir nenorom,
ka nors sulauzyti ar i$purvinti.

Tre¢ia — perukai yra atskira planeta su savo
besisukan¢iomis orbitomis, nelieskime ju,
pries tai neatsiklausus ar galima. Juos is$ukuoti
po renginio ir be penkiasdesimties kity
prisidéjusiy pirsty yra sunkus dalykas.

Paprastai  cosplayeriai mielai dalinasi ir
apsikeicia propsais su kitais, taciau visada
pries tai atsiklauskite ir nesurakite kaip
varske, jei atsakymas bus neigiamas. Kartais
tas vargsas kardas, nors ir atrodo gerai, gyvena
paskutinigsias savo minutes.

Ketvirta ~ —  pasiklauskite, —ar  galite
nufotogrofuoti. Nei a3, nei, tikétina, daugelis
negalime pakesti, kai fotografuoja bet
kur ir bet kaip. Mes visi Zmonés ir kartais
baname zmogiski — kas valgo, kas geria, kas
riko. Paklauskite, ar galite nufotografuoti,
ir nuotrauka bus kelis kartus grazesné nei
padaryta paslapciomis, pusiau uzsimerkus ir
su trimis posmakriais.




Paskutinis  dalykas/burbéjimas i mano
pusés. Esu Zmogus, kuriam atrodo, kad jei
ateini | renginj ir uZsiregistruoji lipimui ant
scenos, turétum ka nors parodyti. UzZlipimas,
pavaiks$¢iojimas, ranky pakélimas aukstyn ir
zemyn nesiskaito pasirodymu. Tau nebuatina
daryti salto ir Sokti valso, tiesiog neatsistok
vidury scenos grojant muzikai ir ropés akimis
neziurék | publika. Sugaisk bent jau kelias
dienas prie§ renginj savo idéjai sugalvoti ir
igyvendinti. I$leidai tiek laiko kostiumui, juk
néra sunku kazka paveikti ir ant scenos.

Tai neturi bati super $ou, niekas neragina
sokti ar dainuoti, bet jau tikrai kazka sugalvoti
galima. Nesupykit, bet daugelis pasirodymy
yra tokie nuobodus, kad auditorija pabunda
tik tada, kada reikia ploti. Nes pasibaige.
Valio. Ir a$ nejuokauju. Girdéjau tokius
iSsireiskimus metai i§ mety. Ir, nepykit, kartais
su jais sutinku.

I$ patirties sakau — Zmoneés tingi ne tik kad
galvoti pasirodymus, bet ir juos atlikti. Nesu
kazkokia as¢, bet pagrindiniu savo pliusu laikau
pasirodymus. Pradedu repetuoti pusmetj pries
renginj, dvide$imt karty viska pakei¢iu ir
pasirodymo metu vis tiek arba jsipainioju j
kostiumo atvartus, arba paslystu, arba pametu
galvos apdangala... Bet visada stengiuosi, kad
man baty smagu ne tik sugalvoti pasirodyma,
kuris tikty veikéjui, bet ir jj atlikti ant scenos.
Ir, regis, zmonéms tai taip pat patinka.

Kadangikazkiek ,jdomiau®darau pasirodymus,

sugalvoti. Nesupraskite mangs klaidingai, tai
labai smagu, bet atsakau neigiamai visiems
prasantiems. Ir ne todél, kad gaila idéjy ar
dar velniai Zino ko, o todél, kad niekas tam
neskiria laiko.

Kelis metus nebuvau taip kategoriskai
nusiteikusi  ir  dviem  papra$iusiems
pazjstamiems sugalvojau pasirodymus. Muzika
puikiai atitiko veikéjus, ginklai smagiai turéjo
susiziaréti ant scenos... Vienas i§ cosplayer‘iy
sparepetuoti atéjo du kartus, kitas pasirodé
karta.

Tam, kad sugalvociau pasirodyma, man
reikia ne daugiau de$imties minuciy. Tam,
kad iSmokéiau jj ir supras¢iau, ka atlikei
yra jmanoma, o ko ne — jau ganétinai ilgas
procesas. Turéjau pasidaryti ginkly replikas
(na, tiesa pasakius, vienas paliko originalus,
todél mokinausi su jais), iSmokti pasirodyma,
ji nufilmuoti ir nusiysti video. Jei neateina pas
mane repetuoti, galbat gédijasi, parepetuos
namie. Bent jau taip galvojau. Naivuoleé.

Renginio metu viskas, kas liko i$§ vieno mano
kurto pasirodymo — maza detalé: zZmogus
priklaupé pradzioje ir pabaigoje. Toliau tiesiog
vaiksciojo ant scenos. Kitas pasirodymas isvis
buvo katastrofa, nes Zzmogus visa laikq tiesiog
prastovéjo. Ai, pora karty uzsimojo...

Galbat kiek per stipriai issireiskiau, taciau
visi mane Zinantys supranta, kokie svarbus

praSymy padéti kitiems kazka
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yra pasirodymai ir kaip rimtai | juos Zitriu.
Tie Zmonés atéjo prasydami pasirodymo ir
jtikinédami, jog jiems to reikia ir jie dirbs.

Man tikrai nesunku kazka sugalvoti, bet jei
a$ sugebu su svetimais propsais iSmokti bent
jau pakankamai gerai atrodyti ant scenos, na,
nepatingékite ir jas neatrodyti tarytum pirma
karta gyvenime laikytuméte savo ginkla
rankose. Net jei tai ir baty tiesa. Patikékite
manimi, komplimentai dél  patikusio
pasirodymo yra ne ka maziau malonas nei
komplimentai dél kostiumo.

Gerai, o dabar Slakelis medaus, kad
nepasirodyty, jog viskas yra tik baisu. Didelé
dalis cosplay bendruomenés tikrai yra nereali ir
draugiska.

Vieno renginio metu kazkoks jaunuolis labai
ilgai mangs ieskojo vien tam, kad pasakytu,
jog turiu eiti pas teiséjus. Ar jam to reikéjo?
Ne. Mes buvome pazjstami? Ne. Bet toks
gestas buvo labai malonus.

A$  pati, pavyzdZiui, mégstu su Kkitais
cosplayer‘iais  pozuoti keistomis pozomis,
daZnai net juokingomis, taip pat su merginomis
ant ranky (Zinau, keistas feti$as) ir paprasius
visi labai maloniai sutinka, jei paaiskini,
ka planuoji daryti. Prisiminkime, Zmonés |
renginius ateina pasilinksminti. Reikia tiesiog
paprasyti.

Taip pat turiu jprotj kiekvieno pasirodymo
metu prie§ save esancius dalyvius padrasinti
kokiu juokeliu, nes net nepatikésite, kaip kai
kurie zmonés bijo scenos, ypa¢ nukristi arba
sulauzyti kokj savo ginkla. Tiesa pasakius,
pati visada susimalu, kad ir kiek repetuociau,
ir nors susinervinu, paprastai tuoj pat
numoju ranka, nes padariau viska, ka galéjau.
Taigi, maziau baimés, daugiau pasitikéjimo,
bent Siek tiek daugiau laiko ir ne tik jasy
kostiumas, bet ir pasirodymas bus geri bei
jdomyiis.

Apkalbos ir patycCios yra daznas reiSkinys
beveik visose bendruomenése, ne tik cosplay.
Tadiau tai neturi biiti tiesa. Mes esame $ios
bendruomenés dalis ir tik mes galime ja
pakeisti | gera.

Maziau teisimo kity atzvilgiu. Daugiau
démesio sau. Nesame tobuli, bet to ir nereikia.
Pagalvokime prie$ ka nors sakant ar darant.
Pasistenkime, kad renginiai baty smagus tiek
mums, tiek kitiems. Peace.
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NORIU RASYTI, BET NEMOKU.
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Taigi, kaip?

Turbat nepakenktu, jei raSymu uzsiimtumét nuo
Seseriy mety, bet jtariu, kad tam $aukstai jau po
piety. Ir galbat ne $aukstai, o klaviataros, jei
kalbésim ne vien klis$ém, bet bandysim jas kiek
palauzyti.

Todél ,sauks$tus® pakeisdamas ,klaviatarom®
atkreipsiu jusy démesj | posakj, kurj kazkas
mums jkalé nuo pat vaikystés. Gal mokykla,
gal mama, gal pats Maironis su tais Saukstais
po piety kazka bendro turéjo (grizo po misiy
alkanas | seminarija, o klapciukai jau visa vyskupo
dovanota pudingg buvo surij¢. Ir dar $aukstus
pavogg, nevidonai), kas ¢ia supaisys dabar.

Esmeé ta, kad klisiy masy galvose yra tiek daug,
kad mes ju nebematom, nejauciam ir nepastebim.
Rasydamas pastaruosius  sakinius specialiai
jterpiau dar kelias. Pabandykite jas atrasti, o jei
tingite ta daryti — tiesiog skaitykite toliau. ,,Jkalti
nuo vaikystés — metaforiska klisé. ,Lauzyti
klises“ — dar viena kli$¢. Taigi, pirmas patarimas:
atpazinkite kliSes ir stenkités ju nenaudoti.
Kartais sunku pastebéti, jog rasote klisémis, ir
tam, kad i$vengtuméte panasiy, issireiskimuy, teks
perlipti per save. Dar paskutinj kartg atkreipsiu
démesj, kad ,perlipti per save“ irgi yra klise.
Nors $ita galbtit jau pastebéjote.

Zodziu, jei dél karkokiy prieZas¢iy norite
tapti teksty raSytoju, stenkités apsigobti juodu



ra§ytojo ploséium ir prie klisiy vaiky darzelio
demonstruoti savo ilga, praktiskai iki Zemés
kabantj originaluma.

AS$ negiedosiu tos giesmelés, kaip kiti rasytojai,
kurie verkia, jog i$ raSymo sunku gyvend. I§
raymo gyventi yra lengva, jei nesi mémeé. Visi
geri rasytojai uzdirba gerai ir daug, visi prasti
verkia, kad radymas tai ¢ia menas ir panasiai.
Menas yra salotas graziai lekstéj isdéliot, duobg
idealaus sta¢iakampio gretasienio forma iskasti, o
raSymas yra profesija, kuri turi uzdirbti tau ne tik
ant pragyvenimo, o ir ant atostogy, Maldyvuose.
Ar bent jau Rusijoje prie to toksisko ezero, kuris
atrodo kaip Maldyvai. Kaip kadaise saké mano
buves kolega Aidas Puklevicius, ,rasyt, tai ne
griovj kast — ¢ia jkvépimo nereikia®. (Na, jis dar
yra man sakes, kad lasiniai yra geriausia uzkanda
prie $ampano, tai galbat aklai juo pasitiketi irgi
nereikéty.)

Rasytojo profesija apima ne vien romanus
vieng po kito Stampuojancias asmenybes. Tai
ir dramaturgai, televizijos ir filmy scenaristai,
karybingy reklaminiy teksty  specialistai,
zurnalistai, raSantys savo iSgyventas ar iStirtas
istorijas (nepainioti su tais dronais, kurie
,Delfyje“ raso apie Ramuang Karbauskj),
youtuberiai, rafantys sau uzkadrinius tekstus,
questy karéjai vaizdo Zaidimuose, ZodzZiu, visi,
kurie raso kirybingai, visi tie, kurie i§ nieko
sukuria siokia tokia verte. Vieni didesne, kiti
mazesne, bet kuria.

Taigi, kas skiria raSytoja nuo ne rasytojo? Atsakysiu
paprastai — pinigai. Jei tavo tekstus kazkas perka,
jei savo teksty pagalba sugebi uzsidirbti bent
keleta papildomy eury — tu rasytojas. Taip visiem
ir sakyk, girkis ir jausk pasididZiavima savimi,
nes tokiy zmoniy néra daug. Dabar kitas reikalas
— jei nei pinigai, nei Slové nesisviecia, jei yra tik
mintys, o ne konkretais darbai, nuo ko pradeéti?
Paprasta — reikia daug radyti. Jus netapsite
radytoju galvodamas, kaip tapti rasytoju. Rasytoju
tampama rasant. Tik béda ta, kad dauguma (visi)
pradedanciujy rao, nepabijokim to Zodzio,
sudinai. Tam, kad neraSytuméte $udinai, reikia
daug praktikuotis, bet pagrindiniai principai,
kuriais reikty vadovautis, yra trys.

Pirmasis (jau minétas) — i§ savo teksty reikia
iSgliaudyti visas klises. Antras — kliautis gelezine
logika (vél klis¢, matot, kokios jos daznos?).
Jeigu jusy herojus yra silpnas ir palieges, jis
negali staiga jgauti jégy ir pakelti to sunkaus kaip
Sikantis stumbras akmens. Nes paprasciausiai
nebina taip gyvenime, tai nelogiska (Sikantis
stumbras yra vienas sunkiausiy dalyku, ka
jmanoma pakelti, todél tikrai ne kiekvienam
stipriam herojui $i uzduotis jkandama, ka jau
kalbeéti apie paliegusius).

KAIP?

Jei ragana pirmame skyriuje buvo aprasyta esanti
baisi kaip i$virks¢ias barsukas, tai paskutiniam
skyriuje ji niekaip negalés suvilioti net pacio
giréiausio herojaus, net padiais ilgiausiais savo
papais, kad ir ka pastarieji isdarinéty (nebent
zongliruoty, skustais kiskiais. Visi Zino, kad tam
nejmanoma atsispirti). Viskam turi bati logika,
ir ja vadovautis yra jasy, pareiga.

Trecias dalykas, be kurio tikrai neissiversite —
mentorius. O, galvojate, ,¢ia tai suskél¢, i$ kur
a$ paimsiu Zmogy, kuris mokys mane rasyti lyg
koks dZedajus jauna padavana“? Teisybe, cia
sunkiau, bet be mentoriaus dar niekas rasytoju
netapo. Nesakau, kad jis turi bati vienas, bet
visi radytojai praeina tg laikotarpj kai... nemoka
raSyti. Kazkas busimiems Zodzio meistrams
parodo jy klaidas, pasako kaip geriau valdyti
zodj. Kartais tai buna daug zmoniuy, o kartais
vos keli. Todél, jei susirasite kg nors, kas gyvena
i$ rasymo (turbat nelabai tiks buhalteriai ar
teisininkai, kurie laisvu metu raso knygas, nes
dia tas pats kas duobkasys, kuris laisvu laiku yra
ir vestuviy fotografas), gausite geru, nesnobisky
patarimuy. Pavyzdziui, jums pasakys, kad
daugtaskj reikty uzdrausti kartu su atominém
bombom. Nebijokit prasyti nepazjstamuju.
Galite drasiai kreiptis net | garsesnius Zzmones.
Pasinaudokite feisbuku. Jei esate perspektyvus,
manau, gausite pamoky visiskai nemokamai.
Arba uz viskio butelj. Cia jau nuo sékmés
priklauso. Nepamirskit, kad geras rasytojas
moka ne tik apsakyma parasyti, bet ir ilga
draudimo jmonés taisykliy saraSq graZiai
pateikti.

Tai ¢ia tokia pradzia. Paskui, kai jau ,paeis®,
galésit kaip Andrius Tapinas prikepti knygy ir
vazinétis naujutéliu ,Lotusu®. Anot Andriaus,
batent knygos jam ta automobilj ir uzdirbo.

Dar kazkam turbat kilo klausimas ,kad toks
jau kietas, kodél pats nedirbi kokiam nors ,CD
Projekt Red“? Va ¢ia, deja, mano kietumas ir
baigiasi. BandZiau ten jsidarbinti, parasiau
keturis  elektroninius  laiskus  keturiems
jtakingiems jmonés asmenims. Visi atrase,
kad labai mielai pakvies mane j atranka, jei
a§ moku elgtis su ju Zemélapiy redagavimo
programa. AS nemoku, mokytis neketinau,
tai taip ir baigési mano kelioné j Lenkijos
saidimines auk$tumas. ZodZiu, radymas tik
pirmas zingsnis, antras yra zemélapiy karimo
programos  tobulas iSmanymas. Tereikia
iy dviejy punkty ir voila, jas jau kuriat
,Cyberpunk 2077 pirmojo DLC istorijas.

Turékite kantrybés. Vilniy irgi ne per vieng dieng
pastaté :)
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KURIAME YOUTUBE KANAL

Pavyzdziui, jeigu galvojate, kad esate kazkam
jdomus vien dél to, kad tiesiog zaidziate ir
$nekate — nieko nebus. Na, galbat, isskyrus
tas situacijas, kai visa gyvenima draugai ir
artimieji jums kartoja, kad esate labai fainas
ir juokingas, tiesiog apsigimes komikas per
zingsnj nuo podiumo. Tuomet visai jmanoma,
jog jusy charizma ir tobula iskalba suzais
pagrinding role ir naujai iSkepta kanalg kazkas
ims ziareti vien dél Jasu, o ne dél kazkokios
pridétinés vertés, kurig suteikia jasy vaizdo

klipai.

Jei nesate ypatingai charizmatiskas, tada
uzkariauti YouTubg bus sunkiau, bet tikrai
imanoma. Galbut esate labai geras zaidé¢jas?
Nuolat sédite Counter-Strike arba Fortnite
topuose, pereinate Dark Souls nei karto
nemirgs, o jusy Minecraft kiriniai stebina
ne vien jusy mamg? Labai gerai. Talento
Youtubui reikia, reikéjo ir reikés. Vieni grimzta
uzmarstin, kiti kyla, ir $is maiSymasis vyksta
nuolat. Visada atrasite savo Zitrova, jei tik
turite kuo nustebinti.

Nesate labai geras zaidéjas? Vis dar nieko tokio.
Reikia rasti ni$a. Galbat mégstate retesnius
zaidimus? Pavyzdziui, dievinate pixel-ars?
Kurkite pixel-art zaidimams skirta kanala.

atsira$
Pavyzdz
maista,

N © ==m

Ziurovag

patiekal
ingredie
srityjea
gali atne
yra ne
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Pasakokite apie juos, pereikite juos, galbat
net mokykités, bei, tuo paciu, mokykite kitus
juos kurti. NiSy gali bati jvairiy, pavyzdziui,
vien tik Xbox 360 zaidimai, vien tik siaubo
zaidimai, geriausios grafikos Zaidimai, retro
zaidimai, Zaidimai su gilia istorija ir t. t.
Papras¢iausiai nusistatykite savo ribas ir
niekada jy neperienkite. Ziarovas atsiras
savaime.

K3 daryti, jei nesate ypatingai charizmatiskas,
nesate geras zaidéjas, o niSos atrasti irgi
nesiseka? Vis dar galite pasiekti placia auditorija
pasakodamas apie dalykus, kuriy nezino kiti.
Yra pilna kanaly, kurie gamina tam tikrg
dokumentika apie Zaidimus. Suraskite jdomios
informacijos apie savo mégiama zaidima ir
papasakokite tai savo kanale. Kaip pavyzdj
galéCiau pateikti neseniai Ziarétg video apie
The Elder Scrolls V: Skyrim. Zaidime egzistuoja
uzdaryti stiklainiai su juose jkalintais gyvais
vabzdziais. Niekas nezino, kam jie reikalingi
ir kodél apskritai buvo sukurti. Zodziu, ilga
istorija trumpai: vyras rasé laiskus buvusiems
Skyrim kuréjams, susirasinéjo ilgus ménesius,
kol pagaliau gavo taip trokstamg atsakyma
ir sukaré vaizdo jrasa, sugeneravusj milijona
perziary. Tai, rezultate, konvertuojasi i Siek
tiek daugiau nei 1 000 euru. Zodziu, dirbk ir
uzdirbsi.

Pagrindinés naujoky klaidos
1. Izanga (éntro)

A$ nekalbu apie ilga jZanga, kurioje matome
jvairias grafikas, besitransformuojanéias |
»Seksiukas69“ nickq, ne. Kalbu apie jzangg
apskritai. Jei ji yra, nors kazkokia — blogai.
Vaizdo jrasas turi prasidéti nuo esmés. Jei
kalbate apie savo kurinj Minecrafte — pradékite
nuo to, kad jus ji po truputj atidengiat, arba
jame vaikstote, o ne nuo jzangos. Dauguma
zirovy, pradéje zitréti jzanga, jusy jrasa
tiesiog iSjungs. Vaizdo jrasas turi sudominti per
pirmas 10 sekundziy. Nors, galbat meluoju,
neseniai kazkur skaiciau, kad pacios pirmos
5 sekundés padaro didZiausig jtaka. Zodziu,
jei naudojate jzanga — meskit lauk. Ir $iaip,
pagalvokit, ar Markiplier turi jZanga? Norite
bati $ventesni uz popieziy?

2. Prastas mikrofonas

Prastas garsas atbaido grei¢iau nei prastas
vaizdas. Investuokite bent 50 eury | mikrofona
bei naudokite nemokama programa Audacity
tam, kad panaikintuméte statinj triukSma.
Tiesa, prastas mikrofonas yra geriau nei jokio
mikrofono. Jei savo zaidimo klipe nieko
nekalbate, Sansai pasiekti Yourube olimpa
praktiskai lygas nuliui.

KAIP?

Zinoma, yra keli Zmonés, kurie susikrové
takstancius sekéjy vien dédami juokingus
subtitrus, bet $ansas, kad pavyks ir jums, yra
ganétinai menkas. AiSku, nieko nekalbant
galima rodyti, kaip pereiti tam tikras sudétingas
zaidimo vietas, ar kaip pasidaryti tam tikrus
dalykus, bet net ir didziausi bei sudétingiausi
zaidimai i$sisemia, nebebuna ka naujo juose
parodyti. Jei staiga pradésite jveikinéti visiskai
kito zaidimo sudétingas vietas, dauguma
sekéjuy, nesidominéiy naujuoju  zaidimu,
paprasciausiai pabégs, todél kiekvieng karta
imdamasis naujo zaidimo isbarstysite didziulg
dalj sekéju. Gal geriau susitaupyti mikrofonui?

3. Manes niekas neziiri

Tkéléte desimt jrasy, bet niekas jusy nezitri?
Jeigu viska daréte gerai (na, pavyzdziui, be
jokios priezasties nenusprendéte, kad esate
labai charizmatiskas) ir jiusy klipai nesa verte
— nesijaudinkite, tiesiog kurkite toliau. Dél
viso pikto paklauskite saves, ar zitrétuméte
tokius jrasus pats. Kiek panasiy j jus nedideliy
youtuberiy, turinéiy iki 1 000 sekéjy, esate
uzsiprenumeraves? Jei atsakymas »daugiau nei
10%, tada viskas gerai, tiesiog kurkite toliau.
Kai jkelsite maziausiai 100 vjrady, tik tada ir
paaiskeés, esate princas ar elgeta. Tiesiog turite
ipratinti Youtube algoritma jumis pasitikéti, o
tam reikia daug laiko. Daugeliui — maziausiai
mety intensyvaus darbo. Jei negalite tam
paskirti bent jau mety — nekurkite, tiesiog
iS$vaistysite laika veltui. Juk tuo tarpu galite
nuveikti ka nors naudingesnio. Turintiems
kantrybés galiu palinkéti tik sékmés -
sunkus darbas atsiperka visada. Tiesiog Sioje
platformoje negalima pasiduoti, net jei labai
nesiseka.

Kaip i$ to uzsidirbti?

Grubiai tariant, 1 000 perziary uzdirbs jums
1 eura, nuo kurio, sumokéjus mokescius, liks
apie 80 centy. Jei mokes¢iy nemokésite, ateis
deéde ir jreiks Saukimg j teisma. Cia ne juokas.
Tam, kad Yowrube jjungty monetizacija,
reikia per metus surinkti 4 000 valandy
perziary, skai¢iuojant nuo visy jusy jkelty
vaizdo jrasy, bei 1 000 sekéjy apskritai. Jeigu
nieko neplagijuojate, jusy jrasai turi vertg
(pavyzdziui, Youtube nemonetizuos kanalo, jei
tiesiog darysite topus, suklijuodami jvairius
treilerius j vieng vaizdo jrasa. Bet jei darysite ta
pati su savo paties jgarsinimu — monetizuos),
viskas bus gerai.

Apie Youtube galéciau kalbéti istisas valandas,
bet kazkur reikia padéti taska. Tai $j karta jj
dedu ¢ia.

Sé¢kmeés karyboje!
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Serialas patiks tikrai ne kiekvienam. Jis
pakankamai létas, nors ir turintis veiksmo,
kliudantis jvairias temas, nepasakyciau, kad j jas
labai besigilinantis, vis dél to ne lekstas. .. Negaliu
teigti, jog tai subalansuotas serialas, jis tiesiog
pralaviruoja nesileisdamas | kraStutinumus.
Atmetus Ménulio ninzes. Cia jau nusivaiuota.
Suprantu, kad reikéjo kliudyti tam tikras
temas ir kai ka jkisti ten kur reikia, na, bet tai
buvo galima padaryti gerokai subtiliau. Nors
nevyniosiu zodziy j vata: tai buvo galima tiesiog
padaryti geriau. Na, bet daugiau nesiplétosiu
apie tas ninzes, kurios turéjo padusti kokio
nelaimingo atsitikimo Trankviliti Sityje metu
dar prie§ pirmasias serijas.

“Planetes” pacioje pirmoje serijoje
parodo kosminiy Siuksliy keliama pavojy
pademonstruodami ka gali varitas skriejantis
astuoniy kilometry per sekunde greiciu. Tai
tarsi l0Zio momentas, nuo kurio Sia problema
uzsiimama rimtai. Jei labai smalsu, galite
pasidomeéti kiek dabar $lamsto skrenda vir§ masy
galvy ir tikrai patikésite, kad 2075 metais bus
gerokai baisiau nei serialas parodo. Prie kosminiy,
siuksliy ~ surinkimo  komandos  prisijungia
naujoké Tanabé ir bando jsilieti j kolektyva
plaukdama prie§ srove. Antrasis pagal svarba
personazas - Hamadis, kuris svajoja nusipirkti
savo kosminj laiva ir apie tai zino kone kiekvienas
esantis orbitoje. Cia yra pora tipu, kurie atrodo

kaip erzinantys personazai, kol nesusiduri su
Ménulio ninzémis. Tikrai patiko, kad visi nors
kiek svarbesni personazai turi motyvacijas ir jy,
elgesys yra tuo paremtas. Néra staigiy nejtikétiny
metamorfoziy, viskas susiklosto  teisingai.



Zinoma, yra tipiniy personazu, kurie yra tokie,
kokie yra tiesiog todél. Vis dél to tai taikoma
epizodiniams veikéjams, kuriuos pamatysime
pakankamai retai.

Kiekviena serija yra jdomesnis nutikimas i§ pilkos
kosminiy kiemsargiy kasdienybés. Ziaredamas

r;

‘I

Malmlo'l'ulumwa—-& _afELiNHFEE Y rMER

B

supranti, kad kasdienybé yra nuobodi, kaip ir
to dédés, kuris mosuoja $luota kieme. Vis dél to
pasitaiko jdomiy nutikimy. Tarkime Siukslése
gali rasti kokj sprogmenj ar su $luota nudobti
influencerj, kuris ka tik iSspardé lapy krava dél
dailausselfio. Taip ir kosmose ty nutikimy bana. Kai
kurie visiSkai jtikétini, kai kurie abejotini, daugelis
pakankamai jdomas ir priver¢iantys pagalvoti. Vis
dél to, tie nuotykiai yra tik budas parodyti, kad
tie Zmonés besimakaluojantys daugiau nei Simto
kilometry aukstyje, kad ir dirbantys nuobody
darba, yra ypatingi. Butent tokie Zmonés keliauja
i neistirtas Zemes, bando pasiekti nepasiekiama. Tai
didvyriai be apsiausty. Mintis néra kiSama jkyriai,
taciau ja jauti. Seriale gana daZnai juntamas pirmos
serijos pradzios motyvas: ka gali padaryti mazas

varztelis (ne) tinkamoje vietoje, (ne) tinkamu metu.

ANIME

Problemos, prie kuriy prisilie¢iama seriale
yra nuo asmeniniy iki globaliy. Koks likimas
laukia mazy, nekosminiy valstybiy eroje,
kai skrydziai j ménulj kone tokie pat jprasti
kaip dabar léktuvu? Manote, kad galingieji
zarstysis heliu 3 Saukdami “Laimés visiems
uz dykq, ir tegu niekas neiSeis nuskriaustas?”

Kodél Zmonés keliauja | kosmosa zinodami,
kad rizikuoja apsi$vitinti, susirgti, tiesiog
zati? Kokioje juroje maudysis ménulyje gime
vaikai? Kone kiekvienos temos nagringjimui
baty galima paskirti atskirg sezong, vis dél to
to karéjai taip nepasielge. Gal ir gerai - per
daug lendant i konkrecia tema gali pabégti
zitrovai, kuriems ta tema nejdomi. Siurpas
nupurto vos pagalvojus apie dvidesimt
kazkelias serijas paskirtas Ménulio ninzéms.
Vis dél to norétysi daugiau informacijos apie
kai kuriuos dalykus. Kad ir politing situacija
Zeméje. Mlglotas suvokimas yra, bet norétusi
isitikinti ar esi teisus. Lygiai taip pat daugiau
suzinoti apie Marsa, kuris lyg ir neseniai
pradétas kolonizuoti.
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Moksliné fantastika. Kertinis Zodis yra pirmasis.
Seriale néra tokio perfekcionizmo kaip “2001
mety kosminéje odiséjoje”, taciau ir j lankas labai
nenuvaziuojama. Tarkime, kad Zmonés laisvai
neplaukioty po stotj nesvarume, prie grindy,..
sieny... kaip tai pavadinti, kai néra nei vir$aus, nei
apacios? Zodziu, erdve ribojanciose plokstumose
yra jtaisyti vamzdziai uz kuriy galima jsikibti
rankomis ar uzsikabinti kojomis. Tai daznokai
rodoma, ypa¢ serialo pradzioje, net kilo jtarimuy,
kad tai kazkurio karéjo fetiSas. Manau, kad tai
realiai pritaikoma technologija. Vis dél to, kodél
personalo kambariai yra nesvarumo bukléje?
Jei gerai pamenu dabartiniai kosmonautai labai
nesidziaugia tokiomis miegojimo salygomis.

Ypag, kai stotyje yra galybé tuscios
vietos gravitacinéje zonoje. Arba
kodél ant skafandro rankos
jrengtas manevrinis  variklis
geriau uz dabartines reaktyvines
kuprines? Vis dél to yra
smulkmenos, kurios dZiugina.
Pavyzdziui, tyli beoré erdve. Yra
keli epizodai, kuriuose tuo labai
graziai suzaidziama. Objektai

- . . 4H L0= ’
keliauja ~ savo  orbitomis, e
kosminiams laivams reikia laiko )

norint pakeisti judéjimo krypt
ir ne tik tuomet, kai to reikalauja & -k
siuzetas. Sakyciau, kad seriale o0 2 st~
eksploatuojamos ik fantasty '
patikrintos technologijos.
Pavyzdziui, Zemés traukos
imitavimas sukant stotj apie asj.
Matyta daugybéje filmy, bet
$iuo metu tai vienintelis budas kaip

kosmonautams suteikti kazka panasaus j

trauka.

Serialas nupieStas graziai, taciau néra
nereikalingo  blizgesio. Personazai -
zmonés, ne aktoriai serialui, kurie privalo
buti grazuciai, meiluciai, su sikspapais.
Tanabé - eiliné panel¢, nemazoje
dalyje anime serialy tokia
stovéty, kazkur antrame plane,
gal net neanimuota, tiesiog
kaip statiné dekoracija, kol

;’,,5
. . . . ”
pirmajame savo pr ivalumais - -

mosikuotusi pagrindiné

veikéja idealia figiira. Hamacis, antras

(gal ir pirmas, niekaip negaliu nuspresti) pagal
svarba personaza eilinis bernas. Tokiy nors raketa
skraidink, kiekvienas kampas pilnas. Atmetus kelis
atvejus personazy fizinés detalés nesarzuojamos
ir per smarkiai neakcentuojamos. Na, turi
zmogus dviguba pagurklj ir kas i§ to? Aplinka,
kosminiai laivai, nupieSti panasiu principu
- nepersistengiant. Néra kazkokiy inovacijuy,
tiesiog tai, kas patikrinta laiko ir kity mokslinés
fantastikos karéjy. Viskas atrodo savo vietose,
grazu ir tuo paciu nepridaryta visokiy nereikalingy

1B Za—-FFN—-

blizgu¢iy. Nors ir nepersidant, taliau tikrai
jauciasi, kad prie kosmoso vaizdavimo padirbéta.
Nors atrodo, kad nieko i$skirtinio nepadaryta,
tadiau tiek Zemé i§ orbitos, tieck Ménulio laukai,
tick patys pasivaiksciojimai kosmose turi kazka
tokio kabinancio.

“Planetes” yra beveik baigtinis serialas. Norint
galima lengvai pratesti nuo tos vietos, kur jis
baigiasi, vis dél to karéjai stengési ji uzbaigti
teisingai. Nepalickama per daug palaidy galy. Visi
serialo personazai baigia tam tikrg savo gyvenimo
etapa, bet gyvenimas nesustoja, jis juda pirmyn.
Viskas

Ltrixil
APV ITN—

susidélioja logiskai, yra
dalyky man atrodanciy skubotai, taciau
bendro vaizdo labai negadina. Ne kartg kliuvo
tik tai (atmetus Ménulio ninzes), kad personazai
turi polinkj laiméti aukso puodus. Zimoma,
netiesiogiai. Tadiau tikrai nutiko ne vienas jvykis,
kurio tikimybé... Na, gal net mazesné nei laiméti
loterijoje.

Ar galiu rekomenduoti? Jei norite kosminés
fantastikos, kuri atrodo pakankamai jtikétina ir
jums nereikalingas veiksmas - galite bandyti. Jei
norite laivais besidubasinan¢iy gigantisky roboty,
valdomy didziapapiy pilo¢iy - tai tikrai ne jums.



Planetes
Sunrise
Bandai Entertainment

Bandai Visual
NHK | Drama | Romance | Sci-Fi | Seinen | Space
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KAI POPSAS ZVILGA AUKSU

Edvardas Vysniauskas

Atrodo, toks paprastas ir gilesniy poteksciy
neturintis anime, o, tuo paciu, toks jtikinan-
tis ir efektingas. Veikéjai tokie spalvingi ir
jdomis, tadiau svarbiausias AOT akcentas
nuo pat pirmos pirmojo sezono serijos buvo
yra ir liks — galingas veiksmas. Nieko keis-
to, jog Titanai labai greitai tapo kultu. Ir
nors zitrint trecia sezong i$ eilés neapleidzia
mintis apie dirbtinj siuzeto iStempima, visgi
tenka pripazinti, kad tai — begalinio popu-
liarumo isties su kaupu nusipelngs serialas.

Galima lengvai rasti ka girti ar peikti Titanu-
ose. Tarkim, i$peikti galima gana monotoniska
ir nuobody bei pilka foninj pasaulj. Nuo gi-
gantisky titany milziniSkom sienom apsit-
vérusi Zzmonija gyvena itin blankiuose name-
liuose ($i problema labai daznai sutinkama
kituose anime ar japoniskuose zaidimuose).
Bet ar yra prasmé labai peikti karinj, kuris
palicka daugiau teigiamy (netgi kur kas dau-
giau) emociju, nei neigiamy? Nes, vis délto,
tai vienas ty rety anime, kurie pateiké tokius
veikéjus, kuriuos a$ labai greitai jsimyléjau.
Kaip galima buaty uzmir$ti Mikasa? Levi?
Tadiau, asmeniskai, didziausia jspadj nuo pat
pirmojo sezono man paliko ugningoji Hange.
Si veikéja mane taip suzavéjo, jog kiekviena
scena su ja tapo mégstamiausia serialo dalimi.

Zmonija uZpuola milziniski  gigantai.
Zmonés apsitveria sienomis savo pasaulj ir
bando kovoti bei islikti. Kadangi serialas
turi net tris sezonus (o 2020-aisiais metais
pasirodys ir ketvirtasis), Titany karéjai turéjo
kazkaip iStempti siuzeting linija. Aisku, jog



EZoBEA

attack on titan

pasinaudota mangos istorija. Ir, kad nebary
nuobodu stebéti, kaip Zmonés kovoja su
titanais lygiai taip pat, kaip jie tai daré
pirmajame sezone, karéjai jpyné begale pain-
iy intrigy tarp Zmoniy, veikéjams suteiké
didesniy galiy, todél atsitinka kartais protu
sunkiai suvokiami dalykai. Ir tai yra neblogai.
Bet, visgi, vienas esminiy dar pacio pirmo-
jo sezono pradzioje jstrigusiy dalyky, kurj
a$ iskart pamilau — kovos su titanais. Tik-
sliau, ne tiek pacios kovos, bet tai, kaip jos
pavaizduotos. Kokios jos greitos, zaibiskos
ir mirtinos. Ir kokia Zvitri animacija visa tai
perteikia. Veikéjy judesiai perteikti puikiai!
Kovos daugiau vyksta ore nei ant zemés ir
tai suteikia joms galingumo ir dinamiskumo.
Bravo! Nieko keista, jog $is anime toks popu-
liarus.

| Military | Myster
a | Fantasy | Shour

Nepaisant gana blankiy fonu, Attack on Ti-
tan pasitlo i$skirtinai dinamiskas kovas, labai
jdomius veikéjus ir kvapa gniauZiantj siuzeta,
kuris nepabosta (nors, tiesa sakant, tru-
putj suskystéja paskutiniuose sezonuose) ir
jtraukia. Apie 40 kol kas pasirodziusiy serijy
visiskai neprailgsta ir belieka laukti ketvirtojo
sezono. O jei labai nekantraujate, griebkite
manga. Skanaus!
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NEPRIPAZINTAS DEIMANTAS

Edvardas Vysniauskas

' Ant viem;

anime seri
IS eilﬁ, An
tiek "net
animeser
Butent tol
,Darling
iekvienas
mano vid

Pabandysi
DITF ir ko

Visy pirma a$, kaip didelis mecha Zanro
fanas, i$tikimai laukiau pasirodant Sio
serialo jau nuo tada, vos tik buvo paskelbta
apie jo egzistencija. Akj i§ karto patrauke
grazus pie$imas, estetiSkas mechy dizainas.
Vos pasirodzius pirmajai serijai, likau tiek
patenkintas, tiek nusivyles. Atrodo, jog joje
isvis nieko tokio, dél ko serialas pavergé mano
sirdj vélesnése serijose, nebuvo. Taip, mums
parodé mechas ir prasto dizaino priesus,
tadiau tik tiek. Ir véliau atsirado Zero Two.

Jei reikéty iSrinkei geriausia visy laiky
tsunderg, tai Zero Two i§ karto susiskinty
visus  apdovanojimus. Sios  veikéjos
antgamtiskas patrauklumas ir keistumas
susuko galvas daugeliui zitrovy. O jos
atsidavimas pagrindiniam serialo veikéjui
ir nesugebéjimas pritapti prie antraplaniy
stereotipiniy veikéjy nori nenori persa
isvada, kad su ja kazkas negerai... O S$tai
pagrindinis serialo veikéjas Hiro yra tipinis
pagrindinis veikéjas. Jis rimtas, jis protingas,
visi jj gerbia ir tik jam vienam pavyksta su
Zero Two pilotuoti FranXX mecha. Esmeé
ta, kad pilotuojami robotai Siame seriale
kitaip, nei visur kitur. Mecha valdyti gali tik
suniuko poza suséd¢ berniukas ir mergaité.
Stai, galingiausia robota valdyti gali tik Zero
Two ir Hiro. Tik prie§ tai jiems reikia...
pasibuciuoti.



O dar DITF turi puiky garso takelj! Taigi,
gerai perteikta Zero Two veikéja, grazus
mecha modeliai, jausmingos scenos ir
geras garso takelis. O kokie minusai? Ir dél
ko daugelis nemégsta $io serialo? Manau,
jog vienas esminiy serialo minusy yra itin
stereotipiniai ir blankas antraplaniai veikéjai.
Pavyzdziui, vienas veikéjas nuolat kazka valgo,
kitas visuomet bando jrodyti savo tiesg ir t. t.
Pati mechy valdymo idéja taip pat daugeliui
nepatiko. Ir, matyt, jausmingos scenos taip
pat ne kiekvieno skoniui tinkamos. Taciau
man visa tai buvo tobula. Ant popieriaus, tiesa
sakant, Sis serialas atrodo tikrai keistas, tac¢iau
jo igyvendinimas atliktas puikiai. Bet tai tik
mano subjektyvi nuomoné. Jei jus domina
mecha zanras ir norite kazko nejpareigojancio,
smagaus ir jausmingo, griebkite ,Darling In
The FranXX“. Nemanau, kad nusivilsite.

Darling in the FranXX
A-I Pictures

Trigger

CloverWorks

Funimation

Aniplex

Action | Drama | Mecha | Romance | Sci-Fi

2018
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PASIILGUSIEMS KLASIKOS

Edvardas VySniauskas
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Pirma karta jsijunges Mospeada ir perziaréjgs
pirmas tris serijas, likau be Zado. Anime mane
tiesiog pakeréjo. Skyriau jam auksciausiq balg
vien dél to apzavéjimo. Tiesa, kai prisedau jj
pratesti ir, galiausiai, uzbaigti, balas keliais
skaic¢iukais nukrito. Tame nieko blogo. Tiesiog Sis
anime yra toks paprastas ir naivus, jog, zvelgiant
i$ $ios dienos perspektyvos, kur karaliauja rimti
ir psichologiniai trileriai, Mospeada pasirodé...
kiek per senas, kad ir kaip keistai tai skambetuy.
Dél to sis anime, ginkdie, néra blogesnis. Tiesiog,
jo laikai pragjo.

Tai tikrai néra Evangelionas. Bet Mospeada yra
kazkas tokio, kaip senieji Zerminatoriaus ar
Roboto policininko filmai. Siandien juos galima
ziuréti tik dél dviejy priezas¢iy: dél grynai bendro
kulttrinio i$silavinimo arba dél sentimenty
(tas taikytina iSskirtinai tik vyresniajai kartai).
Juk, pagal Siandienos standartus, tokie filmai
toli grazu néra patys kokybiskiausi, todél itin
niSiniai. Matote, kinas, kaip ir kompiuteriniai
zaidimai ar anime, taip pat turi savybg¢ senti
— prakeiksmas, deja, kompiuteriniy Zaidimy
industrijoje jsigaléjes kur kas labiau nei kitose
medijose. Bet vis tiek. Mospeada labai senas.

1983-ieji. Laikai, kai pasaulis né nesvajojo apie
tokius Sedevrus kaip Evangelion ar Akira. Bet
yra tokiy dalyku, kurie budingi tik seniems
anime serialams ar filmams, ir dalyky, kurie
labai zavi. Tai, visy pirma, yra pieSimo stilius.
Viskas nupiesta dailininky rankomis. Ir ne tik

\tsibodo perdém rimti ir sterilus Siuolaikiniai
= rit\e? ISsiilgot seno gero ir nejpareigojancio

,bojevyko“? Kikou Souseiki Mospeada (arba
trumpiau tiesiog Mospeada) yra kaip tik tai,
ke ieSkote. Siltas, naivus iki apkvaisimo
Ny s. Paprastas ir mielas. Vyresni anime
= rety Sj anime prisiminti, o tie, kam
mano ka tik iSvardinti epitetai, turéety

veikéjai, bet ir technika (Mospeada priklauso
old-school mecha zanrui). Kas ziarite modernius
anime, neabejoju, pastebéjote, jog technika
sivolaikiniuose serialuose dazniausiai buna
padailinta kompiuteriniais efektais. Anksc¢iau
taip nebuvo. Kiekvienas technikos prietaisas
senuose anime, tokiuose, kaip Mospeada, yra itin
detalus ir jtikinamai pavaizduotas. Tos detalés
labiausiai ir Zavi. O apie ka yra Mospeada?




Ateitis. Zeme uZpuola ateiviai. Zmonés turi
du pasirinkimus: arba vykdyti ateiviy valig ir
gyventi saugiai, ta¢iau negarbingai, arba kovoti,
taip uzsitraukiant visy likusiy nemalone. Turime
grupe Sarzuoty veikéjy — tarkim, dainininke,
kuri, pasirodo, yra vyras, arba mergaite, kuri
nuolat rékauja ir svajoja susirasti svajoniy, vyra
ant zirgo.

Kiti veikéjai taip pat ne maziau stereotipiniai,
tad zitrint kyla tik viena mintis - $is anime
taikytas turbat jauniausiai auditorijai. Nepaisant
itin jdomiy pirmujy serijy, kuriose, pagal padius
geriausius senosios mokyklos anime standartus,
vaizduojama technika ir kosmosas, pats anime
téra paprastas ir primityvus veiksmo serialas.
Kam patinka muzikiniai anime, tie turéty
su Mospeada ,apturéti nebloga laika, nes
minéta(-a)s dainininké(-as) daznai uzdainuoja
ir tada Ziarovas palickamas skaityti karaoke
subtitry.

Taigi, toks visiSkai nejpareigojantis, senas
reikalas Cia, tad ir skirtas specifinei auditorijai.
Enciklopediniais tikslais tikrai verta pazitréti
Mospeada, bent jau dél bendrojo issilavinimo,
o jei domina paprastos senienos su juokingais
veikéjais, tuomet paziaréti netgi privaloma.

Kikou Sou pDspeada
Tatsunoko Product
Studio World

Artmic
Action | Mecha | M

1983
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TINKAMAI NEIVERTINTAS

Visy pirma, kas yra ,Gasaraki“? Tai 1998
metais pasirodgs action, mecha Zanry anime,
kuris spjové | Evangeliono sukurtg fantastinj
mobiliy roboty pateikimg ir susitelké
ties realistiskumu. Siame seriale veikéjai
valdydami mechas kencia, springsta, kosti,
merdéja ir kartais numir$ta. ,Gasaraki®
karéjai labai didelj démesj skyré tokioms
smulkmenoms, kaip mechy piloty Sirdies
ritmas, stresas ir pan.

Bet ne vien dél realistiSkumo ,Gasaraki®
yra ypatingas. A§ sakyciau, kad pagrindinés
»Gasaraki“ stiprybés yra jo specifiné, tik ty
laiky anime serialams budinga atmosfera
ir gausus simbolizmas. Sis anime yra ypa¢
létas ir tamsokas, nagrinéja gana sudétingas
politines problemas, jame veikéjai labai daug
sneka ir samprotauja. Taigi, tenka skaityti
daug subtitry (jei Ziarite serialo versija su
subtitrais). Zvelgiant labai pavir$utinikai,
galima susidaryti jspudj, kad ,Gasaraki® yra
labai nuobodus ir nykus anime, tadiau taip
tikrai néra.

Visy pirma, apie atmosfera. Tie, kas esate mate
tokius anime kaip ,RahXephon® arba ,Serial
Experiments Lain“, mane i§ karto supras.
Apibadinti TA atmosfera iSties néra lengva,
jei iSvis jmanoma, bet tokio lygio atmofera
taip pat turéjo tokie kultiniai japony Zaidimai
kaip ,Killer7* arba ,Metal Gear Solid 2.
Va, ir paaiskéjo esminis faktorius, kurj bty
galima pasitelkti j pagalba bandant apibadinti
$ig atmosfera. Japonija. A$ galva guldau, kad
didzioji dalis 1998-2004 m. pasirodziusiy
japonisky zaidimy (prisiminkite ,PlayStation
2% eros laikus) ir anime serialy turéjo TA
specifing atmosfera. Taigi, tai pirmas mane
suzavéjes dalykas. O toliau — simbolizmas.

Perziuréjau ,,Gasaraki antra karta ir
pasilikau prie tos pacios nuomones,
kurios buvau perziuréjes pirmajj. Tai yra
pats geriausias anime MAN ir jam néra
lygiy. Siuo tekstu bandysiu paaiskinti,
kodel man taip patinka ,,Gasaraki®, ir

pameéginsiu pasamprotauti, kodél apie
Si anime isvis niekas niekada nekalba
ir beveik niekas jo néra mates. Tiesa
sakant, dél to truputj liudna...



Dar niekada nesu mates anime, kuriame
baty taip skoningai apjungtas militarizmas,
futurizmas su Japonijos folkloru, tradicijomis.
Tiek garso, tiek vizualine prasme. Tradicinés
kabuki kaukés, gigantiski mecha robotai,
galiausiai mistika... ,Gasaraki“ seriale jos
gausu. Ir, kas palieka patj didziausig ispudj,
yra serialo rimtumas. AS$ pripratgs prie
japonisky anime serialuy, kurie veikéjus ir
veiksma ekrane perteikia gana tiesmukai ir
vaikigkai. Tik ne ,Gasaraki“! Stebint §j anime
susidare jspudis, jog jo kur¢jai itin rimrai j jj
ziaréjo ir juo tikéjo. Cia beveik néra valiakisky
pajuokavimy, absoliu¢iai néra jokiy ecchi
elementy ar kitokiy daugeliui anime serialy
badingy nesamoniy. ,Gasaraki yra ziauriai
rimtas ir jis tai zino. Ir jis tuo sékmingai
zavi. Be viso to, tai turbat giliausiai politika
nagrinéjantis anime, kokj man teko matyti.
Niekada nebuvau politiniy reikaly serialuose
fanas, taciau tas skoningas visko perteikimas
»Gasaraki“ mane labai suzavéjo. Tas gilumas
ir nuolatinis rimtumas suteiké Siam serialui
gerbting aurg.

Dabar galima pagalvoti apie tai, kodél Sis
deimantas yra tinkamai nejvertintas. Visy
pirma, ,Gasaraki®, kaip ir visi kiti rimti
dalykai pasaulyje, nedaro sau reklamos, tad
apie jj zino tik tie, kas rimtai tuo domisi.
Visiskas undergroundas. Kitas dalykas yra
mano minétas létas tempas ir rimtumas.
Paprastai, daug daugiau démesio susilaukia
tokie anime, kurie néra patys rimdiausi,
kuriuose daug over-the-top veiksmo ir spalvy.
,Gasaraki“ atrodo nitriai, jis létas, tamsus
ir per daug protingas, kad baty mégstamas
masiy. Jame nagrinéjamos labai rimtos ir
aktualios politinés dilemos. Visi veikéjai yra
pavaizduoti realistiskai, jie elgiasi taip, kaip
elgtysi Zmonés realybéje. Tacdiau, kad nebiity
visiskai nuobodu, $iame seriale, kaip jau ir
minéjau, yra daug simbolizmo ir mistikos. O
viso to fone mecha robotai ir futurizmas. Ir
visa tai atlikta pac¢iame aukséiausiame lygyje.

Dar galiu pridurti, jog $iame seriale néra
jokios mokyklos, jokiy nesvankybiy, jokio
kvailo humoro. Mano subjektyviu poziariu,
studija ,Sunrise“ labai pasistengé kurdama
»Gasaraki® ir jiems tai pavyko. Padarykite sau
paslaugy ir, jeigu susidoméjote Siuo tekstu,
paziarékite ,Gasaraki®. Apie siuzetg specialiai
nicko  nepasakoju, kad nesugadinciau
ispudzio. Mano nuomone, tai vienas
ispudingiausiy sukurty anime, o galbat juo
tokiu taps ir kam nors i$ jasu.

Gero zitiréjimo!

i

sasaraki
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FANTAZIJAI RIBU NERA

Asmeniskai man, Kill la Kill pradéjo gereti
tik tada, kai susitaikiau su ta mintimi, kad $is
serialas yra tiesiog parodija. Kai nuvijau visus
lakescius, jog ¢ia esti kazkas rimto ar gilesnio, kai
paprasCiausiai atsidaviau protu nesuvokiamam
veiksmui, pradéjau $j anime mégti. Visy pirma,
nuo pacios pirmos serijos, akj patrauké jspadingas
vizualinis apipavidalinimas. Kill la Kill piesimas
yra tiesiog nepakartojamas. Animacija pa¢iam
auksc¢iausiam lygyje. Jokiy statisky kadry, visas
serialas pulsuoja gyvybe, tiek vizualine, tiek
garso prasme. Jauciasi, kad studija Trigger isleido
daug pinigy, kad sukurty Kill la Kill. Ir tai Zavi.
Kill la Kill yra parodija ir $is anime ne tik tai
zino, tadiau i§ to juokiasi. Jis atvirai tyciojasi
is kity anime serialuy, absurdiskais kiekiais
demonstruodamas tai, apie ka turbat bijoty
pagalvoti netgi labiausiai pasiSventgs otakas.
Viskas Siame seriale yra intencionaliai perdéta
ir absurdiskais kiekiais sumalta i tokj miSinj,
kad Ziaréti rimtai to tiesiog nepavyksta. Bet jei
reikéty sukonkretinti, tai Kill la Kill labiausiai
parodijuoja Ecchi ir Super Power zanrus. Tad jei
jums patinka tokio tipo anime ir norite kazko
1000 karty stipresnio, jums turéty patikti.

Man sunkiai apsiverc¢ia klaviatira, bandant
papasakoti jums apie $io anime siuzeta, todél as
jums paliksiu intriga ir nieko nespoilinsiu. Tadiau,
galiu pasakyti tiek, kad Siame seriale yra tokie
super ritbai, kurie gali kalbéti su savo dévétojais,
¢ia yra absurdiskai seksualios transformacijos
ir toks veiksmas, kad net Dragon Ball galéty

elnias Zino, pries kiek mety pradeéjau
iureti Kill la Kill, zavejausi juo,
kéiojau, taciau nesugebéjau pabaigti.
asirodé, kad visko Siame anime yra tiek
aug ir tokiais dideliais kiekiais, kad
1eatlaikiau... O visai neseniai susiémiau
r uzbaigiau. Ka galéciau pasakyti dabar,

saziningai perziurejes visa seriala? Tai
unikalus anime. Ypac turety patikti
tiems, kas dievina over-the-top veiksma
ir tokius serialus, kaip Gurren Lagann
3 Redline.
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pavydeéti. Dauguma veikéjy taip pat yra kazkokiy
anime standarty parodija. Ir, apskritai, ¢ia viskas
yra taip nerimta ir visko tiek daug, kad sudétinga
buvo anime perziaréti per kelis prisédimus.
Vis reikéjo nuo visos Sitos beprotybés pailséti,
veikiant kazka labiau protingo.

Nederéty | Kill la Kill ziaréti rimtai. Kaip jau
minéjau teksto pradzioje, Sis anime turéty

patikti tiems, kam patinka Gurren Lagann arba

Redline. Kam patinka absurdas ir parodijos
zanras bei spalvingas veiksmas. Labai dailus
piesimas, jsimenantis garso takelis priverté
mane mégsti ir uzbaigti §j seriala, nors ir nesu
tokio tipo anime mégéjas. Nusiteikite visiskai
ynurautam® veiksmui ir graziai vizualiai fiestai ir

neliksite nusivyle.

Kill la Kill

Trigger
Action | Comedy |
Super Power | Ecchi

2013
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Zaidimai ne veltui pakliuvo j pasaulinius topus
bei isliko ganétinai populiaras ir zaidziami iki $iy
dieny. Tai neabejotinai gardus kasnelis visiems
turn-based (vieno ¢jimo strategija) ir RPG (Role-
playing video games — vaidmeniniy zaidimy)
mégéjams. Jo atsiradimas, kaip ir dauguma
legendiniy Zaidimy, turéjo jtakos nemazam
skaiciui véliau pasirodziusiy panasiy kariniy,.

Taigi, kas yra tie Heroes? Trumpai apibadinant
— tai vieno ¢éjimo strategija paremtas Zaidimas.
Skamba paprastai, ta¢iau norint perprasti ir
susikurti savo Zaidimo taktika gali prireikti ne
vieno bandymo.

Herojai buvo sukurti DOS (Disk Operating
System — Disko operacinéms  sistemos) bei
Windows platformoms, prie kuriy, jau vélesniais
metais, galime priskirti Mac OS (Macintosh
operating systems arba dabar visiems mums
zinomam Apple) bei Game Boy Color.

1990-ieji:
»King’s Bounty*

(> Karaliaus premija“)

Kalbant apie Heroes istorija negalima nepaminéti
Kings Bounty (liet. Karaliaus premija) zaidimo,
sukurto New World Computing kompanijos
1990 metais, kuris smarkiai jtakojo pirmajj
savarankiska Heroes atsiradima.

Si fantastinio Zaidimo istorija gana paprasta —
karaliui Maksimus (King Maximus) paskirta
uzduotis atgauti Teisingumo skeptra (Sceptre
of Order) 1§ chaoso jégu, kurias valdo Arechas
(Arech Dragonbreath).

Heroes seniena, taciau gerajasio
prasme. Nepasikuklinant galima

Kings Bounty turéjo 25 zemélapius, 17 priesuy,
keturis zemynus bei keturias klases — barbarus
(Barbarians),  riterius  (Knights), paladinus
(Paladins) ir burtininkus (Sorceresses). Kiekviena
klasé turéjo skirtingas galias, karius, batybes bei
savaitinius iSteklius. 1991 metais Kings Bounty
sulauké stalo zaidimo adaptacijos.

Pagrindinis ir didziausias Sio zaidimo minusas
— trukmé. Jj galima jveikti apytiksliai per Sesias
valandas.



Vis délto originaliu kariniu Karaliaus premijos
pavadinti negalima, kadangi savo jkvépima
jis gavo i$ kiek anksc¢iau (1985 metais) isleisto
zaidimo Chaos: The Battle of Wizards (Chaosas:
Magy kova). Toks minciy ir idéjy persipynimas
atrodo kiek nejprastai $iuolaikiniame kontekste,
taciau reikia nepamirsti, kad XX a. pabaigoje
zaidimai tebuvo savo pradinéje vystymosi
stadijoje ir idéjy dalinimasis bei ju perémimas
buvo ganétinai jprastas reiskinys. IS to pacio
legendinio Dungeons and Dragons (liet. Pozemiai
ir drakonai) jkvépima gavo ne vienas véliau
pasirodgs zaidimas.

Iki tol, kol Zaidimas priklause New World
Computing kompanijai, visos dalys egzistavo
viename fantastiniame pasaulyje ir daZznai
badavo susijusios viena su kita. Nuo penktosios
dalies veiksmas vyksta dar negirdétame, naujame
Ashan pasaulyje.

Zaidimo eiga

Visi Heroes zaidimai, Siuo atveju ir jo pirmtakas,
nepriklausomai nuo i$leidimo metu, yra turn-
based. Vienas éjimas Siame pasaulyje atitinka
vieng diena. Savaité turi septynias dienas, ménuo
— keturias savaites. Kiekvieng diena gaunami
istekliai (priklausomai nuo to, koks tai isteklius,
$tai, pavyzdziui, medienos viena kirtymé suteikia
du vienetus, o brangakmeniy kasykla — viena
vertingg akmenj). Tac¢iau tam, kad buty galima
gauti, pvz., rudos, reikia uzgrobti kasykla, o tai
padarius visada likti budriam, nes priesas bet
kuriuo metu gali ja pasisavinti. Norint gauti
daugiau aukso reikia tobulinti pilyje esantj
pastata ir t. t.

I$tekliai labai vertingi, kadangi jie reikalingi
stipresniy  kovotoju/monstry  pirkimui, juos
taip pat galima issikeisti j pinigus (ir, Zinoma,
atvirk$ciai), kuriy, ypaé tam tikrose pilyse
vélesnio Zaidimo metu, gali pradéti nemenkai
trakei.

Kiekviena pirmadienj gaunamas papildomas
pelnas i$ piliy, taip pat jose atsiranda jgula, kuria
galima jsigyti.

Nusprendus kokios uzduoties ir Zemélapio
norime, atsiranda galimybé iSsirinkti klasg, kuri
leidzia pasirinkti heroju su tik jam budingais
gebéjimais. Nuo klasés pasirinkimo priklauso ir
tai, kokia armija kas savait¢ bus galima jdarbinti
savo pilyje. Visus zemélapyje sutiktus padarus
(i$skyrus tuos, kurie priklauso priesininkui), jei
tik jie nori, galima prijungti prie savo armijos
nepriklausomai nuo to, kurios klases herojus ar
padaras tai yra. Paprastai tam, kad didesnés ar
mazesnés armijos noréty prisijungti, Herojus
turi turéti tam tikro lygio sugebéjima (skill) ar
artefakta (juos galima rasti, paprastai saugomus

stipriy ~ monstry/kovotoju, issibars¢iusius
zemélapyje). Monstrai, susidar¢ su didesne
Herojaus armija, dazniausiai nori pabégti be
kovos, tatiau visada yra galimybé (ypac jei
norima pakelti sugebéjimy lygj) ju nepaleisti ir
susikauti.

Taip, kaip klasés turi skirtingus Herojus, armijoje
esantys kovotojai/butybés taip pat turi skirtingus
gebéjimus. Nuo Heroes II dalies tam tikri
monstrai/kovotojai jau galéjo bati patobulinti
(upgraded), tad itin sustiprédavo juy jgtdziai. Nuo
tre¢iosios dalies visi veikéjai, monstrai/kovotojai,
galéjo buti patobulinti. Toks Zingsnis kainuodavo
aukso, tadiau itin pakeisdavo turimg jgulos narj:
nefaudantys galédavo pradéti Saudyti, zZymiai
sustiprédavo  $arvuoté (armor), greitis/atstumas
kovose ir panasiai.

Paprastai kas savait¢ gaunami septyni skirtingi
(priklausomai nuo to, ar pilyje jie yra jsigyti
ar ne) kovotojai/monstrai. Nuo jy stiprumo
skiriasi pirkimo kaina, padaro galia ir ju kiekis.
PavyzdZiui, silpniausieji neturés jokiy atskiry
ar papildomy sugebéjimy, tadiau savaitinis jy
kiekis bus didziausias, todél, tikétina, jie sudarys
armijos branduolj.

Vidutinio stiprumo kovotojai, priklausomai nuo
klasés, paprastai jau turés tam tikra papildoma
gebéjima, nors daznai jie paprasciausiai bus
labiau $arvuoti ar greitesni. Galima sakyti, kad
jie sudarys armijos raumenis.

Stipriausi kovotojai neretai turés ne tik gebéjimus,
bet galés patys naudoti magija bei uZleisti kerus
ir visiSkai nesvarbu kokiai klasei priklauso.
Savaitinis jy skaicius pilyse buna itin mazas,
o pirkimo kaina — didel¢, todél visada reikia
sekti savo pajamas, kad savaités pradzioje buty
uz ka nusipirkti naujus kovotojus/monstrus.
Neturint pakankamai kovotojy Herojaus pilis
ar pilys tampa lengvu grobiu priesui. Praradus
visas tvirtoves po septyniy dieny paskelbiamas
pralaiméjimas. Pralaiméjimas (jis gali skirtis
priklausomai nuo uzduodiy ar kampanijy) taip
pat dazniausiai yra skelbiamas kai nukaunamas
pagrindinis, prie§ uzduotj pasirinktas Herojus.
Kity Herojy, kuriuos galima nusipirkti pilyse,
mirtys laiméjimui/pralaiméjimui jtakos paprastai
neturi.

Ne tik armija ar Herojus yra svarbus zaidime.
Tai, kas bus nupirkta/pastatyta pilyje, taip pat
turi daug jtakos. Neturint arklidziy nebus galima
jsigyti raiteliy, neturint Magy gildijos nebus
galimybés naudoti magijos ir panasiai.

Pilys yra pagrindinis pajamy S$altinis, todél
kiekvienas Zaidéjas, ypa¢ naujai pradedantis,
turéty pasukti galva kaip viska sudélioti, kad
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uztekty pinigy ne tik armijos jsigijimui, bet ir
pacios pilies tobulinimui. Pilys taip pat gali bati
apjuosiamos sienomis, kurios stipriai apsunkina
prieSo puolimg (sienos trukdo priesui pasiekti
labiausiai pazeidZiamus monstrus/kovotojus,
tokius kaip $auliai. Taip pat antroji siena
prideda boksta, i§ kurio automatiniu budu,
nebent Herojus turi tam tikra jgudj, priesininka
apSaudo galingas Saulys. Trecioji siena S$auliy
skaiciy pakelia iki triju). Pilys dar gali turéti tam
tikrus pastatus, kurie padidina kas savaite galimy
nusipirkti kovotojy skaiciy bei isteklius.

Dvikovos, susidirus  armijoms,  visada
perkeliamos i§ zemélapio j kovos lauka (kalbant
apie senesnius zaidimus i§ 2D (dviejy dimensijy)
i 3D (trijy dimensijy). Cia kiekviena armija turi
po ¢jima, kurio metu eina po viena kovotoja/
monstra. Sazininga ar ne, taciau nepriklausomai
nuo to, kas buvo kovos iniciatorius, kova néra
baigta tol, kol kuris nors i$ priesininky pasiduoda,
pabéga ar pralaimi. Pasidavimas daznai kainuoja
labai daug aukso, taciau leidZia i$saugoti didziaja
dalj kovotojy ir Heroju,.

Paprastai patys Herojai, atlickantys generoly
vaidmenis, nors ir gali leisti kerus, kovose
nedalyvauja. Taip pat jy negalima suZeisti ar
nuzudyti masyje.

Didziausi kovy priesai ir draugai gali bati tam tikri
kerai, galintys sustabdyti ar suzeisti puoléja. Taip pat
labai svarbi yra moralé. Jei generolas savo armijoje
turi daug skirtingy klasiy monstry/padary, taciau
jokiy jgudziy, artefakty ar sekmés (fuck), tikétina,
kad jo kariauna bus paveikta neigiamai, praleis
&jimus, o to tikrai nesinori tikintis pergalés.

Jokia kita armija (nei prieSininko, nei
kompaniono), dvikovai prisidéjus, neturi

galimybés prisijungti. Buatent tai privercia
planuoti ir koreguoti savo armijas — nepalikti
neapsaugoty, piliy, nes jos taps lengvu grobiu
stipresniam  prieSo Herojui. Taip pat verta
pagalvoti su kokiais kovotojais/monstrais po
zemélapj keliauja pagrindinis Herojus. Netikétai
ji i8 pasaly uzpuolusi priesininko armija gali
lengvai nugaléti, o tuo atveju pasibaigty ir pats
zaidimas.

1995-ieji:

»Heroes of Might and Magic: A
Strategic Quest*

(»Galios ir magijos herojai: strateginé
uzduotis“)

I$ pradZiy pasirodgs Zaidimas veiké tik anksciau
minétoje DOS sistemoje, taciau neilgam. 1996
metais juo jau buvo galima mégautis naudojantis
Windows sistema. Siek tiek atsinaujino ir pats
zaidimas: pridéta galimybé redaguoti ar pasirinkti
atsitiktinius Zemélapius, taip pat atsirado keli
nauji scenarijai ir, kaip priedas — pirmtakas Kings
Bounty 7aidimas.

Istorija

Viskas prasideda, kai Lordas Morglinas GeleZinis
Kumstis (Lord Morglin Ironfist) turi pabégti is
savo tévynés, nes jo pusbrolis Ragnaras (Ragnar)
uzgrobé sosta. Negana to, Ragnaro tévas nuzudé
Morglino téva, teiséta karaliy, tad $alj apima
tikra panika. Sprukes per magiska portala
Morglinas, su keliais pasekéjais, atsiduria kraste,
kurj vietiniai vadina Enroth.

Krastas pasirodo neturys valdovo, tad Morglinas
nusprendzia jj uzkariauti. Vis délto tam, kad
baty pripazintas teisétu valdovu, jam reikia
susikauti ir laiméti pries§ tris karvedZius: barbary




lorda Galabytoja (Lord Slayer); magy karalieng
Lamanda (Queen Lamanda) bei juodaji maga
lorda Alamara (Warlock Lord Alamar).

Panasiai kaip ir King’s Bounty, A Strategic Quest
Heroes yra vieno ¢éjimo strategija paremtas
fantastinio pasaulio Zaidimas. Pasirinkus
generola, kuris zaidime tampa Herojumi,
issirenkama klasé. Pasirodzius zemélapyje,
Herojaus ir jo armijos tikslai tokie patys —
apginti savo teritorija, nukariauti priesus bei
uzgrobti juy pilis.Vis délto, gali pasitaikyti ir
unikalesniy uzduodiy, pavyzdziui, zaidimas
pasibaigs tik suradus atitinkamg artefakta,
kurj paprastai saugo itin stiprus monstras/
karys, uzgrobus tam tikra paslépta pilj ir
panasiai.

Sis %aidimas turi keturias klases: riterius,
barbarus, burtininkus, juoduosius magus
(Knights, Barbarians, Sorceresses, Warlocks).
Pirmosios dvi vadinamos jégos klasémis
(might), ju herojai pasizymi fizine galia,
tuo tarpu kitos dvi klasés vadinamos
magiskosiomis (magic) ir pasizymi jvairiausiy
kery iSmanymu. Taip pat egzistuoja
nepriklausomos klasés, tokios kaip pleésikai
(Rogues), nomadai (Nomads), dzinai (Genies)
bei vaiduokliai (Ghosts). Visy klasiy (i$skyrus
vaiduokliy) karius/monstrus Herojus gali
priimti j savo kariuomeneg.

1995 metais pasirode¢s Heroes zaidimais New
World Computing kampanijai atnes¢ 100
takstanciy kopijy pardavima. 1997 metais
(kartu su antraja Zaidimo dalimi) kompanija
pardavée 500 takstanéiy kopiju, o 1999
metais skai¢ius perkopé 1,5 mln. 2001 metais
sis skaicius patrigubéjo ir pakilo iki 4,5 mln.

1996-ieji:
»Heroes of Might and Magic I1“
(> Galios ir magijos herojai II%)

Nors pirmoji dalis buvo pelninga, daugelis
sutiks, kad butent antroji pritrauké daug naujy,
zaidéju. 1997 mety PC Gamer zurnalas viename
savo numeriy, paskelbé, kad Heroes of Might and
Magic IT uzémé garbinga Sesta vieta tarp visy iki
tol i$¢jusiy zaidimy.

Sidalis buvo drastiskai perdaryta, ypa¢ atkreipiant
démes;j j grafika. Atsirado daug stipresni Herojai,
kerai, nauji monstrai, scenarijai ir uzduotys. Taip
pat prie buvusiy keturiy klasiy prisideda dar
dvi — nekromanseriy bei magy (Necromancers,
Wizards). Dabar zaidimas turi Sesias, vélesnése
dalyse islikusias klases, be to, kompozitorius
Paulas Romero su prodiuserio Robo Kingo
pagalba jam sukaré muzikinj takelj.

Mazai zZinoma, taciau Paulas — klasikinio pianino
meistras. Pradéjgs groti nuo devyneriu, jis vieng
po kito Slavesi jvairiausius apdovanojimus.
Likimas lémé jam tapti vieno i§ populiariausiy
XX a. pabaigos zaidimo kompozitoriy, ir jis taip
puikiai atliko savo darba, kad, fany raginamas,
savo pirmaja simfonija pavadino Herojais

(Symphony No. 1, “Heroes®).

Vienas i§ dar nepaminéty didesniy Zaidimo
poky¢iy — patobulinta jgudziy (skills) sistema.
Dabar  pasirinktas Herojus tampa daug
lankstesnis, ir, pavyzdziui, tik todél, kad priklauso
juodiesiems magams, nebutinai galés kelti ir
kovoti tik su magiskomis galiomis. Pasirinkus
igtdZius, jo galia taip pat galés kilti ir atvirksciai.

Atsiranda ir magijos tasky sistema (daznai
naudojama jvairiuose Zaidimuose). Ankstesnéje

T
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dalyje atitinkamas burtas galéjo buti uzleidziamas
tik tam tikra skaic¢iy karty (pavyzdziui, tris
kartus), ji pasiekus, reikédavo grizti | pilies
gildija. Antroje dalyje, magijos tasky sistemos
déka, burtus (nesvarbu kokius) galima leisti kiek
norima karty iki tol, kol jie pasibaigia. Sakykime,
Herojus turi sukaupes 30 tasky, o Magiskosios
strelés kerai kainuoja penkis. Herojus galés leisti
kerus tol, kol baigsis taskai. Pasibaigg jie gali bati
papildomi jvairiuose zemélapyje iSmétytuose
taskuose, taip pat jgudziy ar artefakty pagalba.

Istorija

Heroes of Might and Magic: A Strategic Quest
pasibaige Morglino pergale prie§ kitus tris
karvedzius. Enroth kraste jis jvedé savo valdzia
ir karaliavo ¢ia iki pat savo mirties. Ta¢iau su jo
gyvenimu baigesi ir krasto ramybeé. Like du sands,
Archibaldas (Archibald) bei Rolandas (Roland),
kaip jprasta tokiose situacijose, nepasidalijo
valdZia. Archibaldas iStrémé Rolandg ir pasiskelbé
karaliumi, ta¢iau brolis né neketino taip lengvai
nusileisti. Abi pusés surinko sau istikimus
pasekéjus (Archibaldo puséje trys blogosios klasés
— barbarai, juodieji magai bei nekromanseriai,
tuo tarpu Rolandg palaiko trys gerosios — riteriai,
burtininkai ir magai).

Zaidimas pasibaigia vieno i§ broliy pergale.
Rolando pergalés atveju jo brolis paverciamas
akmeniu. Tik $eStojoje Zaidimo dalyje jis veél
pasirodo ir yra atkerimas, taip pat septintoje dalyje
tampa NPC (Non-player character —veikéjas, kurio
nejmanoma valdyti Zaidimuose, paprastai jie
atlieka istorijos pasakotojy ir uzduodiy skirstymo
vaidmenis). Jei vis délto laimi Archibaldas,
Rolandas yra sutriuskinamas ir jkalinamas pilyje.

| R@ES

OF MIGHTAND MAGIC®

1997-ieji:
» The Price of Loyalty“
(» Istikimybés kaina “)

Antros dalies papildinys. 1998 metais isleistas
kaip atskira dalis. Prisideda keturios papildomos
kampanijos, scenarijai, nauji artefakrai, jgudziai.
Visos keturios naujos kampanijos nesusijusios su
pagrindine istorija.

1999-ieji:
»Heroes of Might and Magic III“
(> Galios ir magijos herojai II[)

Trecia dalis, kaip ir kitos, yra vieno ¢jimo strategija
paremtas Zaidimas. Antroji Herojy dalis susilauké
didelio pripazinimo, tadiau tai yra niekis su tuo,
kaip vertinamas buvo (ir vis dar yra) Heroes
III. Nors i¢jo daugybé tesiniy, butent $i dalis
didZiausiai daliai fany lieka pati geriausia.

Netrukus po isleidimo Heroes III susilauké
papildymo Armagedono a$menys (Armageddon’s
Blade), o dar po mety — ir Mirties $esélio (7he
Shadow of Death). Heroes III Complete (pilna
zaidimo versija su visomis dalimis) pasirodé
2000-aisiais, na, o HD (High definition, aukstos
raiskos) versija jau Ubisoft kompanija parengé
2014 metais.

Vienas  didziausiy  pasikeitimy  treciojoje
dalyje — nauja artefakty sistema. Ankstesnése
dalyse Herojus galéjo turéti tik 14 artefakey,
taciau tre¢iame karinyje jo kupriné stipriai
issiplété. Dabar Herojus galéjo sutalpinti visus
rastus artefaktus, neprarandant ar iSmetant
ju. Vienintelé atsiradusi salyga — naudojamy
artefakty limitas. Pavyzdziui, galima naudoti
tik viena apsiausta, $arvus, galvos apdangala, du
ziedus ir t. t. Tai gali nepasirodyti itin svarbiu
aspektu, taciau artefaktai gali stipriai jtakoti
Herojaus jgudzius ar net isteklius, todél jie yra
nepakei¢iama zaidimo dalis.

Trecioji dalis zaidéjams sitlo net devynias
klases/pilis, kurios visiskai skiriasi viena nuo
kitos ir pasizymi tik joms badingais kovotojais/
monstrais. Siek tiek kitaip nei ankstesnése
dalyse, ¢ia matysime lygiai po tris gério, blogio
bei neutralias pilis.

Erathia reprezentuoja pilis (Castle), ji gali
kiekvieng savait¢ mums pasialyti septynis
kovotojus: ietininkus (Pikemans), lankininkus
(Archers),  gritus  (Griffins),  kardininkus
(Swordsmans), vienuolius (Monks), kavalerija
(Cavalier) bei angelus (Angels). Visy piliy ir
klasiy monstrai/kovotojai gali bati patobulinti
(upgraded) | stipresnius variantus, pavyzdZiui:



$i pilis, eilés tvarka, savo kovotojus patobulina
i alebardininkus  (Halberdiers),  snaiperius
(Marksmans),  karaliSkuosius  grifus  (Royal
Griffins),  kryiiuoc¢ius  (Crusaders),  zelatus
(Zealots), cempionus (Champions) ir archangelus

(Archangels).

AvLee regiona reprezentuoja tvirtove (Rampart),
kurioje kas savait¢ galima jsigyti kovotojus:
kentaurus (Centaurus), nykstukus (Dwarfs),
misko elfus (Wood Elfs), pegasus (Pegasus),
dendroidus  sargus  (Dendroid — Guards),
vienaragius (Unicorns) bei zaliaji drakona (Green
Dragon).

Bracada atstovauja bokstas (Zower). Jame
kiekviena savait¢ galima jsigyti gremlinus
(Gremlins),  akmenines  chimeras  (Stone
Gargoyles), akmeninius golemus (Stone Golems),
magus (Mages), dzinus (Genies), nagas (Nagas)
bei giganta (Giant).

Blogj ir jo regiona Aefol atspindi pragaro
(Inferno) pilis. Cia kas savaite jsigyjama
velniaksciy (Imps), gogu (Gogs), pragaro skaliky
(Hell Hounds), demonus (Demons), duburio
velnius (Pit Fiends), efritus (Efreets) bei $étona
(Devil).

Nekropolis (NVecropolis) yra kita blogio regiona
Deyja valdanti pilis. Joje kas savait¢ galima
pasisamdyti skeletus (Skeletons), vaikstancius
negyvélius (Walking Dead), vaitus (Wights),
vampyrus (Vampires), licus (Liches), juoduosius
riterius (Black Knights) ir kaulinj drakona (Bone
Dragon).

Trecioji pozemiy (Dungeons) pilis atsovauja
Nighon regiona. Cia savaitiniai samdiniai yra:
trogloditai  (7roglodytes), harpijos (Harpies),
stebétojai  (Beholders), meduzos (Medusas),
minotaurai (Minotourus), mantikorai
(Manticores) ir raudonasis drakonas (Red
Dragon).

Neutralusis Krewlod regionas, dar vadinamas
barbary, anks¢iau  priklaus¢  blogiesiems
Herojams, taciau trec¢ioje dalyje islaike
neutraluma. Cia kas savaite galima jsigyti
goblinus (Goblins), vilky jojikus (Wolf Riders),
orkus (Ores), zmogédras (Ogres), rokus (Rocs),
ciklopus (Cyclops) bei behemoty (Behemoths).

Tvirtové (Fortress) yra neutralus Tatalia regionas.
Cia savaitiniai monstrai/kariai yra gnolai (Gnolls),
driezazmogiai (Lizardmans), skraidancios gyvatés
(Serpent Flies), baziliskai (Basilisks), gorgonés
(Gorgons), vivernai (Wyverns) bei didra (Hydra).
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Paskutiné neutrali pilis yra Armageddons Blade
papildyme pristatyta Konfliukso  (Conflux)
wvirtové. Cia kiekviena pirmadienj galima jsigyti
féjas (Pixies), oro elementus (Air Elements),
vandens elementus (Water Elements), ugnies
elementus (Fire Elements), zemés elementus
(Earth Elements), telepatinius elementus (Psychic
Elementals) ir ugnies paukste (Firebird). Visi po
1999-ujy mety isleisti papildymai turéjo Sig pilj.

Prie deSimtosios pilies galime priskirti ir Jlanka
(Cove). Tai fany isleistame (Horn of the Abyss)
papildyme egzistuojanti pilis. Cia kas savaite
isigyti galima nimfas (Nymphs), jgulos bic¢iulius
(Crew Mates), piratus (Pirates), juros vilkus
(Sea Dogs), audrapaukscius (Stormbirds), juros
raganas (Sea Witches), vandens dvasias (NVixes) bei

jaros gyvate (Sea Serpent).

Istorija

Netikétai  pradingus  karaliui  Rolandui
Geleziniui kums¢iui (King Roland Ironfist), jo
7zmona, karaliené Katerina (Queen Catherine)
priversta viena valdyti karalystg. Viskas tuo
nesibaigia — nuzudomas ir jos tévas, Erathia
regiono karalius Grifasirdis (King Gryphonheart).
Netekus mylimo karaliaus gyventojus apgaubia
panika, nes karalystés valdZios gviesiasi chaoso
keléjai Nighonas (NVighon) ir Eeofolas (Eeofol).
Karaliené Katerina neturi kitos iseities kaip tik
rinkti savo istikimy kovotojy armijas, kurios
galéty pasipriesinti piktadariams, ir vél sugrazinti
taika.

1999-ieji:
»Armageddon’s Blade*

(- Armagedono asmenys )

Didziausias pokytis $iame papildyme — nauja
Konfliukso (Conflux) pilis, kurioje buvo galima
isigyti visy elementy karius/monstrus. Su $ia
pilimi Zaidimas jgavo savo unikalias spalvas ir
dabar turéjo jau devynias pilis/rases.

Zaidimas taip pat sulauké 35 naujy scenariju,
Sesiy kampanijy (i$ kuriy tik viena susijusi su
pagrindine istorija), vienuolikos naujy generoly,
ir dviejy artefakty — tai Armagedono asmenys
bei Drakono kraujo kolbg (Vial of Dragonblood).
Individualis scenarijai ir autonominis Zemélapio
sudarymas tik dar labiau praplété originalaus
zaidimo galimybes.

2000-ieji:
,» The Shadow of Death*

G,Mirties sesélis“)

»Armagedono a$menys“ buvo tre¢ios dalies
papildinys, tuo tarpu ,Mirties Sesélis“ gali bati
zaidziamas atskirai, kadangi prie jo jau yra
pridétas pagrindinis, originalusis Zaidimas su
visomis pilimis ir uzduotimis.

Sis  papildinys mums suteikia galimybe
iSbandyti septynia naujas kampanijas, kuriy
sudétinguma galima reguliuoti patiems, bei
keturis dar nematytus Herojus. Taip pat atsirado

Month: L, Waek: 2, Day: |



dvylika naujy artefakty, nemenkai padedanciy
kelti Herojy jgadzius, o aStuoni nauji reljefai
prisidéjo prie veikéjo moralés pakélimo arba
nusmukimo. Abu $ie veiksniai stipriai jtakoja
armijas, todél verta juos jsidéméti ir panaudoti
savo pranasumui.

Be viso to atsirado ir dar viena naujové — tam
tikri artefaktai dabar galéjo buti sujungti j viena.
Trumpai tariant, karéjai sialo galimybe naudotis
atskiromis artefakty subtilybémis arba sujungti
juos visus ir naudotis viena galia.

Istorija

Sis papildinys, kadangi gali bati 7aidZiamas
nepriklausomai nuo ankstesniojo papildinio
ar zaidimo, istorija désto kaip antrosios dalies
tesiny.

Nekromanseris Sandro (Sandro the Necromancer)
pradeda kurpti deSimtmecio planus, norédamas
surasti du nekromanseriy artefaktus. Pasivertes
zmogumi Sandro jtikina burtinink¢ Gema
(Gem) ir barbara Kraga Haka (Crag Hack) surasti
jam du retuosius artefaktus: Nemirtingojo
karaliaus apsiausta (Cloak of the Undead King)
bei Prakeiktojo Sarvus (Armor of the Damned).
Vos tik juos gaves Sandro pradeda kariauti su
savo buvusiu mokytoju ir visais, kurie tik pastoja
jam kelia j valdzia.

Neapsikent¢ nekromanserio tironijos Herojai
i$ visy Zemynuy susijungia ir nugali Sandro, veél
paslépdami artefaktus ir atneSdami taika.

2008-ieji:

Fany sukurtas ,,Heroes of Might
and Magic III: Horn of the Abyss“
(,»Bedugnés ragas*)

Heroes fanai yra, neabejotinai, vieni aktyviausiy
ir karybiskiausiy. Sis papildymas veikia su bet
kuria pilna tre¢ia dalimi, o jos tikslas — praplésti
Heroes pasaulj pagerint jo kokybe bei prideti
naujy kampaniju. Siame papildyme netgi
atsiranda desimtoji pilis - [lanka (7he Cove).
Cia galima rasti net 150 skirtingy artefakry,
nematyty monstry/kovotojy pilyje bei dvylika
naujy kery.

Tai smagus, aukstos kokybés Zaidimo papildymas
su naujomis galimybémis. Vis délto, kalbant
apie §j papildyma, Zaidéjy nuomonés paprastai
iSsiskiria, kadangi tai néra oficialus gaminys.
Kad ir kaip bebuty, nepabandyti Sios versijos
tiesiog bty gaila, ypa¢ zinant, kad 2014 metais
pasirode ir atnaujinta versija.

2001-ieji:

Fany sukurtas ,,Heroes of Might
and Magic III: In the Wake of
Gods*

GsBundant dievams*)

Dar vienas fany jgyvendintas projektas.
Pagrindinis jo tikslas — sukurti kuo lankstesng
zemélapiy ir ju karimo galimybe. Taciau vien
to pasidaré negana. [sisitbavus projektui buvo
padaryta daugybé pakeitimu, pavyzdziui, atsirado
galimybé visiskai arba i§ dalies pakeisti ankstesnes
taisykles. Saudantys kariai/monstrai  galéjo
nebesaudyti, pulti po kelis kartus ir panasiai.
Taip pat uzgrobtos pilys galéjo buti nugriautos
(tai néra jmanoma né vienoje kitoje dalyje, pilys
automatiskai atitekdavo uzkariautojui).

Be viso to atsirado 20 naujy monstry/kariy,
kurie, budami armijoje, stipriai pakeldavo
tam tikrus jgudzius. Prie jy galima priskirti ir
vadinamuosius vadus (Commanders), kurie,
priklausomai nuo pilies, turéjo unikalius
sugebéjimus ir patys galéjo dalyvauti masiuose.
Jiems buvo netgi sukurti atskiri artefaktai. Vienus
artefaktus naudojo Herojai, kitus — su kariauna
esantis vadas. Pastarojo artefaktai dazniausiai
savo galias iSlaisvindavo tik po tam tikro kovy
skaiciaus.

Horn of the Abyss tikslas buvo kuo geriau atkartoti
originaly Zaidima, tuo tarpu /n the Wake of Gods
sukare, galima sakyti, naujg Zaidima, paremta
originalu. Ir ¢ia Zaidéjai pasidalijo i skirtingas
stovyklas: vieniems $is zaidimas patiko labiau
nei originalas, kiti vis délto palaiko New
World Computing karinj. Kad ir kurig pusg
palaikytuméte, butinai pabandykite § fany
projekta. Jis vertas jdéty pastangy.

2002-ieji:
»Heroes of Might and Magic IV¥
(> Galios ir magijos herojai IV*)

Paskutinysis New World Computing darbas. Sioje
dalyje Herojai jau tampa aktyvis kovy dalyviai.
Sunku pasakyti kieck WOG fany versija tam
turéjo jtakos. Mirus Herojui dabar atgaivinti jj
galima bet kurioje draugiskoje pilyje, vis délto,
reikia atkreipti démesj, kad jo neturint, negalima
uzgrobti priesininky pilies.

Labiausiai $ioje dalyje patobuléjo veikéjo jgudziy
kélimas. Zaidimo pradZioje visi herojai juos turi
vienodus (nepriklausomai nuo to, ar Herojus yra
Galios, ar Magijos kategorijos), tatiau pabaigoje
gali turéti net 40 jgudziy.
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Dar viena ryskesné naujové &
— zaidimo galimybé jj zaisti

internetiniame serveryje.
Zinoma, tokio senumo zaidimas
populiarumu nepasizymi,

taciau vis dar veikia.

Istorija

Gelu, Avlee regiono misko sargas (Forest §
Guard) ir Armagedono a$menuy turétojas,
uzpuola barbary karaliy Kilgora (Kilgor),
norédamas sunaikinti jo turima Speigo |

kalavija (Sword of Frost). Abu ginklai negali &8

jveikti vienas kito, tadiau yra tokie stiprus,
kad sunaikina visg Enroth pasaulj. Daugelis
vis délto iSgyvena ir stebuklingujy portaly
pagalba persikelia | nezinomus, naujus
krastus.
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Zaidime yra pagrindinés $esios kampanijos:
Tikrieji aSmenys (7he True Blade), Praéjusiy,
dieny $lové (Glory of Days Past), Taikos kaina
(The Price of Peace), Elvinas ir Saera (Elwin
and Shaera), Pusiau mir¢ (Half~Dead) bei
Pirato dukté (A Pirates Daughter). Visy
ju tikslas toks pats — iSgyventi ir suvienyti
krastus, | kuriuos pakliuvo bégant nuo
Enroth griaties.

2002 ir 2003-ieji:

» Ihe Gathering Storm“ ir
,Winds of War*

G, Kylanti audra“ ir ,, Karo véjai“)

Ne taip kaip kituose papildiniuose, Siuose
dviejuose mazai naujieny. Galbar dél o
atrodo, kad 7aidime vis kazko ir kazkiek
triksta. 7he Gathering Storm pasipildé SeSiomis
kampanijomis, 20 zemélapiu, 16 naujy artefakty
ir keturiais naujais monstrais/kariais. Winds of
War pasipildé trimis naujais padarais ir tokiu
paciu skai¢iumi — $eSiomis kampanijomis. Vis
délto, kyla klausimas, ar verta mokéti pinigus uz
trumpas kampanijas, ypa¢ turint omenyje, kad
ketvirtasis Zaidimas pats sitlo daug ir jdomiy
uzduodiy.
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2006—ieji:
»Heroes of Might and Magic V¥
(> Galios ir magijos herojai V*)

Nors nebuvo toks populiarus kaip trecioji dalis,
Heroes of Might and Magic V sulauké daug
démesio ir buvo puikiai $luojamas i$ parduotuviy
lentyny bei zaidZiamas internetiniame serveryje.
Tai tikriausiai  pelningiausia ir geriausiai
vertinama Ubisoft kompanijos iSleista dalis.

Beveik 60  muzikiniy takeliy  sukaré
kompozitoriai Robas Kingas (Rob King) bei
Paulas Romero (Paul Romero). Dauguma ju
buvo priimti labai teigiamai ir iki iy dieny yra
mégiami zaidimo gerbéjuy.

Vis délto, Zaidimui ry$kius minusus galima uzdeéti
dél trukmés — penktoji dalis turi vieng kampanija
i$ $esiy daliy ir ne itin daug pavieniy scenarijy.
Taip pat néra Zemélapio keitimo galimybés, kas
po keliy zaidimy maratono padaro uzduotis
gana nuobodZiomis.

Viena i§ didziausiy naujoviy — Zaidimas tapo
pilnai 3D (kitos dalys Zemélapyje buvo 2D raiskos
ir tik kovose pereidavo | 3D). Tai tikriausiai
jtakojo Zaidimo pardavimus, kadangi grafika
ryskiai pagerino vizualiajg Zaidimo kokybe.

Sioje dalyje yra Sesios rasés/pilys: Prieglobstis
(Haven),  Pragaras  (Inferno),  Nekropolis
(Necropolis), Pozemis (Dungeon), Miskas (Sylvan)
bei Akademija (Academy).

Istorija

Ubisoft, nusipirkusi Zaidima, nebetesé tolimesniy
ivykiu, kadangi puikiai pazinotas Enroth pasaulis
buvo sunaikintas. Naujai pradziai buvo sukurta
nauja istorija, o kiekviena rasé/pilis turéjo sava
atskira istorija, kuri pateikiama kampanijos
metu. Visos jos ganétinai panasios — kovos tarp
skirtingy rasiy (paprastai viena kitos prie$priesy)
vardan geresniy, Zemiu, artefakty ar kersto.

Stai, pavyzdziui, Prieglobs¢io dalyje pasakojama
apie karg tarp grify ir demony imperijy, kurj
sukélé nejvykusios frify imperijos karaliaus
Nikolajaus (Nicolai) ir ledi Izabelos (Isabel)
vestuvés. Kampanija pasibaigia  karaliaus
mirtimi, perduodant valdzZia ledi Izabelai.

20006 ir 2007-ieji:

»Hammers of Fate“ ir ,, Tribes of
the East“

(- Lemties kijai“ ir ,, Ryty gentys*)

Buvo stiprus papildymas klaidy iStaisymui. Jis
panaikino pries tai itin | akis kritusias vizualias
karéjy klaidas, pridéjo nauja pilj Tvirtove
(Stronghold), keturias kampanijas (Zaidimas
turéjo Sesias, papildymas keturias) bei itin visy
laukta Zemélapio redagavimo galimybe.

Istorija

Genties jsittis (Rage of the Tribes) prasideda nuo
grify imperijos reido prie$ orkus, kurie gviesiasi
uzimti Vorono Vir$iinés miesta (Voron Peak).
Kampanija pasakoja apie abiejy pusiy kovas.

Asos valia (7he Will of Asha) vyksta paraleliai
su ankstesnigja. Deivés ASos palieptas
nekromanseris Arantiras (Necromancer Arantir)
iSkeliauja kovoti pries demonus. Kelionéje
sutikes du bendrazygius jis pagaliau atkeliauja |
sventaji miesta Flamsreing (Flammschrein), kur
susikauna ir nugali demony valdova Orlanda.
Pagerbti musy tévus (70 Honor Our Fathers) taip
pat vyksta paraleliai su kitomis istorijomis. Sioje
kampanijoje jaunas orkas Gotai suburia kariaung
ir iskeliauja tikédamasis sunaikinti visus atklydusius
piktadarius demonus. Taciau realybé néra tokia
paprasta, jam tenka iSgyventi daugybe negandy, ir
jveikti nemazai kliticiy, kad pasiekty savo tiksla.
Skrendant j pagalba (Flying to the Rescue) seka po
jvykiy kitose kampanijose. Net vienos i§ kovy
metu mirus Gotai draugui ir bendrazygiui Alarikui
(Alaric) neatrodo, kad karams ateity, galas. Veikiau
priesingai - demonai jau uzémé grify imperija ir
gvieSiasi pavergti dar daugiau. Jaunam orkui tenka
keliauti per Zemynus ieskant naujy bendrazygiy i
skirtingy pasaulio pusiy ir be perstojo kovojant dél
taikos.

37



38

2011-iejiz
»Might & Magic Heroes VI
(;» Galios ir magijos herojai VI*)

Turéjes pasirodyti 2009 metais, zaidimas dienos
Sviesa iSvydo tik 2011-aisiais. Sutapimas ar ne,
Sestoji zaidimo dalis buvo isleista Svenciant fransizés
25 mety sukakgj. Padio zaidimo sudétis isliko panasi
kaip ir ankstesniy daliy, tadiau vietoje anksciau
buvusiy septyniy iStekliy, kuriy turéjimas arba
trakumas jtakojo piliy statyba ir armijos pirkima,
ju dabar sumazéjo iki pagrindiniy keturiy (aukso,
medienos, uolienos bei kraujo kristaly).

Taip pat piliu/rasiy skaicius nukrito iki penkiu, tad
dabar aidimas turi Prieglobstj (Haven), Sventove
(Sanctuary), Tvirtove (Stronghold), Pragara (Inferno)
bei Nekropolj (Necrapolis). Kiekviena i§ jy turi po
vieng unikalia kampanija.

Uz muzikinj takelj vél buvo atsakingi Robas Kingas
bei Paulas Romero, tik § karta j savo gretas jie priémé
du naujus kompozitorius — Dzeisong Greivsa (Jason
Graves) ir Rika Naita (Rick Knight). Jy grupé sukiré
nemazai puikiai fany jvertinty muzikiniy takeliy,
taip pat pasismagino jungdami senuosius karinius,
naudotus ankstesnése dalyse, su naujais.

Zaidimo istorija mums jau gerai Zinoma —
nesibaigiantys, vis jsiplieskiantys karai tarp orky, ir
grify imperijy. Orkai §j karta nori
laiméti bet kokia kaina, tad,
$amany déka, | savo gretas
pasikvietia  demonus.
Vis délto, demonai
turi savy tiksly ir
zemynus netrukus
vél sukausto nieko
gero  neatnesantis

karas.

2012-ieji:

»Pirates of the Savage Sea
Adventure

(»Ziauriosios jitros piraty nuotykiai)

Papildymas, turintis viena nauja scenarijy bei veikéja
— Herojy Haka (Crag Hack), apie kurj ir sukasi visa
istorija: nuskendus ir be Zinios pradingus keliems
laivams, Piraty taryba nusprendzia pasamdyti
Kraga, kad $is issiaiskinty, kas i$ tiesy nutiko juroje
ir kur prapuolé laivai.

Tiesa, pats papildymas fany, nebuvo Siltai priimtas.
Nors nuomonés issiskyré, dauguma sutiko, kad vos
du Zemélapiai neatitiko kainos ir kokybés santykio,
buvo per trumpas ir ganétinai nuobodus.

2012-ieji:
»Danse Macabre*
G, Klaikus sokis )

Papildinys pasakoja istorija pries pagrindinés
Sestosios dalies jvykius apie burtininka Sandro
kuris, uz nusizengimus, buvo i$mestas i§ Vory
kulto (Spider Cult). Nors buvo sulauzyta jo
magiskoji lazda, Sandro nepasidavé ir sukaré plang
kaip atsikovoti garbe ir atkersyti uz pazeminima.

Dideliy naujoviy $is papildymas taip pat
neatnes¢. Jis turéjo vos kelis Zemélapius, vizualiai
atrodé prasCiau nei pagrindiné dalis ir buvo
ganétinai trumpas. Nenorint be reikalo leisti
pinigus, puikiai galima apsieiti ir su originalia
seSta dalimi. Papildymo pavadinimas beveik
apibudina jj patj.

2013-iej:
»Shades of Darkness*

(Tamsos atspalviai)

Sick tiek jdomesnis papildinys, susidedantis i
dviejy kampanijy, kuriy pagrindas — juodujy
elfy klany tarpusavio kovos. Cia galima rasti
naujy Heroju, monstry bei artefakty. Vis délto,
pasirodes turéjo itin daug problemu, strigo ir
nors buvo tikriausiai geriausias i§ visy iS¢jusiy
Sestosios dalies papildiniy, fany nesuzavéjo.

2015-ieji:
»Might & Magic Heroes VII
(Galios ir magijos herojai VII)

Kol kas paskutinioji i$¢jusi dalis tesia istorija 200
mety po SeStojo zaidimo arba 100 mety pries
penktosios dalies jvykius. Istorija labai panasi j kitas
— grify karalystés kunigaikstis Ivanas Grifinas (Jvan
Griffin) sieka karinos, taciau tam kelig pastoja
jvairts priesai bei klititys. Tam, kad pasiekty savo



tikslus, Ivanas iesko pagalbininky ir sajungininku,
o zemynuose ir vél uzverda kovos bei liejasi kraujas.

Nors $i dalis buvo labai laukiama, pasirodziusi
nebuvo sutikta itin teigiamai. Pagal jvairiy
tinklara$¢iy surinktus duomenis, ji — viena
prasciausiai jvertinty per visa zaidimo istorija.
Nors grafika buvo maloni akiai, daug defekty ir
ganétinai didelé kaina tikrai neskatino pazaidus
rekomenduoti Sios dalies ir kitiems.

2016-ieji:
»Lost Tales of Axeoth 1 - 2 DLC*
(Prarasti Akseofo pasakojimai)

Nemokamas  septintosios  zaidimo  dalies
papildymas (taip, Ubisoft kartais kazka duoda ir
nemokamai, nors tikriausiai defekty kiekis bei
zaidimo kokybé tiesiog norom nenorom priverté
zaidimo karéjus imtis veiksmuy).

Cia pridéti penki papildomi Zemélapiai, esi nauji
Herojai bei 24 artefaktai, o muzikinis takelis
paimtas i$ ketvirtosios dalies, kadangi Lost Tales
of Axeoth turéjo ieiti kartu su ketvirtaja dalimi.

2016-ieji:

» Irial by Fire

(Ugnies teismas)

Papildinys, kurj galima Zaisti be pagrindinés
dalies. Kaip jau jprasta, ¢ia galima rasti naujy

Heroju, kampanijy ir zemélapio generatoriy.
Reikia paminéti, kad septintoji dalis buvo
neigiamai sutikta auditorijos, todél sis papildinys
buvo paskutinis ir, nors originalusis zaidimas
vis dar turéjo daug defekty, po $io papildinio
jokie kiti zaidimai apie Herojus nei$vydo dienos
$viesos.

Ir trumpai...

Herojus zaidZiu nuo dvylikos mety ir iki
$iol drasiai sakau, kad tai vienas labiausiai
jtraukianciy zaidimuy, kurie tik buvo sukurti.

D¢l skonio nesiginéijama, tadiau butent
tre¢igja dalj pavadindiau pacia geriausia.
Ivairiuose forumuose galima pamatyti ne
viena diskusija apie Heroes ir jo tesinius.
Didelé dalis fany meégavosi (ir vis dar
mégaujasi) jvairiais bei gausiais Zemélapiais,
veikéju, padary, rasiu, piliy, uzduodiy gama.
Nesinori jzeisti né vieno kito Zaidimo, tadiau
Heroes 111 savo grafika (nepamirskime, kad
tai daugiausia 1995-1998 mety karinys)
nenusileidzia ir netgi smagiai susiziari
$iuolaikiniy Zaidimy katile.

Heroes neabejotinai patiks visiems strateginiy
zaidimy meégéjams. Jei bandéte Civilization
(arbabentjau girdéjote apieji), rekomenduoju
pabandyti ir Herojus.
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Sioje apzvalgoje papasakosiu apie pirmas dvi
Darksiders zaidimy dalis. Kodél pasirinktos
batent Sios dalys, paklaus Zingeidus skaitytojas.
Ogi todel, kad jas sukiiré ta pati kompanija ,, Vigil
Games®. Darksiders I téra serijos profanizmas,
tad apie jj nieko nekalbésim. Kodél verta apie
Darksiders kalbéti $iandien, nepaisant akivaizdaus
fakto, jog pirmoji serijos dalis pasirodé pries
10 mety? AS manau, kad tai yra nesenstanti ir
amzinai aktuali serija. Pirmosios dvi Darksiders
dalys (o ypatingai antroji!) yra iSskirtinai geri
zaidimai, apie kuriuos kalbéti verta. Velniop tave,
zaidimy industrija, uz didziausia kompiuteriniy,
zaidimy prakeiksma — laika! ,Pixelio Gadyné®
raSo ne apie naujus, o apie amzinai aktualius
meno kirinius. Nesenstancius sedevrus. Ir tokie
kariniai yra pirmieji du Darksiders zaidimai.

Be pacios svarbiausios priezasties, dél kurios
galima drasiai Darksiders vadinti Sedevrais, t. y.
smagaus gameplayaus, originalieji Darksiders taip
pat turi itin malonias galvostikiy bei platformingo
sekcijas. Laipiojimas, Sokinéjimai ir kiti dalykai
igyvendinti taip, kaip ir turéry bati auksciausios
prabos AAA 7aidime. Zaidimy siuzetai tokie
episki ir, tuo paciu, tokie tiesmukai paprasti,
jog, nori nenori, zaidZiantis individas tiesiog
licka priverstas iSspausti palaimingg ir kvailg
Sypsnj. Nieko ¢ia néra gilaus ar labai prasmingo.
Darksiders drasiai buty galima pavadinti tiesiog
kapoklémis, kuriose siuzetas paliktas kaip fonas,
kad visos brutalios kovos ir platformingas bei
spuzzle® elementai turéty bent kazkokig reik$me.
Ir... manau, kad tai néra blogai. Nes pats Zaismas
Siuose zaidimuose jgyvendintas beprotiskai
gerai, adiktyviai (atleiskite uz tokj naujadara) ir

veiksmingai.

t Warcraftas, zaidziasi
i panasml kaip Zelda, geriausiaspakaitalas
. ,ﬂé_l;hs, kas neturi konsollq, taciau noretq

Daug kas sako, kad $iais laikais (na, pabandykime
jsivaizduoti, kad laikotarpis prie§ 10 mety
vis dar priskirtinas Siems laikams) jau neva
viskas sukurta. Vieni tuo tiki, o kiti ne. Visi
yra savotiskai teists. Taciau ,Vigil Games®
kompanija pasirinko puiky sprendima, realiai
nieko naujo neiSradusi. Karéjai tiesiog apjungé
grei¢iausiai jiems patikusiy Zaidimy mechanikas
i vienag miSinj, ji labai kokybiskai perdirbo,
suvirskino ir... atpylé. Ir taip gavosi ,, Darksiders®.
Zaidimas, savyje jungiantis idéjas i§ mano jau
teksto pradzioje i$vardinty Zaidimy ir i§ dar

daugiau ko...




Vienas i§ esminiy, ypa antrojoje Darksiders
dalyje, esanciy stebukly, (na, gal ne visai, taciau
beveik) yra atradimo dziaugsmas. Paslépti istisi
lygiai su bosais (beje, paslépti bosai yra patys
jdomiausi ir sunkiausi), arba tiesiog daiktai,
suteikiantys daugiau sveikatos tasky, kuriy
retkardiais gali tikrai prireikti. Taip malonu kur
nors nuklysti nuo jprasto pagrindinés siuzetinés
linijos kelio ir, pasukus nuosaliau, kazka naujo ir
jdomaus atrasti.

Siuzetiskai verta pasakyti tik tiek, kad Darksiders
zaidimuose reikia valdyti Apokalipsés raitelius.
Pirmojoje dalyje valdome Karg (War), o
antrojoje  Mirtj (Death). Kazkokios blogio
jégos nori sunaikinti pasaulj ir mes tam turime
uzkirsti kelia. Paprasta, lyg sviestas ant duonos.
Nei pridési, nei atimsi. Labiau koncentruokimés
j veiksma!

Darksiders zaidimai daug skolinosi i§ God of War
serijos, ypa¢ kovy mechanika. Musam priesus, kol

ZAIDIMAI

virs juy galvy atsiranda ikonélé, tada paspaudziam
mygtuka ir masy valdomas Apokalipsés raitelis
atlieka brutaly pribaigiamajj smuagj (dazniausiai,
nupjaudamas galva ar kitas galines). Pabaisy
zudymas $iuose Zaidimuose yra tarsi sportas. Jis
nejpareigojantis ir perdém nesudétingas, taciau
nuo jo atsiplésti sunku.

Pirmoji Darksiders dalis turi keleta vidutinio
dydzio lygiy, iSmétyty pasaulyje, o tuo tarpu
antroji turi savotiska mazytj atvira pasaulj, kuris
kur kas erdvesnis bei didesnis, nei pirmojoje.
Bet svarbiausia yra tai, kaip viskas Siuose
zaidimuose kokybiskai atlikta ir tai, kokie jie
nejpareigojantys bei smagts. Darksiders puikiai
galéty padéti nuleisti gara po sunkios darbo
dienos arba tiesiog atimti keleta vakary i§ jasy
gyvenimo. Jums patiks, jis net nepastebésite, kur
prabégo tas laikas! Ir jas visiems sakysite, kokie
geri yra Darksiders zaidimai, sukurti kompanijos
,»Vigil Games*“. Tad zaiskite ir rekomenduokite
draugams!
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Frank Herbert ,Kopa“ -

tikry tikriausia mokslines fantastikos biblija

Originalus ,Dune leidimas pasirodé
1965 metais ($viezias kraujas, a$ sakyciau).
2002-aisiais misiskas fantastikos kulto
reiSkiniu tapes ,Eridanas® ja i$verté ir islei-
do kaip dviejy daliy pasakojima.
— Tu ka, pasakosi apie ,Dune? — pa-
sigirsta i§ gretimo kambario. — Tik be
spoily, praSyciau...
Taigi, be spoily. Frank Herbert — ,,Kopa*“.
Arba Frank Herbert — ,Dune®.
Kiek daug apie ,Kopa“ prikurtos puikios
medijos. AS visiSkai nesikuklindama sakau,
kad netgi daugelio iskeiktas Davido Lyn-
cho pastatymas man pasirodé netgi labai
neblogas. Atmosferiskas! Tik, teisybés délei,
turiu prisipazinti, kad maciau filma dar ne-
skai¢iusi knygu. Jdomu, koks filmo jspudis

|

baty jj vartojant kaip antidepresanta, po
knygy. Beje, 2020-aisiais pasirodys naujas
,Dune” filmas, kurio nekantriai laukiu. O
ka dar be kino medijos esu vartojusi, kas
yra jkvépta ,Kopos“? Vis dar retkarciais
pamakaluoju zaidima ,,Emperor: Battle for
Dune. Tai puiki, 2001-aisiais pasirodziusi
strategija. Tik, ,Westwood“ kompanijos
stilumi, turinti keistai virskinamas realiy
aktoriy, vaidinamas cusscenes. Kaip ir ,,Red
Alert“. Bet grizkime prie ,,Kopos®.

Religijoje yra Dievas ir yra Sétonas. Luk-
janenko ,Sargybose® yra Sviesieji ir Tam-
sieji. Kopoje yra Atreidai ir Harkonai.

Géris ir Blogis. Juoda ir Balta. Kaip ir
»oargybose®, ¢ia esti aukstesné jéga - Im-
peratorius. Na, ir yra Kopa. Arrakis. Pla-
neta, kurig dengia smélynai, kopos, néra
vandens, planeta, kurioje gausu narkotiko
specijos ir pilna milZiniSky kirminy,.

Pagrindinis pasakojimo veikéjas Polas -
Atreidy Hercogo sunus. Atreidai iskeliauja
i Arraki, sickdami pakeisti planetg (paversti
ja tinkamesne gyventi Zmonéms), o jiems
ant kulny lipa piktieji Harkonai. Vyks-
ta labai daug intrigy, i$davys¢iy. Manau,
kad tiek istorijos ir uzteks. Daug svarbiau
paminéti ne kas, o kaip ¢ia parasyta. ,Ko-
poje“ gausu ne tik dialogu, bet ir mono-
logu. Vos ne kickviena pokalbj vainikuoja
kelios eilutés, kuriose parasyta, ka veikéjas,
kazka pasakes ar nutyléjes, pagalvojo. Cia
gausu nutyléto teksto. Labai vaizdingai ir
iSmoningai E Herbertas vaizduoja veikéjy
tarpusavio santykius. Kiekvienas judesys
¢ia kazka reiskia. Kiekvienas akies mirk-
teléjimas turi prasme. IS to galima manyt,
jog ,,Kopos“ autorius yra puikus psicholo-
gas. Tai, kaip vaizdingai jis pateikia Arrakj
bei veikéjy tarpusavio santyki, man yra
ypa¢ nepamir§tama ir tai mano vaizduote

ikvepia!

Tenka sutikd, jog ,Kopa“ yra tikry tikri-
ausia mokslinés fantastikos biblija. Tokio
vaizdingo, jtaigaus ir taip gerai parasyto
pasakojimo sci-fi pasaulyje tekty gerai
paieskoti. Juk sci-fi pasakojimai papra-
stai bana gana pavirSutiniski ir paprasti,
o ,Kopa“ yra sudétingas, daugiasluoksnis
epas. Vilties paieskos pasaulyje, kuriame
pilna pavoju, keistos planetos Arrakio
taisyklés ir paprociai. Net jei nesate mok-
slinés fantastikos fanas, butinai perskaity-
kite ,Dune“! Jums patiks, prizadu.

Lina lvanova

Taciau, kaip ten bebiity, garsiausia Sergéjaus
Lukjanenko serija yra ,Sargybos“. Ja sudaro
keturios knygos, kurias ileido zinomiausia, ir jau,
deja, seniai bankrutavusi lietuviska fantastinés
literatiiros leidykla , Eridanas®. Patiko, matomai,
misy vietiniams fentezi $ulams Lukjanenko.
Netgi | kartais lyg yla i§ maiSo islendant
puikavimasj savo Motina Rusija ir griezima
dantimis ant Baltijos $aliy, ,,Eridanas®, akivaizdu,
didelio démesio nekreipé. A3 leidausi suviliojama
»Sargybu, o pagrindinis serijos herojus Antonas,
man beskaitant, buvo tarsi mano partneris, su
kuriuo a$ dalinausi slapéiausiomis paslaptimis,
iSgyvenimais bei nuolat linguodavau | takta, kai
knygos puslapiuose isvysdavau populiariy grupiy
kariniy tekstus, j kuriuos Antonas Gorodeckis
kreipdavo ypatinga démesj. Lukjanenko tik
beliko visa tai uZrasyti.

Kaip jau minéta, ,,Sargybu serija sudaro keturios
knygos. ,Nakties sargyba“ (originalus leidimas
1998 m., ,,Eridano“—~2004 m.), ,Dienos sargyba“
(originalus leidimas 2000 m., ,Eridano“ — 2004
m.), ,Sutemy sargyba“ (originalus leidimas 2003
m., ,Eridano® — 2004 m.) ir ,,Paskutiné sargyba“
(originalus bei ,,Eridano® leidimas 2006 m. (oho,
kaip greitai sukosi leid¢jai...)).

Pasakysiu tiek, kad esu totali mokslinés
fantastikos kalé, ta¢iau dél bendro iSprusimo
visuomet buvau linkusi ir j svetimas, nepaZintas
teritorijas. Zanrine prasme, ,,Sargybos“ priklauso
urban fantasy pozanriui. Tai reiskia, kad
pasakojimo veiksmas vyksta Siais laikais, taciau
tai yra fantasy, kas reiskia, jog veikia magija.
Ivykiai sukasi Maskvoje, o ten veikia raganos,
burtininkai, vampyrai, vilkolakiai ir vir$ viso $ito
sanbriizdzio stovi dvi sargybos bei Inkvizicija.
Nakties sargyba, kuri, kaip galima nujausti i§
pavadinimo, sargauja naktj — tai $viesieji magai,
kovojantys uz $viesias vertybes, priziarintys
nakties rimtj, baudziantys tamsiuosius magus.
Jiems vadovauja neZinia kiek mety gyvenantis
Geseras, o pagrindinis pasakojimo veikéjas,
mano jau minétas Antonas, ir priklauso nakties
sargybai. Bet yra ir dienos sargyba. Tai tamsieji,
kurie, savo ruoZtu, priziari $viesiujy darbg diena.
Tai visi tie vampyrai, vilkolakiai, raganos ir t. t.
O jiems vadovauja tamsusis magas Zabulonas.
Atkreipkite démesj | paradoksa — Sviesieji vadinasi
nakdes, o tamsieji dienos sargybomis. Kodél
gi Lukjanenko taip noréjo visa tai supainioti,
atsakyti a$ negaliu...

Taigi, yra dvi sargybos, kurios dirba savo darba,
Sviesieji atlieka savo dieviska funkcija ir naikina
piktuosius uzkeikimus, gaudo vampyrus ir kitas
padugnes. Ne visuomet aisku, ka veikia tamsieji,
tadiau jy darbas yra priziaréti, kad nakdes
sargyba elgtusi tinkamai. Taciau vir§ visos Sitos
kosés stovi Inkvizicija. Tai yra savotiska policija.
Isivaizduokite abi sargybas kaip svarstykles.
Vienoje puséje Sviesieji, o kitoje tamsieji. O
Inkvizicija reikalinga tam, kad tarp $iy dviejy
sargyby buty i§laikomas balansas. [ Inkvizicija gali
pereiti tie Kiti (Kiti — ne Zmonés, o magiska galia
turintys individai, kurie turéty priklausyti vienai
i dviejy sargyby. Tiesa, ne visuomet jie noriai ten
registruojasi. Neregistruoty, stipriy burtininky
bati negali, o tai jau sargyby reikalas), kurie
susitaike su mintimi, jog yra nepakei¢iama, tvirta
siena tarp paprasty zmoniy ir Kity. Tie, kurie j
viska pradéjo zvelgti Saltai ir ciniskai, pereina
Inkvizicijon — sargyby policijon. Beje, nors
istorija ir sukasi apie jvykius Rusijoje (konkreciai,
Maskvoje), Lukjanenko mums primena, o taip
pat véliau ir vaizdZiai pademonstruoja, kad tokiy,
sargyby, su savo Inkvizicijom pilna kiekvienam
mieste visame pasaulyje.



Su Sergéjumi Lukjanenko, o tiksliau, su jo kiryba pazistama
esu jau seniai. O kas gi galéty atsitikti, jog uZmirsciau
tokias jo istorijas, kaip ,AtspindZiy labirintas” arba ,Netikri
veidrodZiai*? Jmantrus ir jtraukiantis sci-fi, su tik Lukjanenko
badingu grynai rusisku patosu/prieskoniu. 0 juk ir pati as

Jack L. Chalker

,The Four Lords of the Diamond“ serija -
tarp komercijos Ir pozemiy

nesislepiu po lapais, kai kalba iSsirutuliuoja apie kilme...

Dar yra Sutemos ir jy sluoksniai. Sakoma, kad
Sutemy, sluoksniy yra septyni, taciau tik patys
stipriausi magai gali nuZengti | penkta arba
$eSta. Kiekviename sluoksnyje esti vis kitokia
atmosfera, désniai, ir kuo giliau brendi, tuo
sudétingiau ten islikd. Kai kurie taip ir licka
jstrige Sutemy sluoksniuse... Itin auksto lygio
magai gali per Sutemas pabégti, jei juos bando

0i, kaip as dievinu tq nenaudélj Chalkerj! Puikiai prisimenu, kai dar bandydama atrasti moksline fantastikq iS kazkur
gavau rekomendacijq perskaityti, Vidurnaktis prie siely Sulinio’? Si knyga mane taip jkvépé, kad neliko nieko kita, tik ieskoti
daugiau $io genialaus autoriaus darby. Su tokia fantazija sukurti pasauliai tiesiog negali palikti abejingy! Veikéjai, kurie

iSgyvena keistas transformacijas, tiek fiziskai, tiek dvasiskai, pasaulis, surédytas iS Zemiska logika nepaaiskinamy désniy.
Toks tas Chalkeris. Tad, nieko nelaukdama, griebiau vienq populiariausiy Sio Amerikos rasytojo serijy, pavadinimu,,The Four

suciupti vykdant nusikaltima. Taigi,  sargyby
operacijas siunc¢iami tokio lygio magai, kurie
aléty susitvarkyti su situacijom. Jei yra manoma,
d kazkur dirba stipri, AukS¢iausio lygio,
neregistruota ragana, j jos medziokle patraukia
patys stipriausi nakties sargybos pareigiinai.
Apsikarste magiskais medalionais bei artefakais,
jie bando i$spresti susidariusia problema.
Neturiu visiskai jokio noro ar intereso jums
i8duoti knygy turinj. Kickvienoje knygoje
pasakojamos  jdomios istorijos,  kuriose
pilna gyvenimo, skausmo, kancios, magijos
ir mistikos. O kaip vaizdZiai ir jtikinamai
Lukjanenko vaizduoja Kitus! Jie juk irgi gyvi
padarai — jautris, i$kalbingi ir... Zzmogiski. Nors
ir naudoja magija.
Tiesa, apie Galia. Pasirodo, paprasti mirtingieji
Galios turi daugiausia, tiesiog nemoka ja
naudotis, o kuo stipresnis Kitas, tuo jis Galios
turi maziau, tatiau gali it siurblys ta Galig
susiurbti ir panaudoti savo tikslams. Vélgi
— Lukjanenko stiliaus paradoksas. Nieko
nepasakysi. Uzlankstyta neblogai.
Ir... tiek. Sis tekstas tebuvo trumpa informacija
apie tai, kad egzistuoja tokia serija. Seni fantasy
veteranai, turbat jau seniausiai perskaité Sias
knygas, tad tikiuosi, jog $is mano pasakojimas

; m‘ #

jiems padéjo prisiminti senus laikus, o tie, kas
dar néra skaite... galbat susidomés. Kaip minéta,
esu labiau sci-fi skaitytoja, tad, savaime aisku,
mokslinés fantastikos esu perskaiciusi daugiau
nei fantasy. O ir niekada nebuvau didelé magijos
ar skandinaviskos mitologijos fané, taciau
,Sargybos“ man tikrai nuoSirdziai patiko. Tai,
kaip realistiSkai ir zmogiskai, vos ne kasdieniskai,
Lukjanenko pateikia savo veikéjus. yra kazkas
tokio!
Skaitykite mane ir perskait¢ permanykite,
broliai ir seserys! Ir praneskite ,,Pixelio Gadynés“
redakcijai, jei aptiksite panasaus lygio, o gal net
dar geresng urban fantasy istorija.

Lina lvanova

Lords of the Diamond"”:

Kaip jau byloja serijos pavadinimas, ji yra sudaryta
i8 keturiy knyguy: , Lilita®, ,Cerberis®, ,,Charonas®
ir ,Meduza“. Visos yra seniausiai iSverstos |
lietuviy kalbg ir iSleistos ,Eridano® leidyklos. Ka
galéciau pasakyti, perskaiciusi visas keturias Sios
serijos knygas? Palyginus su ,,Vidurnakciu prie
siely Sulinio®, Chalkeris ¢ia paprastesnis, vietomis
netgi nusirisiantis iki Harry Harrsion (,Plieninés
ziurkes™ serija) popsiskumo, taciau nepagalvokite,
kad tai blogai. Kitaip tariant, visgi sukurtas pasaulis
ir jo savitos, tik Chalkeriui budingos taisyklés, ¢ia
paciam auksciausiam lygyje.

Isivaizduokite: labai tolima ateitis, Zmonija jau
seniausiai skraido po Galaktika ir ieSko Zmogui
tinkamy gyventi planety, tac¢iau nieko neranda. Ir
staiga, vienas keistuolis, visiskas freak’as, Vardenas
atsiundia pranesima, jog surado... netgi keturias
zmonéms tinkamas gyventi planetas! Viena jis
pavadino Lilita, kita Cerberiu, dar kit Charonu,
o paskutinigja Mediiza. Jos toje pacioje saulés
sistemoje. O prie savo raporto Vardenas pridéjo
raideles ,ZZ", kas reiskia, jog planetos pavojingos.

Nuo to laiko Sios keturios planetos pavadintos
Vardeno deimantu. Gave pranefimg buvo
sukrésti. Tirti §f keista reiskinj i§ karto pasiystos
mokslininky  divizijos.  Keturios,  visiskai
skirtingos, vis kitokia ekosistema turincios
planetos, tinkamos gyventi Zzmonéms! Tik yra
vienas ,bet"... Visose Siose planetose esti specifiniai
mikroorganizmai, kurie tokie smulkis, jog geba
isisiurbti | pacias maziausias lasteles, o nuklydus
nuo Vardeno deimanto, jos susinaikina, tuo
paciu sunaikindamos ir Zmogy, arba daikeg. Tad
Vardeno deimantas tapo savotisku kaléjimu, j kurj
siysdavo jvairius iSprotéjusius mokslininkus ar
nepataisomus nusikaltélius. Juk tai pats geriausias
kaléjimas, i§ kurio iStrikti nejmanoma. ..

Kad baty dar jdomiau, pasirodo, jog
Konfederacija (na, jsivaizduokite didele Amerika
su savo milzinisku siekiu kontroliuoti viska,
atnesti taiky ir kariauti su priesais, tik labai didele,
aprépiancia didele Galaktkos dalj), kuriai dirba
specialusis agentas, pagrindinis istorijos veikéjas,
nori sunaikind piktieji ateiviai. Tik nickas nezino
nei kas jie, nei ko jie nori. Nicko keista, jog
Vardeno deimanto planetose jsivyravo Zmonijai
jprasta hierarchija ir kiekviena planeta dabar turi
po valdova, su kuriais, manoma, susisieké ateiviai
ir su ju pagalba nori sunaikinti Konfederacija.
Dalykas be precedentu.

Norédama uzkirsti kelig ateiviy uzmacioms ir,
apskritai, iSsiaiskint kas jie tokie, Konfederacija
siun¢ia specialy agenta, kuris prisibazuoja
kosmose, ne per toliausiai nuo Vardeno deimanto.
Tik jis ir kompiuteris. Konfederacija sukuria
keturis agento klonus, t. y. perkelia jo samong
keturiems j skirtingas Vardeno deimanto planetas

nuteistiems vykd nusikaltéliams, o visy jy istorijas
seka agentas prie kompiuterio. Kiekvieno klono
misija yra infiltruotis j skirtinga Vardeno deimanto
planeta ir uzmusti jos valdova bei iSsiaiskind, kas
yra tie ateiviai. Dabar man rasant $iuos Zodzius
darosi taip keista ir kartu taip norisi iSbuciuoti
Chalkerj uz jo fantazijas... Genialu!

Kiekviena Vardeno deimanto planeta turi minétus
mikroorganizmus, taciau kiekvienoje jie vis
skirtingai veikia. Tarkim, pacioje pirmoje, Lilitoje,
zmogus, gebantis valdyti savo mikroorganizmus,
gali priversti sunaikinti bet ka, jgauna daug
galios, vien savo valios déka. Cerberyje zmonés
gali vos panoréje apsikeisti kiinais ir taip toliau.
Kiekvienoje istorijoje pagrindinio veikéjo klonas

paklitiva j Vardeno planets, kartu su Kkitais
nuteistaisiais, ir susiranda palydove, kuri jam
padeda jvykdyti misija. Knygos keturios, taciau
jos visos neilgos (apie 200 puslapiy kiekvienoje),
tad ir istorijos néra labai pla¢ios. Dazniausiai, kaip
jau ir minéjau, vos ne Harry Harrison stiliumi
jvykdomos misijos, kuriose nestinga veiksmo,
meilés ir nuotykiy.

Nors pasaulis ir jo taisyklés labai jdomios, taciau
pats siuzetas paprastas. UZ tai neatrastuméme
kito su tokia fantazija paraSyto knygy ciklo.
Daugiau apie istorija nicko nepasakosiu. Pacios
knygos trumpos, jas skaityti malonu ir paprasta.
Siuo metu skaitau ,Srauto ir uzuovéju” serija
(vélgi to pacio Chalkerio), kuri iSvis yra kazkas
nesuvokiamo, groteskisko ir tamsaus. Sis radytojas
tvirtai stovi man pirmoje vietoje ir nesu skai¢iusi
nicko jdomesnio i§ mokslinés fantastikos.
Perskaitykite ir jas! Juolab, kad $ias knygas galima
nesunkiai surasti Lietuvos bibliotekose. Skanaus!

Lina lvanova
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Pixelio Gadyné: Visy pirma, sveikiname
iSleidus nauja knyga! Baty labai jdomu
suzinoti apie pacia jusu, kaip rasytojo,
pradzia. Kas paskatino uZsiimti raSymu ir
kokie buvo pirmieji bandymai?

Gintautas K. Ivanickas: Dékui uz sveikinimus. Apie
pradzia... Sunku pasakyti, kada buvo ta pradzia. Ar
tuomet, kai kokiy deSimties mety émiausi rasyt
perskaitytos knygos pratgsima? Jau nepamenu, ar
tai buvo kazkuri Dzeko Londono knyga, ar , Trys
muskietininkai, mat tokiy pratgsimy (dabar
pavadintume juos fanfikais), buvo ne vienas. Kodél
juos rasiau? Tiesiog nenoréjau skirtis su pameégtais
herojais. Véliau, paauglystéje, buvo eiléraséiai, buvo
kazkokie apsakymai. Na, o jau rimtu debiutu turbit
reikéty laikyti apsakyma, pasirodziusj almanache
»Kaukas“, 1997 metais.

PG: Kokius autorius laikytuméte savo
autoritetais? Apskritai, papasakokite, kas

labiausiai jkvepia jus raSymui?

GKI: Tie autoritetai nuolat keiciasi. Mégstamus
autorius galé¢iau vardint ir vardinti. Andrzej
Sapkowski, Neil Gaiman, Brandon Sanderson,
Joe Abercrombie, Guy Gavriel Kay, Neal
Stephenson... Testi?

PG: Kadangi skaitome daug fantastikos,
zinome, kad dirbote kultinéje Lietuvos
leidykloje ,,Eridanas“. Gal galite papasakoti
apie jspudzius dirbant Sioje leidykloje? Ar
skaudu buvo, kai ,Eridanas“ galiausiai
bankrutavo?

Gintautas K. Ivanickas yra ziauriai kietas Zmogus.
Tie, kas domisi fantastika, seniausiai Zino Sj
Zmoguy, kaip kultinés Lietuvos leidyklos (kuri,

‘deja, bankrutavo) ,,Eridanas*“ meninj redaktoriy.

Tie, kas kapstési giliau, Zino, kad Gintautas yra
iSleides knyga “Laumés ménuo”. O tie, kas domisi
tuo, kas vyksta Siandien, neabejotinai zino, jog
Gintautas visai neseniai savo léSomis (!) isleido
nauja fantasy romana ,,Tamsa ryja tamsa“. Tai

pirmoji ,Umbros kroniky*“ dalis, susilaukusi
milziniSko pasisekimo. Tai romanas, kuriame
Sapkowskis sutinku Diuma. Na, o mums pasidaré
labai jdomu ir nusprendéme pakalbinti rasytoja
apie tai, kaip viskas jam prasidéjo, kas jkvépe,
apie praeitj, dabartj ir ateitj. Apie visa tai, kas
svarbiausia. Prasome, skaitykit.
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UMBROS KRONIKOS

GKI: [spudziy ten buvo visokiy. Bet... ,, What
happens in Las Vegas stays in Las Vegas®. O Siaip,
be abejo, smagu buvo darbuotis ten, kur darbas
susijgs su tavo pomeégiais. AS ir dabar mielai
dirbéiau tokj darba, kurio 50 procenty sudaro
fantastikos skaitymas. Tiesa sakant, ir dirbu. Tik
algos niekas nemoka.

Ar skaudu, kad ,Eridano“ epocha baigési?
Zinoma, skaudu. Turéjome leidykla, kuri ne tik
kad nebijojo fantastikos Zanro, bet kryptingai
jame dirbo. Dabar yra , Kitos knygos®, retsykiais
pamaloninan¢ios  viena kita (dazniausiai
klasikinés fantastikos) knygele, Neilui Gaimanui
istikimi ,,Bonus Animus®, Martina, Sandersona
ir Sapkowskj bandanti prisijaukinti ,Alma
lictera®. Bet to désningumo, plataus spektro,
periodiskumo — néra.

PG: Dabar pakalbékime apie ,,Umbros
kronikas“. Kas paskatino parasyti $ia knyga?
Ir apie ka yra $is karinys? Apibudinkite
trumpai Zmonéms, kurie apie $ia knyga dar
nieko neZino.

GKI: Kas paskatino? Kaip visada— noras papasakoti
sugalvotg istorijaz. O t3 ,Umbros kroniky®
sumanymg nesiojausi mintyse labai ilgai. Tiesiog
kazkada supratau, kad jei neSiosiuos ir toliau, tai jis
ten apaugs voratinkliais, susivynios  kokong ir to
kokona viduje nugais. Teko sést ir rasyt.

Apie ka ,Umbros kronikos“? Apie mus, apie
tokius pat zmones,kaip mes, tik kitokiame
pasaulyje, kitokiose aplinkybése. Tai nuotykinis,
pramoginis kﬁrinys. Intrigos, susirémimai,
iSdavystés. Ir visa tai pasaulyje, primenanéiame
masiskj, tokj, koks jis buvo XVII amziuje. Ir dar
laselis savotiskos magijos.

INTERVIU

PG: Kodé¢l nusprendéte ,,Umbros kronikas
iSleisti pats, savo léSomis? Kiek Zinome, virselj
sumaketavote taip pat jis, o jis tikrai atrodo
vykes.

GKI: Leidykloms romanas pasirodé... Tiesg
sakant, net nezinau, koks jis pasirodé leidykloms.
Né viena tiesiai neatsaké, kodél nesusidoméjo.
Bet atsirado Zmoniu, kurie tvirtino, kad mielai
matyty popiering versija savo lentynoje. Tuomet
pasiryzau padaryti tai pats. Adieckamy lésy
samdytis redaktoriy tekstui, dailininka virseliui,
maketuotoja parengti knyga spaudai, neturiu.
Tad viska dariau pats. Todeél uz viska, kas blogai,
atsakingas tik a$. Uz viska, kas gerai — irgi.
Tiesa, mano pabraizyta Zemélapj padailino viena
mergina — aciil jai uz tai.

PG: Kaip ten yra su tuo reklaminiu ,,Umbros
kroniky“ tekstu, kad tai yra knyga, kurioje
»Diuma sutinka Sapkowskj“? Ar taip is
tikryjy nutinka knygoje?

GKI: Ta fraz¢ mesteléjo kitas lietuviskosios
fantastikos (ir ne tik) raSytojas — Justinas
Zilinskas. Tiesmukai jos suprasti nereikia. I$
Alexandre Dumas knygoje — apsiaustai, rapyros,
i§ Sapkowskio... Ai, tiesa sakant, knygoje ir pats
Sapkowskis yra. Bet tai personazas, uzgimegs
i$ pajuokavimo, o véliau issikovojes ir teis¢ |
egzistavima Umbros pasaulyje.

PG: Jus taip pat esate parases knyga ,,Laumeés
ménuo” (leidykla ,,Eridanas). Apie ka yra $is
karinys?

GKI: ,Laumés ménuo“ — taip pat fantasy
romanas. Pasakojantis apie alternatyvia Lietuva,
kurioje greta Zzmoniy gyvena ir laumés. Ir
vilkolakiai. Ir kaukai. Ir bezdukai. Bet tai jau
labai sena istorija.

PG: Ar turite plany ateities knygoms? Galbut
antra ,,Umbros kroniky“ dalis? O gal kazkas

visai kito?

GKI: Taip, antra dalis jau rasoma. O kazkokiy
toliau siekianc¢iy plany — neturiu. Leiskite
pradziai uzbaigti $itg istorija.

PG: Kokios savybés, jisy nuomone, yra
svarbiausios kiekvienam save gerbian¢iam
rasytojui? Ko palinkétuméte dar tik
pradedantiems rasymu uzsiimti Zmonéms?

GKI: Save gerbianc¢iam raSytojui nepamaisyty
gerbti ir skaitytoja. Kitaip tariant, stengtis viska
daryti gerai. Nesakau, kad taip darau, bet tikrai
— stengiuosi. Ir dar — berods, Glenas Cookas
yra kadaise pasakes: ,Rasytojas sau gali leisti
viska, i$skyrus vieng dalyka — bati nuobodziu®.
Stengiuosi Sios taisyklés laikytis ir linkiu taip pat
elgtis pradedancius rasyti.
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Noréciau ¢ia dar pacituoti ir Stepheng Kinga:
»Norint tapti geru radytoju, reikia daug skaityti
ir daug rasyti“. Tai to ir palinkéciau — skaityti ir
radyti.

PG: Kokia jusy nuomoné apie fantastikos
situacija Lietuvoje Siandien? Kaip buvo pries
kokius 20 mety ir kaip, laikui bégant, $i
situacija keitési? | geraja puse ar atvirksciai?

GKI: Deja, matyt, teks pripazinti, kad situacija
pasikeitus ne j geraja pusg. Pries dvidesimt kelis
. P S
metus ,Eridanas® leido ,,Geriausios lietuviskos
fantastikos“ rinkinius, kurie buvo puiki starto

galimybé pradedan¢iam $io Zanro raSytojui.
Pradéjo ,Lietuviskos fantastikos bibliotekos®
serija, kurioje be jau minéto ,Laumés ménesio®
pasirodé ir dar trys lietuviy autoriy romanai.
O $iandien, kaip parodo ir mano situacija — $io
zanro kuréjui gerokai sunkiau. Kita vertus, ty
spragy prasimusti pro asfalto danga atrandama
— prisiminkime Andriaus Tapino du steampunk’o
romanus, dvi alternatyvios istorijos Zanrui
priskiriamas Romano Judino knygas, kuriose
musy, pirmasis ir vienintelis karalius Mindaugas
nenuzudomas, Marijaus Gailiaus ,Oro“... Ir tai
tikrai ne viskas. Tad vilties vis dar yra.

PG: Papasakokite, kaip atrodo jusy rasymo
procesas? Nuo pirmos Sovusios minties iki
parasyto skyriaus. Ar daznai rasant pajaudiate
katarsj?

GKI: A$ labai labai ilgai sumanyma gromuliuoju.
Prasukinéju mintyse, brandinu. Tuomet jau

INTERVIU

sédu radyti. O ir rasau létai — mat teksta Slifuoju
iskart, dar teberaSydamas. Tai nereiskia, kad
neredaguoju ir netvarkau po to, bet penkis $esis
kartus uzrasyti sakinj ir vél jj nutrinti, nes kazkas
jame skamba ne taip — mano raymo rutinos

dalis.

Apie katarsj... Nezinau, ar tai katarsis, bet kai
atrandi teisingg raktg kazkokiam epizodui, kai
supranti, kad jis turi bati papasakotas tik taip, o
ne kitaip — kazkas tokio bina. Zinoma, anaiptol
ne kiekviena scena taip pavyksta. Skaitydamas
svetimus karinius a$ tiesiog fiziskai jauliu,
kuriuos epizodus rasydamas autorius tiesiog
mégavosi tuo, ka daro. Jtariu, kad ir mano
tekstuose atpazinti tokias atkarpas.

PG: Kiek zinome, taip pat domités serialais
bei filmais. Papasakokite, ka jdomaus ir verto
démesio matéte pastaruoju metu? Galbat
ka nors galétuméte parekomenduoti miisy

skaitytojams?

GKI: Oj, ¢ia ir vél galima baty vardinti be galo.
Jei reikéty paminéti vieng vienintelj seriala, ko
gera, rinkciausi ,Deadwood®. Jei nematéte —
eikite zitréti. Rimtai.

PG: Gal jusy, kaip rasytojo, karjeroje buvo
koks nors kurioziskas, su rasymu susijes
ivykis? Tarkim, raSymas per sunkias pagirias
arba dar kas nors keistesnio?

GKI: Daugiausiai, kg sau leidziu rasydamas —
bokalas lengvo alaus. Ir tai nebent kar$ta diena,
kai jis iSgaruoja greiciau, nei bent kiek svaigina.
Yra mitas, kad Hemingway‘us neva saké:
~Rasykite iSgeére, redaguokite blaivi®. Netikékite.
Tai mitas.

I$ keistesniy galiu papasakoti nebent tai, kad
antrosios ,Umbros kroniky“ knygos dalims
pavadinimus susapnavau. Bet ir tai, matyt,
suprantama. Kaip minéjau, sumanyma ilgai
volioju mintyse. O kol miegi, pasamoné dirba
toliau.

PG: Na, ir pabaigai: Sapkowskis VS G.
Cook’as. Kuris nugaléty?

GKI: A$ rinkciausi Sapkowskj. Cook'as irgi
puiku. Bet Andrzejaus ironija musa bet kokj
Gleno kozirj.

PG: Acin uz interviu. Jasy paskutiniai Zodziai
mausy skaitytojams?

GKI: Paskutiniai zodziai — skamba mazuméle
makabriskai. O a$ pajuokausiu. Ne tik jasy
skaitytojams, bet ir apskritai, noré¢iau kad
paskutiniai mano zodziai baty: ,,Dabar jdémiai
klausykite. Lobj, a$ paslépiau tra... tra... trrr...”
Skamba kaip intriguojancios istorijos pradzia. O
juk néra nieko geriau uz jdomis istorija.
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