01 RDR2

Red Dead Redemption II jest trzecig odstong westernowego cyklu Red Dead, ktérego pierwsza grupe,
zatytutowana Red Dead Revolver, zadebiutowata w 2004 roku. Prawdziwej stawy seria doczekata sie jednak
dopiero szes¢ lat pdzniej, po premierze Red Dead Redemption, czyli gry czesci z szerokim swiatem, ktéra przez
wielu zostata ochrzczona mianem jednej z najzdrowszych prac zamieszczonych na sieciach z siédmej generacji.
Kontynuacja tego tytutu zostata dana przez firme Rockstar Games (znang przede wszystkim dzieki cyklowi Grand
Theft Auto, ale odpowiedzialng i za marki Midnight Club i Manhunt, kontrowersyjne Bully oraz Max Payne 3).

Fabuta

Akcja Red Dead Redemption II zostata whbita w roku 1899, w tokach poprzedzajacych wydarzenia z poprzedniej
czesci serii. Znany z Red Dead Redemption gang Dutcha van der Lindego radzi sobie tak az do czasu wpadki.
Kiedy napad w miescie Blackwater dokonuje sie fiaskiem, przestepcy zostajg zmuszeni do ucieczki przed strézami
prawna i fowcami nagréd, natomiast w konsekwencji — do gry o przetrwanie.

W obrotu zmagan protagonista — Arthur Morgan, prawa reka Dutcha van der Lindego — czesto musi brac
pomiedzy lojalnoscig wobec swoich przyjaciot a wtasnymi ideatami. Ponadto wptyw na czas sprawy maja
wybierane przez nas opinie i firma Morgana w danym regionie. Nie bez znaczenia pozostajg jeszcze stycznosci z
kolejnymi cztonkami gangu, z ktérymi dzielimy obéz — tworzone przez nas wybory determinujg ich kontakt do
bohatera.

Mechanika

W Red Dead Redemption II akcje ukazano zza plecéw protagonisty (TPP). Produkcja dostarcza do naszej
mozliwosci rozlegty, otwarty Swiat: skupiaja sie na niego skaliste tereny goérskie, doliny pokryte siecia rzek,
malownicze prerie, gesto zalesione obszary, a i miasta, ktérych mieszkancy zaktadajg nasze mieszkanie,
podporzadkowane indywidualnym harmonogramom. Nasza baze wypadowa jest bardzo wspomniany ob6z —w
trakcie zabawy musimy dbac sie o zapasy, jednoczes$nie myslagc o morale zespotu. Warto zauwazy¢, iz nie istnieje
zatem tylko obowigzek Morgana — jego koledzy réwniez wyjezdzaja na badania, jesli czegos (w relacji od petnionej
przez nich pozycji, moze to by¢ na dowdd drewno, jedzenie lub pienigdze) zaczyna brakowad.

Tworcy dotozyli staran, by pokazany swiat robites wrazenie zywego, totez postacie neutralne dynamicznie
odpowiadaja na bliskie postepowania w zaleznosci od firmie, wygladu czy poprzednich dokonan. Na pustkowiach
mozna spotkac dzika zwierzyne. Obszerng mape przemierzamy tak na piechote, kiedy i na wierzchu drinka z
wierzchowcow reprezentujacych odmienne gatunki; te zréznicowano pod katem zachowan oraz zdolnosci
radzenia sobie na waznym terenie. Co istotne, Morgan moze zacza¢ ze wtasnym koniem swoistg wiez — jesli uda
mu sie otrzymac jego oczekiwanie, zwierze moze na przyktad nie zachodzi¢ w panike w trakcie strzelanin lub przy
spotkaniu z drapieznikiem.

Arthur nosi w trakcie swoich wojazy rece petne roboty — oprocz zadan fabularnych i pracy pobocznych czekaja tu
na niego wydarzenia losowe. Warto zauwazy¢, ze wstep do wielu z nich zalezy od rozmaitych czynnikéw, na czele z
firma protagonisty i pora dnia. Wazng funkcje odgrywaja tez napady na banki, przed jakimi pragniemy stworzy¢
doktadna strategie. Gra tym nic nie przebywa na granicy, aby w dowolnej chwili uda¢ sie na polowanie, a
zwierzyne sprzedac. Z obecnym natomiast warto sie pospieszy¢, gdyz truchta po pewnym czasie zaczynaja gni¢,
przez co zatrzymuja sie nieprzydatne.

Morgan jest do dyspozycji przede wszystkim rewolwery i strzelby, jakie mozna szczeg6towo personalizowac.
Bohater ma takze z tuku, przydatnego miedzy drugimi w trakcie polowan — strzaty uszkadzajg zdobycz w bardzo
mniejszym stopniu niz pociski. W grze powraca tryb Dead Eye, po ktérego aktywacji czas zwalnia, a my mozemy



zaznaczyc¢ kilka celow oddanych do szybkiej eliminacji. Nie brakuje tu réwniez pojedynkédw w samo potudnie,
podczas jakich nalezy pokazac sie refleksem i celnoscia.

02 Star Wars Jedi: Upadtly zakon

Przygodowa gra akgcji TPP w swiecie Gwiezdnych wojen, ktérej akcja rozgrywa sie pomiedzy trzecim a czwartym
epizodem filmowej sagi. Gracze zabierajag sie w Cala, mtodego Jedi, ktdry kryje sie przed scigajacymi go agentami
Imperium. Deweloperem jest Respawn Entertainment.

Star Wars Jedi: Fallen Order (Star Wars Jedi: Upadty zakon) to piekna gra akcji osadzona w uniwersum Gwiezdnych
wojen tuz po wydarzeniach opisanych w trzecim epizodzie sagi. Za przygotowanie tytutu odpowiada studio
Respawn Entertainment (Apex Legends, seria Titanfall) i firma Electronic Arts. Tytut jest trzecim duzym projektem
zwigzanym z nazwa George'a Lucasa, ktory powstat po tym, jak EA wykupito pozwolenia na wytacznos¢ do pracy
walk ze Star Wars w tytule.

Fabuta

Historia wprowadzona w Star Wars Jedi: Fallen Order odbywa sie niedtugo po wydarzeniach przedstawionych w
Zemscie Sithow — trzecim epizodzie gwiezdnej sagi. Gracze zabierajg sie w mtodego Cala Kestisa, bytego
padawana, ktory potrzebuje chroni¢ swoja historie przed zotnierzami Imperium Galaktycznego, sprawnie
wykonujgcymi rozkaz 66 imperatora Palpatine nakazujacy zabicie wszystkich rycerzy Jedi.

Starajac sie nie prowadzi¢ na siebie uwagi, Cal siedzi na planecie Bracca, gdzie na co dzien postepuje w gildii



ztomiarzy, zajmujacej sie demontowaniem okretow Republiki uzywanych podczas Wojen klonéw. Wkrétce musi on
jednak ponownie wydobywac sie ucieczka, gdy po niespodziewanym incydencie na jego dostrzegaj wpada
imperialna inkwizytorka oczekujaca na rozproszonych po galaktyce niedobitkéw Jedi. Na wiasnej drodze Cal
spotyka niespodziewanych sprzymierzencéw, w wspdtczesnym nowoczesng mentorke o imieniu Cere, kapitana
statku kosmicznego Greeza, a ponadto wiernego droida BD-1. Razem postanawiaja wyjechac na pozycje
odbudowania zakonu Jedi.

Mechanika

Star Wars Jedi: Fallen Order to przygodowa gra akgji, w jakiej zabawe obserwujemy z strony trzeciej osoby. Model
rozgrywki taczy wiele elementéw naszych z nowych prac z poziomie. W trakcie zabawy korzystamy m.in. ze
ztozonego systemu walki przy zastosowaniu miecza swietlnego. Ta wyjatkowa dla uniwersum bron poprawia sie i
poprawia wraz z bohaterem. Podczas pojedynkoéw gracze moga by¢ i wiasne kombinacje atakéw, a jeszcze czerpac
z innych zdolnosci Jedi. Istotna role petnia i elementy platformowe. Kazda lokacja to istny labirynt korytarzy i
powierzchni, po ktérych powinien sie nad wyraz sprawnie porusza¢. Mozemy np. biegac¢ po scianach, kotysac na
linach, ptywac lub robi¢ niezwykle wysokie skoki.

JED
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o

03 ETS2 - Euro Truck Simulator 2

Sequel zajmujacego sie wielka popularnoscig symulatora jazdy ciezarbwkami. Réwniez jak pierwowzér z 2008 roku,
gre przygotowato czeskie studio SCS Software. Euro Truck Simulator 2 pozwala przytaczy¢ sie w prace kierowcy
ciezaréwki i zarazem witasciciela firmy transportowe;j.



Euro Truck Simulator 2 to rézna odstona symulatora od SCS Software, w jakim zasiadamy za sterami poteznych
samochodéw ciezarowych. Tytut wprowadza szereg usprawnien w uktadu do poprzedniczki, jakie posiadaty zbyt
zadanie urealni¢ rozgrywke. Dla fandéw tego rodzaju pozycji cenng informacja winien stanowic fakt, ze za gre
odpowiadajg miedzy drugimi typy pracujacy wczesniej nad Hard Truck 18 Wheels of Steel — inng praca o tej
tematyce.

Autorzy planujac swoje dziatanie skoncentrowalismy sie przede ludziom na dobraniu go do gustu europejskich
odbiorcow. Dzigki temuz po raz kolejny zwiedzamy tysiace kilometrow drég majacych sie przez Stary Kontynent,
docierajac do wielu wielkich miast. Rozgrywka tradycyjnie polega na dowiezieniu wyznaczonego towaru we
wybrane miejsce, wydajac to dobra w jak najszybszym okresie, popisujac sie po drodze sztuka umiejetnego
prowadzenia ciezarowki.

Tworcy zadbali o licencje danych marek, dzieki czemu pokierujemy pojazdami takich producentoéw jak Mercedes,
Scania oraz sporo nowych. Poszczegdlne ciezarowki przypominajg a swoje naturalne odpowiedniki. Bez dylematu
mozemy i ksztattowac ich stan. Pojawita sie bowiem mozliwos¢ aplikowania nowych halogenéw i innych
dodatkow, a takze zmiany malowania.

Deweloper napisatem na symulacyjne rozwigzanie do tematu, co wyswietla sie odczu¢ nawet za sprawa modelu
jazdy. Dla mitosnikéw tematu najwiekszg gratkg pozostaje sterowanie przy uzyciu obrazie z kabiny, kiedy toz
potezna sie najbardziej wczu¢ w whasng dziatalno$é. Twoércom udato sie takze przystosowac sterowanie ciezarowka
do uktadu naciskow na padzie, dzieki czemu daje stoi sie przystepna rowniez dla graczy majacych sposrod
ostatniego modelu kontroleréw.

Unfall verursacht
-80 - €




04 The Sims 4

Czwarta czes¢ bestsellerowego cyklu symulacji zycia — The Sims. Za deweloping The Sims 4 odpowiedzialne jest
studio Maxis znane i z takich produkgcji jak SimCity oraz Spore. Gracze ponownie maja szanse pokierowac zyciem
wirtualnej rodziny.

The Sims 4 na PC, PS4 i XONE to nastepna czesc serii wielkich na catkowitym $wiecie wirtualnych symulatoréw
zycia. Rowniez gdy w sukcesie poprzednich odston cyklu, za jego prace odpowiada amerykanskie studio Maxis.
Pierwsze The Sims zaprezentowato sie coraz w 2000 roku. Jego pomystodawca byt Will Wright, zatozyciel Maxis i
tworca SimCity tez nowych pokrewnych mu gier z Sim w stopniu, ktore Swiecity swoje najprawdziwsze podziwy w
latach 90. The Sims szybko przerosto popularnoscig pozostate gry z katalogu dewelopera, zatrzymujac sie
fenomenem i jedyna z najulubienszych popularnosci w dziedziny elektronicznej rozrywki. Dzieki sile i popularnosci
gry, od lat systematycznie ujawniajg sie jej dodatkowe strony i dziesiatki Izejszych i wspanialszych dodatkow.

Czwarta cze$¢ The Sims, takze jak poprzedniczki unika rewolucyjnych kolei w standardu rozgrywki odktadajac na
wolna ewolucje sprawdzonych rozwigzan. W trakcie gry nadal opiekujemy sie wiec rodzing wirtualnych Simow
pytajac o ich cate potrzeby, zaréwno psychiczne kiedy i materialne, a i zapewniajac dach nad gtowa, budujac
budynek a ogrod.

Rozpoczynajac zabawe ponownie rozpoczynamy wiasnych siméw, tym catkowicie a liczymy do wyboru duzo
wiecej modyfikatoréw i opcji niz w trzeciej czesci cyklu. Wizualny edytor pozwoli nam dobrze dobrze okresli¢
wyglad postaci. Kompleksowo wptywamy na cechy takie jak forma, wzrost, waga, ksztatt twarzy itd. Ogromne
znacznie jest jeszcze charakter. Gracze wybieraja kilka z kilkudziesieciu dostepnych cech osobowosci, a i
dtugoterminowe cele bohatera. Obejmuja one wptyw na gtebsze zachowanie sima takze sg elementem
poprawionego systemu sztucznej inteligencji wprowadzonego do gry. Simy utrzymuja sie dzieki niemu wtasnie
takze w wiele bardziej zréznicowany sposdb odpowiadajg na zaistniate wokot nich jakosci. Zmiang sg réwniez
emocje odczuwane przez wirtualnych bohateréw. Wptywa na nie, nie tylko poziom aktualnie zaspokojonych
potrzeb czy spoteczne interakcje, a takze uzywane sprzety kuchenne czy noszone ubrania. Przezywanie
konkretnych emocji odblokuje przed nami m.in. nowe opcje dialogowe.



05 Sniper: Ghost Warrior Contracts

Czwarta odstona serii Sniper: Ghost Warrior od polskiego CI Games. W Contracts gracze trafiajg na Syberie,
ponownie zatrzymujac sie eliminacjg celéw jako strzelcy wyborowi. Informacja s tu tytutowe kontrakty - zadania
poboczne, dzieki ktérym mozemy zdoby¢ dodatkowe fundusze.

Sniper: Ghost Warrior Contracts to czwarta odstona serii Sniper: Ghost Warrior podejmowanej przez polska firme
CI Games. Tym catkowicie gracze wchodza na Syberig, by raz wiecej wyeliminowac okreslone cele.

Fabuta

Akcja rozgrywa sie w bliskiej przysztosci na gruncie Syberii, ktéra po potyczce z Rosjg uzyskata niepodlegtosc.
Nowe sity nie sg jednakze w jak piekniejsze z tradycyjnych. W panstwie stawiaja sie zbrojne oddziaty ruchu oporu,
jakich obowigzkiem jest obalenie rzadow bezmysinych bogaczy. Gtéwny bohater o pseudonimie Seeker zostaje
wynajety przez partyzancka bojowke, i jego charakterami staja sie wazne osobistosci nowych wiadz.

Mechanika

Oczywiscie kiedy w zesztych odstonach, w Sniper: Ghost Warrior Contracts nie jest miejsca dla wartkiej akgji
typowej dla klasycznych FPS-éw. Jako tytutowy snajper gracz trafia na obszar wroga z zadaniem zabicia danych
0sb6b badz przejecia wyznaczonych celow. Bohater nie jest oczywistym zabijaka, zdolnym samodzielnie wybié
hordy przeciwnikéw. Dlatego zasadnicza rzeczg jest uwazanie wykrycia, albo toz przez przemykanie za plecami



wrogow, badz te wybieranie ich po cichu.

W przeciwienstwie do Sniper: Ghost Warrior 3, w walce zabrakto otwartego swiata. Twércy umiescilismy na
bardziej niskie, a poprzez ostatnie skondensowane doswiadczenie. Zamiast eksploracji rodem z sandbokséw gracz
otrzymuje pototwarte lokacje, w jakich odnalazto sie zarowno kilka podstawowych celéw gtownych, jak rowniez
wielu wyzwan pobocznych. Mniejsze mapy nadal daja sporo swobody, gdyz do punktéw mozna postapi¢ w
pewnej organizacje i zazwyczaj z niewielu kierunkéw.

Istotng nowinka jest system kontraktow. Za wykonanie zadania gra nagradza z gtowy okreslonag kwotg, ale gracz
moze takze wypetni¢ cele drugie w punktu otrzymania premii. Kazdy kontrakt mozna podejmowac wielokrotnie, co
pozwoli zarobi¢ dodatkowe fundusze oraz wypréobowaé odmienne sposoby ukonczenia misji. Za uzyskane waluty
rozwijamy swojg osoba oraz kupujemy lepsza bron i gadzety leczace w walce.

06 Grand Theft Auto V

Piagta, petnoprawna odstona niezwykle popularnej serii gier akcji, nad ktérej rozwojem piecze sprawuje studio
Rockstar North we wspotpracy z koncernem Take Two Interactive.

Grand Theft Auto V - kolejna odstona kultowej serii gangsterskich gier akgji studia Rockstar North — zabiera nas do
Swiata wzorowanego na Kalifornii. W uniwersum Grand Theft Auto stan nosi nazwe San Andreas i sktada sie
miedzy innymi z centra Los Santos, ktore stanowi istotne miejsce prac piatki. Zaczynajac nasz swiat Rockstar
jeszcze raz postanowit sparodiowac znang nam rzeczywistos$¢, osmieszajac ideologie, produkty, dziatania i
prowadzenia ludzi. Jednoczesnie tworcy GTA V postarali sie o rozszerzenie swojej produkgji pod jakims$ wzgledem



w stosunku do poprzednich odston cyklu.

Warto doda¢, ze Grand Theft Auto V na komputery inne jest niemal wsza a daleko rozbudowang edycja produkgji.
Edycja ta proponuje nie tylko znany z konsol PlayStation 4 i Xbox One sposéb FPP, ale dodatkowo coraz
doskonalszg kondycja oprawy graficznej (o ile jestescie odpowiednio mocny sprzet), popularnosci oraz nie tylko.

Fabuta

Akcja Grand Theft Auto V na PC przeprowadza sie w znacznym otwartym miescie Los Santos, w jakim trojka
niecodziennych bohateroéw prowadzi niebezpieczne zycie. Objety programem ochrony swiadkow byty rabus
Michael wiedzie spokojny zywot do dnia, w jakim nakrywa kobiete na zdradzie z instruktorem tenisa. W ztosci
niszczy wille kochanka, jednak ukazuje sieg, iz stanowita ona wtasnoscia drinka z baronéw narkotykowych. Michael
nie jest rozwigzania rowniez musi powroci¢ do wtasnego dawnego fachu, idac na biznes z bizuterig. Wiamanie
zwraca jednak przyczyne jego bytego partnera, Trevora Philipsa, ktory znajduje go takze zaprasza do ponownej
wspdtpracy. Do obu bohateréw dotacza chtopak z getta, Franklin, chcacy szybko dorobi¢ sie sporego majatku.

Mechanika

Podczas gry w Grand Theft Auto V na PC kierujemy wszystkimi trzema postaciami — mozemy sie przetgczac
pomiedzy nimi w dowolnej chwili (oprécz misji fabularnych, narzucajacych duze role), zmieniajac tym jedynym
miejsce prac. Zabawa polega na dziataniu rozmaitych zlecen, wsrdd ktorych prym wioda napady. Przed
wykonaniem danego skoku musimy zaliczy¢ niemato mniejszych zadan, polegajacych np. na zajeciu niezbednego
wyposazenia. Nastepnie wynajmujemy pomocnikoéw, obieramy jedng z dwdch strategii pracowania oraz
odchodzimy na impreze. Oprécz misji fabularnych, deweloperzy zatroszczyli sie tez o znacznie mniejszych zlecen.
Nie ustepuja one a na dalszy plan, gdyz gtéwnie dzieki nim poznajemy nowe dane dotyczace gtéwnych
bohateréw.

Wszystko wtedy posiada stanowisko w miescie Los Santos. Stanowi ostatnie wyjatkowa metropolia, zrobiona na
platformie ponad 250 tys. zdje¢ Los Angeles i okolic. Twércy jednakze nie ograniczyli sie ale do zurbanizowanego
terenu, w ktorym nie brakuje drapaczy chmur oraz nowoczesnych osiedli. Podczas zabawy zwiedzamy takze
podmiejskie lokacje, udajemy sie na molo albo i nurkujemy w oceanie. Do indywidualnych miejsc znajdujemy sie,
wykorzystujac rozmaite pojazdy. Najczesciej branymi sg oczywiscie samochody, wydane na drugie kategorie —
osobowe, wyscigowe, terenowe itd. Oprdcz tego nic nie mieszka na $cianie, by polatac helikopterem, przejechac
sie rowerem czy i zasig$¢ za sterami batyskafu.

Podczas spetniania wszystkich misji zarabiamy oczywiscie pieniagdze, ktére organizujemy na handle w wtasnych
sklepach z ubraniami i bronig. Gdyby jestesmy catkowicie bogaci, mozemy ulokowac w jakas z tanich
nieruchomosci, badz tez zrobic¢ sobie prezent w perspektyw drogiego, sportowego samochodu. Ponadto
rozgrywka urozmaicana jest poprzez szereg minigierek, polegajacych np. na zabawie w tenisa, golfa i kregle.
Deweloperzy pozwalaja takze na szkolenie jogi, hakowanie komputeréw takze nie tylko.



07 TES 5 Skyrim

Wykonana z wysokim rozmachem gra action-RPG, bedaca piata czescig popularnego cyklu The Elder Scrolls.
Produkcja studia Bethesda Softworks pozwala graczom ponownie przenies¢ sie do dobrego Swiata Nirn.

The Elder Scrolls V: Skyrim to kolejna czesc serii cRPG autorstwa zespotu Bethesda Softworks. Ponownie
odwiedzamy w niej kontynent Tamriel, a fabuta tym catkowicie przesuwa sie wokét powrotu do tej krainy
pradawnej rasy smokow.

Akcja rozwija sie 200 lat po wydarzeniach przedstawionych w sztuce Oblivion. Gracze zabierajg sie w
poszczegolnego z obecnych bohateréw parajacych sie profesjg dovahkiina, czyli fowcy smokéw. Do ostatnia
wydawato sie, ze mozne monstra sg juz tylko wspomnieniem, ale pewnego dnia pokryte tuskami bestie znéw
zaczynaja pojawiac sie na niebie, a przepowiednia zwiastuje nadejscie Alduina, boga zniszczenia, ktory uzywa
posta¢ smoka. Walczac z tymi niesamowitymi potworami zajmujemy ich dusze oraz zdolnosci, czy tak zwane
Krzyki. Za ich podpowiedzig mozemy spowolni¢ czas, odepchnaé przeciwnikdw niewidzialng energia, a nawet
zaprosi¢ na pomoc sprzymierzonego smoka. Duzo tego standardu umiejetnosci otrzymujemy po odnalezieniu
pradawnych stow, ukrytych w nordyckich podziemiach.

Zabawe zaczynamy od stworzenia swego wirtualnego alter-ego. Do wyboru jest dziesie¢ roznorodnych ras, brak
natomiast planu na grupy. Wraz z biegami w atrakgji nasza strona staje sie coraz wieksza. Po doswiadczeniu na
drugi poziom mozna samodzielnie zwiekszy¢ jedna z trzech podstawowych cech: magie, cierpliwosc¢ i zdrowie.
Autorzy gry zupetnie przebudowali system umiejetnosci — zostaty one wydane na fatwe grupy, np. bronie
jednoreczne, czy dwureczne. Kazda z takich kategorii zawiera duze moce i ataki. Zmiany nastapity takze w uktadzie



magii — zaklecia ze nauki Mistycyzmu zostaty przeniesione do indywidualnych czesci.

08 AC Odyssey

Dziesigta wazna czes¢ bestsellerowej serii sandboksowych gier akgji, tym catkowicie wykonujgca gwattowny ruch w
$ciane gatunku RPG. Assassin's Creed Odyssey to dziesigta gtdwna odstona bestsellerowego cyklu sandboksow
zapoczatkowanego w 2007 roku. W przeciwienstwie do poprzednich czesci serii, ktére byty grami akcji, omawiana
produkcja wykonata silny ruch w posta¢ gatunku RPG, upodabniajac sie do walki Wiedzmin 3: Dziki Gon.
Przemierzajac antyczng Grecje, gracz m.in. dokonuje wybory dobre w rolach, odgrywa strone w interaktywnych
dialogach i awansuje na nowe poziomy doswiadczenia. Za powstanie tytutu odpowiada wybierajace sie w Quebec
wewnetrzne studio firmy Ubisoft, ktdre uzywato z doptat wielu innych oddziatéw tego francuskiego wydawcy.

Fabuta

Akcja Assassin's Creed Odyssey zaktada sie w 431 roku przed nasza erg, u progu konfliktu pomiedzy Spartg i
Atenami, w podrecznikach historii utrwalonego jako wojna peloponeska. Przed przystapieniem zabawy wybieramy
sama z dwoch osoby — Aleksiosa lub Kassandre, bedacych wnukami stynnego spartanskiego krola Leonidasa.
StaliSmy oni chociaz w mtodosci wykleci poprzez swojag ojczyzne i wygnani; uzywamy ich, jezeli juz jako dorosli
ludzie zastuguja na mieszkanie jako najemnicy. Poczatkiem opowiesci — tytutowej odysei — jest moment, kiedy
bohater(ka) zaczyna sie niebezpiecznego zlecenia, ktore szybko otworzy mu/jej podréz do odzyskania rodziny.

W odroéznieniu od wczesniejszych gier spod szyldu Assassin's Creed, fabuta Odyssey istnieje w zasadniczym
okresie nieliniowa. W czasu zmagan podejmujemy wybory oddziatujgce na kierunek i zakonczenie scenariusza —



chociaz nie mozemy odmieni¢ loséw $wiata, ale podejmowane przez nas wybory sg przetozenie na losy
najblizszych Aleksiosa/Kassandry. Akcja jest wybierana poprzez interaktywne przerywniki filmowe, w jakich
deweloperzy po raz wazny w dziejach serii dali graczom mozliwos¢ wybierania kwestii dialogowych (odgrywania
roli).

Na samodzielng uwage zastuguje fakt, iz w Assassin’s Creed Odyssey pojawiaja sie postacie historyczne. Sa toz
przede kazdym filozof Sokrates, dokumentujacy nasze dziatania historyk Herodot, Hipokrates (rozumiany jako
ojciec wspotczesnej medycyny) czy przywddca atenskiej demokracji, Perykles. Niemniej jednak osiag fabuty dalej
jest idealny konflikt miedzy asasynami (reprezentowanymi tutaj przez réd gtébwnej postaci) i kierujgcymi Swiatem
templariuszami (w starozytnej Grecji zrobionymi w kult Kosmosa), w ktérym niebagatelna role nadal odgrywaja
artefakty wymartej Pierwszej Cywilizacji.

Mechanika

W Assassin's Creed Odyssey akcje obserwujemy z mozliwosci trzeciej sprawdz tutaj

osoby (TPP). Gra oddaje do swej mozliwosci rozlegty otwarty swiat, obejmujgcy niemal caty obszar starozytnej
Grecji. Zwraca sie nan wiele krajow, zréznicowanych pod katem krajobrazu, gestosci zaludnienia czy poziomu
trudnosci. Oprdocz Attyki, ktdrej centrum stanowig Ateny, a takze Lakonii, gdzie miesci sie Sparta, na odwiedzenie
czekaja miedzy innymi Macedonia, Delfy (siedziba stynnej wyroczni), zapraszajgca do sportowej rywalizacji Olimpia
czy wyspa Kreta, na ktorej obejmuja sie ruiny w Knossos.

Po tej ,piaskownicy” mozemy podrézowac zarowno na wierzchu wierzchowca, jak rowniez pieszo — co uatrakcyjnia
bedacy wizytdéwka serii system parkouru, dzieki ktéremu mozna tatwo i efektownie pokonywac przeszkody
terenowe. Gra tymze w grze powraca morska zegluga, upodabniajgc nieco AC Odyssey do oddanego w 2013 roku
Assassin’s Creed 1V: Black Flag. Dany do bliskiej dyspozycji statek, Adrestie, mozna modyfikowa¢, zmieniajac jego
odcien i wyposazenie. W kierunku rozgrywki mozemy jeszcze rekrutowac zatoge (np. sposréd oszotomionych
wrogéw), i kazdy jej cztonek jest niesamowite zdolnosci, ktére przychodza na wtasny drodze w trakcie walk z
osobami wroga. Co dobre, zegluge uatrakcyjniaja szanty $piewane po grecku przez swoich podkomendnych.


https://pobierzpc.pl/gry/

09 FS19 - Farming Simulator 19

Farming Simulator 19 to inna czes¢ popularnej serii symulatoréw rolnika. Tym razem tworcy oparli swoja muzyke
na ulepszonym silniku graficznym, a dodatkowo ustalili w niej oddany z trzech duzych lokacji, rozbudowany
otwarty sSwiat.

Farming Simulator 19 jest kolejng odstong znanego cyklu symulatorow, w ktorych zabieramy sie w rolnika. Gra
oferuje dwie duze, otwarte i petne réznego rodzaju zadan lokacje oraz setki organizacji i pojazddw, jakie potrafimy
uzy¢ przy produkgji. Za stworzenie omawianej produkcji odpowiada niezmiennie studio GIANTS Program i
podobnie jak poprzednia odstona serii, zadebiutowata ona razem na komputerach i konsolach.

Mechanika

Farming Simulator 19 stanowi ewolucje koncepcji wielkich z starych czesci cyklu. Gra oferuje dwie rozlegte, otwarte
lokacje i duzo nowej zawartosci — upraw (drugie to bawetna i owies), narzedzi, zwierzat (w atrakcji pojawiaja sie
konie oraz psy) czy samochoddw (mamy do dyspozycji setki modeli, bardzo niz kiedykolwiek w relacji serii; debiut
zaliczyty maszyny firmy John Deere).

Poza prostymi zajeciami, takimi jak mienie drewna, przygotowywanie kultur i kierowanie samochodami i
organizacjami rolniczymi, jestesmy zdolno$¢ m.in. kupowania podtodze i dostarczania swoich produktow. Tym
catkowicie jednak, w odréznieniu z poprzednich odston, wraz z nieruchomosciami w nasze rece trafia takze teren
wokot parceli, jaki potrafimy zajgé, wznoszac réoznorodne budynki gospodarcze.



Farming Simulator 19 oferuje nam takze mozliwos¢ dostosowania stanu naszego farmera. Wprowadzony zostat
rowniez mechanizm zmeczenia naszej stronie, ktory wymaga na nas wypoczynek w trakcie nocy.

10 Kingdom Come: Deliverance

Przygotowane na silniku CryEngine 3 epickie RPG akgcji, osadzone w starych realiach krwawych wojen husyckich,
ktore wstrzasnety srodkowa Europa pierwszej czesci XV wieku. Za powstanie tytutu odpowiada czeskie studio
Warhorse, w zespot ktérego weszli m.in.

Kingdom Come: Deliverance to stracone na PC pierwszoosobowe RPG akcji, osadzone w ubiegtych realiach
$redniowiecznej Europy Srodkowej. Za powstanie gry odpowiada niezalezne czeskie studio Warhorse, w zespét
ktérego weszli m.in. autorzy popularnej Mafii, strategii Original War czy inwestowanej w latach 2003-2007 trylogii
UFO. Podczas prac nad swym debiutanckim tytutem, deweloperzy zza naszej potudniowej granicy czerpali
inspiracje z szeregu kultowych prac w naszym gatunku, w skutku czego pod wzgledem mechaniki i otwartosci
Swiata ich praca przypomina nieco takie tytuty, jak The Elder Scrolls V: Skyrim czy cykl Mount & Blade. Wzorem dla
waznego i bardzo wymagajacego systemu walki byta sie seria Dark Souls, a jedyny mozliwos¢ prowadzenia fabuty
budzi¢ moze skojarzenia z swym witasnym WiedZzminem. Kingdom Come: Deliverance zostato oficjalnie
zapowiedziane w grudniu 2013 roku jako niezwykle rozbudowana produkcja, podzielona na trzy duze epizody,
jednak ostatecznie zdecydowano sie wydac ja jak jedyna catosc.

Fabuta

Fabuta gry osadzona pozostata w Europie Srodkowej na wstepu XV wieku. Akcja wtasciwa podejmuije sie w roku



1403, a wtedy kilkanascie lat przed krwawymi wojnami husyckimi, ktére wstrzasnety nie tylko Czechami, a takze
Krolestwem Niemieckim czy Naszym, rzadzonym w owych czasach przez Wtadystawa Jagiette.

W Kingdom Come: Deliverance zabieramy sie w skéra syna kowala, mtodzienca imieniem Henryk. Kiedy pewnego
dnia jego wioska zostaje zrébwnana z ziemiag przez przesuwajace sie armie wroga, protagonista poprzysiega
wypetni¢ ostatnig wole starego i osiggnaé zemsty na sprawcach napasci. Kierowany checig odwetu Henryk szybko
zostaje wplatany w popularng polityke oraz sie¢ intryg, co w konsekwencji postawi przed nim znacznie wieksze
zadanie uratowania prawowitego wtadcy naszego $wiecie i przywrécenia sposobu w panstwie. Realizacja tego
projektu zajmie naszemu bohaterowi dobrych kilka lat, podczas ktérych odwiedzi on rézne rejony Europy
Wewnetrznej i uzyska wktad w petnym szeregu wydarzen historycznych oraz autentycznych bitew.
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