Name:
Kultur: Lebensstand:
Kulturelle Gabe:
Berufung : Dunkle Schwache:
- Merkmale -
Spezialisierung:
Charaktermerkmale:
- Attribute -
Korper Seele Verstand
Bevorzugt Bevorzugt Bevorzugt Heldenmut
Weisheit
- Allgemeine Fertigkeiten - - Fertigkeitsgruppen -
Beeindrucken 000000 Anfiithren 000000 Uberreden 000000 Ausstrahlung 000
Athletik 000000 Reisen 000000  Heimlichkeit 000000 Bewegung 000
Wahrnehmung 000000 Empathie 000000 Suchen 000000 /}ufmerks amkeit QQQ
Erkunden 000000  Heilen 000000 Jagen 000000 Uberleben 000
Musizieren 000000 Auftreten 000000 Ratseln 000000 Gesellschaft 000
Handwerk 000000  Kriegskunst 000000 Wissen 000000 Beruf 000
- Waffenfertigkeiten -
000000 000000 000000
000000 000000 000000
- Waffen -
Waffe: Schaden: Scharfe: Verletzung: Belastung:
Waffe: Schaden: Scharfe: Verletzung: Belastung:
Waffe: Schaden: Scharfe: Verletzung: Belastung:
Schaden Abwehr Riistung Anfangswert + * Anfangswert
Ausdauer 5 + + % Hoffrun
Fernkampf Schild Helm Belastung Schatten
Ausrustung
Rustung Besonderes Belastung
Kopfschutz Besonderes Belastung
Schild Besonderes Belastung
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- Belohnung - - Vorteile -

* *
Erfahrungspunkte Abenteuerpunkte 4 + Gemeinschaftspunkte  Ansehen Schatzpunkte
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- Gefahrten -

Total

Anfuthrer:

Kundschafter:

Jager:

Spaher:

Fokusgefahrte:

- Gefahrtenphase -

Zuflucht:

Gonner:

- Hintergrund & Aufzahlung der Jahre -




