
Schaden Abwehr Rüstung 

Fernkampf Schild Helm 

Ausdauer 

Anfangswert 

Belastung 

Hoffnung 

Anfangswert 

Schatten 

 

Name: ________________________________________ 

Kultur:__________________________________________________Lebensstand:____________________________________ 

Kulturelle Gabe: _________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________________________ 

Berufung:_______________________________________________ Dunkle Schwäche:____________________________________ 

- Merkmale – 

Spezialisierung:_________________________________________________________________________________________ 

Charaktermerkmale:_____________________________________________________________________________________ 

- Attribute - 
Körper Seele Verstand 

 

 

 

 

- Allgemeine Fertigkeiten - 
 

- Fertigkeitsgruppen - 

Beeindrucken OOOOOO Anführen OOOOOO Überreden OOOOOO Ausstrahlung OOO 
Athletik OOOOOO Reisen OOOOOO Heimlichkeit OOOOOO Bewegung OOO 
Wahrnehmung OOOOOO Empathie OOOOOO Suchen OOOOOO Aufmerksamkeit OOO 
Erkunden OOOOOO Heilen OOOOOO Jagen OOOOOO Überleben OOO 
Musizieren OOOOOO Auftreten OOOOOO Rätseln OOOOOO Gesellschaft OOO 
Handwerk OOOOOO Kriegskunst OOOOOO Wissen OOOOOO Beruf OOO 
 

- Waffenfertigkeiten - 
 OOOOOO  OOOOOO  OOOOOO 

 OOOOOO  OOOOOO  OOOOOO 

 

- Waffen - 
Waffe:  Schaden:  Schärfe:  Verletzung:  Belastung:  

Waffe:  Schaden:  Schärfe:  Verletzung:  Belastung:  

Waffe:  Schaden:  Schärfe:  Verletzung:  Belastung:  

 

 

 

 

 

Ausrüstung 
Rüstung  Besonderes  Belastung  

Kopfschutz  Besonderes  Belastung  

Schild  Besonderes  Belastung  

Weisheit 

Heldenmut Bevorzugt Bevorzugt Bevorzugt 



Total 

 

- Belohnung -  - Vorteile - 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

Erfahrungspunkte        Abenteuerpunkte   Gemeinschaftspunkte    Ansehen             Schatzpunkte 

 

 

 

- Gefährten - 

Anführer:  

Kundschafter:  

Jäger:  

Späher:  

Fokusgefährte:  

 

- Gefährtenphase - 

Zuflucht:  

Gönner:  

 

- Hintergrund & Aufzählung der Jahre - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


