jednych los obdarza wy]qtkowymi
zdolnosciami postugiwania si¢
maglq, druglch uodpamla naniga
'z jeszcze innymi pogrywa,robiacz
- nich odbija]'qce zaqucia lustra. Ale
| nie powinienes czu¢ si¢ pokrzywd-
zony, niejedna zdziesigtkowana
. magiczng eksplozm armia wiele by
dala by mie¢ do dyspozycji kogos z . zniszczenia ]ednego Z posia-
e  takim talentem. Zwlaszcza na linii .. danych przezesi Czaréw. Rzu¢
ognia. kosc1q Jesli wypadnie 4, 5 lub 6,
' mozesz obejrze¢ jego Czary i
- odlozy¢ jedno wybrane na stos

réwnowage Swiata, pora ja w
koiicu przywrécic.”

Mozesz poswieci¢ 1 punkt
Wy'trzymaldsci lub Losu, by
“zmieni¢ cel kazdego rzuconego naj
ciebie Czaru lub Atutu (za

vy thklem Rozkazu) Nowy e Jj

[ - o o
: ;g RTUT HARMONII % )
WITALNOSC NATURY \\1 1

- padku nic si¢ nie dzieje.

17,

g Walczysz 0 réwnowage w Swiecie &
I wlasnie dlatego cieszysz si¢
wyjatkowa taska starozytnych sit,
ktore cho¢ teraz zapomniane, lecz
W przesztosci ich moc byla réwna

i v boskiej...

»INatura jest taka pickna i tak
laskawa/ AZ czasami mi przez
- mysl przebiega ze to niemozliwe
ze mnie Tyl szczgscia bez nic-
zyjej pomocy spotykato”

. W chwili, gdy tracisz ostatni

. punkt Wytrzymalosci (lub w inny

' sposob giniesz), mozesz poprosic o
laske Natury. Rzu¢ 1 koscig. Jesli

. wypadnie 5 lub 6, zostaniesz oc-
i alony, zachowu]qc 1

Wytrzyma}osc W innym wypadku
8 umlerasz 7

Wyda]qc punkt Losu na
~ poczatku swojej tury (przed
- wykonaniem ruchu), az do mo-
mentu jej zakoriczenia bedziesz
* mogt powtarza¢ jednorazowo
- wszystkie swe rzuty koscia tak
 jakby za kazdym razem byt
uzywany Los).

RN

“5 Kazda moc takze te plynch w
Swiecie Natury mozna

| Przeznaczenie wynagradza
wykorzystac dla swolego zysku

walczacych o réwnowage dajac im

e * moc spoglqdama w przyszlos¢
o Wylosu] 5 kart Czarow tak aby

- wszyscy Poszukiwacze mogli je
 obejrze¢. Poszukiwacz, ktory zap-
. roponuje zaplaci¢ najwiecej
sztuk zfota (min 1), moze wybraé¢
et zakuplc 1 z tych Czar. Jesli 2
 lub wigcej Poszukiwaczy zapro-

' ponuje taka samg ilos¢ zlota,

' kazdy z nich musi wykonac rzut
1 kosc1q kto uzyska najwyzszy

- Zanim ]akls inny Poszukiwacz w
fej samej Krainie wylosuje 1 karte
- Przygody w wymku badania ob-
szaru, mozesz sprobowac
‘~0dgadnqc rodzaj tej karty (Wrdg,
Mle]sce Zdarzenie, Nieznajomy,
Przy]acwl lub Przedmiot). Jesli
C1 sie uda otrzymasz jeden punkt

R A i LS
,Przeznaczenie chodzi swoimi
$ciezkami a kazdy czar narusza

- Zamiast atakowac¢ spotkanego Po-
~ szukiwacza, mozesz podjac probg

~kart odrzuconych. W innym wy-

i wydac 1 punkt Losu, by dowolnie

UT HARMONIL 5 | o
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i 'wytargowanq od niego ceng w

é i
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2 ATU HARMONII ,\g )
(/ 'MIENNOSC CHARAKTER

4,,Chytrzy ludzie (czyll zasadniczo &
przynajmniej potowa

~ spoleczeiistwa Krain) wysoce

- sobie cenia zdolnos¢ plynnego

~ dopasowywania si¢ do zmiennych
. okolicznosci i czerpania z tego

tytqu korzysci, fanatyczni

. kultyscii (o )blgdm Tycerze moga

za$ sobie gani¢ takie
‘postepowanie do woli kto by si¢
tam ich stuchat...”

‘"W dowolnym momencie mozesz

% zmieni¢ swoj Charakter (o ile
li zaden czynnik, np. spec]alna
zdolnoso ci tego nlc

HARMONII 2
JASYR

"P6jdziesz z mna, podrézniku. &
_Och. uwierz mi w mojej kompa-
nii czeka ci¢ znacznie,. hm...
ciekawsza przyszlosc..."

Poza zwykla nagroda, pokon-

‘ 'anemu‘ w walce Poszukiwaczowi

. mozesz dodatkowo zabra¢ jed-
nego z jego Przyjaciét jako

.. zakladnika. Rzu¢ koscig rezultat

5-6 oznacza ze mozesz wzia$¢

. zakladnika ( losowo) W kazde;j

‘chwili bedziesz mdgl sprzedac go
dowolnemu z graczy za

kazdej materlalne] formle

: Ii_cytowaé).

Uzyj tego atutu tuz przed

- rozpoczeciem walki psychicznej z
. Wrogiem przez innego Poszuki-

wacza w tej samej Krainie.

~ Przenies sie na jego obszar i

dodaj do jego skutecznosci
warto$¢ poczatkowa twojej Mocy.
Jesli zwycigzy, zabierasz trofeum
Wroga jako swoje. Jesli przegra,

- nie ponosisz zadnych konse-
' kwencji. Potem odléz ten atut.







‘ kazdcgo pfza chwﬂq
korzystanego Atutu.

odkryta w swdle] strefie gry
kazdym razem, kledy ]akls
Poszukiwa
swoj punkt
su, mozcszvngé ten zeton i
iesci¢ go ie (me







