
Zadanie 1. 

Zdefiniuj klas� TPunkt przedstawiaj�c� punkt na płaszczy�nie. W klasie zdefiniuj metod�

Odleglosc, która zwraca odległo�� od punktu b�d�cego parametrem tej metody. Klasa ta nie 

posiada konstruktora domy�lnego. Pozostałe metody tej klasy okre�l samodzielnie. 

Zdefiniuj klas� TKolo, dziedzicz�c� po klasie TPunkt. Pola odziedziczone reprezentuj� �rodek 

koła, punkt na okr�gu jest dodatkowym polem tej klasy. W�ród metod tej klasy umie�� metody 

wyznaczaj�ce pole i obwód koła.  

Do konstruktorów ka�dej klasy doł�cz instrukcje pozwalaj�ce �ledzi� kolejno�� ich wywołania.

Konstruktory klas powinny umo�liwia� nast�puj�ce deklaracje: 
TPunkt p1(1,1), p2(0,3); 
TKolo k1(0,0,2,2), k2(p1,1,1), k3(p1,p2);

Je�li parametrem (parametrami) konstruktora jest punkt, to nale�y wykorzysta� konstruktor 

kopiuj�cy. 

Zadanie 2. 

Napisz klas� TSamochod posiadaj�c� nast�puj�ce pola chronione: 

marka 

pB (pojemno�� baku) 

pM (pr�dko�� maksymalna) 

zP (zu�ycie paliwa na 100 km) 

Posiada ona nast�puj�ce funkcje publiczne: 

• konstruktor ustawiaj�cy wszystkie pola na podstawie swoich parametrów, 

• jedz(float jakSzybko, float jakDaleko) – wy�wietla komunikat 

mówi�cy jak szybko samochód pojedzie (nie szybciej ni� pr�dko�� maksymalna), ile 

litrów paliwa zostanie zu�ytych na trasie, ile razy po drodze b�dzie musiał tankowa� i ile 

czasu zajmie podró� (ka�de tankowanie zajmuje 10 minut). Na pocz�tku podró�y bak 

samochodu jest pełny. Je�li samochód jedzie za wolno (poni�ej 30% pr�dko�ci 

maksymalnej) lub za szybko (powy�ej 80% pr�dko�ci maksymalnej), to zu�ycie paliwa 

wzrasta o 20%. 

• w rozwi�zaniu mo�na wykorzysta� dodatkowe metody (np. dla wyznaczenia chwilowego 

zu�ycia paliwa). 

Nast�pnie zdefiniuj klas� TKabriolet dziedzicz�c� po klasie TSamochod. Dodatkowo 

posiada ona pole logiczne dach_otwarty ustawiane w konstruktorze na false oraz funkcje: 

• otworz_dach, 

• zamknij_dach. 

W zmodyfikowanej funkcji jedz wy�wietlamy informacj� o tym, czy dach kabrioletu jest 

otwarty. Dodatkowo nale�y wzi�� pod uwag�, �e z otwartym dachem kabriolet pali o 15% 

wi�cej. 



Zadanie 3. 

Zdefiniuj klas� TaxiM (taksówka miejska) z polami chronionymi:  

start (opłata za rozpocz�cie jazdy taksówk� w groszach),  

km (odległo�� wyra�ona w kilometrach – liczba całkowita),  

stawka (cena jednego kilometra w groszach)  

oraz konstruktorem (ustawia pola na podstawie warto�ci swoich parametrów) i metodami 

wczytaj i wyswietl (inne metody wg potrzeb).  

Metoda wyswietl wykorzystuje zewn�trzn� metod� o nagłówku  

string formatuj(int pom), która zwraca napis b�d�cy liczb� całkowit� przekazan�

przez parametr zapisan� w złotych i groszach. 

Je�li na przykład pole start = 500, km=10 a stawka=40 oznacza to, �e za rozpocz�cie jazdy 

taksówk� płacimy 5 złotych, jedziemy 10 kilometrów, a za przejazd płacimy  

500 + 40*10=900 gr=9 pln. 

Zdefiniuj klas pochodn� Taxi – cz��� trasy pokonujemy poza miastem. W klasie tej zdefiniuj 

dodatkowe pola:  

km_strefa (odległo�� poza miastem wyra�ona w kilometrach), 

stawka_strefa (cena za jeden kilometr poza miastem wyra�ona w groszach).  

W metodzie wyswietl uwzgl�dnij jazd� samochodem poza miastem.  

Inne metody nale�y zdefiniowa� samodzielnie. 

Napisz fragment programu, w którym zdefiniujemy obiekt klasy Taxi, wczytamy warto�ci jego 

pól i wy�wietlimy rachunek postaci: 

Rachunek za przejazd taksówka: 
Do zaplaty.........................ZZ.ZZ pln 
W tym: 
start.................................................ZZ.ZZ pln 
miasto.............................XX km * YY gr/km = ZZ.ZZ pln 
poza miastem.......................XX km * YY gr/km = ZZ.ZZ pln


