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agaliau galime Jums pristatyti pirmajj Pixelio Gadynés numerj! Tai buvo keletas sunkiy

ménesiy juodo, ta¢iau malonaus darbo. AS turéjau proga iSmokti dirbti su /nDesign programa

bei ryskiai patobulinau savo Photoshop’o jgidzZius. Taip pat, beieSkodamas geranorisky ir

rastingy siely, suradau keletg puikiy Zmoniy. Pixelio Gadynés komandoje yra patys geriausi

rasytojai. Tiesa, gaila, jog ne visi galéjo parasyti j $j numerj, nes kai kurie jau uzauge, turi

savo gyvenimus, Seimas, rimtus darbus ir panasius dalykus. Faktas ir tai, jog pirmasis numeris
turéjo bati kiek ilgesnis, taciau dél tos pacios prieZasties, jog ne visi galéjo iSteséti tai, kg prisizadéjo, o galbat
ir dél kity (tame tarpe ir mano) rasytojy ir Zurnalo karéjy reikiamo prioritety nepaskirstymo, Zurnalas iséjo
toks, koks ir iSéjo. Vidutinio ilgio, taciau pazadu Jums, pacios auksciausios kokybés! Lietuvisko Zurnalo,
kuris apjungty tiek video Zaidimus, anime, king, tiek literatlirg dar nebuvo. Gal tik norétysi, jog Zurnalas
blty popierinis, taciau, tikime, kad jei ir toliau generuosime gerg ir kokybiska turinj, ilgaainiui Si svajoné
materializuosis ir JUs galésite nesiotis Pixelio Gadyne su savimi, kad ir kur batumeéte: ar vaZiuojant troleibusu,
ar per piety pertrauka darbe. Mes puikiai suprantame, kodél Lietuvoje nebeliko jokiy lietuvisky video Zaidimy
zurnaly, ir siilome Jums alternatyva. Galite tai vadinti pilnaverciu Zurnalu, galite tai vadinti fan-zine‘u — Jasy
reikalas, taciau niekas lai neiddrjsta paneigti, jog tai kokybisko turinio prifarsiruotas leidinys. Siame numeryje
perskaitysite apie vieng garsiausiy video Zaidimy serijg Final Fantasy, jdomius ir gilius interviu su Siuolaikiniais
zaidimy karéjais, paskaitysite apie Raganiaus knygy serija, susipazinsite su kultiniais anime karéjais, o kur
dar galybé tiek seny, tiek naujy Zaidimy bei anime apzvalgy ir kino skyrelis! Visko net neiSvardinsi, nors
vos prie$ kelias minutes ¢ia pat virkavau, kad Zurnalas iséjo trumpesnis, nei tikétasi... O ateities planai...
Tikimasi, kad Zurnalas bus sezoninis, kas reiskia, kad antras numeris, jei jis iSeis (priklauso, ar neiSsilakstys
surinktas kolektyvas), pasirodys kazkada Ziema. Tai turbit viskas, kg noréjau pasakyti. Linkiu gerai praleisto
laiko, pelyte vartant §j, ilgai brandinta ir auginta, masy kadikj. Skaitmeniniy salviy amziy Sveskime kartu!
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Nuo pakvaisélio
Final Fantasy istorija

pie Final Fantasy neabejotinai yra
girdéjes kiekvienas besidomintj
kompiuteriniais Zaidimais. Tai
viena populiariausiy serijy .
Japonijos zaidimy isto-
rijoje, susilaukusi ir
vis dar susilaukianti tesiniy bei perda-
rymy (remake). Final Fantasy garso take§§
liy kairinius groja orkestruose, juos su
malonumu klausosi tiek vyresnés, tiek
jaunesnés kartos zaidéjai, o naujausius i
7zaidimus fanai i$ lentyny idgraibsto.". 48 {M %\L
grei¢iau nei galima numanyti. = ) Sy
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klojosi taip puikiai. Buvo lai- 4:\\ <
kai, kai Final Fantasy karéjy stud
buvo ties bankroto riba, o
pats autorius noréjo mestid
savo nesisekancia karje-
ra ir grjzti prie moksly#
Jusy démesiui - gal- A
bat dar negirdéta 4 .‘
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Hironobu Sakagudi (Hironobu Sakaguchi) buvo
asmuo, 1987 metais, Japonijoje sukires fantastinj
veiksmo Zaidimg Final Fantasy. Tuo metu, dabar
puikiai Zinoma studija Square Enix, vadinosi
tiesog Square. Siomis dienomis sunkiai tikétina,
taCiau 1987 metais iSleisdami Final Fantasy
komanda tikéjosi pabaigti savo studijos gyvavima
ir bankrutuoti. Vis délto vos pasirodes Sis Zaidimas
tapo didziuliu pasisekimu ne tik tarp Zaidéjy, taciau
ir tarp Zaidimy kritiky tarpo. Final Fantasy uzdirbo
didZiulius pinigus bei sulauké net keliolikos tesiniy.
Dabar originalusis Final Fantasy yra vadinamas
labiausiai jtakingu ir pasisekusiy Nintendo role-
playing (RPG) Zaidimu. Iki 2003 mety Final Fantasy
tapo tokiu didZiuliu hitu, jog buvo parduota vir$
2 milijony Sios dalies kopijy visame pasaulyje.
Zaidimas metams bégant sulauké daugybés
perleidimy ne tik kompiuteriniame lygmenyje,
taciau ir telefonuose. Naujausieji perleidimai lengvai
pasiekiami naudojant iOS ar Android programas.
Karéjas Hironobu Sakaguci ilgai negaléjo daryti
tai ko noréjo — kurti RPG Zaidimus. Jis buvo
apibldinamas kaip sunkiai sukalbamas kolega, tad
kartu su juo dirbti sutiko vos trys bendradarbiai.
Situacija kiek pasikeité, kai iSéjo Dragon Quest,
RPG Zaidimas Japonijoje susilaukes nemazo
pasisekimo. Po 3io Zaidimo studija Square pagaliau
leido Sakaguci kurti savo iSsvajotajj Ultima ar
Wizardry, kuris prie$ pat isleidimg, kaip studijos
bankroto Zenklas, buvo pervadintas j Final Fantasy
(Paskutinioji lliuzija). Zaidima noréta pervadinti j
Fighting Fantasy (Kovojanti lliuzija), taciau galiausiai,
sidirus su prekiniy Zenkly nesklandumais,
uvo pasilikta prie dabar puikiai Zinomo varianto.
Pavadinimas ne tik siejo studijg, tadiau ir patj jo
karéja. Jei Zaidimas nebity pasisekes, Sakaguci
blty metes visus projektus ir grizes j universiteta.

Final Fantasy buvo sukurtas septyniy Zmoniy
komandos. Sakaguci sugebéjo jkalbéti prisijungti
Koici 18i (Koichi Ishi), KendZi Terada (Kenji Terada)
bei Akitosi Kavazu (Akitoshi Kawazu), kurie labai
padéjo kuriant $j RPG. Kavazu buvo atsakingas uz

1 genijaus

kovas, Terada — istorijg (paremtg Sakaguci vizija),
ISi — nustatymus. Pastarasis taip pat supazindino
Sakagu¢i su dailininku Jositaka Amano (Yoshitaka
Amano), kuris tuo metu buvo menkai Zinomas
ir sunkiai iSsikovojo vietg Final Fantasy Zaidime.
Nobuo Uematsu atiteko muzikos kiryba, o
uZsienietis programeris Nasiras Gebellis (Nasir
Gebeli) buvo pasamdytas Zaidimo kodavimui.

Nors kompanija visiskai nepasitikéjo Sakaguciu ar jo
idéja, ir galvojo apie bankrotg, kiiréjas netrukus jrodé
ko yra vertas. Pasirodes Final Fantasy Sové j iki tol
dar nematytas zaidimy aukstumas ir islieka lyderiy
tarpe iki Siy dieny. 2012 metais Final Fantasy |, Il bei
Il dalys susilauké noveliy adaptacijos, pavadinimu
Didvyriy  Prisiminimai  (Memory of Heroes).

Pirmajame Final Fantasy istorija sukasi ne tik aplink
herojus, taciau ir apie pagrindinj blogietj Garlanda,
sukdrusj laiko kilpa. Taip nutinka kai jis, norédamas
gyventi amZzinai, sudaro kontraktg su keturiais
Chaoso Fiendais (Fiends of Chaos, pirmieji Final
Fantasy bosai) Zemés Li¢u (Lich of Earth), Ugnies
Marilifu (Marilith of Fire), Vandens Krakenu (Kraken
of Water) bei Véjo Tiamatu (Tiamat of Wind), kurie
turi jj sugraZinti 2000 mety atgalios, kai Sis buvo
nugalétas Sviesos Kariy (Light Warriors). Atvykes j
praeitj Garlandas pasiuncia Chaoso Fiendus j ateitj,
Sitaip i$laikydamas laiko kilpa. Sviesos Kariams
taip pat pavyksta keliauti laiku, jie nuzudo keturis
Fiendus, taip paversdami Garlandg Chaosu, kurj
nugali, Sitaip pagaliau sulauzydami laiko kilpa.

iTastI

Final Fantasy Il i3éjo metai po pirmojo pasirodymo —
1988-aisiais, toje pacioje studijoje. Tai buvo antroji
zaidimy dalis, $j karta jau skirta ir vadinamiesiems
Seimos Kompiuteriams (Family Computers). Final
Fantasy Il siek tiek skyrési nuo savo pirmtako.
Pirmausiai, atsirado Chocobo fantastiniai
neskraidantys pauksciai, kuriais galima keliauti bei
veikéjas Cid, kuris po Final Fantasy Il, buvo minimas
visuose véliau pasirodZiusiuose Zaidimuose. Taip pat
buvo pakeista ir lygiy kélimo sistema. Nors tai antroji
Final Fantasy dalis, joje nebuvo né vieno veikéjo i$
ankstesnés serijos, taciau tai galima paaiskinti tuo,
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kad be blogiecio, pirmoji dalis nelabai turéjo aiskiai
apibrézty veikéjy. Final Fantasy Il buvo Zaidimas
pristatantis ne tik herojus, taciau ir jy istorija.

Sig dalj kiiré nebe Hironobu Sakagudi, origanalaus
Zaidimo kareéjas, o Akitosi Kavazu (Akitoshi Kawazu).
Pasikeité ir muzikos kompozitorius. Final Fantasy
Il kdrinius karé Tsuyosi Sekito (Tsuyoshi Sekito).
Galbat dél to tai yra viena i$ maziausiai populiariy
daliy, nors ir turinti nemazai perdarymuy.

Final Fantasy Il Nightmare’s Labyrinth (KoSmary
Labirintas) yra Zaidimo istorija paremta novele,
sukurta KendZio Terados. Novelé pasirodé tik
Japonijoje, be to buvo iSleista ne Squaresoft, bet
Kadokawa Shoten studijos.

Final Fantasy Il istorija prasideda kai pagrindinis
veikéjas Firionas, jo vaikystés draugai Maria ir Guy
bei Marios brolis Leonas yra uZzpuolami Palamecijos
Juodyjy Riteriy kariy (Palamecian Black Knight
soldiers. Palamecia — brutali ir karo iStroskusi
valstybé, valdoma Imperatoriaus Mateuso) ir yra
paliekami numirti. Firiong, Marig ir Guy isgelbéja
Princesé Hilda (Princess Hilda), tadiau Leono
likimas lieka nezinomas. Jveikus ilgg kelig veikéjams
pagaliau leidZiama prisijungti prie sukiléliy armijos.
Vienoje i$ uZduociy, kurios metu buvo pagrobta
Princesé Hilda, tadiau véliau iSgelbéta, Maria tarp
Juoduyjy Riteriy atpazjsta savo brolj Leona. Po ilgy
kovy sukiléliy armija pagaliau nugali Palamecijos
Imperijg, taciau suzino, kad naujajj sostg uzémé ne
kas kitas, o Leonas. Pasirodo, jog vaikinas grjzo i$
pragaro ir jj valdo demonas. Vis délto draugai sugeba
susigrazinti Leong ir nugaléti sugrjzusj Imperatoriy.

PRSI

FriFnras—l

Final Fantasy Il pasirodé praéjus dviems metams
po antrosios dalies, 1990-aisiais, Square studijos,
Nintendo Seimos Kompiuteriams.  DidZiausias
zaidimo pokytis - job-change system, t.y. veikéjo
klasés/darbo kaitos galimybé. Taip pat batent Sioje
dalyje pirma kartg pasirodo hit points kuriy déka
matosi kiek veikéjai turi gyvybiy. Kaip ir kitos dalys,
Final Fantasy Ill susilauké nemazai perdarymy,
viena naujausiy - Wii U pasirodZziusi 2014 metais. Tai
didelis pasiekimas, kadangi iki 2006 mety Si serija
nebuvo iSleista svetur. Kiréjas Hironobu Sakaguci
bei kompozitorius Nobuo Uematsu

sugrjzo prie treciosios dalles
kdrimo. Jdomu tai,
kad Amore miesto
muzikinis takelis Sia-
me Zaidime buvo
panaudotas su-
kurti dainai Cloud {‘
Smiles (Cloudas Sypsosi),
kuri, po daugelio
mety, buvo grojamd
garsiajame filme Final,
Fantasy VII: Advent
Ch/ldren Orlglnallo—

t

veikejy. #Zaidejas galéjo val- (f
dyti keturis Sviesos karius,
naslaicius. llgai nebuvo
Zinoma ar veikéjai yra vy-
riskos ar moteriskos giminés, kol galiausiai karéjy
buvo patvirtinta, kad visi keturi Sviesos Kariai yra
berniukai. Tai pirmasis Final Fantasy zaidimas, kurio
veikéjais tapo vaikai. Kelionése herojai susiduria ir
su juos remianciais (support) veikéjais, tacCiau Sie
pagrinde padeda susitvarkyti su Zemélapiais, kovose
nedalyvaudami. Perdarytuose Zaidimuose veikéjai
jgauna charakterius. Atsiranda pagrindinis veikéjas
Lunefas (Luneth), jo geriausias draugas Arka (Arc),
kalvio dukté Refia bei Sasunés (vietovés Zaidime
vadinamos Castle Sasune arba Sassoon Castle)
Riteris Ingusas (Ingus). Taip pat ir support veikéjai
jgauna vardus ir asmenybes. Vienas jy, jau pries tai
minétas Cidas.

dalies sklandanciame

Sios istorija paprasta -

kontinente, netoli kaimo Ur, Zemés drebéjimo déka
atsiveria pries tai paslépta ola. Keturi jauni naslaiciai,
kartu su kaimo seniinu Topapa iStiria ola, randa
Sviesos kristalg, jo déka jgauna galiy ir iskeliauja j
kelione norédami atkurti pasaulio pusiausvyra.

PIXELIO GADYNE

q



Final Fantasy IV pasirodé 1991 metais. Pats
Zaidimas, tuo metu, buvo pervadintas Final Fantasy
Il, kadangi originaliosios Il bei Ill dalys nepasirodé
uZz Japonijos sieny. Vis délto dabar Zaidimas
vadinamas pirmuoju vardu Final Fantasy IV. Sioji
dalis dar labiau patobuléjo: atsirado Active Time
Battle sistema, taip pat galimybé pasirinkti savo
veikéjo rase/klase. Neilgai trukus po isleidimo
Final Fantasy IV tapo hitu — pasaulyje buvo
parduota virs keturiy milijony Sio Zaidimo kopijy.

Muzikg ketvirtajai daliai karé jau veteranu Final
Fantasy zaidimuose tapes Nobuo Uematsu, kuris
be galo prisidéjo prie Sios dalies tapimu orientyru
kitoms RPG dalims. Muzikinis takelis Theme of
Love (Meilés Tema) susilauké tokio populiarumo,
jog tam tikra laikg buvo privalomai mokomas
mokyklose. Taip pat $i serija iSsiskyré ir tuo, jog ne
taip kaip anksciau, kai viena melodija skambédavo
viename Zemélapyje, ketvirtoje dalyje muzika
buvo taikoma prie veikéjy emocijy. Karéjas, kaip
ir ankstesnése dalyse, buvo Hironobu Sakaguci.

Final Fantasy IV pasizymi veikéjy gausa. Be Cecilio
(Cecil Harvey), vienintelio komandos nepaliekancio
herojo, yra dar vienuolika veikéjy, uz kuriuos galima
Zaisti. Jie ateina ir iSeina iS komandos keiciantis
istorijos tékmei. Perdarymuose veikéjus pradéjo
garsinti Zymesni balso aktoriai. Final Fantasy IV Kaing
(Kain Highwind) jgarsino Koic¢i Jamadera (Koichi
Yamadera), kurj galima isgirsti tokiuose anime, kaip
DragonBall/Z(Tenshinhan); Neon Genesis Evangelion
(Ryoji Kaji); Cowboy Bebop (Spike Spiegel) ir kt.

Ketvirtosios  serijos veiksmas prasideda kai
Raudonieji sparnai (Red Wings) uZpuola Mysidios
(Mysidia) miestg norédamai pavogti Vandens Kristala
(Water Crystal/Mizu no Kurisutaru). Kai Cecilis,

Raudonuyjy Sparny kapitonas, pradeda klausinéti ir
dvejoti karaliaus sprendimais, jis praranda visus savo
rangus ir kartu su draugu Kainu yra pasiunéiamas j
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Ukanos kaima (Village of Mist) nunedti Ziedo. Ten
dvejetas, apimtas siaubo, Zilri kaip i$ ziedo istrike
monstrai siaubia ir niokoja kaima. Jauna mergina,
Rydia, vienintelé iSsigelbéjusi po uzpuolimo. Pykc¢io
kupina ji sukelia Zemés drebéjima, Sitaip atskirdama
biciulius. Pabudes Cecilas nunesa suzalotg merging
j artimiausig smukle, jie susibendrauja ir prasideda
naujos kelionés, vardan geresnés 3alies ateities.
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Final Fantasy V pasirodé 1992 metais, Japonijoje.
Si dalis i$siskyré savo iSplésta darby sistema (Job
System), kuri padéjo dar labiau praplésti veikéjy
charakterius ir jy pritaikymus Zaidime. Nors
iSleistas tik Japonijoje, Zaidimas pardavé daugiau
nei du milijonus kopijy. Bankrutuojancios studijos
autsaideris tapo auksiniu avinéliu.

Pagrindinis Zaidimo kdréjas liko Hironobu Sakaguci,
nors darbu jis dalijosi su JoSinoriu Kitase (Yoshinori
Kitase). Muzikinj takelj, kuris buvo sudarytas i$ 56
skirtingy kdriniy, penktajai daliai vél kiré Nobuo
Uematsu. IS pradziy kompozitorius bijojo,\jog |gali
neuztekti Simto takeliy, taciau ga-
liausiai sumazino skaiciy iki 56.
Daina Dear Friend (Mielas Drau-
ge) 2004 metais buvo pagrindiné
koncerte skirtam pagerbti Nobuo
Uematsu darbg ir kiirybg pasauliniu
mastu. Daina Clash on the Big Brid-
ge (Susiddrimas ant Didziojo Tilto)
2006 metais buvo perdary-
ta Hitosi Sakimoto (Hito-
shi Sakamoto) dvyliktai
Final Fantasy serijai.
Penktoji dalis taip pat iSsis-
kiria ir anime adaptacija. 1994 '
metais iSéjo OVA (Original Video Anima-/ ‘
{

tion - paprastai vienas ar keli
epizodai, trumpesni nei filmai)
pavadinimu Final Fantasy: Le-
gend of the Crystals (Kristaly
Legenda). Anime istorija nu-
kelia Zidrovus du Simtus

mety po zaidime minimy /
ivykiy. Final Fantasy V

turi penkis unikalius

veikéjus, kurie blna kartu,
iSskyrus atvejus kai kuris



nors blna pakeistas vardan istorijos tékmeés.
Nuotykiy ieSkotojas Butzas (Butz Klauser),
Karaliaus dukté Reina (Reina Charlotte Tycoon),
paslaptingas amnezijos kamuojamas senis Galufas
(Galuf Halm Baldesion), piraty kapitoné Faris (Faris
Scherwiz) bei Galufo anuké Krilé (Krile Mayer
Baldesion) — toks yra pagrindinis penketukas.

Pats Zaidimas sukasi aplink jaunuoliy bdarj,
susibdirusj pradéjus duzti Kristalams. Pasirodo, kad
viena to prieZastis — blogietis Exdeath, kuris, kaip
jprasta, buvo jkalintas ir dabar siekia iSsilaisvinti.
SuduZus Kristalams jis susiurbia jy energijg ir
Sitaip stipréja. Herojai turi sustabdyti piktadarj
ir atstatyti tvarka net ir savo gyvybés kaina.

TR

Final Fantasy VI, pasirodes 1994, tapo mégiamiausiu
reZisieriaus, dirbusio prie projekto, Hirojukio Ito
(HiroyukiIto), Hironobu Sakaguci bei kompozitoriaus
Nobuo Uematsu zaidimu. Sioje dalyje galima Zzaisti
uz keturiolika veikéjy — daugiau nei kada anksciau.
Taip pat, skirtingai nuo kity daliy, Zaidéjas pats gali
pasirinkti kg palikti ar iSmesti i$ partijos. Anksciau
veikéjai ateidavo ir iSeidavo priklausomai nuo
istorijos. Zaidimas buvo perdarytas 1999, 2006 bei
2011 metais ir pardaves virs trijy milijony kopijy.

Muzikinj takelj, kaip jau jprasta Final Fantasy,
karé Uematsu, taciau pirma karta Zaidime buvo
jkomponuota arija - Aria di Mezzo Carattere. Nors
Zaidime dar negaléjo pasirodyti tikri balsai (nebuvo
iSrasta tokia technologija), jy imitacija buvo pirmasis
Zingsnis Siuolaikisky Zaidimy muzikiniams takeliams.
Albuminéje versijoje $ig arijg atlieka Svetla Krasteva
kartu su orkestru. The Black Mages (Juodieji magai),
Japonijos instrumentaliné roko grupé isleido savo
roko operos versija Final Fantasy tema, kurioje buvo
atliekama ir Aria di Mezzo Carattere.

DidZiausias démesys Zaidime yra skiriamas sukiléliy
grupei  Returners (Grjztantiesiems), norinciai
nugaléti imperatoriskajg diktatirg - Gestahlian
Imperija. Sioji baugino visus savo espersy (magisky
pusdieviy) armija. Returneriai siekia magisky galiy
norédami sustipréti ir kovoti prie$ Imperija. Tera
(Terra Branford), viena pagrindiniy veikéjy, iSmoko
abi puses kaip reikia elgtis su magija ir espersais.

Final Fantasy VII pasirodé 1997 metais, (nors
darbai prasidéjo dar 1994-aisiais), jame pirma
karta buvo panaudota 3D grafika ir Zaidimas
pagaliau pasirodé Europoje. Final Fantasy VII buvo
pirmoji dalis, kurioje, Zaidimo eigoje, parodytas
kraujas. Sios dalies prodiuseriu, kaip ir anksciau,

buvo Hironobu Sakagudi, direktorius — JoSinori
Kitase (Yoshinori Kitase), veikéjy dizaineris —
Tetsuya Nomura bei veteranai: iliustratorius

Jositaka Amano ir kompozitorius Nobuo Uematsu.
Tai buvo antrasis Zaidimas kuriame panaudota
muzika su ZodZiais. Bitent daina One-Winged
Angel (Vienasparnis Angelas) sulauké didZiausios
sekmés ir iki Siy dieny yra laikoma didZiausia
kompozitoriaus duokle Final Fantasy serijoms.
Vos pasirodes Final Fantasy VIl susilauké
nepaprastos sékmeés tiek komerciniu, tiek kritikos
atzvilgiu. Iki 2010 mety buvo parduota virs 10
milijony Zaidimo kopijy. Tiek kritikai, tiek Zaidéjai
liaupsino Zaidimo grafikg, dizaing bei istorijg.
Turintis pasirodyti dar vienas Zaidimo remake tikrai
papildys ir taip solidZiag suma dar didesniais jnasais,
taciau kol kas apie $j zaidima yra mazai Zinoma, nors
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dar 2014 metais pasklido gandai apie jo gamyba.
Septintos dalies populiarumo priezas¢iy galima
ieskoti ilgai, taciau pagrindinés, mano manymu,
yra kelios. Pirmiausia, dar nematyta 3D Zaidimo
grafika, sudominusi ir suZavéjusi  Zaidéjus
pasirodymo metais. Taip pat nemenkas skaicius
Zaidimo istorijos papildymy. Dirge of Cerberus:
Final Fantasy VII, pasirodes 2006 metais pateiké
vieno i$ populiariausiy - veikéjo Vincento istorijos
papildymus; Crisis Core: Final Fantasy VI, pasirodes
2007 metais, papasakojo tragiskg Cloudo (Cloud
Strife), jo biciulio Zako (Zack Fair) bei Aerifés
(Aerith Gainsborough) istorija. Prie populiarumo
neabejotinai  prisidéjo 2005 metais pasirodes
anime Last Order: Final Fantasy VIl bei nepaprastos
grafikos filmas Final Fantasy VII: Advent Children.

Taip pat Siose dalyse buvo atkreiptas didZiulis
démesys | balso aktorius. Filme Clouda jgarsino
Takahiro Sakurai (Code Geass - Suzaku Kururugi;
D.Gray-man — Kanda Yu; Psycho-Pass - Shogo
Makishima;), Zakas turéjo Keni¢i Suzumura (Kenichi
Suzumura) balsg (Ouran High School Host Club —
Hikaru Hitachiin; Gintama — Okita Sougo; Kuroko’s
Basketball Season 3 — Atsushi Murasakibara),
Aerife  jkGnijo Maaya Sakamoto (Cowboy
Bebop - Stella Bonnaro; Wolf’s Rain — Hamona;
Ouran High School Host Club - Haruhi Fujioka).

Negalima pamirsti ir to, kad veikéjo Squall Leonhart
(Final Fantasy VIII) iSvaizda buvo jtakota Japonijos
popdievaicio Gackt ir nors jo muzikiniame klipe
Vanilla (Vanilé) galima pamatyti kaip realybéje
atrodyty Sis veikéjas, daznai sakoma, kad Gackt yra
ne kieno kito, bet bitent Cloudo prototipas. Zaidime
Dirge of Cerberus Gackt jgarsino veikéja Genesis
Rhapsodos, taip pat Siame papildyme skamba
jo dainos Redemption (IsSganymas) bei Longing
(llgesys). Dainininké Ayaka Final Fantasy anime
adaptacijai bei Crisis Core davé daing Why (Kodeél?).
Kyosuke Himuro atliko filmo ending (pabaigos)
daing Calling (Kvietimas) bei Safe and Sound
(Sveikas ir Gyvas, 2009 mety leidime), atliekama
kartu su kita Zinoma grupe - My Chemical Romance.

Septintoje Zaidimo dalyje galima valdyti devynis
veikéjus - Clouda Strife, uzdarg samdinj, tikinantj
anks¢iau buvus Sinros (Shinra) organizacijos
l-ajame dalinyje; Vincentg Valentine - buvusj
Sinros narj su kuriuo eksperimentavo 30 mety
Lockhart) - kovotoja, Cloudo vaikystés drauge; Jufe
Kisaragi (Yuffie Kisaragi) - jaung nindze ir vagile;
Cidg Highvindg (Cid Highwind) - pilotg; Caitg Sif
(Cait Sith) - ateitj spéjantj kate-robota; Reda XIII -
protinga litg su kuriuo taip pat eksperimentavo

FINAL FANTA; Yo XV o 2002012 squae v o, 170 At g Rt
Sinra; Aerife Gainsborough - géliy pardavéjg bei
Bareta Valace (Baret Wallace) - AVALANCHE lyderj.

Zaidimo istorija - pagrindinis veikéjas Cloudas yra
samdinys jstojes j Eco-terorizmo (smurtu kovojanciag
vardan ekologiniy problemy sprendimo) sukiléliy
grupuote AVALANCHE norédamas sustabdyti
pasaulj valdancia korporacijg Sinra, kuri siurbia
planetos gyvybés syvus vardan energijos. Istorijai
besitesiant, Cloudas bei jo draugai jsivelia j
didZiulius konfliktus, ko pasekoje ,,gimsta“ Sepfirofas
(Sephiroth) — pagrindinis Zaidimo antagonistas.

74N 72—V

Final Fantasy VIIli$éjo 1999 metais. Tai buvo antrasis
Zaidimas su 3D grafika, taip pat pirmasis kuriame
veikéjai buvo realiy proporcijy. Tarp Siy naujoviy
galima paminéti ir atsiradusia naujg magijos
naudojimo sistema. Sio Zaidimo kiréjas, tas pats
Hironobu Sakagudi, prodiuseris - Sindzi Hasimoto,
direktorius - Yosinori Kitase, na o muzika kaip beveik
visada kiiré Nobuo Uematsu. 5j kartg kompozitorius
nustebino fanus j Zaidimo muzikinj takelj pirma
kartg jdéjes vokaline daing Eyes on Me (Akys j
Mane), atliekama Honkongo popdievaités Faye
Wong. Prabégus vos trylikai savaiciy po pasirodymo,
Zaidimas jau buvo uzdirbes vir§ 50 milijony doleriy,
Sitaip uZtarnaudamas greiciausiai parduotos Final
Fantasy serijos titulg, kurj tik véliau pasiglemzé Final
Fantasy Xill. Siose serijose it niekada gausu vardy,

PIXELIO GADYNE

-



jkveépty garsiyjy Star Wars (Zvaigidziy kary). Cia
galima pamatyti Biggsir Wedge, Nidg, Pietgir Martine
(pastarosios vardas Japonijoje buvo Dodonna).

Astuntojoje dalyje galima Zaisti su vienu i§
vienuolikos pagrindiniy veikejy. Sesi jy, Squallas
(Squall Leonhart) — vienisius karys, jgarsintas Hideo
ISikawa (Naruto - Itachi Uchiha; Slam Dunk - Kiccho
Fukuda); Rinoa Heartilly — grazi ir privilegijuota
moteris; Quistis Trepe — SeeD (mokomosios karo
akademijos) naré, Squall‘o instruktore; Zelas (Zell
Dincht) — neprilygstamas kovos meny Zinovas; Selfé
(Selphie Tilmitt) — komandos Sviesulys bei Irvinas
(Irvine Kinneas) — Saulys. Kiti keturi veikéjai pasirodo
ir iSeina priklausomai nuo to kaip vystosi veiksmas.

Zaidimo istorija  paprasta nejvardintame
stebuklingame pasaulyje jauna samdiniy komanda,
vedama Squall‘o, priklausanti organizacijai SeeD,
keliauja norédami sustabdyti burtininke Edea.

I

Final Fantasy IX prekyboje pasirodé 2000-aisiais.
Sios dalies direktorius - Hiroyuki Ito, prodiuseriai
Hironobu Sakaguci bei Sind?i Hagimoto, na o
kompozitorius buvo Nobuo Uematsu, sukilres
net 110 muzikiniy takeliy Siai daliai. Kiek véliau,
iSleidus Final Fantasy Zaidimo muzikinj takelj
prekybai, Sis skaicius pasipildé dar 43 melodijomis.
Néra aisku, kodél ilgalaikis kompozitorius po Sios
serijos paliko savo mégiamiausia projekta, taciau
daugelis tikina jj tiesiog persidirbus. Pagrindiné
devintosios dalies muzikiné tema Jpop
baladé Melodies of Life (Gyvenimo Melodijos),
atliekama Emiko Siratori (Emiko Shiratori).

Tarp Zaidimo naujoviy galima paminéti unikalig
jgudziy (skills) bei jrangos sistemg. Beja, Si
dalis turéjo bati astuntojo papildymas ir dar
ilgai kdréjai neapsisprendé pavadinti Zaidima
Final Fantasy IX ar tiesiog gaiden (tesiniu), na o
istorijos pabaiga buvo keista net septynis kartus.

Devintoji dalis turi vieng pagrindine veikéjg Zidane
Tribal, taciau yra ir kiti, uz kuriuos galima Zaisti:
Vivi Ornitier - juodoji magé; Garneta Til Alexandros
XVII Aleksandrijos  princesé;  Adelbertas
Steineris — Aleksandrijos riteris; Freya Crescent;
Quina Quen; Eiko Carol bei Amarantas Coralas.

Zaidimo istorija akcentuoja karus tarp tauty. Jauna
vagilé Zidané prisijungia prie kity tauty, vardan to, jog
blty nugaléta Aleksandrijos karaliené Brahné, kuri ir
sukélé karus. Viskas kiek pasikeicia kai herojai suZino,
jog karaliené dirba dar stipresniam blogieciui — Kuja.

Final Fantasy X pasirodé 2001 metais. Zaidimas
pasizymi tuo, kad jame pirma kartg veikéjai jgavo
balsus — jie pagaliau buvo jgarsinti. Ankstesni
veikéjai tiesiog turédavo po jais bégancius tekstus
(tik remake bdavo jgarsinti). Sios dalies prodiuseriu
buvo Josinori Kitase (Yoshinori Kitase, direktoriai -
Motomu Toriyama, TakayoSi Nakazato (Takayoshi
Nakazato) bei ToSiro Tsucida (Toshiro Tsuchida), o
Hironobu Sakaguci neprisidéjo prie deSimtosios
serijos kdrimo. Kompozitoriais buvo pasirinkti
Masa$i Hamauzu (Masashi Hamauzu) ir Junya
Nakano. Jy stilius skyrési nuo veterano Nobuo
Uematsu, tad kdréjams buvo jdomu stebéti kaip
Siy trijy muzika derés tarpusavy. Pagrindine daina
tapo Jpop baladé Suteki da ne (Ar ne nuostabu?)
atliekama Japonijos folko dainininkes Rikki. Sis
karinys buvo pasirinktas ir kaip Zaidimo pabaigos
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daina (ending). Kitos dvi pagrindinés dainos
buvo pradZios daina (opening) Otherworld (Kitas
pasaulis), atliekama Bill Muir bei Hymn of the Fayth,
sukurta naudojant syllabary (rasytiniy simboliy
skiemenis, kurie atlieka abécélés vaidmen;.
Trumpai tariant, dainoje yra skiemenuojama).

Nors veikéjus pradéjus jgarsinti Zaidimas teturéjo
vieng valdoma veikéja Tidusg, kurj jgarsino
Masakazu Morita (Akatsuki no Yona — Kija; Bleach
- Ichigo Kurosaki; Sengoku Basara - Maeda Keiji),
¢ia jy buvo ir daugiau: Juna (Yuna) — pagrindiné
protagonisté moteris, (jgarsinta Mayuko Aoki);
Aurun; Kimahri Ronso; Vaka (Wakka); Lulu bei

Rikku. Jdomi detalé — video Zaidimy Zurnale
,Famitsu”  Final Fantasy X uZémé pirmajg
vieta tarp Zaidimy, sugebéjusiy pravirkdyti.

Desimtosios serijos istorija mus nukelia j fantastinj
pasaulj, pavadinimu Spira. Jvykiai rutuliojasi tarp
jauny nuotykiy ieskotojy, keliaujanéiy ir kovojanciy
prieS monstrus Sin. Pagrindinis veikéjas — Tidusas,
blitzbolo (futbolo ir vandens polo misinio) Zaidimo
Zvaigzdé, kuris atsiduria Spiroje po to, kai jo
miestg Zanarkandg suniokoja pasirode Sinai.
Junos ir Tiduso laukia sunkis ir netikéti jvykiai.

TR TSN
Final Fantasy XI dienos Sviesg iSvydo 2002 metais.
Sios serijos rezisierius - Koi¢i I$i (Koichi Ishi),
prodiuseris - Hiromici Tanaka (Hiromichi Tanaka), na
o uz muzika atsakinga buvo Sioji trijulé - Naosi Mizuta
(Naosshi Mizuta), Kumi Tanioka bei Nobuo Uematsu
kuris, nors ir nutraukes pagrindinio kompozitoriaus
darba, vis délto nezymiai prisideda prie Final Fantasy
muzikos kiirimo. Ir tai pasiteisina. Final Fantasy X/ turi
vieng ilgiausiy muzikiniy takeliy serijose — apie 200
kariniy, kurie sudaro vienuolikos valandy trukmés
klausymo laika. Jdomus faktas — tie, kurie Zitréjo
anime Welcome to the NHK! tikriausiai pastebéjo,
kad pagrindinis veikéjas save laiko ,priklausomu”
nuo Zaidimo Ultimate Fantasy. Neabejotina, kad tai
ne kas kitas, o nuoroda j Final Fantasy XI. Tq galima
atspéti i logotipo ir serijose parodyty veikéjy.

Vienuoliktoji dalis nemenkai iSsiskyré i$ kity -
zaidimas buvo skirtas Zaisti online. To déka jis,

savo veikéjg ir su juo keliauti po fantastinj Vana'diel
pasaulj, kartu su savo draugais. DidZiausio savo
pasisekimo metu Final Fantasy Xl serveriuose Zaidé
apie penkis Simtus takstanciy Zaidéjy, o po netikrajj
pasaulj bégiojo daugiau nei du milijonai herojy.

Kadangi  veikéja = Zaidéjas  susikuria pats,
Zaidimas leidZia pasirinkti ne herojy, bet jo
rase. Sioje dalyje galima rinktis i§ penkiy:
Hume (Zmoniy), Galka (Humanoidiniy
mesky), Elvaan (Elfy), Mithra (KatZmogiy) bei
Tarutaru  (Rudanosiy  grauziky  humanoidy).
Zaidimo istorija — fantastiniame pasaulyje

Vanadiel trys pagrindinés nacijos (San d’Oria,
Bastok ir Windurst) kartu kovoja pries krastg
terorizuojancius Zvériazmogius (Beastmen).
Vietoje to, kad pacios imtysi veiksmo, nacijos
pradeda samdyti nuotykiy ieSkotojus kurie
galéty atlikti uZzduotis ir kovoti prieS monstrus.

.-" / ".I\
Final ~ Fantasy XIl pasirodé 2006 metais,
prodiuseris ir serijos direktorius buvo Hiroyuki
Ito, na o kompozitorius - Hitosi Sakimoto (Hitoshi
Sakamoto). Veteranas Nobuo Uematsu vis
dar neatsisaké savo ZodZio, kad paliko studijg,
taciau vis tiek Zaidimui sukdré daing Kiss Me

Goodbye (Pabuciuok mane sudie), kuri tiek angly,
tiek japony kalba buvo atliekama dainininkés

netrukus po pasirodymo, tapo pelningiausia dalimi Angelos Aki ir skambéjo Zaidimo pabaigoje.
i$ visy. Kiekvienas Zaidéjas Zaidime gali susikurti
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Nors Zaidime nemazai naujoviy, kiiréjai nepamirso
ir i$ ankstesniy daliy perémé monstry iskvietima,
Moogle (nedidelius padarus iS japony kalbos
verCiamus kaip ,kurmis” ir ,SikSnosparnis”)
bei anks¢iau minétus Chocobo (neskraidancius
paukscius panasius j strucius). Taip pat Japonijoje yra
iSleista Final Fantasy XIl manga (japoniski komiksai),
kuri papildo istorijg ir prideda veikéjams charakterio.
Final Fantasy serijy kdréjas HironobSakaguci
i§ pradZiy pats neZaidé ir nebandé dvyliktosios
dalies. Vis délto, po kiek laiko, jis pripazino Zaidima
ir net perémé tam tikrus aspektus j savo nauja
Zaidimg__The Last Story (Paskutinioiji Istorija).

© Viet-My Bui
ravenskar.deviantart.com

Ne taip, kaip kitose dalyse, Sioje yra Sesi pagrindiniai
veikéjai, kurie susijunge daugiau niekada
nebepalieka kompanijos. Pagrindiniu veikéju Cia yra
Vanas (Vaan) - jaunas nuotykiy ieskotojas, svajojantis
tapti dangaus piratu ir pilotuoti erdveélaivj; Penelas
(Penelo) — jo artimiausias draugas; Bunansas
(Ffamran mied Bunansa) — dangaus piratas;
Frané — vienintelé veikéja, esanti ne Zmogumi;
Bachas (Basch fon Ronsenburg) paZzemintas
riteris bei Ashelia B>nargin Dalmasca — princesé.

Pats Zaidimas vyksta iSgalvotoje Zeméje Ivalice, kur
vyksta nenumaldomi karai. Dalmasca, nedidelé
karalysté, yra visy kary epicentre. Kai ji aneksuojama
Archadijos, nugalétos karalystés, princesé Asé
(Ashelia B’nargin Dalmasca) jkuria pasipriesinimo
judéjima. CiamerginasusipazjstasuVanu, netrukusjie
susiranda bendraminciy ir kartu kovoja pries tironija.

o

Final Fantasy XllI Japonijoje pasirodé 2009
metais gruodzio septynioliktg dieng — viena diena
anksciau nei originalusis Final Fantasy. Prodiuseriu
ir dizaineriu Sioje dalyje buvo Yosinori Kitase,
direktorius, taip pat atsakingas uZ scenarijy -
Motomu Toriyama, na o Zaidimo kompozitoriumi
tapo Masasi Hamauzu, kuris pries tai dirbo su
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus muzikiniu
takeliu. Pagrindine vokaline daina Sioje dalyje tapo
Sajuri Sugavara (Sayuri Sugawara) atliekama Kimi
ga Iru Kara (Nes tu esi ¢ia). Angliskoje Zaidimo
versijoje vietoje Sios dainos Leona Lewis atliko
My Hands (Mano rankos). Toks pasirinkima buvo
paaiskintas labai paprastai — tiksliai iSversti daing
Kimi ga Iru Kara buvo sunku, tad sukurta kita daina.

Sioje dalyje yra $esi pagrindiniai veikéjai: Lightning
(Zaibas) — pagrindiné protagonisté, kurig jgarsino
Maaya Sakamoto, anksCiau suteikusi savo balsg
Final Fantasy VII herojai Aerith Gainsborough;
Vileris  (Snow Villiers) pasipriesinimo grupés
Nora lyderis, kurj jgarsino daugeliui Zinomas
Daisuke Ono (Kuroshitsuji - Sebastian Michaelis;
Durarara!! - Shizuo Heiwajima; Attack on Titan
- Erwin Smith); Oerba Dia Vanille — paslaptinga
jauna mergina, Sasas (Sazh Katzroy) — vidutinio
amZiaus tamsiaodis, Hope Estheim — jaunas
kovotojas berniukas, Oerba Yun Fang — tatuiruota
ir kiek pamisusi moteris. Nors Zaidimas atskleidzZia
kiekvieng veikéja, vis délto Lightning yra pagrindiné
herojé ir batent jos akimis yra pasakojama istorija.

Zaidimo veiksmas vyksta sklandanciame
pasaulyje  Cocoon. Buvusi karé Lightning
kovoja prie$ valdZia, norédama iSgelbéti savo
seserj. Neilgai trukus mergina suburia grupe

bendraminciy, jie kartu keliauja, kovoja ir stengiasi
pries tai

islikti, patys nepavirte monstrais.




FINAL 184

Final Fantasy XIV iséjo 2010-aisiais ir buvo antrasis
online Zaidimas. Vis délto, Si serija susilauké
nemazai kritikos — tiek istorijos, tiek dizaino, tiek
kokybés atzvilgiu. Karéjams teko viesai atsiprasyti
ir pasisalinti. Nauja komanda, vadovaujama Naoko
JoSidos (Naoki Yoshida), griebési taisyti Zaidimo
ir iSleido kelis papildymus istaisiusius klaidas. Po
desimties mety pertraukos serijos kompozitoriumi
veél sutiko bati Nobuo Uematsu. Pagrindine vokaline
daing Answers (Atsakymai) atliko Susan Calloway.

Sioje dalyje galima rinktis i§ ediy rasiy: Hyur
(Zmoniy), Elezen (Elfy), Lalafell (Tarutaru i§ Final
Fantasy XI), Miqoste (KatZmogiy), Roegadyn
(panasiy | Galka i vienuoliktos dalies, taciau
neturiniy uodegy ir neatrodandiy tokiais
meskiskais), Au Ra (vienintele originalia nauja
rase, drakony palikuonimis). Beja, Square Enix
turi atidare Final Fantasy XIV kavine Japonijoje.

Pats Zaidimas vyksta pasaulyje, pavadinimu Eorzea.
Zaidéjai susikuria avatarus (veikéjus), su kuriais
keliauja po $j nelaimiy sukréstg pasaulj, bandydami
iSsiaiskintitikrajq priezastjdélkuriosnukritomeénulis.

Final Fantasy XV yra naujausioji dalis, pasirodZiusi
2016 metais. Jos prodiuseris - Sindzi Hasimoto (Shinji
Hashimoto), reZisierius - HadZime Tabata (Hadjime
Tabata), na o kompozitoré - Joko Simomura (Yoko
Shimamura), kuri prisidéjo prie kito garsaus Zaidimo
Kingdom Hearts (SirdZiy Karalysté) muzikinio takelio.

Tam tikrg laiko tarpg apie §j Zaidimg nebuvo
girdéti visiskai jokiy naujieny, 2013 metais
pagaliau iSéjo traileris, 2014 metais — demo
versija, parodanti kaip atrodys Zaidimas, o pats
Zaidimas, turéjes pasirodyti rugséjj, buvo nukeltas
ir pasaulinés premjeros sulauké tik lapkri¢io ménesj.

metu yra iSleistas ir anime apie
ankstesnius zaidimo ivykius, pavadinimu
Brotherhood Final Fantasy XV.

Siuo

Vienintelis herojus uz kurj galima Zaisti — Noktisas
(Noctis Lucis Caelum). Jj jgarsino Tatsuhisa Suzuki
(Tonari no Kaibutsu-kun - Yoshida Haru; Free!
Iwatobi Swim Club - Makoto Tachibana), taciau jis
turi draugy: Ignisg (Ignis Stupeo Scientia), kuriam
balsg suteiké grandas Mamoru Miyano (Fullmetal
Alchemist: Brotherhood -Ling Yao; Death Note - Light
Yagami; Wolf’s Rain - Kiba), Gladiolusg Amicitia,
Prompta (Prompto Argentum), Corg Leonis,
Regisg Lucis Caelum CXIlI bei Idolg Aldercapt.

IS dalies, Final Fantasy XV yra tamsios
atmosferos Zaidimas, kuriame vyksta S3altasis
karas ir, nors istorijos eigoje jis yra uzbaigiamas,
krastai islieka neramis ir iSdavystés metu vel
prasideda nauji konfliktai. Jdomu tai, kad net
ir pasibaigus istorijai galima testi Zaidimq,

Tiek apie kol kas visas isleistas Final Fantasy
dalis. Tikétina, kad ateityje jy laukia dar ne
viena, nors originalaus Zaidimo kdréjas jau seniai
nebeprisideda prie savo pirmtako tesiniy gamybos.

Vieniems Sis Zaidimas yra geriausias pasaulyje,
kitiems jis niekuomet taip ir nepaliko didesnio
jspadzio, taciau, kad ir kaip ten bebdty, apie
Final Fantasy Zaidima yra neabejotinai girdéjes
kiekvienas Zaidéjas. Ko dar galima noréti i$ pries
kelis desimtmecius sukurto Zaidimo, kuris turéjo
oriai atsisveikinti su bankrutuojancia kompanija?
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TOMEK

omek Gop yra ypatingas Zmogus. Tai prodiuseris, dizaineris, ir kaip skelbia GameOn
puslapyje esantis aprasymas, kartais dar ir praneséjas! Tomek dirbo su The Witcher ir The
Witcher 2: Assassin‘s of Kings, Lords of The Fallen, o Siuo metu dirba su nauju projektu
Ancestors: Legacy. Dar Tomek yra didelis neformalaus Zaidimy karéjy Svietimo entuziastas
— Twich platformoje jis kuria savo projektq Przegrani, kuriame kalbina Zaidimy karéjus
ir organizuoja Zaidimy perZaidimus lenky kalba. Pixelio Gadynés redaktorius Ziauriai
jaudinosi pries sj interviu. Ir, prisipaZinsiu, tai nebuvo pavykes interviu, nes paciu svarbiausiu metu sugedo
jrasinéjimo aparatira, todeél redaktorius tiesiog pasiZyméjo svarbiausias gaires. Neapsakomai liadna dél
tokio technologijy pavedimo, ypac kai kalba sukasi apie tokiq isskirtine asmenybe, kuri dalyvavo tokiuose
garsiuose projektuose. Jisy démesiui — neilgas, taciau jdomus interviu su ypac isskirtiniu ir charizmatisku
Zmogumi. | Siymetinj GameOn‘q Tomek atveZé savo naujojo Zaidimo Ancestors: Legacy demo versijq,
kurig pademonstraves iskart sutiko duoti interviu misy Zurnalui. Taigi, ramiai jsitaisykite ir skaitykite.

Pixelio Gadyné: Mano nuomone, tu esi pati didZiausia Zvaigidé Siy mety GameOn‘e. Tu dirbai
su pirmais dviem Raganiais, Lords of the Fallen ir dabar dirbi su Ancestors: Legacy. Papasakok
prasau apie tai, kaip pradéjai dométis kompiuteriniais Zaidimais? Kaip atrodé pati pradzia, pirmoji
susizavéjimo skaitmeniais pasauliais liepsnelé? Pirmoji Zaidimy konsolé, pirmasis Zaidimas ir pan.?

Tomek Gop: Dométis kompiuteriniais Zaidimais pradéjau kazkur astuoniasdeSimtaisiais. Turéjau draugy,
kurie savo namuose turéjo Commodoro sistema, taip pat pamenu Spectrum kompiuterius. Zaidimais ypa¢
doméjausi mokyklos laikais. Po to dirbau su IT, buvau programuotojas. Mano gyvenimas pasikeité, kai
pamaciau CD Project skelbimg, kad jie ieSko darbuotojy milziniSkam projektui, pavadinimu The Witcher.
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Tuo metu CD Project i§ esmés ieSkojo visy be
iSimties talenty Lenkijoje, kurie dirba su Zaidimais.
Su pirmuoju Raganiumi dirbo visi geriausi Lenkijos
Zaidimy kdréjai. Tai buvo Ziauriai masyvus ir
didelis projektas. Dabar dirbu kompanijoje
Destuctive Creations. Jie suklré garsyjj Hatred,
kuris buvo labai kontraversiskas. Galiu patikinti,
kad msy naujasis kdrinys Ancestors: Legacy tikrai
nebus toks kontraversiskas, kaip Hatred. Nors,
kita vertus, pakapscius giliau, jame irgi galima
jzvelgti tam tikry kontraversisky uZuomazgy.

PG: Tu dirbai su pirmuoju The Witcher. Papasakok
apie tavo role, dirbant su Siuo projektu. Kokios
patirties  jgavai, dirbdamas su Raganiumi?
Kaip, tavo nuomone, pirmas Raganius atrodo
Zvelgiant i$ Sios dienos perspektyvos? AS pats jj
peréjau mazdaug prieS metus ir jis visai neblogai
atrodé, iSskyrus sulGZusia kovos mechanika.

PN

TG: AS buva pirmojo Ragniaus pro iuseris.

Dirbant su Siuo Zaidimu jgavau labai daug
patirties, kaip ir sakiau, tuo metu, tai buvo
milZiniskas projektas. Aisku, Zvelgiant i$ Sios

dienos perspektyvos, Zaidimas jau yra pasenes,
tadiau, manau, kas jis vis dar yra ZaidZiamas,
nors daugelis jo mechaniky jau yra pasenusios.
Dirbant su The Witcher, taip pat prisidéjau, kaip
produkcijos vadybininkas, jei galima taip iSsireiksti.
Tai buvo jdomds laikai ir labai svarbus projektas.

PG: Ar tu esi Andrzejaus Sapkowskio knygy fanas?
Kokia tavo nuomoné apie tai, kad Sapkowskis
nemégsta Zzaidimy, sukurty pagal jo karinius?

TG: Mano nuomone, Sapkowskis yra pats geriausias
Lenkijos fantastikos autorius. AS esu didelis
jo fanas. Esu perskaites visas jo knygas po du
kartus. Kalbant apie jo nuomone apie Zaidimus,
sukurtus pagal jo knygy motyvus, jis tiesiog jy
nezaidé ir jais nesidoméjo. Jis néra geimeris. Jis
netgi buvo pareiskes, kad niekada nebus kito
Geralto, tik tas, kurj sukdreé jis pats. Tik iSéjus The
Witcher 3, a$ perskaiciau interviu su Sapkowskiu,
kuriame jis teigé, kad Zaidimas buvo tikrai geras.

PG: Prasau, papasakok mums apie The Witcher 2.
Kokia buvo tavo rolé, dirbant su juo? Kuo skyreési
darbas su pirmuoju Witcheriu ir The Witcher 2?

TG: AS buvau atsakingas uZ antrojo Raganiaus
rysius ir komunikacijg. Apskritai, kalbant apie The
Witcher Zaidimus, reikia pastebéti, kad skyrési
pacios CD Project poZzilris j pirmaja ir antra dalis.
The Witcher 2 turéjo Siek tiek kitokig strategija
ir politikg, nei pirmoji dalis. 1S tiesy, daugelis
pastebi, kad pirmieji The Witcher Zaidimai turéjo
gan prastokg kovos mechanika. Tai buvo todél,
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nes CD Project kovai skirdavo Zymiai maZiau
démesio, nei istorijai ir vizualiam pateikimui.
Svarbiausia, aiSku, buvo istorija, po to vizuali
Zaidimo pusé ir tik po to kovos mechanika.

PG: Tu taip pat dirbai su Lords of the Fallen. Sis
Zaidimas buvo inspiruotas Dark Souls, lygiai taip
pat, kaip ir daugelis kity Siuolaikiniy Zaidimy. Ar
gali papasakot apie tavo patirtj dirbant su Lords of
the Fallen ir apie tavo santykj su Dark Souls serija?

TG: Pagrindiné Lords of the Fallen idéja visuomet
buvo pastatyta ant Dark Souls formulés, bet mes
noréjom Zaidimo, kuris turéty stipresne, labiau
prieinama istorijg, taip pat, kuris bty spalvingesnis
ir lengviau prieinamas. Mes noréjo fokusuotis
ties kovos mechanika. O Siaip, kalbant apie Dark
Souls, tai a$ save laikau paciu didziausiu Sios
francizés fanatiku. Bent jau tikrai esu didZiausias
Dark Souls fanas Lenkijoje. AS tarsi esu Dark Souls
evangelistas ten, kuriu jvairius video, aiskinancius
DS istorijq ir pasaulj. Tiesiog, dievinu $Sig serija!

PG: Dabar tu dirbi su nauju IP, pavadintu
Ancestors: Legacy. Ar gali papasakoti apie
§j zaidima? Kokia tavo rolé, dirbant su

juo? Ka bandote pasiekti su Siuo Zaidimu?

TG: Jei trumpai, tai yra realaus laiko strategija.
Su Ancestors: Legacy mes neketiname padaryti
kazkokios revoliucijos zanre. Zaidimas yra sukurtas
pagal istorinius jvykius. Jame yra cut-scene‘ai
tarp misijy. Zaidime yra keletas klasiy, tarp
kuriy pavyzdZiui vikingai. Zaisdamas Ancestors:
Legacy Zaidéjas atkuria realius istorinius jvykius,
taCiau mes | zaidima jdéjome ir Siek tiek fikcijos,
fiktyviy veikéjy ir bandéme juos apjungti su
realiais  jvykiais ir realiomis asmenybémis.

PG: Kokie yra tavo ateities planai? Kaip jsivaizduoji
savo ateitj, kaip zaidimy dizaineris ir prodiuseris?

TG: Na, Siuo metu pats svarbiausias dalykas
mano gyvenime yra Ancestors: Legacy. Labai
noriu pabrézti, kad Sis Zaidimas tikrai nebus toks
kontraversiskas, kaip Hatred. Mes norime sukurti
dar didesnj Zaidima. Mes norime sukurti kuo
didesne Zzaidimo patirtj. Zaidimas pasirodys tik
Xbox ir PC platformoms, taciau mes tikimés ateityje
Zaidimg iSleisti ir PS4. Mes planuojame sukurti
40 skirtingy misijy. Viena misija turéty uZtrukti
nuo pusvalandzio iki valandos, taigi Zaidimas
gali uztrukti iki 40 valandy. Taip pat, labai svarbu
pabreézti, kad tai yra indie Zaidimas. Taigi, visi mano
ateities planai yra susije su Ancestors: Legacy.
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H Y 1.

WOJCIECH
[FAHZOUR

onai ir ponios, Wojciech Pazdur! Si i§skirtiné asmenybé Zaidimy intrustrijoje sukasi jau 18
mety. Domisi fotogrametrija ir didZigjq savo laiko dalj uZsiema fotorealistisky 3D modeliy
ir tekstary kdrimu, taip pat ir istorijos pasakojimu virtualioje realybéje. Jis dirbo prie
pirmojo The Witcher, o Siuo metu vadovauja studijai Farm 51, kuri yra garsi savo praeities
atZalomis, pavadintomis NecroVisioN, Painkiller, Deadfall Adventures ir naujausiu Get
Even, kuris atitinka dabartine studijos politikq, didesnj démesj skirti lavinamiems ir socialine problematikq
narstantiems Zaidimams. Siuo metu studija uZsiima nauju ir labai jdomiu projektu Chernobyl VR, kuris
leis neuZsikréciant radiacija pasivaikscioti po magiskqjq Zong. Apie realistiSkumg, raganiy, Zaidimy
spaudq ir atsidavimq virtualiai egzistencijai skaitykite Zemiau. Ponai ir ponios, Wojciech Pazdur!
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Pixelio Gadyné: Kiek Zinau, Zaidimy industrijoje
sukiesi jau 18 mety, taigi tave galima pavadinti
industrijos  veteranu. Ar gali  papasakoti
apie savo pirmajj susidirimg su Zaidimais?

Wojciech Pazdur: Mano pirmasis susiddrimas su
Zaidimais... Tai jvyko, kai man buvo 6 ar 7 metai.
Mano tévas tuo metu buvo mokslininkas, jis dirbo
fizikos universitete. Jis dirbo su radioktyviais
matavimais ir jo darbo vietoje stovéjo ZX Spectrum
kompas, su kuriuo mokslininkai atlikdavo jvairius
skaiciavimus. Galima sakyti, kad tuo metu a3
sédéjau giliai laboratorijy poZemiuose, apsuptas
radioktyviy eksperimenty ir jvairiy skaiciavimo
jtaisy, o viduryje jy stovéjo nedidelis staliukas, ant
kurio buvo ZX Spectrum. A§ turéjau maZa kasete
su keliais Zaidimais. Ir kiekvieng Sestadienj, kai
man nebldavo pamoky, eidavau kartu su tévu
i jo laboratorijg ir Zaisdavau Zaidimus, kuriuos
atsisiysdavau. Bet nei§ interneto, nes tuo metu tokio
dalyko nebuvo, o i$ radijo. Lenkijoje buvo speciali
radijo programa, kuri transliuodavo kompiuterinius
Zaidimus. Ji transliuodavo visokius pypséjimo
garsus, kuriuos jrasius j kasete, gaudavai Zaidima.

PG: (baisiai nustebes) Jdomiai!

WP: Tiesg sakant, dabar as nepamenu, koks buvo
pirmasis mano Zaistas Zaidimas, bet panasiu metu
Lenkijoje atsirado pirmosios arkady masinos.
Pamenu tokius Zaidimus, kaip Moon Patrol,
Space Invaders ir panasiai. Tuo metu as turéjau

du bidus Zaisti Zaidimus. Pirmasis buvo arkady
salonai, taciau jiems a$ neturédavau pinigy, bent
jau tiek, kiek man jy reikéjo. Ir, antrasis budas
buvo jau minétas ZX Spectrum kompas, kuris
stovéjo giliai poZzemyje, mano tévo laboratorijoje.

Kada
dalimi?

tavo aistra?
industrijos

Zaidimai
tapti

PG: Kaip
nusprendei

tapo
Zaidimy

WP: Tiesg pasakius, nelabai prisimenu, bet Zmonés
man pasakojo, kad tuo metu, kai man tebuvo 7
metai, as visiems pasakojau, kad kada nors as tapsiu
Zaidimy kadréju. Aisku, tuomet buvo visiskai kiti
laikai, bet as$ Zinau, kad vaikystéje apie tai svajojau.
Tuo metu Lenkijoje nebuvo nieko jdomaus nei
televizojoje, nei kine, o Zaidimai man tada atrodé
lyg kazkoks kitas ir labai patrauklus pasaulis. Aisku,
bldavo visaip, pamenu, kad buvo laikas, kai noréjau
tapti rasytoju, arba menininku ir netgi muzikantu,
tadiau Zaidimai visuomet buvo manyje, ir kai atéjo
laikas apsispresti, kuo noriu tapti, buvo labai paprasta
pasirinkti tai, kas buvo arciausiai Sirdies — Zaidimus.

PG: Ar gali papasakoti apie patj pirmajj savo
kompiuteriniy Zaidimy projekta?

WP: Pirmajj profesionaly ar mégeéjiska?
PG:ISpradzZiyapiemeégéjiska,opotoapieprofesionaly.

WP: Pirmasis mégeéjiskas projektas buvo toks. A3
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rbau su ZX Spectrum. Man buvo gal 9 ar 10 mety.
Buvo toks LenkiSkas Zurnalas apie kompiuterius,
kuris vadinosi Bitek, kuriame bidavo aprasomi
Zaidimy kdrimo programy pagrindai. Mes, pagal
ten pateiktus pavyzdZius, tiesiog ,susivesdavom”
Zaidimy kodus kompiuteriuose. Vienu momentu,
pagalvojau, kad a$ noréciau, kad Zaidimuose vienas
ar kitas dalykas atrodyty kaip nors kitaip, todeél
pradéjau Zaisti su kodu. Aisku, tie Zaidimai buvo
labai paprasti, kaip tekstiniai nuotykiai kvestai,
Space Invaders klonai arba kazkas panasaus. AS juos
pakeisdavau j visai kitokius Zaidimus ir tai baty galima
pavadinti mano pirmaisiais mégéjiskais bandymais.
Juokingas dalykas yra tas, kad tie Zaidimai taip
niekada ir neiSvydo dienos Sviesos, nes perkrovus
kompiuterj, jie tiesiog dingdavo. Paprastai, mes
juos sukurdavome, trumpai pazaisdavome ir tai
buvo viskas. Vienintelé Zaidimo kopija bldavo
negailestingai iStrinama i kompiuterio atminties.
Daug véliau, jau studijuojant robotikg ir IT
universitete, as prisijungiau prie keliy kolegy, su
kuriais mes bandydavome kurti Zaidimus, taciau
misy komanda nelabai mokéjo valdyti procesus.
AS dirbau su programavimu ar grafikom, kazkas
raSydavo koda, taciau tie Zaidimai taip niekada
nepasirodydavo, taigi tai buvo nerimti, mégéjiski
projektai, kurie nebuvo niekam jdomis. O mano
pirmasis rimtas darbas su kompiuteriniais Zaidimais
buvo 1999 metais. AS dirbau su jau neegzistuojancia
studija Lenkijoje ir mes kurdavome Zaidimus paciam
pirmam Xbox ‘ui. Tai buvo kaip tik pries pirmojo Xbox ‘o
iSleidima. Mes dirbome su arkadine Saudykle, taciau
ji nebuvo isleista. Tai buvo profesionalus darbas ir
zaidimas buvo beveik sukurtas, taciau tuometinis

mﬁq leidéjas iS Prancizijos Titus Software,

kuris buvo gana Zinomas kaip leidéjas, leisdaves
Zaidimus Amiga ir anstesniesiems PC, negaléjo
Zaidimo isleisti. Pats pirmasis zaidimas, prie kurio
dirbau ir kuris buvo iSleistas bei gana populiarus,
buvo Painkiller 2003-iaisiais. AS prisijungiau prie
People Can Fly komandos 2001-aisiais metais,
kiek pamenu. Po prisijungimo keleta mety
dirbau su Painkiller ir keliais kitais Zaidimais.

PG: Pamenu, kaip prieS mazdaug 10 mety
Lietuvos kioskuose bldavo lenkiskas Zurnalas apie
kompiuterinius Zaidimus, pavadinimu Play, kurio
viename numeryje radau pilng Painkiller versijg.

WP: Lenkijoje tuo metu normalus, jprastas Zaidimy
platinimas  buvo labai brangus paprastiems
Zaidéjams, todél budavo populiaru jvairius pigesnius
Zaidimus platinti kartu su Zurnalais. Tuo metu nebuvo
interneto, Steam ir tai buvo pats populiariausias
bldas. Taip pat, dél Sito, tavo paminéto Zurnalo,
Painkiller tapo labai populiarus ne tik Lenkijoje,
bet ir aplinkinése Salyse, kaip Rusijoje ir panasiai.

PG: Daugiausia savo laiko skiri fotorealistisSkiems
3D modeliams. Papasakok, kodél fokusuojiesi
i realizma? Kodél nekuri fikcijos? Kodél bandai
simuliuoti realybe savo Zaidimuose? Kokia to
prasmeé, kai paprastai Zaidéjai kaip tik siekia
pabégti nuo realybés, video Zaidimy pagalba?

WP: AS nesakau, kad fotorealizmas yra geriausia
praktika, naudojama  kuriant  kompiuterinius
zaidimus. Tiesiog, a3, dirbdamas su dizainu ir

PIXELIO GADYNE
17



programavimu, fotorealizmui skiriu daugiausia
savo laiko, nes man tai tiesiog yra labai jdomu.
Prisiminkime, kad Siandien mes turime tiek
daug skirtingai atrodanciy Zaidimy. Vieni atrodo
realistiskai, kiti kaip tik yra kuo labiau nutole
nuo realybés. Pries 15-20 mety kompiuteriniai
Zaidimai i$ visy jégy stengési atrodyti ne kaip
kompiuteriniai Zaidimai, o kaip realus pasaulis.
AS buvau Sitos Sventojo gralio paieskos dalis.
AS kdriau fotorealistinius modelius, su tokiomis
programomis, kaip 3D Studio Maya ir a$ visuomet
noréjau sukurti tokj pasaulj, kuris bty kaip galima
realesnis. Tokia buvo mano vaikystés svajoné.
Neturiu nieko prie$ Zaidimus, kurie turi savitg
vizualy stiliy, kuris yra toli nuo fotorealizmo, taciau
as praleidau jau daugiau nei 20 mety, kurdamas ir
tobulindamas fotorealizmo technologija, nes visy
pirma as nesu baiges jokios meno akademijos. Pagal
iSsilavinimag a$ esu programuotojas. Studijy laikais
uzsiimdavau filmavimu, kompiuteriy grafikom,
renderinimu ir pan. Taigi, asmeniskai man yra Zymiai
papraséiau ir priimtiniau uZsiimti fotorealizmu,
nepaisant to, jog tai yra labai sudétinga ir
brangu, taciau man tai yra suprantamiau, nes as
nesu baiges jokiy moksly, susijusiy su menais.

PG: Jdomi, man Siuo metu j galva Sovusi, mintis —
prieS gerg deSimtmetj Zaidimy spaudoje vyravusi
tendencija kreipti didelj démesj j kompiuteriniuose
Zaidimuose esanciy poligony modeliuose skaiciy,
kai Siais laikais niekas j tai net neatkreipia démesio.

CHERVOBYL

PROJECT

WP: Taip, ir dél to as esu laimingas. Nes koks
skirtumas, kiek poligony yra modeliuose? Pries
desimt mety Zaidimy Zurnalai bidavo rasomi
Zmonéms, kurie labai domédavosi jvairiais,
gilesniais Zaidimy aspektais, tafiau dabar jei tu
ateini j kino teatrg, juk tau néra svarbu, kokia
kamera buvo nufilmuotas filmas, savarbiausia yra
tiesiog tai, ar filmas yra geras ar ne. Tas pats ir su
knygomis. Juk niekam néra svarbu, koks popierius
buvo naudojamas knygos spaudinimui. Tiesa
pasakius, as laukiau tokio laikmecio. AS pats esu
Zaidimy kdréjas ir man asmeniskai yra svarbu tokie
dalykai, kiek poligony yra mano modeliuose, taciau
i$ Zaidéjo perspektyvos Zaidimas yra tiesiog arba
geras potyris, arba ne. Ir man tai patinka. Man
patinka, kad Siandieniné Zaidimy spauda daugiau
démesio skiria tam, ar gera zZaidimo istorija, ar geras
potyris Zaidimg ZaidZiant, apskritai, ar Zaidimas
transliuoja gerus jausmus. AS visuomet tikéjau, kad
Zaidimas turi i$ programinio jrankio virsti potyriu.
Siandien mes turime tokig tendencija, kad Zaidimai
i$ jrankiy lygmens persikélé prie potyrio ir man tai
labai patinka. Asmeniskai man, jrankiai yra tiesiog
jrankiai, a$ tiesiog juos naudoju, kad sukurciau
potyrius ir jausmus, ir galiausiai man Zymiai
svarbiau yra, kg Zmonés jaucia, Zaisdami mano
Zaidimus, nei jy Zinios apie pikseliy ar informacijos
kiekj, kuris buvo panaudotas, kuriant grafikas.

PG: Kiek Zinau, tu dirbai su pirmuoju Raganiumi.
Papasakok apie savo patirtj, dirbant su Siuo
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garsiu  Zaidimu. Kokios buvo tavo pareigos?
WP: Visy pirma, reikia paminéti, kad pirmasis
Raganius buvo labai didelis projektas visai Lenkijos
Zaidimy industrijai. Tuo metu Lenkijoje nebuvo daug
Zaidimy kompanijy, kaip dabar. Dabar mes turime
keleta takstanciy zaidimy karéjy dirbanciy Lenkijoje,
taciau tuomet buvo tiesiog kelios kompanijos ir
nebuvo Zmoniy, kurie turéty issilavinima ar patirties,
susijusjos su Zzaidimy karimu. CD Project kreipési
i mus ir paklausé ar galime kooperuotis, kuriant
pirmajj Witcher?. Tuo metu mes buvome visai nauja
kompanija, egzistuojanti tik vienus metus ir kurianti
medZiaga jvairiems kiréjams ir leidéjams. CD Project
klausé masy, kg mes mokame daryti su Zzaidimais, nes
tada jiems reikéjo visko. Jiems reikéjo animuotojy,
aplinky ir veikéjy dizaineriy, kompozitoriy, garso
inZinieriy... visko. Jiems buvo naudinga viskas, ka
mes galéjom padaryti. Dirbant su The Witcher, mes
prisidéjom sukurdami kai kurias aplinkas ir veikéjy
dizainus, taciau daugiausia laiko skyréme mini-
Zaidimams, jy programavimui ir fizikai. PavyzdZiui,
mes sukdréme kauliuky Zaidima, taip pat buvo
jvairiy vidiniy mini Zaidimy, esanciy Zaidime. Taigi,
tam mes skyréme daugiausia démesio, dirbdami su
The Witcher, taciau be viso to, mes taip pat dirbome
su aplinky, veikéjy ir ginkly modeliais, animacijom ir
panasiai. Aisku, mes dirbome tik su maza viso didelio
Zaidimo dalimi, taciau vistiek kazkiek prisidéjome.

PG: Tavo nuomone, kaip The Witcher atrodo,
Zvelgiant i§ Sios  dienos perspektyvos?

WP: Kai pasirodé The Witcher 3, as sumaniau
perzaisti visas, prie$ tai pasirodZiusias, serijos
dalis, kad atgaivinti prisiminimus, taciau, deja,
pirmasis Witcher‘is, mano nuomone, Siandien yra
jau nebepazaidZziamas. Jis turi tiek daug dizaino ir
techniniy klaidy... AS pamenu, kad pries 10 mety
as buvau labai suzZaveétas Siuo projektu, ypac dél to,
nes esu didelis Sapkowskio noveliy fanas ir noréjau
pamatyti, kaip jo sukurtas pasaulis bus atvaizduotas
Zaidime, taciau Siandien, sakyciau, The Witcher tapo
senas. Taiyra puikus pavyzdys Zaidimo, kuris neatlaiké
desimties mety iSbandymo ir tiesiog paseno.

PG: Ypatingai kovos mechanika...

WP: Taip, ir ne tik. Interfeisas ir vos ne viskas zaidime
yra sena, Zvelgiant i$ Sios dienos perspektyvos
arba lyginant tai su The Witcher 3. AS labai
norédiau pazaisti pirmajj Raganiy, perkurtg su
tokia kokybe, kaip The Witcher 3. Su tokia pacia
istorija, tokiu paciu pasauliu, bet su perkurta kovos
mechanika ir Zaismu, tokiu, koks yra The Witcher 3.

PG: Papasakok apie savo naujgjj Zaidima
Get Even. Apie ka jis? Koks yra Sio projekto
tikslas ir kodél jis yra kitoks ir vertas démesio?

WP: Get Even yra psichologinis trileris. Kaip ir
kalbéjau anksciau, a$ naudoju unikalig technologija,
kad sukuréiau unikalig istorija. Unikali istorija,
Siuo atveju, buvo man svarbiausia. Prie$ 5 ar 10
mety mes neturédavome tokiy technologijy, kuriy
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déka galétuméme papasakoti jtikinamas istorijas
video Zaidimuose, tai buvo labai sudétinga, visi
dar tik eksperimentavo su istorijos pasakojimu
Zaidimuose, taciau prieS 3-4 metus prasidéjo
indie era, kuri visiems parodé, kad tu nesi priristas
tiesiog prie mainstream‘inio poZitrio j Zaidimy
karima. Pries tai mes kurdavome Saudykles, RPG
ir panasius zaidimus ir visi jie badavo pastatyti ant
standartinés mechanikos. PavyzdZiui, ankstesnés
Saudyklés atrodydavo taip: tu kazkur bégi, pasaudai,
tada pazidri filmuka ir tai visa istorija. Taciau, a$
noréjau sukurti kazka atvirkstinio. Ypac, kai pasirodé
tokie indie Zaidimai, kaip Gone Home arba To The
Moon ir kiti indie zaidimai, kurie eksperimentavo
su istorija, kartais iS teigiamos perspektyvos,
kartais i$ neigiamos, taciau jie parodé, kad istorija
zaidimuose gali biti pateikta skirtingais badais ir,
kad i$ kiaréjo perspektyvos, visg Zaidima galima
susieti su istorija, tu gali netgi tarkim sumazinti
pacio Zaismo reikSme vardan stipresnés istorijos.
Aisku, a$ nesakau, kad visi Zaidimai turéty taip
daryti, bet as labai noréjau sukurti Zaidima, kuriame
didZiausias démesys bty skiriamas siuzetui, o visa
kita tik padéty ta siuzetg sustiprinti. Pavyzdziui,
Saudymas Get Even Zaidime yra ne dél to, kad
vadintume Get Even Saudykle, o tam, kad padéty
sustiprinti siuzeto keliama jtampa. Bent jau tai buvo
mdisy idéja ir mes noréjome tokio Zaidimo. Taigi,
Get Even yra psichologinis trileris, kuris pasakoja
istorija apie Zmones, kurie negali susitvarkyti savo
tikry gyvenimy, tacdiau turi galimybe nukeliauti j
savo prisiminimus ir juos sutvarkyti. Tiesg pasakius,

labai didelé inspiracija Siam Zaidimui buvo filmas
Drugio efektas. AS jj pamaciau apie 2005 ar 2006
metus, kai jis tik pasirodé ir nuo to laiko svajojau taip
pasakoti istorija savo Zaidimuose. Tiems, kas nezZino,
tai yra filmas apie vaiking, kuris keliauja | praeitj,
siekdamas pakeisti tam tikrus jvykius, susijusius su
jo gyvenimu. Mano pirmasis jspadis, paZikaréjus $j
filma buvo tai, jog jis sukurtas, pagal kompiuteriniy
Zaidimy mechanika. Kai kazkas nepavyksta Zaidime,
visuomet galima bandyti i$ naujo. Taigi, as galvojau,
kad toks istorijos pasakojimo stilius galéty buti
Zymiai geriau papasakotas kompiuteriniame
Zaidime. Visa tai yra ne apie tai, ar tu laimi, ar
pralaimi, bet apie atmintj, apie kelione laiku atgal. Tu
bandai atspéti kg tu padarei alternatyvioje realybés
versijoje, taciau tu taip pat turi galimybe nukeliauti
laiku atgal ir susikurti dar vieng alternatyvig realybe,
kurioje gali kazka padaryti kitaip. Taigi, tokia buvo
originali Get Even idéja. Aisku, mes tai sumaiséme
su veiksmo trileriu ir sci-fi, taciau idéja buvo, kaip
papasakoti labai gilig ir emocionalig istorija apie tai,
kaip galima pakeisti savo gyvenima. AS manau, kad,
ypatingai vyresniems Zaidéjams tai turéty pasirodyti
labai jdomu. Kai sakau vyresniems zZaidéjams, turiu
minty ne 18-medius, taciau 30-mecius ir vyresnius.
Yra labai daug zaidimy, sukurty jauniems Zaidéjams.
Ypatingai Saudyklés. Paaugliai ir studentai labai
mégsta Zaisti Saudykles. Taigi, mes nenoréjome
konkuruoti su kitomis Saudyklémis, nes rinkoje yra
ir taip daug puikiy Saudykliy, tac¢iau as§ manau, kad
yra daug Zmoniy, kurie tiesiog negali daug savo
laiko skirti Saudykléms, taciau kurie taip pat noréty
-

-
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gauti panasy potyrj, kuris nebaty susijes su veiksmu,
taciau baty labiau sietinas su istorijos pasakojimu.
Taigi, tokiu poZidriu ir buvo kuriamas Get Even. Tai yra
pirmojo asmens potyris, jameyraSaudymoirveiksmo
sekcijy, taciau labiausiai jis yra apie siuzeta ir istorija.

PG: Siek tiek papasakok apie savo naujausia
projekta Chernobyl VR. Tikiuosi, po
konferencijos dar turi jégy apie tai kalbéti.

WP: Oi, tai aisku!
PG: Tai.. keliais ZodZiais apie projektg, prasome.

WP: Chernobyl VR projektas gimé tuomet, kai mes
savo kompanijoje pradéjome kurti aplikacijas.
Pries tai mes dirbome su video Zaidimais, tadiau
2014-aisiais zaidimy industrijoje atsirado VR.
Mes patikéjome, kad VR gali biti kazkas tokio.
Asmeniskai a$ visuomet doméjausi naujausiomis
technologijomis, fotorealizmu, imersija, todél
VR vypatingai patrauké mano démesj, as Siai
technologijai daviau $ansg, man buvo jdomu, k3
su ja galima padaryti. Kai mes pradéjome dirbti
su Get Even, mes pradéjome eksperimentuoti su
3D skenavimu ir pastebéjome, kad atsirado labai
daug susidoméjimo virtualia realybe i$ sfery,
kurios nesusijusios su Zaidimais. Mes dirbome su
medicininémis, militaristinémis ir edukacinémis
programomis ir tada mes pradéjome galvoti, ka
dar mes galétumém sukurti, nesusijusio su Zaidimy
sfera, kas galéty pademonstruoti virtualios realybés
potencialg. Tada mes pradéjome mastyti taip: VR
gali suteikti pojutj, kad esi kazkur kitur, nei tavo
fizinis klnas, taigi sukurkime kazka, kas buty kieta
ir perkelty tave kur nors kitur ir leisty tau atsidurti
kitoje vietoje. Mums nereikia veiksmo, nereikia
Zaismo. Aisku, galima pridéti ir Siuos elementus,
taciau mes esame maza komanda, taigi mes turime
galvoti, kaip mazai komandai galima buty sukurti

kazka, kas buty jdomu ir patrauklu. Taigi, mes i
karto nusprendéme, kad tai nebus Zaidimas, o
labiau virtuali kelioné. Tada mes galvojome, kokia
galéty bati pati kieciausia vieta, kur norétuméem
nuvykti. Mes mastéme apie Egipto piramides,
Machu Picchu ir taip toliau, taciau is visy Sity viety
Chernobylis mums pasirodé pati jdomiausia vieta,
kuriai mes nusprendéme sukurti virtualy tura.

PG: Papasakok apie savo ateities planus. Prie ko
ketini dirbti ateityje?

WP: Kaip kompanija, Siuo metu mes fokusuojamés
i tris divizijas. Pirma divizija kuria pirmo asmens
Saudykle, pavadinimu World War Ill. Tai yra
internetiné Saudyklé apie hipotetinj Treciojo
Pasaulinio karo konfliktg. Siuo metu tai yra
didZiausias musy projektas po Get Even. Antroji
divizija dirba ties Zaidimo apie Chernobylj pre-
produkcijos faze. Chernobyl VR projektas, galima
sakyti, jau yra pabaigtas, bet Sitas pasaulis ir ta
vieta yra tokia jdomi ir jtikinama, ir turint minty,
kad mes turime daug patirties dirbant ten, daug
medziagos, susijusios su Cernobyliu, taip pat
ir priéjima prie Zonos, tai tiesiog logiska misy
komandai judéti toliau ir sukurti didelj, pilnavertj
7aidima, kurio veiksmas vykty Cernobilyje. A% apie
tai daug nesiplésiu, nes projektas dar néra oficialiai
anonsuotas, tadiau mes apjungiame visas savo
Zinias, patirtj, visus turimus resursus, medziagg,
kad sukurtuméme Zaidima apie Cernobylj. Ir trecioji
masy divizija, dedikuota VR, labiausiai uZsiema
tolimesniu technologijos plétimu. Ji atsakinga uz
medicinines, militaristines, edukacines programas
ir virtualios realybés pritaikymg Sioms sritims bei
technologijos pardavimu kitoms kompanijoms.

PG: Labai acid tau uz tokj jdomy interviu!
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HMNASTHSIA

HKAA ALPHA_RATS

nastasia, kitaip Zinoma, kaip Alpha_Rats yra video Zaidimy ir virtualiosios realybés kiréja,
Siuo metu reziduojanti Berlyne. Siy mety GameOn praneséjy sgrase ypac patraukusi
Pixelio Gadynés vyriausiojo redaktoriaus démesj. Didingas virtualiosios realybés saulétekis
neisvengiamai sukdré terpe naujiems, Siuolaikinémis technologijomis besidomintiems
pogrindZio menininkams, prie kuriy priskiriama ir pati Anastasia. Absoliuciai iskreiptus,
siurrealistinius pasaulius, kuriuose galima atsidurti, kurianti Vokietijos menininké taip
pat uZsiima pogrindinio zino, dedikuoto kompiuteriniams Zaidimams ir vizualiam menui Spectrum
Crush kuratoryste, taip pat dirba su interaktyviu projektu VGN FRST (neabejokite, Sito pavadinimo
Sifruoté bus atskleista interviu metu) ir VR Zaidimu, pavadintu WumpVR, kurj ji kuria kartu su Vladimir
Storm. GameOn metu, Anastasia daZnai vaikstinéjo VIP zonoje, o Pixelio Gadynés redaktorius jai vis
bandydavo primerkti akj. Galiausiai, po kaZkelinto alaus kartu su kitais Zurnalo bendraautoriais, jis iSdryso
taktiskai prisiiartinti prie Anastasijos ir paprasyti interviu. Ji iskart sutiko. Tai buvo vienas maloniausiy
ir jdomiausiy interviu, kabinantis daug skirtingy temy. Perversiniy audio-vizualiniy narkotiky gerbéjai,
sukluskite. Ant Zaidimy industrijos suknelés is léto kapsi nuodingi oranZiniai-Zali neSventintos sieros
lasai. Nuo Siol VR — ne vien simuliatoriai ir beprasmés pramogos. Tai meniski, kreivi ir siurralistiniai
iSgyvenimai. Virskite kadikiais, uZsiauginkite Sestq pirstq ant abiejy ranky ir pasirinkite virtualigjq realybe!
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Pixelio Gadyné: Labas, Anastasia! Ar gali mums
papasakoti, kaip pradéjai dométis 3D menu ir

Anastasia AKA Alpha_Rats: Visuomet doméjausi
vizualiais menais. Savo pomeégj pradzioje isreiskiau,
kaip iliustratoré, tuomet pradéjau dirbti su 2D
Zaidimais, veéliau peréjau prie 3D, o galiausiai
perSokau ant VR. PavadinCiau tai natdralia,
palaipsnine progresija.

PG: Kuo, tavo nuomone, yra nuostabus 3D
skaitmeninis menas? Kodél tu pasirinkai tokio
pobudzio estetika?

AA_R: Kodeél as pasirinkau dirbti su 3D? Kaip
ir sakiau, as$ dirbau iliustratore, tadiau jei
kalbétuméme apie tolimesne praeitj, as dirbau
skulptore. Jei tiksliau, kurj laika a$ dirbau akmens
skulptore. Man atrodo, kad laikui bégant tai buvo
logiska progresija kazkuriuo momentu, kai jau
pradéjau kurti Zaidimus, pereiti prie 3D pozidrio,
nes skulptlravimas taip pat yra man labai svarbu.
Taip pat, a$ visuomet domiuosi tais dalykais,
kurie yra nauji ir ypatingai tais dalykais, kuriuos
galétum pavadinti Siuolaikiniais. Tiesiog, tai logiska
domeétis 3D modeliavimu ir Siuolaikiska estetika.

PG: Tai jau trec¢ias GameOn’as. Kokia tavo nuomoné
apie $ig zaidimy Svente?

AA_R: Tai pirmas mano Kkartais, kai esu Siame
renginyje. Mano nuomone, tai yra jdomus renginys,
taCiau bdty sudétinga pasakyti konkretesne
nuomone.

PG: AS maciau tavo kurtus video. lJie buvo
tikrai  jdomas. Turiu  klausimg. Ar  turite
kompozitoriy, kuris dirba su josy menu?

AA_R: Tiesg pasakius, a$ nekuriu video, tai tiesiog
buvo istraukos i$ mano Zaidimy. Dazniausiai, kai mes
kuriame Zaidimy trailerius, naudojame muzikg, kuria
surandame kazkur internete. Mano kolega Vladimir
kuria garsus zaidimams, taciau tai néra tokia muzika,
kurig daugelis jsivaizduoja, tai labiau atmosferiski,
keisti garsai. Tokie, kokius iSgirsti, kai Zilri trailerj.

PG: Rankos! AS atsiminiau vieng video i$ tavo
Zaidimo, kur galima savo rankas jkisti j kazka,
panasaus j Sirdj(?)-

AA_R: Taip. Jei kalbant apie §j Zaidimg konkreciai,
ZaidZiant jj galima iSgirsti vandens garsa. Tai
galblt labiau panasu j uzafektintg vandenyno
garsg, bet mes pasirinkome tokj garsga grynai tik
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del trailerio. Jei tau jdomu, kas tai per muzika,
kurdami $j projekta mes dirbome kartu su rusy
projektu World Wide Wings, gali pasidométi jais.

PG: Siaip, a$ paklausiau apie muzikg, nes pats
uzsiemu elektroninés muzikos komponavimu ir labai
noréciau prisidéti prie kokio nors tavo projekto, kaip
kompozitorius.

AA_R: Tu visuomet gali mums parasyti ir
mes galim tai aptarti nes Siuo metu mes
kaip ir neturim normalaus garso takelio. Tai,
ka turim, yra labiau foniniai garso efektai.

PG: Tai baty labai jdomu! Papasakok, kodél tu
taip domiesi virtualia realybe? Kodél VR yra
tokia svarbi tema Siandien tavo nuomone?

AA_R: Zvelgiant i§ eksperimentinio pozidrio tasko,
pagrindinis dalykas, kuris mane labiausiai domina
virtualioje realybéje yra, kad tai yra nauja medija
ir man visuomet jdomu pabandyti kazka jdomaus
su tuo padaryti. PavyzdZiui, jei kalbétume apie

VR dizaing arba VR meng, kol kas labai mazai
kas jdomaus yra padaryta. Apskritai, man labai
jdomu dirbti su medija, kuri bent kol kas neturi
jokiy nustatyty taisykliy. Bdtent dél to man ir
yra jdomu VR. A3 nejsivaizduoju, kaip VR vystysis
zaidimy industrijoje, taciau kaip menininkei tai be
jokiy abejoniy yra labai jdomi medija Siuo metu.

PG: Prapléstas virtualios realybés suvokimas.
Noriu  paklausti, kada planuojate  sukurti
tokj jtraukiantj 3D meno potyrj, i kuriuo a$
niekuomet nenoréciau sugrjzti j normalig realybe?

AA_R: AS neZinau, kada tai bus...

PG: Bet galbat tai ir yra tavo tikslas?
AA_R: Pagrindinis mano tikslas yra sukurti
jtraukiantj potyrj, kuris vizualiai atrodyty kuo
labiau nerealistiskas, taciau kuris vis délto
savyje turéty stiprius simbolius ir estetikas. O
kalbant apie potyrius, i$ kuriy Zmonés nenoréty
iSeiti, a$ neZinau ar tai tikrai baty mano tikslas.
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PG: Papasakok apie savo zing Spectrum Crush.‘Kaip
jis prasidéjo ir apie kg tai yra?

AA_R: Berlyne yra Zaidimy kdréjy bendruomeneé
AppGames, kurios nariai susitinka kiekvieng ménesj
ir mes kalbamés apie Zaidimus. Tai buvo toks
susitikimy formatas, skirtas AppGames. Tuo metu
as jau kariau iliustracijas, dar pries kuriant Zaidimus.
AS visuomet mégau iSleistus dizaino zinus, juos
kolekcionuoju. Kai susipaZinau su tais Zmonémis,
kurie dalyvaudavo AppGames susitikimuose, kai
pamaciau ka jie kuria, nusprendziau kad bty jJdomu
sukurti zing apie tai, ten publikuoti jy kdrinius. AS
supratau, kad tai baty logiska, nes as dalyvaudavau
jvairiuose renginiuose, pavyzdZiui, susijusiuose
su menininky darby spausdinimu, arba dizainui
dedikuotuose renginiuose. Tuo metu a$ masciau
apie savo ateitj, kaip menininkés, kuo as noréciau
uzsiimti, ar Zaidimy kdrimu ar skaitmeniniais menais,
Zmonéms tai atrodydavo jdomu, taciau jie neturéjo
jokio supratimo apie tai, todél a$ nusprendziau,
kad bty logiska sukurti savo zing apie tai, kad
Zmonés galéty atrasti skaitmeninj mena. Daugelis
karéjy, su kuriais mes kontaktavom, buvo labai
susidoméje Siuo zinu ir noriai leido jy kdriniams
blti atspausdintiems. Taigi, maZdaug taip viskas
ir prasidéjo. Jei sutalpinti visa tai j vieng sakinj, tai
pagrindinis tikslas yra pristatyti menininky darbus,
kurie dirba su vaizdinémis medijomis arba Zaidimais.
Iliustratoriai, kurie galéty pristatyti kg nors jdomaus
Sitam  undergroundiniam  skaitmeninio meno
judéjimui visuomet pateikia labai jdomiy estetiky,

PG: Papasakok apie savo kitus projektus.
PavyzdzZiui, apie interaktyvy projektg VGN FRST?

AA_R: O, taip taip!

PG: Ar VGN reiskia vaging?

i ‘
AA_R: Taip, tai reiskia Vaginos miskq (Vagina Forest).
Tai néra visiSkai mano vienos projektas. Mane
susirado muziknio projekto Vagina Forest nariai ir
paprasé sukurti interaktyvy projekta, taiga tai galima
blty pavadinti kolaboracija. AS turéjau daug laisvés,
dirbant su interaktyviu dizainu ir tuo, kaip buvo
sukurti lygiai. Jie buvo atsakingi uz muzikg ir vizualig
puse. Taigi, apie tai ir yra Sis projektas, o idéja buvo
sukurti interaktyvy potyrj jy albumui. Tuo metu jie
ieskojo leidyklos, kuri galéty iSleisti jy kirybg, dabar
jie jg jau surado, bet originali jy idéja buvo §j vizualy
potyrj iSsiuntinéti jvairiems leiblams, pristatyti
ju koncepcija, nes jie taip pat kuria vizualizacijas
gyviems pasirodymams, taiga idéja buvo perteikti
tas vizualizacijas, kurias ZiGrovai gali pamatyti jy gyvy
pasirodymy metu. Sekantis Zingsnis buvo perkelti
visa tai j virtualig realybe, kuri baty suderinama su
mobiliaisiais telefonais dél didesnio prieinamumo.

PG: Papasakok apie projekta WumpVR, kurj jas
kuriate kartu su Vladimiru Storm. Koks Sio projekto
tikslas ir apie ka jis?

AA_R: Tai yra Zaidimas, kurj kurti mes pradéjome
Siais metais. Tai yra virtualios realybés potyris, kuris
yra sukurtas pagal organines estetikas ir idéja yra
ta, kad Zaidéjas Zaidimg pradeda blidamas gimdoje,
tuomet jis keliauja per skirtingus gyvenimo etapus ir
vel sugrjzta j gimda. Idéja yra sukurti tokig estetika,
kuri bty labai simboliska, labai vizuali, gana
abstraktiir sukurti gyvenimo ciklo potyrj. Sio projekto
tikslas buvo eksperimentuoti su vizualizacijomis.
Tam mes iSbandéme daug jvairiy skirtingy
priemoniy, kad atrastuméme tinkamiausias,
kurios padeéty sukurti $ig organine estetikg, kuria
mes noréjome perteikti. Sis projektas mums
padéjo atrasti reikiamas estetikas ir priemones, su
kuriomis mes norime dirbti. Taigi, tokia yra idéja.
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PASKUTINIS TAMAGOTLCHIS

Biina tokiy Zaidimy, apie kuriuos netrimituoja Zurnalistiné spauda,
taciau jie taip nugriaudi, jog maZa nepasirodo (geri dalykai turi
savybe ,iSlysti”ir be reklamos). Taip pat bana Zaidimy, apie kuriuos
mes girdime mety metus, o juos vis atideda ir atideda. Laukimas
darosi vis nepakantesnis, o noras prisiliesti prie ilgai laukto kdrinio
— vis didesnis ir aistringesnis. Tiesq sakant, tas noras yra tiek
desperatiskas ir neatitinkantis realybés, jog paprastai, galy gale
pasirodzius Zaidimui, belieka issitraukti ,magnuma” ir susaudyti
visus Zurnalistus. Nes... néra nieko tobulo. The Last Guardian (TLG)
priklauso pastarajai kategorijai. Tai yra Ziauriai nisinis Zaidimas.
AS, tiesq sakant, nejsivaizduoju kokiai auditorijai jis buvo kuriamas.
Pries iSbandydamas TLG déjau viltis, jog tai bus kazkas panasaus j
Shadow of the Colossus, taciau tai néra tiesa. Greiciausiai jis yra
skirtas tiems, kuriems savo laiku labai patiko Ico. O gal irgi ne...

Edvardas Vy$niauskas pretenzingas ir jam reikia cisternos kantrybés. Visai
@ Valtel kaip su tikru gyvinu. O po to seka ilgas sarasas
ki %ol maniau, jog man patinka ,meniski“ Zaidimo klaidy. DaZnai pasireiskiantys bug‘ai,
saidimai. Su The Last Guardian supratau, kad ~ Nukrentantys kadrai per sekunde (FPS), kazkur
vis délto biina i§imé&iy. Nesu bandes Ico, todél nuolatos uzstringanti kamera (Zidrinti visur, i$skyrus
sunku pasakyti, kiek jie yra artimi, tatiau, ten kur reikia), nepaklusnus valdymas ir erzinantis
mano subjektyvia nuomone, TLG yra LABAI iaidim? protagonistas, keisti ir nervinantys
toli iki Shadow of the Colossus. Kalba eina tiek ~ 8alvosukiai, nesuveikiantys  skirptai ir  pan.

apie atmosferg, tiek apie techninj ispildyma ir t.t.

Vis délto, pazvelgus j TLG kaip j Siuolaikinj tamagocj

Savo uZrasuose pasirasiau ,paklode” Zaidimo
klaidy ir tik vienintelj pozityvy dalyka (tiksliau —
rekomendacija). Jei jus svajojate turéti gyviing,
tadiau deél kazkokiy priezasCiy jo neturite, nes
jums neleidZia sugyventiniai, tokiu atveju jus galite
jsigyti TLG ir iSbandyti §j augintinio supratingumo
simuliatoriy (dar kitaip Zinoma, kaip Tamagotchi).
Siaip ar taip, tai — vienintelis dalykas, kuris kiiréjams
pasiseké tikrai labai gerai. TLG augintinio vardu

Trico auginimas yra perteiktas iSties realistiskai
ir jtikinamai.

létas, nepaklusnus,

Gyvunas yra

su veiksmo elementais, norisi jj vertinti kiek Svelniau.
Vietomis jis yra tikrai labai graZzus ir kai kurios jo
scenos tiesiog gniauZia kvapa. Ypac tos fataliskos
scenos, kuomet Trico uzSoka ant kokios nors atbrailos
ir ji pradeda lazinéti, skylinéti ir byréti nuo didelio
gyvilno svorio. Tokiy sceny Zaidime yra iSties daug,
tiek daug, kad su laiku jos jau tampa nuspéjamos,
tacdiau nenustoja bati jaudinancios. Vertéty atkreipti
démes;j ir j progresuojantj protagonisto ir Trico rysj.
Jis néra padarytas gerai, taciau kaip tamagodiui
- pats tas. PradZioje gyving reikia prlsuauklntl
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suserlantjam keletq sweaanaq statlnlq ir nupleéiant
nuo jo grandines bei iStaukiant stréles i gyvino
k@ino. Nuo tos akimirkos jis tampate neiSskiriamais
draugais. Jasy tikslas yra grjzti namo iS keisto
poZemio, o Trico — padéti jums pasiekti §j tiksla.

Zaidime be jisy valdomo bevardzio herojaus ir
pauksciasunio Trico yra ir galybé priesy, taciau su
jais kovoti zaidime negali. Jie yra kaip dar vienas
puzzle elementas. Jasy uZduotis, susidlirus su
akmenimis kaustytais priesais yra surasti bldg,
kaip atvesti Trico iki jy, kad jis juos nugalabyty,
arba atvirksciai — prisivilioti prieSus ten, kur tiino
Trico. Apskritai, visas Zaidimas yra paremtas
jasy dviejy kelione po TLG pasaulj. Trico jums
padés nugaléti prieSus arba atsirasti ant toli ir
aukstai esanciy platformy, o jus padésite Trico
progresuoti lygiuose, sunaikindami keistus stiklinius
vitrazus su akimis, kuriy kazkodél labai bijo Trico.

Nors Zaidimas yra visiskai linijinis, Zaidéja nuolatos
kamuoja mintis, kad taip néra. Be pagrindinio
kelio, kuriuo batina Zygiuoti, kad progresuotum,
kolosaliam Zaidimo pasaulyje pilna kity keliy,
kurie veda link statinés, arba nuveda j akligatvj.
Visiems, kurie meégsta pasiklysti Zaidimuose, tai
turéty bati labai sveikintinas karéjy uZmojis, o
nemégstantiems klaidzZioti, kartkartémis pasigirsta
jau vyresnio herojaus pasakojimo eilutés,
kurios pasufleruoja, kaip toliau progresuoti.

Labai jauciasi, kad kiréjai daugiausia laiko kdrimo
procese skyré paciam Trico. Tadiau, nemanau, kad
jiems visa tai pavyko tobulai. Mes galime bet kuriuo
metu uzsilipti ant Zvéries ir jam duoti iki 4 komandy,
taciau tai nereiskia, kad Trico visuomet jusy klausys.
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plunksna, krentanti per susidlrimus su priesais
primena apie vizualig Zaidimo kokybe, nors, tiesa
sakant, Zaidimo pasaulis yra pakankamai blankus
ir monotoniskas, taciau kazkokia keista, tik japony
Zaidimy karéjams budinga architektriné didybé
neleidzZia atsitraukti nuo Zaidimo labaiilgai. Apleistos
pilys, apgriuve milziniski tiltai, menés. Tokios
didingos aplinkos, jog netgi PlayStation 4 daZznai
su jomis nesusitvarko, nes dramatiskai nukrenta
kadrai per sekunde. ACciG AuksSciausiajam, jog
Zaidimas buvo daug karty atidedamas ir nepasirodé
PS3, nes tokiu atveju jis baty iSvis neZaidZiamas.

Zaidimo galvosikiai yra labai keisti ir sunkiai
jkandami. DazZniausiai, norint juos iSspresti, jums
reikés ir Trico pagalbos, taciau turint omenyje
tai, jog jis ne visada jusy klausys, galvostkiy
iSsprendimo  laikas dramatiskai iSsitempia, o
Zaidéjas — pasmerktas ilgai ir nuobodziai frustracijai.
K3 jau bekalbéti apie kamera, kuri daZniausiai yra
nukreipta ta kryptimi, kur yra Trico, o herojui jlindus
i koki siaura tarpg, iSvis nuplaukia kazkur, neaisku
kur. Tac¢iau kamera, nors ir labai nervinanti, vis délto
savo darbg atlieka plius/minus gerai, turint omenyje
Zaidimo mastus, Trico dydj ir lygiy kolosaluma.

AS vis dar mastau apie tai,
yra skirtas TLG ir nesugalvoju.

kokiai auditorijai
Jums turi Iabai

,lco” fanas ir trokst'l auginti m|IZ|n|ska, keistai
mielg padarg bei su juo keliauti po didingus
Zaidimo lygius, nekreipiant démesio j visg kriva
auks¢iau aprasyty Zaidimo klaidy. Jums reikés
begalinés kantrybés, iStvermés ir atsidavimo. Jei
bent vieno i$ Siy dalyky jumyse stinga, geriau
pasiskolinkite Zaidimg i$ draugo. Rekomenduojama

Jis yra labai létas ir daZnai erzinantis padaras, tik patiems stipriausiems ir atkakliausiems.
nors vizualiai ir sukurtas jsptdingai. Kiekviena jo
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Antrasis pasaulinis karas yra ZaidZiamiausias konfliktas pasaulio istorijoje. Kai
Anglijoje ir Amerikoje perkélinéjo savo tévy ar gal net savo paciy patirtis is
kovy pries nacizmgq j kartoninj stalo Zaidimy medijg. Kompiuteriai galiausiai
pasirodé kaip badas nuo Zaideéjy peciy nuimti visq Zaidimo ,vykdymo” nastq,
jam paliekant tik jdomius taktinius sprendimus. Saltasis karas — laimei
niekad nepasidares karstu — tiek daug Zaidimy nesulauké, bet kaip tik ant jo
Eugen Systems dantis pravalgé kurdami Wargame serija. Su Steel Division:
Normandy 44 jie grjzta prie jy vardq pirmq kartq (per RUSE) iSgarsinusio
konflikto ir parodo tai, kq iSmoko stumdydami T-72 ir Chieftain tankus.

Martynas Klimas
@J]cDent

ei nemiegojai per istorijos pamoka
— smerkiu jei taip darei — tai Zinai,
kad Antrasis pasaulinis karas yra
konfliktas, trukes nuo 1939 iki 1945
mety. Jei tavo istorinis iSsilavinimas
yra tik i§ kompiuteriniy Zaidimy,
tai manai, kad jis vyko tik nuo iSsilaipinimo
Normandijoje. Tiesg pasakius, net Call of Duty
atkreipia daugiau démesio j Ryty fronta — ten
kur buvo sukauptos ir sunaikintos didZiausios
nacistinés Vokietijos pajégos — nei strateginiai
Zaidimai. Todél ir SDN44 mes kariausime toje
pacioje Pranclzijos bocage gyvatvoriy kebeknéje.

Zmogus, kuriam teko Zaisti Wargame, jau Zinos
ko tikétis iS Steel Division. Jokiy baziy ar daliniy
statymo: savo armijg tu susirenki nelyg Hearthstone
korty kalade statymais, ir j masj galési iskviesti tik
tai, ka pasiémei ir tik tiek, kiek pasiémei. Mirtis
nesibaigianc¢ioms, sumalamomis j far$a ir tada
lengvai atstatomomis RTS armijoms! O kovos
lauke tau teks rapintis kariy judéjimu — Eugen kaip

Ne

N = dbiom suppiy

SBii0R0 suppLY

Sucbiom suppiy Satror supp1y

niekas kitas rapinasi keliy sistemomis Zaidimuose —
pozicionavimu ir, aisku, bandymais uZmusti priesa.

Taciau i$ karto susiduriame ir su dideliais skirtumais.
Kitaip nei Wargame, kur norédamas galéjai susirinkti
armijg i$ beveik visy NATO ar Varsuvos pakto daliniy,
SDN44 tau pateiks po 8 divizijas Sajungininkams
ir ASiai, pagal kurias konstruosi savo pajégas.
Amerikieciy parasiutininky divizija labai skiriasi nuo
brity, o ir dvi vokieCiy Sarvuotos divizijos gali bati
skirtingos kaip diena ir naktis (viena, pavyzdZiui,
yra ginkluota visokiomis iS Europos uzkariavimy
surinktomis senienomis). Skirsis ne tik kariuomeniy
sudeétys, bet ir jy Zaidimy stiliai. Manau, kad tai
yra nuostabi mintis. Visokie apribojimai leidzia
karéjams geriau subalansuoti Zaidimg (kad ir kiek
nerealistiSko balanso galétum noréti istoriniame
Zaidime) ir trukdo Zaidéjams prisigalvoti visokiy
nesagmoniy. Be to, pasirinkimo laisvé Wargame gali
biti gasdinanti. Cia su tuo vargiai teks susidurti.

Statant armijg reikés pagalvoti apie tai, kaip nori

Zaisti. Kiekviena daliniy kategorija turi ribotus
pasirinkimo langelius. Todél Zaidéjui reikés rimtai
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nuspresti, ar jis nori gauti vieng tanka A fazéje,
ar jam labiau praversty tg pacig vietg uZimantys
trys tankai B fazéje. Taip pat reikés pagalvoti
ir apie patirties lygius: labiau prityre daliniai
daugiau nekainuoja, bet jy duodama maziau
per langelj. Ak, tie sprendimai, sprendimai...

Paciame armijy surinkime irgi yra naujoviy.
Wargame vadovybés daliniai buvo skirti tik
teritorijos uZiminéjimui. SDN44 jy vaidmuo yra
daug rimtesnis ir realistiskesnis. Vado aura leidzZia
aplinkiniams daliniams veikti vienu kokybés laipteliu
daugiau, kas yra labai svarbu visokiems vokiskiems
erzatstruppen, kurie apskritai nenoréty bati kovoje.
Karininkai palaiko kariy kovine dvasig, padeda
atsigauti nuo 3Soko ir apsaugo nuo pasidavimo
apsuptyje. Kitaip tariant, jie uzsiima tuo, kuo vadai
ir turi uZsiimti kariniuose Zaidimuose. Be to, jie
kartais atspindi ir kariuomenés apripinimo lentele:
pavyzdziui, brity blriuose priestankinj ginklg turi tik
vado skyrius. Kita vertus, kortelé su trimis vado turi
grumtis dél langelio su Sesiais skyriais péstininky...

Ir tokie dalykai yra daug svarbesni SDN44, nes,
ironiskai, Zaidimas apie didZiausiag industrinj
karg Zmonijos istorijoje yra daug intymesnis uz
Wargame. Jei Karstojo Saltojo karo simuliatoriuje
viename kariuomenés langelyje galéjo tilpti
12 ir daugiau tanky, Cia gali bat daugiausiai 8,
ir tai tik C fazéje. Kiekvienas prarastas dalinys
yra daugiau maziau nepakei¢iamas. Ypac vadai.

3 » 2
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ISaugusi kovos dvasios (moralés) sistemos svarba
lemia tai, kad net ir bazukos neturintis kariai norés
agresyviai manevruoti pries tankus. Aisku, pries
tai juos paminkstinus artilerija. SDN44 vienas
greiiausiy — nors ir ne lengviausiy — ir tikrai
maloniausiy bady sunaikinti priesa yra priversti jj
pasiduoti. Tam imlGs pasidaro kariai, apsuptyje like
be vado, ar neseniai patyre nemazai artilerijos ar
kulkosvaidZio simpatijy. Tereikia besitraukiancius
pagauti su savo Svieziais kariais ir priesas bus
pagautas (eliminuotas) paciu smagiausiu badu.
Ir ne, pagautas tankas nebus perduotas |
tavo rankas — Zaidimas néra TOKS arkadinis.

AS vis kalbu apie apsuptis, bet vis nepaminiu vienos
smagiausiy naujieny: fronto linijos! Zemélapyje
fronto linija Zymés apytiksle riba tarp Sajungininky
ir TreCiojo reicho jtakos. Kariai, sékmingai
besiverzZiantys j priekj, ja stums j prieSo teritorijg.
O jei pavyks i$ dviejy pusiy apeiti prieSo pozicijg ir
ja uzdaryti mazyciame ,katile”, tai ta pozicija labai
lengvai pasiduos. Yra ir iSimciy. Kai kurie daliniai,
dazniausiai kulkosvaidZiai, patrankos ir panasis
pagalbininkai, patys nestums fronto linijos ir bus
lengvaiapsupti, jeineturésipaprasty péstininky jiems
palaikyti. Tuo paciu, vedami karininko péstininkai
nekreips per daug démesio j apsuptis. Parasiutininkai
— Zaidime j frontg vaZiuojantys sunkveZimiuose, nes
tik beprotis juos mesty i$ léktuvo tiesiai ant prieso
pozicijos; i$ viso nekreipia j apsuptis démesio, nes
jy darbas yra sédéti prieSo teritorijos viduryje.
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. Rea |
Muasio tékme smarkiai paveiké ir viena geriausiy
naujoviy: masio fazés. Kiekvienas macas yra
suskirstytas j tris fazés: A (patrulio), B (susidarimo)
ir C (masio). Jos atvaizduoja tai, kaip dviejy armijy
skautai ir priesakiniai daliniai susiduria, pradeda
kovoti, kvieCia pastiprinimus ir galiausiai visa tai
pavirsta j masj. Tad nuo faziy priklauso ir tai, kokius
dalinius galési iskviesti: A yra pati lengviausia,
daugiausiai peéstininky fazé, o C gali gauti pacius
sunkiausius dalinius (visokius sunkiasvorius vokieciy
tankus, pavyzdZiui). | tai reikia atsizvelgti ir statant
savo armijg: kiekviena divizija sidlys skirtingus
dalinius skirtingomis fazém (nors reikia turéti minty,
kad neisnaudoti daliniai nedingsta naujoje fazéje),
ir gaus kitokias tasky jplaukas (uz jas kvieciami
daliniai) kaip tik priklausomai nuo fazés. Tad viena
divizija gali puikiai pasizyméti kviesdama naujus
karius B fazéje, bet issikvépti C, o kita gali kantriai
atkentéti A ir B, kad pradéty rimtai kariauti C.

ISvedus kareivius reikés rimtai galvoti apie
ju panaudojimg, nes beveik visi daliniai yra
nepakei¢iami. Wargame serijoje atsargos, tiek

iS sunkveZimiy, tiek i$ FOB, galédavo nuo vieno
péstininko atstatyti visg skyriy ar pilnai suremontuoti
tanka. SDN44 atsargos téra atsargos: deja, papildomi
kariai netilpo sunkveZimyje. ] tai démesj atkreipsi
kaip tik tada, kai mortyros pradés kristi ant tavo Pak
40 pozicijos ar kai tavo vado skyrius isléks j lauka, kurj
yra aptupe kulkosvaidZiai. O kaip norésis j kritusiy
vietg atvesti naujy kariy — oi, kaip negalésime.

Tacdiau paciuose masiuose, kuriy Zemélapiai buvo
atkurti i$ Zvalgybos nuotrauky, tu greitai suprasi
Zvalgybos svarbg, fakta, kad tankus daZniau
uzmusdavo pabuklai nei kiti tankai, judéjimo svarba
bei tai, kad blitzkriego — Zaibo karo — esmé buvo ne
tankuose, o jy panaudojime integruotame puolime,
kur savo vaidmenis atlieka ir péstininkai, ir artilerija,
ir aviacija. Vienas tankas — mires tankas, ir savaime
jie labai nenori ljsti j miestus ir miskus. Be to,
priestankiniai ginklai juos gali pasiekti i$ toliau, nei
jie gali atsiSaudyti, todél kiekvieng puolima geriausia
pradeti su skaitlinga persvara (2:1 ar 3:1 yra klasikiné
kariné iSmintis), Zvalgais, artilerija (svaidancia
dimus ar bombarduojancia jtartinus krimus) ir
péstininkais ar pabdklais prilaikanciais flangus.

Zaidime nemazai ir jvairiy gyvenimo kokybeés
pagerinimo. Kiekvienas dalinio Zenkliukas tau
perduoda reikiamg informacija: pabuklai ir tankai
Zymi savo Sarvy pramusimo lygj, Sarvuodiai ir kitos
masinos taip pat demonstruoja savo priekinio
Sarvo stipruma, taip pat gali matyti ar péstininkai
turi priestankiniy ginkly. Yra ir maloniy realizmo
potépiy. Nors vis dar gali iSkviesti artilerijos pablklus
i masio lauka, visgi pati rimciausia artilerija Zaidime
pasirodo artilerijos stebétojy pavidalu, kurie gali
iSkviesti tris salves arti kranto stovinciy kariniy
laivy, geleZinkelio ginkly ar raketiniy baterijy ugnies.
Galima net pasirinkti bombardavimo plotg bei
intensyvuma — taciau nuo to priklausys ir tai, kaip
greitai sulauksi Sios paramos. Malonus realizmas ir
apsauga nuo Zaibiskai atakg atremiancios ugnies!
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Taciau artilerija néra nieko naujo kare. Aviacija,
kita vertus, tikrai suZibéjo Antrojo pasaulinio
karo metais. Kaip ir Wargame, ji yra iskvie¢iama
iS uz Zemélapio riby, kur véliau sugrj7ta degaly,
amunicijos ir pataisymy. Ji reaguoja daug greiciau
nei artilerija ir gali pridaryti daug tikslesnés
Zalos. Kita vertus, priesléktuviniai ginklai gali
ja nubaidyti — visad smagu matyt, kaip priesas
apsisuka vos po vieno Flak 88 stvio — o naikintuvai
ir visai sunaikinti. Aviacija naudoti daug smagiau
ir saugiau nei Wargame. Ir realistiSkiau — Antrojo
pasaulio karo metais léktuvai dar neturéjo
radaru taikomy rakety, kuriy nuotolis yra kelis
kartus ilgesnis nei zaidime esancio masio lauko.

Galiu pasidziaugti ir del daugybés kity dalyky,
tokiy kaip sunkvezimiy (ir ne tik) traukiamy ginkly
egzistavimas Zaidime ar tai, kad neginkluotos
transporto priemonés paprasCiausiai pranyksta,
kai keliai iSsilaipina. Tai yra labai realistiSkas
vaizdavimas motorizuoto transporto rolés kare, tai
sutaupo porg pelés paspaudimy (kuriais iSsiystum
transportus atgal) ir neleidZia Zaidéjam uZsiimti
karybingu sunkveZimiy panaudojimu. Tai turbat
geriausia taisyklé, kurig Zaidimas galéjo paveldéti
iS Flames of War, Zymiausio pasaulyje stalo
miniatidiry Zaidimo apie Antrajj pasaulinj kara.

Aisku, yra ir keletas nusiskundimy. Kiekvieng karta
isijunges Zaidimg apie karg gali i$ karto pradéti
dairytis visokiy mity liekany: ar M4 Sherman yra
labiau linkes uZsidegti, nei kiti tankai, ar Panther
pateikiamas kaip tanko dizaino virsiné ir taip

% LD BIY. (173mm). 2

toliau. Nors nemazai dalyky, nemenkai smukdanciy
vokiediy tanky prestizg, yra strateginio lygmens
(Panther pavary déZe tempdavo gal 150 kilometry,
King Tinger buvo nejuokingai per sunkus), galima
rasti ir taktinio lygio kliauciy (juokingai ploni
Panther Sono 3arvai). SDN44 greiciau susiduri
su kiek jdomesniais dalykais: vokieCiy MG42
kulkosvaidis péstininkus sjuba ne blogiau nei
amerikietiskas 50-o0 kalibro Browning M2, o StuG
sturmo ginklai (geriausi vokieciy pagaminti tankai
—ir jie net néra tankai) yra Sarvuoti kaip Shermans.
Kita vertus, neturint rimtesniy skundy ar baisesniy
istoriniy klaidy, Zaidimu skystis yra kiek nepadoru.

Be to, SDN44 atrodo visai graziai. Zemélapiai yra
grazls ir kiekvienas turi savity bruozy. Viename
daugiau bocage, kitame — miesteliy. Dar SDN44
leidZia daug ardiau jsiziuréti j tavo nelaimélius
kareivius — dabar tu pagaliau turi tam laiko.
Garso puse irgi yra padori. Eugen skiria Siek tiek
— labai nedaug — daliniy jgarsinimui, tad isgirsi
jau net Wargame girdétas frazes. Vieng dieng
gal jie ir iSmoks Company of Heroes pamoka.

Steel Division: Normandy 44 yra geriausias pastarojo
meto Zaidimas apie Antrajj pasaulinj karg. Company
of Heroes 2 gaubia prisimelavimo apie istorine
kampanijg migla ir faktas, kad jo DLC skalpavimo
planui vargiai kas nors gali prilygti. Naujasis Sudden
Strike yra perdém senamadiskas ir apniktas DU
kelio radimo problemy, o Eugen System vyra
patyre Zmonés, ne pirmg kartg brendantys j Sig
bala. Belieka laukti Steel Division: Barbarossa 41.
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Didelei mano nelaimei, DayZ ir Minecraft ismusé iS backos kamstj ir per
svietq pasipylé nesibaigiantis survival-craft tipo Zaidimy tvanas. Ir kitaip
nei vienas drgsus youtuberis, as neturiu valios kiekvieng kartq Zaidime
plikais kumsciais kirsdamas medj skanduoti:
Nepadeda ir tai, kad dauguma ty Zaidimy yra skirti tinklui (vadinasi, be
siuZeto). Bet P.A.M.E.LA. daugiau nei minimaliai pasistengé kaZkuo issiskirti.

“Zaidimai yra menas!”,

Martynas Klimas
@JcDent

itaip nei per gan dazng Zaidima, kurio
metu atsirandi be kelniy ir cento
kiSenéje (kurios neturi, nes néra
kelniy), pradedi Zaisti PA.M.E.L.A
be atminties. Tu ka tik islindai is
krio-kapsulés, o Zaidimui varda
davusio dirbtinio intelekto dalelé praso taves surasti
originalg. Laimei, nei vieno medzio kirsti nereikés.
Tu esi Edene, viename i$ plaukiojanciy miesty, j
kuriuos pasitrauké Zmonija. Tai yra beveik utopiné
visuomené, kurioje net saugumo tarnyba nelabai
turi kg veikti, kur materijos suspaudimo (surarinimo)
technologija yra beveik visiems prieinama ir kur
nanobotai gali nuveikti krivg darby. Taciau Edenas
Zlugo ir dabar jo koridoriais slankioja iSprotéje buve
jo gyventojai ir robotai, kurie bando islaikyti tvarka.

Taigi, tai néra visiSkas ateities rapture, nes visi
neuzsaldyti iSgyvenusieji yra uzkrésti beprodiai,
kuriy anks¢iau ar véliau laukia mirtis. Tadiau tau
daugmaz laisvai prieinamas visas miestas — tik rask
raktus ir kodus. Pakeliui su savo magisSku materijos
transformatoriumi (patogios ginklo formos) skaidysi
aplinkos daiktus j sudedamasias dalis, kurias
naudosi savo jrankiy gamybai. Tad vietoje medziy

kapojimo, tu tirpdysi vazas, sofas, puodelius ir
kitokj Slamsta, po saves palikdamas tik jy modelio
skeleta. Tad ne, Cia ne Red Faction: Guerilla, kad
prasitirpdytum kelig kur nori—tavo ginklas turi turéti
labai rimtas nuostatas, kg gali iSskaidyti, o kg ne.

Bet kadangi PA.M.E.L.A. visgi reikia tiek craftinti,
tiek iSgyvent, tad prie to padirbéti teks. Visy pirma,
nors ir labai nesinorés, reikés jkurti baze. Joje galési
nusnausti, uzsiauginti maisto ir padirbéti prie stakliy,
statybines medZiagas versdamas ginklais ir erdvés
suspaudimo spintelémis. Kad ir kaip nesinoréjo to
imtis, visgi nebuvo labai sunku jkurti beveik savaime
issilaikancig, harmoningaiveikiancig baze. Greitairasi
vietos, kur pastatyti saulés kolektoriy skirtg pakrauti
baterijoms — jos i$ boksto perduoda energijg visiems
tavo rakandams, tad be jy bazés nebus. Jau tada
turési visas norimas stakles, ir galési patobulinti savo
Smutkes. Pavyzdziui, jei tavo hidroponiniui sodui i$
pradZiy reikia saulés, tai antro lygio sodas turi savo
apsSvietima ir gali bati numestas j bet kurj kampa.

Man tokios technikos patiko daug labiau nei
paprastas rasty namelio statymas lauko vidury.
Toks craftingas per daug iS taves nereikalauja.
Konstravimo ekrane tau nereikés nieko kombinuoti
aklai — jei turi brézinius, tai Zinai ir ko reikia, kad tg
daiktg padarytum. Gaila tik tiek, kad paciam reikés
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sukurti tarpines medziagas. Jei kokiam daiktui reikia
vieno gabalo aliumosilikato stiklo, tai tau reikés pries
tai paciam padaryti du gabalus paprasto stiklo, kurj tik
veéliau galési aliumuoti ar pan. Kita vertus, pasalinus
Sj Zingsnelj, craftingas pasidaryty per lengvas.

Tadiau darbas iSlaisvina, o craftingas, bent kiek
man teko Zaisti, leidzia daug greiciau pagal nora
aprédyti veikéja. PavyzdZiui, vienas pirmy veikéjo
patobulinimy—musy bevardis herojus yra tikras plug-
and-play Zmogus, kurj pavyks pasigaminti pasyviai
regeneruojant tavo energija (3i yra naudojama
daug kam, bet daZniausiai — atakoms). Kam turéti
kity papildy, jei Sis yra pats naudingiausias? IS
vienos pusés, norisi kidréjus paskatinti pasalinti
tokj akivaizdy ,teisingg sprendima”, o i$ kitos —
labai jau nesinori kneckintis su energijos valdymu.

Taciau veikéjas yra tobulinamas jvairiais badais. Néra
jokiy jgudziy tasky, bet galima rasti PA.M.E.L.A.
patobulinimy (turbit tavo asmeninio asistento
pavidale): visokiy dévimy menkniekiy ir ginkly
tobulinimo moduliy. Visi jie veikia paprastai — ginklai
ir PA.M.E.L.A. tiesiog turi savo skill trees, kuriuose
leidi taskus, taciau Zaidimg vienaip ar kitaip paveikia.
Techniskai net ir vieni Sarvai gali bati triukSmingesni
uz kitus, bet praktiskai —bas tingiu sélint ir, jei negaliu
prasibrauti tiesiai, tai visada galiu sugrjzti véliau.

Jau basiu vienu pirStu paminéjes kovas. Kaip

pirmo asmens Zaidimas, PA.M.E.L.A. misy
nelepina, nelepina... Artimos kovos srityje dar
niekas neaplenké Riddick zaidimy, o ir PA.M.E.L.A.
nebando. Gali atakuoti tiek lengva, tiek sunkia
ataka, bet abu eikvoja tavo jégas, o blokuoji jei
tik turi energijos skyda (Sie taip pat turi savo
savybes ir jkrovos lygj). PrieSy judesiai kovose
néra plastiski, o ir patys nieko jdomaus kovoje
nepasitlo. O jei dar pamatai, kaip infekuotieji
kaunasi prie$ roboty, tai visai liGdna pasidaro.

Dar liGdniau pasidaro kai imi Saudyti. Edenas
— utopiné ateities visuomené, todel, ir tikryjy
Saunamuyjy ginkly ten néra. Vietoje to, tau prie
rieSo tvirtinami visokie energija maitinami ginklai,
kuriy efektingumas atrodo daug jspldingesnis uz
patj veikima. Tiksliau, tai galioja tik artimos kovos
ginklams — Saunamieji net neatrodo vienodai. Nuo
arbaletuko, kuris Saudo daugiausiai raminamasias
stréles, iki elektros Sautuvo, galinc¢io Saudyti
sprogstamuosius burbulus (ginklai daznai turi du
naudojimo bldus) — nei vienas niekada nepaties
prieso vieno Saviu. O pirmo asmens Zaidimuose
vienas prascCiausiy potyriy yra negaléjimas nukauti
varzovo vienu saviu j galva. Matyt, kdiréjai noréjo, kad
tu sélintum. O i$éjo taip, kad kiekvienas susidrimas
tau sukelia tiek pat tingumo, kiek jtampos jausmo.

Taip, PA.M.E.L.A. — didesnis darbas uZ visg craftinga
ir bazés statyma (bent jau taip atrodo). Nors tiesg
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sakant, tai net ir tavbae saugantys boksteliai
néra tokie baisis nei i$ iSvaizdos, nei iS efekto.

Turbdt pati svarbiausia PA.M.E.L.A. dalis yra jos
vizualiné pusé. Gal tai néra pilnai AAA atrodantis
zaidimas, bet jis yra grazus (ir reiklus kompiuteriui).
Karéjai yra pasiryze pilnai iSnaudoti vizualinius
menus, kad tik galéty tave jtraukti j Sio pasaulio
gyvenima. Pats lygiy dizainas gal ir néra labai
imantrus (tuo paciu taip gerai iS System Shock ir
BioShock pazjstamy besimétanciy jrasy néra labai
daug), bet viskas atrodo nuostabiai. Tu esi ateities
mieste, kur viskas lengva ir grazu. Naktj gali uz lango
matyti siauciancius nanobotus, saulélydZiai yra
pasakiski, o Zaidimo skale puikiai suteikia jausmas,
kai ziGrédamas pro langa supranti, kad visur, kur
matai, galési nueiti. Ir kiek tu ten prisilakstysi, jei
net a$ apsaugos Staba tyrinéjau gal 10 valandy.

Vizualiné pusé labai iSraiski ir vartotojo sgsajoje.
Tiksliau, tavo ekrane néra jokio jprasto Zaidimo
interfeiso. Nori patikrinti kiek valandy? Teks
spausti ,Tab“, kad veikéjas pakelty savo ranka ir
tu galétum matyti energijos matavimo skales,
laikrodj ir visokius patogius meniu. IS viso,
iSskyrus enciklopedijg ir kitus jrasSus, Zaidime
néra jokio ekrano, kuris tave istraukty iS Zaidimo
pasaulio. Kai reikés nustatinéti energijos lygius
tavo narSomame modulyje, tu vedziosi kursoriy i
Zaidimo pasaulio (Sis efektas mane pakeréjo dar
Doom 3 laikais). Kai atsidarysi inventoriy ar craftinsi,

/1D

viska darysi prie$ nosj isdygusioje hologramoje.

Vienas bene labiausiai nusisekes dalykas Zaidime
buvo tai, kad vos atsikéles buvau pagautas vagiant
ir robotas (zombiai ne zombiai, bet dirbti reikia)
patupdé mane j cype. O kadangi cypé utopiné, tai
as apsvarinau visg sugrieztintos atsipalaidavimo
,sanatorijos” aukSta ir radau akinius, kurie
suteiké tg jprastg ir trikstama interfeisg!

Taciau Zaidimas dar nebaigtas ir jis turi problemuy.
PrieSy jvairovés trikumas yra sunkiai iStaisomas.
Nereikalauju Simto skirtingy rasiy infekuotojy,
kuriy dalis lakstyty lubomis ar Saudyty kaulais.
Man tiesiog buty smagu, jei atsirasty daugiau
Suksniy varianty, skirtingy galvy ir Sukuoseny
modeliy, nes dabar to labai triksta. Sunku bity
iStaisyti ir varginancig kovos sistemga. Taciau labai
apsidZiaugciau, jei Zaidime bty permastyti spawn
pawns, kad ateityje galétum iSvengti atsirandanciy
baidykliy toje vietoje, kurioje kuri baze.

PA.M.E.L.A yra man jdomiausias survival craft tipo
Zaidimas, nes jame néra jokio idiotiSko lakstymo
be kelniy ir Saolin istvermés triuky demonstravimo
kertant medzius plikomis rankomis. Vietoj idiotisky
nuotykiy su kitais Zaidéjais (kuriuos batina jrasyti ir
jkeltijYouTube)—pasauliotyrinéjimas,Edenpaslapties
atkapstymas. Tik tegu sutvarko tuos zombius!

PIXELIO GADYNE
37



©FPS: 61, idle: 47




E

Skorbutas, audros, nutroskimas, pikti Ciabuvai, mirtis nuo bado pakliuvus
Jj Stilj — tai téra keletas dalyky, kuriuos pamirsta Zmoneés, apgailestaudami,
kad gimé per vélai didiesiems geografiniy atradimy laikams. Jie tam paciam
sakiny (ar Facebook pasidalinamame macro/maymay) paprastai aprauda
dalig, i motinos jsCiy isvijusiq per anksti kosmoso tyrimames. Ir Cia nutylimi
tokie dalykai, kaip kauly isretéjimas dél mikrogravitacijos, kosminiy spinduliy
poveikis, radiacijos plidpsniai, jokiy galimybiy sulaukti pagalbos ir patj faktq,
kad kosmosas nori tave uZmusti daug labiau, nei rykliy pilnas vandenynas.
Starsector galima patirti bent dalelj tokios tarpZvaigZdinés egzotikos.

[~

Martynas Klimas

@J]cDent
avo civilizacijos lauZelis, apsuptas
neistyrinéty sistemy tamsos — tai
dalélé senosios Zmoniy Dominion.
Kaip ir kiekviena didelé ir dora
tarpzvaigzdiné Zmoniy civilizacija, ji
subyréjo, o su savimi nusitempé ir

gerai iSvystyta tarpzvaigZdiniy varty tinkla. Dabar

tos mjslingos spurgos plaukioja buvusiose Dominion
sistemose, kur pasauliai kimba vienas kitam j atlapus.

Galiausiai susikaré jvairios organizacijos, tokios

kaip Hegemony (hegemonija), kariné diktatara,

susikdrusi iS palaido Dominion legiono, nauja

Abraomiska baznycia, didelés korporacijos ir pan.

Tu nepriklausei nei vienai i$ jy. Tu esi visai mazas.

Tiksliau, tu pradedi Zaidima su dviem laivais. Viena
valdysi tu. Galési pasirinkti i$ kovinio krovinveZio
ir manevringos fregatos (imk fregatg). Turési
dar ir vieng palydova — geriau rinkis bepilotnesj,
kuris padés tau rinkti spalvotg metalg ir apleistus
arba nugalétus) laivus prikelti naujam gyvenimui.

Hegemony Ancyra, Arid World

{
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Tikekimés, kad pilname leidime bus daugiau,
bet ir dabar ne béda - privalomi apmokymai
tau nurodys vietg, kur kiekvieno naujo Zaidimo
pradzioje gali keleta sukiuzusiy geldy prigriebti sau.

O nauja Zaidimag gali tekti pradéti daznai, nes
Starsector yra nemazai budy numirti. Tikétina,
kad tave pagaus piratai: Sie tiek kartais pasitenkins
prigriebe tavo krovinj. Taip gali uZrastinti kokiag
frakcija arba gali jsivelti j karg (kai jau esi pakankamai
didelis), kad frakcija priimty tave po savo sparnu.
Kontrabandos gabenimas irgi turi savo pavojy.

Taciau geriausias badas mirti yra tiriant ZvaigZdes.
Geriausia motyvacija iSskristi uZ civilizacijos riby
— gerai apmokamos misijos, prasancios istirti kokj
nors objekta tolimoje sistemoje. Tai yra daug
smagiau nei skalpy medziojimas ar prekybiniai
uzsakymai, bet reikalauja ir nemazai pasiruosimo.
Starsector tau labai draugiskai pranes kiek
degaly reikés norint nuskristi iki tikslo. Vadinasi,
tau reikia jy pasiimti bent dvigubai daugiau.

Reikia nemazai uzpirkti ir atsargy. Matote, visokie
pilieciai (kaukiantys, kad gerai baty Lietuvai
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turéti F-35 naikintuvy) pamirsta tai, kad pazangi
skraidanti (ir ne tik) technika reikalauja brangaus
islaikymo. O pas tave — kosminiai laivai, kurie turi
kasdieninius palaikymo kastus atsargomis. Ir nors
matai jprasta iSlaikymo kaing savo displéjuje, galiu
garantuoti, kad atsargy visada reikés daugiau. Tai
gal hiper-erdvéje jskrisi j audros debesj, gal is3oksi
j sistema per arti Saulés (jei per arti juodosios
skylés — ilgai rlpintis problemomis neteks), o
gal turési jjungti avarine pavara, kad pabégtum
nuo piraty... Viskas veikia laivy parengties lygj!

O laivy parengties lygis svarbus ne tik kampanijoje,
bet ir masiuose. Asmeniskai tu galési valdyti vieng
laivg, o kitiems — duoti nurodymus. Viso masio
metu esant arti prieso, kris laivo parengties lygis.
Taip yra uzkertamas kelias ilgiems muasiams,
kuriuose gali iSnaudot savo didesnj greitj ir
ginkluotés Saudymo atstuma, kad po truputj
nualsintum priesg. O kuo Zemesnis lygis, tuo
didesni gedimai. Tad ilgesnis masis gali baigtis
visiSku klipaty pasidauzymu, nes ir vieniems, ir
kitiems atsitiktinai iSsijunginés laivo sistemos.

Kitas labai svarbus dalykas muasyje — flux. Jis yra
gaminamas kai yra Saudoma ginklais arba ginamasi
skydais. Prikaupsi per daug ir laivas visiskai issijungs
kuriam laikui. Tad flux valdymas yra net svarbesnis
nei karsCio valdymas Mechwarrior Zaidmuose.
Taiau Starsector yra zaidimas, kuriame skiriama
itin daug démesio skydams. Jie néra tik papildomi,
atsistatantys gyvybés taskai. Jie yra visiskai
nepramusami tol, kol veikia. Be to, skirtingi laivai turi
skirtinga skydy danga — geriausi galés jjungti pastovy

Next w/ free 0P Credits: 12558

270 laipsniy skyda, beveik visiskai apsaugantj
nuo prieSy. MazZesni ar prastesni galés turéti kad
ir 90 laipsniy skyda, fiksuotg j priekj. O kartais tg
skyda bus galima ir sukioti. Bet reikia nepamirsti —
kiekvienas atremtas Savis keliauja j flux matuoklj.
Tad kaip netapt kibirks¢iuojanciu, iSsijungusiu

metalo gabalu, kurj priesai gali kapoti, kiek tik nori?

Padeda, jei turi gera laiva ir gerg flotile. Ir nors tai
nebdtina, visada galima uZ vienkartinj honorarg
gauti samdiniy kapitony, kurie galés vesti kitus
laivus. O Sie kapitonai turi ir savo kovos manevrus
ir jghdZius (beveik kaip veikéjai). Tad reikia
Ziirét, kad netyCia savo tolimo palaikymo laivui
neskirtum agresyvaus kapitono, kuris bandys
glaustis prie prieso net su civiliniais laivais.

O Viespatie, ta laivy gausybé Zaidime! Yra ir civiliniai
modeliai, ir frakcijy koviniai laivai, ir visa tai yra nuo
pakankamai mazy (savizudisky) Satly iki milZzinisky
Dominion eros drednauty. Tik naikintuvai yra per
smulkds ir leidZiami i$ léktuvnesiy. Kompiuterio
valdomi oponentai turés iki keturiy kiekvieno laivo
varianty pagal roles, taciau niekas netrukdo tau
paciam surasti norimos ginkly, laivo patobulinimy,
flux bataréjy ir radiatoriy kombinacijos. Be to
visada gali rasti ar nusipirkti ,panaudotus” laivus —
jie turés vieng ar daugiau nepataisomy trikumy.
Tiksliau, tu juos gali pataisyti, bet tai kainuos
daugiau nei naujas laivas, todél tokios procediros
taikomis tik tiems laivams, kuriy tu negalétum
nusipirkti. PavyzdZiui, sunkoka nusipirkti kreiserj
nepriklausant frakcijai, bet jei tau pasiseks, gali rasti
vieng pladuriuojantj kokioje susiddrimo vietoje.
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Jau vien slépynés ir gaudynés kosmose kiek vertos!
Tavo flotilé (arba laivas, jei labai susimovei ir likai
vienas) turi transponderj ir teisinés valstybés
labai noréty, kad tu jo niekad neiSjungtum. Taciau
transponderiy signalai leidZia tave lengviau susekti
piratams, taves nemylin¢iy frakcijy nariams ir
kitokiems paslemékams. Ir, kaip bet kas doméjesis
léktuvy ar laivy karyba gali tau pasakyti, bet koks
spinduliavimas padeda daug lengviau tave rasti. Tad
vien transponderio svarba lémé tai, kad jo ikong
reikia spustelti du kartus, kad iSjungtum ar jjungtum.

Tu taip pat turi ir aktyvy radaro pulsg, kuris visiems
aplinkui paskelbs kur tu esi, bet jis yra svarbus
ieSkant metalo lauZo ar beginkliy konvojy (kuriuos
pulti reikéty irgi iSjungus transponderj). O jei nori
skristi greiciau, visada gali jsijungti kreiserinj rezima
—tik tada va jau tavo laivo uZpakalis spinduliuoja kaip
pasiutes. Plius, sékmingai panaudojus perémimo
pulsa, priesas gali tave iSmusti i$ kreiserinio reZzimo.
O tada jau prasideda kosminis katés ir pelés Zaidimas.

Ir nepamirsk, kad visa tai tave gali istikti ne tik
vykdant prekybos misijas; jau pats Zaidimas teigia,
kad tai yra daug pelningiau nei jprasta prekyba,
nes misijy neveikia pardavimo/pirkimo tarifai —
bet ir tolimose ZvaigZzdése. Gali bati ir taip, kad
pakeliui priglausi pamestg laivg, ir tai iSnaudos
daugiau resursy nei turi grjzti. O galblt tavo
investicija j industrijos jgudZius leido tau tyrinéti
planetas, ir tu nudroZei savo laivus rinkdamas
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informacijg apie planetas toje sistemoje, j kurig
misija nusiunté skenuoti kokio skraidancio artefakto.

O, jgldziai! Taip, tavo veikéjas turi keletg jgldziy
medZziy, j kuriuos gali investuoti. Bet jdomu tai,
kad taskus galima leisti ne tik keliant jgldzio, bet ir
pacios Sakos lygj. Nes, matai, tu negali gauti antrojo
lygio metalo lauZo jgldzZio jei jo Saka (industrija)
yra tik pirmojo lygio. Kita vertus, kiekvienas naujas
igudZio lygis duoda nemazy ir skaitlingy privalumy.
Daug geriau nei kity Zaidimy bandymai priversti
tave dZiaugtis kokiu 2% padidéjusiu taiklumu. Ir, kaip
jau minéjau, samdiniy pilotai irgi gauna jgudzius,
bet jie yra daug ribotesni pasirinkimo prasme.

Vizualiai Zaidimas yra daugiau maziau idealus.
Laivy meninis stilius man primena StarDrive,
Gratuitous Space Battles ir, svarbiausia, Weird
Worlds: Strange Adventures in Infinite Space. Turbat
nerasi kito Zaidimo, taip noriai tau pateikiancio visg
reikalingg informacijg. Ir ne tik pateikiancio, bet ir
duodancio tokiy patogiy bruozy, kaip autopilotas.
Ir kuo toliau j Zaidimg, tuo jis labiau tave Zavii!

Cia yra tre¢ias kartas, kai rasau apie Starsector
ir tai yra ilgiausia mano parasyta jo iSankstiné
apivalga. Zaidimas tatai yra nuostabus ir
labai gerai nuteikiantis. Matosi, kad kadréjai
jdéjo gerai apmastyto darbo ir rimtos meilés
i klrybos procesg. Dabar tau reikia “jdéti”
kelias raketas j piraty laivo iSmetamasias tatas.
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Ankstesniais laikais RPG Zanras nebuvo toks nuvalkiotas, kaip dabar:
prikimstas kodo klaidy, savyje talpinantis sugedusiq kovos sistemq ir
netvarkingai sudéliotus dialogus, taciau visuomet su iSskirtiniu siuZetu
ir ypatingais personaZais, kurie transliuodavo Holivudo blackbasteriy
vertq turinj. Prisiminkime S.T.A.L.K.E.R.. Arba patj pirmgjj The Witcher.
Ne kitoks yra ir Vampire: The Masquerade — Bloodlines (toliau —
tiesiog Bloodlines). Taciau jis pasirodé dar anksciau ir priklausé tai
itin retai FPS/RPG kategorijai, kuriai priskirti buvo galima turbat tik
Deus Ex, System Shock ir Fallout. O kq bekalbéti apie Bloodlines
,setting‘q”. Mmm... Tai tikry tikriausia atgaiva sielai ir lyg angely giesmé
kiekvienam giliai Sirdyje save gotu laikanciam sutvérimui turinciam sielg.

Edvardas Vy$niauskas
@Valtel

iskas prasideda iskilmingai. Jus itin
vaizdZiai supazindinamas su Maskarado
taisyklémis, o prie$ jus —egzekucijy

saléje, vietiniame Downtowno
kino teatre, su milZiniSku kardu
nupjaunama vampyro, isdavusio Maskaradg,
galva. Maskaradas — visy vampyry kodeksas,

kuris draudzia atskleisti savo vampyriska tapatybe
visuomenei. Dabar ZiGrék — tave irgi istiks toks
pats likimas, jei nesilaikysi Zaidimo taisykliy! O
dabar, kai pamatei, gali sau keliauti. Princas taves
pagaili ir tu atsiduri Bloodlines jvykiy stkuryje.

Bloodlines pasaulyje egzistuoja skirtingy
klany vampyrai. Tiek elitas, diktuojantis savo
doktrinas visiems vampyrams, tiek rezistentai

(be abejo, pankai ir anarchistai) priesinasi tam.
Taigi, Siokia tokia opozicija egzistuoja, taciau
Cia Troika paberia spalvoty akmenéliy j gotikine
violetine  spalva iSdabinta  Zaidimo katila,
tankeriu atplukdydami senovinj karstg-artefakta,
kurio taip nori jau minétas princas LaCroix i$
elitinio Ventrue klano. O ka jau bekalbéti apie
asocialius Nosferatus arba mano meégstamiausius,
iSskirtinai haliucinogeninj pasgmoninio
srauto  turinj  generuojancius,  Malkavianus.
Zaidime mus pasitinka ir maloniai priima keturi
skirtingi, taciau iSlaikantys bendrg temag Los
AndZelo (angely miesto) rajonai: Santa Monika,
Downtown (liet. ,Centras”), Holivudas ir Kiny
kvartalas. Visi jie nuolatos paskende amZinojoje
naktyje, kurioje knibZda vampyrai, prostitutes,
naktiniai klubai, bomzai, paprasti mirtingieji civiliai
ir policija. Apzvelges vampyriskus klanus ir pernelyg

daug nesvarstes, iSkart pasirinkau antisocialiai
Sizofreniska Malkaviane. Pavadinau jg Aurelija, taip
galutinai paversdamas savo kelione Los Andzele
vingiuotu vieskeliu j beprotnamj ir ceremonialia
beprotyste. Sio klano nelaiméliams juodieji magai
iS Troika Games uzZrasé kitokias dialogy opcijas,
nei likusiems klanams. Jos tokios, kad po ilgesniy
Zaidimo sesijy, jau déliodavau savo paties susikurta
abécélés tvarka psichotropinius vaistus, peilius ir
barzdaskutes. Tais laikais, kai pasirodé Bloodlines,
Zaidimuose karaliavo naciai, vieSnamiy lakstingalos
ir elgetos. Todél Sis Zaidimas niekaip negaléjo
atsispirti pagundai mums transliuoti patj Zemiausig
visuomenés sluoksnj. Kiekvienoje tarpuvartéje
jasy laukia galimybé, pigiy, aptempty lateksiniy
skarmaly ir tinkleliy pavidalu. Tik, kitaip nei GTA,
Cia tokios galimybés naudojamos ne pagal paskirtj,
o norint gauti kraujo. Tik SiukStu, kad niekas
nepamatyty tokio $ventvagisko seanso! Zaidimas
duoda penkias Svarias Maskarado kaukes ir kaskart
sulauzius Maskarado taisykles, viena jy pasidabina
kruvinu réZiu, o susikruvinus visoms kaukéms —
neiSvengiama Zaidimo pabaiga (ang. Game over)
jvykdant jasy herojui egzekucija. O jei turite daugiau
kruviny kaukiy, tuomet jus rajony tarpuvartése
ir bromuose puldinés vampyry medZiotojai (ang.
Hunters). Suktis kazkaip reikia, nes kraujo visuomet
turi bti bent puseé stulpelio, antraip protagonistas
visai iSprotés ir pradés puldinéti nekaltus civilius.
Berserk Sitame Zaidime iSreikStas ypac vaizdingai.

Kaip ir kiekvienam padoriam RPG, ¢ia uz jvykdytus
kvestus gaunam patirties tasky, kurie iSkei¢iami j
veikéjo savybiy patobulinimus. O ten visko daug —
nuo kumsciy stiprumo iki Saunamy ginkly didesnés
pataikymo tikimybés, Zalos, sélinimo, hakerio ir
kitos, kituose Zaidimuose matytos savybes, taip
pat tik Bloodlines budingos vampyriskos juodosios
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magijos galios (vadinamos ,Disciplinomis”), i$
kuriy jsimintiniausia — isterija (ang. Hysteria), aukai
sukelianti nenumaldomg, paniska juoka. Tiesa,
verta paminéti, kad Bloodlines turi blogiausiai
sukurtg kovy mechanika: kaunantis Saunamaisiais
ginklais, kurie daznu atveju iSvis yra nenaudingi —
nepataiko, nuima per mazai sveikatos, yra labai léti
irt.t. Ka jau bekalbéti, kai kazkokia nupjauta, kruvina
galliné pravercia labiau nei revolveris... Ir vistik as
daugiausiai naudojau Saltuosius ginklus, t.y. mecete.

Pagrindiné priezastis kodél Bloodlines iki iy dieny
(o juk praéjo jau 13 mety) turi labai daug pasekeéjy
ir jam pataisas veltui daranciy iki pakvaisimo
atsidavusiy programuotojy — tai veikéjai ir dialogai
su jais. Bloodlines yra sukurtas... spékit, kokiu
varikliu? Ogi  Source Engine, kurj tais paciais
metais, tik véléliau turéjo ir Half-Life 2, kurio Slovés
spinduliuose Bloodlines nuskendo ne lyg kazkokia
tai paskenduolé. Bet tiek krovimosi langai, tiek
konsoleé, tiek veikéjy veidai Cia labai primena Valve
Sedevra. Veikéjy mimikos atrodo jtikinanciai, netgi
Zvelgiant i$ Sios dienos perspektyvos, tuo metu tai
turéjo prilygti Gagarino Zygiui j platyjj kosmosa!
Taciau, jdomiausia dalis slypi, iSsirangiusi lyg gyvate,
o gal lyg zaltys (?), dialogy turinyje. Vampyry ir
angely miestas yra tiesiogine to ZodZio prasme
prikimstas Zmoniy: tikry, su tikromis asmenybémis
ir jy problemomis. Ir, Zinoma, tikry vampyry.
Néra ant Sios Zemelés, ant Sio margo svieto
sukurta jtikinamesnio vampyro simuliatoriaus uz
Bloodlines. Matyt, jau ir nebus. Per amzius, amen.

MeldZiuosi ne tik tikroviskai  perteiktiems
personazams ir jy transliuojamu nenugincyjamu
jtikinamumu, bet ir garso takeliui. Ypatingai
keletos vietiniy naktiniy kluby grojamai gotikinés
muzikos selekcijai. Tai kazkas tokio, kg Zaidimuose
iSgirsti galima itin retai. Sunkiojo metalo, doom’o,
gotikinio roko skambesys tiesiog padeda dar
labiau jsijausti j tamsia, nidrig ir bohemiskai
romantiska Bloodlines pasaulj. Apie kompozitoriy

kurtas muziknes salves taip pat galima pridurti,
kad jos jtraukiancios, jtikinancios ir “kabinancios”.

Ypatingai dZiugina Troika Games sukurto miesto ir jo
rajony lankstumas, skirtingy klany iSpery atzvilgiu.
Su, tarkim, Nosferatu klanui i$ viso yra draudZiama
rodytis vieSose gatvése, taciau jiems paliktos beribés,
neiSsenkamos  kanalizacijos. Skamba jdomiai,
sutikite, taciau as turbat nesiryzciau bandyti Zaisti uz
Nosferatus. Ypac dél sulauzytos stealth mechanikos.
Zaidime yra keletas kvesty, kuriy metu reikia veikti
tyliai, nesukeliant jokio triukSmo, ir, be abejo, nieko
nenuzudant, taciau $i mechanika yra jgyvendinta
ne iki galo. NeiSkentes iSsitraukdavau savo mecete
ir, kraujo ciurksle padabines Maskarado kauke,
susikurdavau sau jaukig ir minksta rezistencija prie$
Jos Didenybe AmZing-Atilsj-llsékis-Ramybéje Troika
Games ir jy gerai neiSsimiegojusius koduotojus.

Be vampyry ir paprasty mirtingyjy, Zaidime
ganosi zombiai ir jvairaus plauko Slykstynés.
Pastarosios paprastai reziduoja pozemiy gelmése
(kanalizacijoje) ir, kaip taisyklé, kuo didesné
pabaisa, tuo jos dirbtinis intelektas labiau
skylétas ir ypaC lengvai manipuliuojamas bei,
galiausiai, paverCiamas pasityCiojimo objektu.

Pabaigai, labai svarbu pranesti, jog Bloodlines yra
skirtas iSskirtinai vyresnei Zaidéjy auditorijai (ar
yra dar nezaidusiy Bloodlines?!) dél ypac stipriai
pabréZiamo seksualumo ir perdéto Ziaurumo.
Kelionés po vampyriskajj Los AndZel3 metu
sutiksite labai spalvoty asmenybiy: nuo ginkly
prekeiviy ir Sarlatany iki pornografiniais filmais
prekiaujancios parduotuvés savininky. Vos ne visas
Bloodlines vaizduojamas Los AndZelas, lyg istisas,
makabriskas raudonasis kvartalas, todél slépkite
Sitg Zaidima nuo vaiky ir, jei dar nesate jo iSbande,
kuo greiciau iSbandykite. O jei Zaidimo pavadinimas
jums kelia malonius prisiminimus, nukeldamas
jasy visko maciusig sgmone 13 mety atgal, batinai
suzaiskite Bloodlines dar karta. Jis tikrai to vertas.
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Valdemaras Nedvecki
@tagio

Stebint pastaryjy mety Ubisoft leidZiamus Zaidimus,
kuriems kompanija skiria daugiausiai démesio,
panasu, kad labiausiai kliaujamasi tokiomis
serijomis, kaip Assassin‘s Creed, Far Cry, ir Watch
Dogs. Taciau praéjusio desimtmecio pradzioje ir
viduryje kompanijg labiausiai garsino tokios serijos,
kaip Splinter Cell ir Prince of Persia.

albama, kad naujas agento Semo
FiSerio nuotykis jau yra kuriamas

vienos iS vidiniy Ubisoft studijy
mazame kabinetuke, kuris yra
jrengtas drégname risyje. Taciau
kazkada mus be galo Zavéjusi
ir dabar jau klasika tapusi Prince of Persia
serija, matomai, yra palaidota voratinkliais

aptrauktoje kriptoje ir niekieno nebelankoma.
XXI amZziaus pradZioje Ubisoft, jgijusi teises |
Prince of Persia serija, nusprendé dar 1989 metais
startavusig dvimacdiy Zaidimy serijg prikelti naujam
gyvenimui ir jneSti naujos gaivos veiksmo -—
nuotykiy Zaidimy Zanrui. 2003 metais sulaukéme
Prince of Persia: The Sands of Time, kuris tikrai
igyvendino Ubisoft iskeltg tiksla. Istorija apie
jaung, kiek arogantiska princg, iS smélio sudaryty
monstry kapojimas, laisvas bégiojimas sienomis
ir manipuliacijos laiku tapo puikios serijos pradzia.

2004 metais sulaukéme Zaidimo, kurj iki Siol galime
vadinti vienu geriausiy visy laiky veiksmo — nuotykiy
jaidimu — Prince of Persia: Warrior Within. Sis
nuo pirmtako skyrési taip smarkiai, kaip véliau
Assassin’s Creed Il skyrési nuo pirmosios dalies
arba Watch Dogs tesinys skyrési nuo pirmojo.

Warrior Within nebuvo panasSus j Volto Disnéjaus
pasaka, labiau priminé Marilyn Mansono dainos
vaizdo klipg. Spalvingg pasakiskg aplinkg pakeité
tamsios uolos ir sunki gitary atliekama muzika,

pasitinka jau nebe toks jaunas ir arogantiskas.
Praéjus septyneriems metams jis kasdien kovoja
uz savo gyvybe. Ankstesniojo Zaidimo jvykiai
ir Zaidimas su laiku priviliojo padarg, vardu
Dahaka, kuris persekioja princg visur ir visada.
Princui, savo ruostu, pavyksta kas kartg pasprukti.
Tadiau jis supranta, kad amZinai nebégios nuo
persekiojanc¢io demono, tad iesko bido iSvengti
siaubingo likimo, kurj jam numaté Laikas.

Zaidimo pradzioje princas atsiduria laiko saloje,
kurioje galblt slypi paslaptis, galinti jam padéti
pakeisti savo likimg. Tiesa, saloje, kurioje stiikso
kazkada didingos pilies griuveésiai, pavyti vijokliy,
gyvena tik smélio monstrai. Tad masy laukia kiek
kitokio kalibro kelionés laiku — §j kartg zaidimas
leidZia ne tik atsukti atgal kelias sekunde praleidus
skaudy prieSininko kirtj. Mes kartu su princu
keliaujame laiku j salo praeitj, laikus, kuomet toje
didingoje ir nesugriuvusioje pilyje gyveno Laiko
Imperatoriené, vienintelé galinti padéti princui.

Siame 7aidime visas veiksmas ir vyksta bitent
toje pilyje ir aplink ja saloje stuksanciose uolose.
Kiekvieng Zaidime esantj kampelj pamatome du
kartus — dabartyje, kuomet princas atvyksta j
salg, ir praeityje, kuomet sala klestéjo. Aplinkos
yra sukurtos jspudingai, o kai kurios skirtingu
periodu skiriasi neatpazjstamai. Tiesa, ne visada
yra galimybé dairytis j Salis, kuomet tenka sprukti
nuo Dahakos - tokiy viety Zaidime nemazai.

TaCiau tai, kad veiksmas vykta vienoje pilyje,
kartu yra ir vienas i nedideliy Zaidimo minusy.
Viso veiksmo centras yra viena i§ meniy pilyje,
i kurig sugrjztame visada. Nesvarbu, kokiame
laikotarpyje atsiduriame ir kas mdisy laukia
toliau, visada tenka grjzti j tg vieng taska ir, kad
testume Zaidima toliau, keliauti kita kryptimi.

Warrior Wihin, kaip ir The Sands of Time,
reikéjo ieskoti paslépty viety, kuriose veikéjui
iSgérus vandens, gyvybés stulpelis tapdavo
ilgesnis. Taciau Siame Zaidime jas praleisti ir jy
nepastebéti yra kur kas sunkiau. Ir tai dazniausiai

padéjusi sukurti iSskirtine Sio Zaidimo atmosferg.  supranti tik tada, kuomet susiduri su bosu,
kuriam jveikti turimy gyvybiy nebeuZtenka.
Ankstesniame Zaidime matytas princas Cia Zaidéjus
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Zaidimas taip pat leidZia lengviau progresuotiieskant
naujy ginkly, kurie yra geresni uz buvusius pries tai.
Su Sia Zaidimo funkcija yra net susijusi ir Zaidimo
pabaiga—arrandame, ar ne Vandens Karda, lemia su
kokiu paskutiniu bosus susiremsime ir kokj baigiamajj
filmuka pamatysime. Tiesa, viena i$ pabaigy yra
nekanoniska ir tesinys The Two Thrones jg ignoruoja.

Kalbant apie ginkluote, princas Siame Zaidime
gali imti ginklus i$ kritusiy priesy, taciau jie ilgai
netarnauja. PrieSingai nei pagrindinis ginklas,
i smélio monstry atimti ginklai atSimpa ir
tampa nenaudingi. Taciau tokiu atveju juos
bent galima sékmingai mesti j atokiau stovintj
prieSsa ir jj pribaigti dar jam nepriartéjus.

Kovos Siame Zaidime tapo greitesnés ir
nereikalaujancios atitraukti démesio nuo priesy.
Ankstesniame Zaidime nuolatos ramybés nedavé
batinybé prisokti prie kritusio prieso ir surinkti i$
jo byrantj Laiko Smélj. Warrior Within Smélis pats
ateina pas princg, tad galime susikoncentruoti kaip
greitiau jveikti didesnj priesa, blokuojantj kiekvieng
smiigj arba jveikus mazesnius ir maziau reikSmingus
prieSus paskubéti imtis peilius métancios smélio
nindzés, kurio tolimi kiréiai yra itin skaudds.

Anks¢iau minétas pasikeites garso takelis tikrai

patiks sunkesnés muzikos klausytojams. Gitaros
atliekamos partijos puikiai tinka narSant tamsioje
apgriuvusioje pilyje. Nusikélus j praeitj, muzika
tampa kiek 3Svelnesné, tadiau neleidzia pamirsti,
kad princas Cia atvyko ne atostogy ar j tolima
kurortg, o kovoja dél savo likimo. Ypac jsimintinos
kompozicijos  segmentuose, kuomet  tenka
sprukti nuo Dahakos — kuriama tokia jtampa,
kad atrodo, net paciam Zaidéjui gresia pavojus.

Prince of Persia: Warrior Within tikrai galima vadinti
vienu i$ ikoniskiausiy veiksmo nuotykiy Zaidimy,
kuris yra vertas deramo paminéjimo kas kartg,
kuomet yra kalbama apie retro 7aidimus. Zinoma,
dabar turime ne vieng daug naujesnj projekta, kurj
tikrai galima vadinti geresniu, taciau net ir Assassin‘s
Creed serija gimé iS Prince of Persia serijos.

Prince of Persia: Warrior Within taip pat turbat galime
pavadinti dar ir geriausiu Sios serijos Zaidimu. 2005
metais pasirodes susvelnéjusio tono The Two Thrones
turéjo nemazai klaidy ir, palyginus, nebepateiké
nieko naujo. 2008 metais pasirodes Prince of Persia
beveik neturéjo nieko bendro su ankstesne trilogija,
0 2010 metais isleistas The Forgotten Sands atrode,
taip, lyg kdréjai baty buve plakti botagu, kad tik
ji sukurty — Ubisoft reikéjo, kad kartu su tuomet
pasirodZiusiu filmu baty iSleistas naujas Zaidimas.
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16 mety trun

udita Mikulénaite
@juudiiiss
iems, kurie dar néra girdéje apie
Makoto Sinkai, tai 1973 metais
Nagano prefektiroje gimes reZisierius,
radytojas, prodiuseris, animatorius,
kinematografas, balso aktorius, manga
(japonisky komiksy) rasytojas bei buves
grafikos dizaineris. Ganétinai talentingas asmuo,
tiesa? Ne veltui Siomis dienomis, kai Ghibli studijos
kertinis asmuo, visy gerbiamas ir mylimas Hajo
Miazaki (Hayao Miyazaki) pasitrauke is filmy karimy
sferos, Makoto Sinkai yra vadinamas naujuoju
garsiausiuoju japonisky anime filmy rezisieriumi.
Naujausias jo kdrinys Kimi no Nawa (Tavo vardas)
uzdirbo daugiau nei 354 milijonus doleriy ir
susiSlavé begales tituly. Vis délto, Siame filme
skambéjo grupés Radwimps muzika, tad sugrjzkime
prie kompozitoriaus ir direktoriaus draugystés.

AR —

PIXELIO GADYNE

Zodis, o siuo atveju slapyvardis ,Tenmon’ iSvertus is japony kalbos reiskia
nindziy menqg meteorologijqg paversti ginklu. Tikrasis menininko vardas —
Atsusi Sirakava (Atsushi Shirakawa). Tai Japonijos kompozitorius, gimes
1971-aisiais, Tokijuje. llgus metus sis kdréjas dirbo Nihon Falcom Corporation
(video Zaidimy) kompanijai. Garsiausi Sirakavos darbai Sioje jstaigoje buvo
girdimi Zaidime pavadinimu Brandish. Tenmon, vizualiniy noveliy kompanijoje
Minori, susipaZino su dabar itin garsiu anime (japonisky animaciniy filmy)
direktoriumi ir grafikos dizaineriu Makoto Sinkai (Makoto Shinkai). Si draugysté
buvo abipusé ir susilauke gausiy ir sald?iy vaisiy — garsiausiuose Sinkai
anime darbuose skambéjo ne kieno kito kaip Tenmon muzikiniai kdriniai.

Sunku pasakyti kada tiksliai susipazino Sie du vyrai,
tadiau pirmasis jy bendras darbas, pasirodes 1999
metais, buvo Kanojo to Kanojo no Neko (Ji ir Jos
katé). Tai labai trumpa, penkiy minuciy OVA (Original
Video Animation — paprastai vienas ar keli epizodai,
trumpesnineifilmai), susilaukusididelio susizavéjimo
visame pasaulyje. Trumpame animaciniame filme
Zilrovas stebi buvusio benamio katino akimis j
savo naujosios Seimininkés gyvenima. 2016 metais
pasirodé manga adaptacija, kurig pie$é mangy
karéjas Jamaguci Tsubasa (Yamaguchi Tsubasa).

Tenmon Siam filmui sukdré 6 karinius:
1. Pagrindine temga (Main Theme);

2. Nepanaudota Title;
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3. Crying (Verksma);
4. Pabaigos tema (Ending Theme);
5. Pagrindine tema (Memory of Prize versija)

6. Hoshi no Koe ( filmo ,Tolimos ZvaigZdés balsy“
pristatyma (preview)).

Beje, dar vienas faktas - kating Siame
trumpame filmuke igarsino ne kas
kitas, o pats autorius  Makoto Sinkai.

2002 metais Tenmon muzika skambéjo, pagal
Jumekos Sumomo (Yumeka Sumomo) manga
pastatytame, 25 minuciy ankséiau minétame anime
Hoshi no Koe (Tolimos Zvaigidés balsas). Filmo
istorija mus nukelia j netolimg ateitj — 2046-uosius
metus ir supazindina su dviem pagrindiniais
veikéjais: vaikystés draugais, aplink kuriuos ir pinsis
pasakojimas. Tuo metu pasaulyje egzistuojanti
programa i$ savanoriy renka jaunus kadetus,
paauglius, kurie vykty j atvirg erdve ieskoti naujy,

dar neatrasty Zvaigzdyny ir gyvybés. Pagrindiné
veikéja Mikako gauna tokj pasitlyma ir nusprendzia
iSvykti, palikdama savo vaikystés draugg Noboru
Zeméje. Draugai nepamirita vienas kito, Noboru
raso apie pamokas ir savo gyvenima kai tuo tarpu
Mikako pasakoja pilotuojanti robotus (Mecha) ir
besimokanti kity techniniy dalyky. Abu jaunuoliai

siunéia praneSimus vienas kitam prietaisais,
panasiais | telefonus, kurie gaudo signalus ir nors
Zinutes gali persiysti i$ bet kurio Visatos pakrascio,
jos yra limituotos talpos. Todél veikéjai turi tenkintis
raSydami ir gaudami tik neilgus tekstus. Mikako
tolstant nuo Zemeés, uztrunka vis ilgiau ir ilgiau
kol Zinutés pasiekia gavéja. IS pradziy jos keliauja
ménesj, tada du, véliau pusmetj, o galiausiai metus...

Tenmon Siam filmui parasé 12 kariniy:

1. Through The Years and Far Away (Per mety
metus ir tolyn);

2. Introduce (Pristatymas);

PIXELIO GADYNE
44



IS
3. Ame No Basu Tei (Autobuso stotelés lietus);

4. Mikako Kara No Tayori (Zinios i$§ Mikako);
5. Sentou (Kova);

6. Hanare Yuku Kanashimi (Nuostabioji Zaluma,
amZinai man);

7. Noboru No Ketsui (Noboru apsisprendimas);
8. Agaruta No Ame (Aghartos lietus);

9. Through The Years And Far Away (Per mety
metus ir tolyn (Play versija));

10. Yokoku Hen 1 (Pirmoji perZira (preview));
11. Yokoku Hen 2 (Antroji perziara);
12. Beginning (PradZzia, (DVD versija))

2004 metais pasirodé jau 90 minugiy trukmeés Sinkai
filmas Kumo no Muko, Yakusoku no Basho (Uz
debesy, kur misy pazadétoji Vieta). Tai jau nebebuvo
vien Sinkai darbo vaisius (tiek filma Ji ir jos kateé, tiek
Tolimos ZvaigZzdés Balsas Sinkai kiiré vienas), o —
plataus spektro produktas, todél stipriai pakilo filmo
kokybé ir trukmé. 2006 metais anime gavo manga
adaptacija, nupiesta3 mangy kdréjo Mizu Sahara.

Si istorija mus nukelia j alternatyvios tikroves
pasaulj, kuriame Japonija yra padalinta j dvi dalis
— Piety, kurig valdo Amerika bei Siaures, kurig

uzgrobusi Soviety Sajunga. Keli projektuotojai su
konstruktoriais sugalvoja pastatyti didZiulj boksta,
galintj pasiekti dangy ir, kaip tikétina, suvienyti
Salj bei iSsklaidyti neramumus. Statybos uZtruko
keliasdesimt mety, todél ne vienas vaikas uzaugo
stebédamas kaip kyla bokstas. Trejetas vaikystés
draugy Hiroki FudZisava (Hiroki Fujisawa), Takuja
Sirakava (Takuya Shirakawa) bei Sajuri Savatari
(Sayuri Sawatari) nebuvo iSimtis. Abu berniukai,
Takuja ir Hiroki, augdami buvo vadinami genijais,
savo tikslus siejanciais su bokstu ir jo statybomis.
Taciau jsiplieskus nesantaikai, kuri kilo dél abiejy
vaikiny meilés Sajuri, trejeto keliai iSsiskiria.
Netrukus j bokstg atsitrenkia i$ neZinia kur atsirades
dronas ir vaikinams tenka suburti savo jégas pastato
rekonstrukcijai. Ta¢iau ne viskas klojasi taip sklandziai
— jaunuoliai suZino, kad dingo Sajuri ir iSsiaiskina,
jog tai susije su ne kuo kitu, o bokstu. Pasirodo
daugelis nezinojo dalyky, dengianciy ta pastata.

Tenmon Siam filmui sukdré 27 kariniy muzikinj takelj:
1. Main Theme (Pagrindiné tema);

2. Nichijou (Kasdien);

3. Eki (Stotis);

4. Sayuri (Sajuri);

5. Futari No Keikaku (Dvejeto planas);

6. Mou Hitotsu No Yume (Dar viena svaja);
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7. Kibou To Akogare (Viltis ir susizavéjimas);

8. Tooi Yakusoku (Tolimas pazadas);

9. Sayuri No Senritsu (Sajuri melodija);

10. Choukou (Pranasiskas Zenklas);

11. Muku (Grynumas);

12. Natsu No Owari (Vasaros pabaiga);

13. Tankyuu (leskojimas);

14. Sekai No Miru Yume (Pasaulio sapnas);

15. Dare Mo Inai Basho (Vieta, kurioje nieko néra);
16. Kodoku (Vienatve);

17. Shuugeki, Nemuri Hime (Puolimas, miegancioji
princesé);

18. Hitotoki No Saikai (Susitikimo laikas);
19. Eien No Natsu (Vasaros amzinybé);
20. Futari No Kattou (Dvejeto konfliktas);
21. Sayuri No Sekai (Sajuri pasaulis);

22. Takuya No Ketsui (Takujo pasiryZzimas);

23. Hiroki No Senritsu (Hiroki melodija);
24. Kaisen, Velaciela (Kovos pradZia, Velaciala);

25. Kumo No Mukou, Yakusoku No Basho (Uz
debesy, kur misy pazadétoji vieta);

26. Kimi No Koe (Tavo balsas);

27.Pilot-ban, Kumo No Mukou, Yakusoku No Basho (Uz
debesy, kur misy pazadétoji vieta, piloto leidimas)

Po trijy mety, 2007-aisiais, dienos Sviesg iSvydo
garsusis Byosoku 5 Senchimetoru (5 centimetrai
per sekunde). Tai 63 minuciy trukmés filmas,
kuris tais paciais metais buvo apdovanotas
Asia Pacific Screen apdovanojimu ir pripaZintas
geriausiu animuotu pilnametraziu filmu.

Si istorija yra padalinta j tris dalis: Oukashou
(Vysniy Ziedai), Cosmonaut (Kosmonautas) ir 5
Centimeters per Second (5 cm per sekunde). 2010
metais pasirodé ir filmu paremta manga, kurig
sukdré mangy karéjas Seike Jukiko (Seike Yukiko).

Istorija mus nukelia j 1990 metus, kuriuose dar
néra mobiliyjy telefony ar elektroniniy pasty,
tad pagrindinis komunikacijy Saltinis vis dar buvo
laiskas arba laidinis telefonas. Pirmoje dalyje
pristatomas veikéjas Takaki Tono (Takaki Touno).
Berniukas dél tévo darbo daZnai kei¢ia mokyklas
ir sunkiai prisitaiko naujose aplinkose, bet vienoje
ju jis sutinka Akari (Akari Shinohara). Mergaité,
kaip ir jis, daznai turi keltis j kitas mokyklas dél
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tévy darby. Vaikai greitai susidraugauja, taciau
vieng dieng Akari vél turi kraustytis. Vaikai
iSsiskiria, taciau paZada vienas kitam rasyti ir
nors i$ pradzZiy laiskai keliauja, véliau jie sustoja.
Antroje dalyje pasakojama apie Takaki gyvenima
dar kartg persikélus. Jis jau nebesusirasingja su
Akari, taciau, neabejotina, jos nepamirso. Cia
vaiking jsimyli bendraklase Kanae Sumida, taciau
mergina taip ir neprabyla apie savo jausmus.
TreCioje dalyje matome jau suaugusius Takaki
ir Akari. Jis, vis dar jsikibes savo vaikisky
prisiminimy, laukia ir ieSko savo vaikystés
meilés, o ji pamirSusi praeitj kuria naujg Seima.
Tenmon Siam filmui parasé 11 kariniy:

1. Oukashou (Vysniy Ziedai);

2. Omoide wa Tooku no Hibi (Tolimos kasdienybés
prisiminimai);

3. Shousou (Jaunysté);

4. Yuki no Eki (Apsnigta stotis);

5. Kiss (Bucinys);

6. Kanae no Kimochi (Kanae jausmai);

7. Yume (Svaja);

8. Sora to Umi no Shi (Dangaus ir juros poema);

9. Todoke Kanai Kimochi (Nesugebéje pasiekti
jausmai);

10. End Theme (Pabaigos tema);

11. One more time, One more chance (Dar vienas
kartas, dar vienas S$ansas (pianino versija)).
2011 metais Tenmon  muzika  skambéjo
116 minuciy Shinkai filme Hoshi o Ou
Kodomo (Vaikai besivejantys Zvaigzdes).

Istorijoje pagrindiné veikéja yra Asuna Vatase
(Asuna Watase), kuri vis girdéjusi keistus garsus ir
melodijas i$ kriStolinio radijo, vieng dieng paklitiva
j pasaulj esantj po Zeme. Cia ji sutinka paslaptinga
jaunuolj, kuris apsaugo jg nuo uZpuolusiy monstry.
TaCiau kelioné tuo nesibaigia. Netrukus Asuna
supranta, kad Siame pasaulyje ji galimai uzliuopé
paslaptj ir turi rakta j atsakyma apie pacig Gyvybe.

Siam filmui Tenmon sukdré net 43 muzikinius
karinius, is kuriy paminésiu keleta:

1. Opening (Atidarymas);

N

. Mimi No Itazura (Ausy isdaigos);

w

. Ketsurautoru No Souguu (Susidirimas);

&

Yoru No Iwaba (Naktinis skambesys);

w

. Gakkou Wo Sabotte (Praleistos pamokos);

6. Shun To No Jikan (Laikas praleistas su Siun);

~

. Shukufuku (Palaima);

8. Kaisou (Atspindys);
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9. Izanagi To Izanami (Izanagi ir Izanami);

10. Morisaki No Heya (Morisaki kambarys);

11. Hello Goodbye & Hello (Sveiki, sudie ir sveiki.
Vokalas Kumaki Anri (Filmo versija);

12. Tokuhou 1 (Atpirkimas 1);

13. Tokuhou 2 (Atpirkimas 2);

14. Haimura Nite (Pilnas meilés);
15. Shin No Iradachi (Nusivylimas);

16. Hello Goodbye & Hello (Sveiki, sudie ir sveiki.
Vokalas Kumaki Anri).

2009 metais iséjo albumas pavadinimu Promise

(Pazadas), kurj atliko Eminence Symphony orkestras.

Albumas buvo skirtas paminéti desimties mety
Sinkai bei Tenmon bendradarbiavima ir draugyste.
Albume skamba 13 paciy Zymiausiy dainy:

1. One More Chance, One More Time (Dar vienas
kartas, dar vienas $ansas (instrumentiné versija));

2. Omoide wa Tooku no Hibi (Tolimos kasdienybés
prisiminimai);

3. Kanae no Kimochi (Kanae jausmai);

4. Kumo No Mukou, Yakusoku No Basho (Uz
debesy, kur misy pazadétoji vieta (pagrindiné

tema));
5. Kibou To Akogare (Viltis ir susizavéjimas);
6. Sayuri (Sajuri);

7. Kumo No Mukou, Yakusoku No Basho (Uz
debesy, kur misy pazadétoji vieta (pianino
versija));

8. Hikihanasa Reru Futari (Dvejeto skirtumai);
9. Kimi No Koe (Tavo balsas (instrumentiné versija);

10. Through The Years and Far Away (Per mety
metus ir tolyn);

11. Mikako Kara No Tayori (Zinios i$ Mikako);

12. She and Her Cat (Ji ir Jos katé (pagrindiné
tema));

13. She and Her Cat (Ji ir Jos katé (pianino versija)).
Nors paskutinis Makoto Sinkai ir Tenmon
bendradarbiavimas buvo 2011-aisiais, dauguma
kompozitoriaus ir reZisieriaus fany neabejoja,
jog anksCiau ar véliau pasirodys dar ne vienas
ju bendras filmas. O iki to laiko teks pasitenkinti
jau turimomis istorijomis ar isleistais albumais.
Tenmon muzika, kaip ir Sinkai filmai, teikia daug
peno apmastymams, tad visiems, kurie dar nematé
Sinkai filmy arba negirdéjo Tenmon muzikos, dabar
puiki galimybé susipazZinti su Siais dviem talentais.
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BLACK LAGOON

ZIURIU ANIME, TODEL ESU

eseniai perzilréjau Black Lagoon ir
greitai prisiminiau, kad tai turbit
vienas tobuliausiy kada nors sukurty
animé. Sie vyrukai (ir merginos!)
yra totalGs kietasprandziai, kuriy
paséle nuotykiai suteikia tiek daug
adrenalino, kad norisi apsivilkus juoda kostiuma
surdkyti cigarete ir, fone grojant Rage Againt
the Machine, automobiliu jlékti | juvelyriniy
brangakmeniy parduotuve bei iSSluoti visg turta.
Geriausias dalykas apie juos yra tai, kad Laginos
kompanija yra amZinai kieta. Animé iséjo pries
vienuolika mety ir Zidrint vis tiek norisi jsigyti
tamsintus akinius, prisijungti prie Siy dieny
piraty legendy, begurksnojant apelsiny sultis
pagrasinti granatsvaidziu ir apiplésti kokj prekybinj

lainerj. Po vienuolikos mety, Zmonés Zilrés
$ig anime ir galvos: ,Velnias, $ie bicai/biCienés
valdo”. To nepasakysi apie kitus jy pirmtakus!
Black Lagoon yra nuostabus animé. Vienintelé
priezastis, dél kurios dabar jos nezidrit yra ta,
kad jus talzé kiti kietasprandZiai, nes esate
mémeés ir apgailétini Zmonés. Net jeigu esate
aklas, tai néra prieZastis nezidréti Sios animés.
Jis galite tiesiog klausytis ir jsivaizduoti
pacias pavojingiausias pasaulio moteris visoje
animaciniy filmuky istorijoje, kuriy niekas negali
paliesti, nes jos - tokios kietos. Sis anime turi
visus klasikinés animés elementus ir net tokius
dalykus, kaip: iSvystytus charakterius, grumtynes
ginklais, masiny gaudynes, humorg ir siuZeta.
Stai keli dalykai dél kuriy Black Lagoon animé pavaro:
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- Trys kieciausios, blogiausios ir Rebekos ir holokaustinés Robertos

nuodémingiausios pasaulio moterys - Sprogimai
- Vienuolés - Psichotinis pamestinuky incestas
- Naciai/Krautsai - Automatiniai ginklai
- Didelis, raumeningas, Magnuma 500 - Sprogstantys naciai/sraigtasparniai
laikantis nigeris - Kieta bucinio scena
- SusiSaudymai, primenantys - Fizikos désniy nepaisymas
negailestingus laukiniy vakary baudéjus - Burnojimas
- Raudonsprandziai - NuoZmi ir iSradinga Tonio Soprano
- Sarkastiskos, kietos kaip vinys replikos kiniska versija
(,No one lives forever, baby”) - Mersedesas ant miesto stogy
- Storas bicas su ugniasvaidziu - CZV
- Vagnerio Valkirijy skrydis - Japoniska karda valdantis mafijozas
- Automobiliy gaudynés (arba snukius spardantis Zudikas-maniakas)
- Korumpuoti farai - Sadomazochistinis klubas (skaityti:
—Mafijozais patape  Soviety kariai, kuriy venomis nuogos kratys)
pumpuoja grynas marksizmas ir kretinas Sis anime turi viska, ko kada nors norétuméte i$
- Akiniai nuo saulés gero Holivudinio veiksmo serialo, GTA Zaidimo
- Beprotiska, Katlasais pakaustyta, klono ar humoristinio geltonosios Zurnalistikos
nuogakojé buccanner merga straipsnio. Zidrékit jj arba jus papjausiu.
- Rakymas
- Neonaciai @titanai
- Artimos erdvés kova tarp genocidinés .
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SHIMN GODOZILLA

asaulio pabaiga grésmingai artinasi, i$

pradziy pasireiskianti kaip ugnikalnis

ir kysteléjus savo ilga, bjaurig uodega

i$ paciy placiojo vandenyno gelmiy

sukelia paklodes diskusijy ir jas

apvainikuojanciy stambaus plano
Japonijos didvyriy kadry. Néra ko meluoti — Shin
Godzilla néra kazkoks kreivas ir trenktas monster-
porno filmas. Jame yra tikra istorija ir vaidina puikds
aktoriai. BUtent aktoriy pokalbiai sudaro didzZigjg
filmo dalj, $ios juostos pelnytai Zvaigzdei palikdami
tik pacius jspadingiausius momentus. Labiausiai
nustebino daugelyje epizody pasirodysiantis ne kas
kitas, o labai puikus ir neuzmirstamas keisty ir kreivy
cyber-punk (ir ne tik!) Zanro filmy reZisierius Shinya
Tsukamoto, kuris Cia atlieka biologo profesoriaus
vaidmenj. Taip taip, kad pilnai iSsiaiskinti, kas tai
per stichija yra toji Godzilla, Japonijos valdZios
atstovai j savo stiklinius boksStus pasikvieté visy
sriciy specialistus. Bet kokia pagalba yra naudinga!
Ypac, kai priesas yra... neaisku kas. O ypac Siurpi
pati pirmoji Godzillos iSvaizdos stadija... Toks
iSsiziojes, Slykstus pabaisiukas, griaunantis miestus.
Nepakartojamai atlikti destrukcijos efektai, pabaisos
sukeltas potvynis ir skestantis miestas. Bet néra ko
sakyti ,as$ jau maciau viskg“. Godzilla filme turés
ne vieng, o daugiau skirtingy stadijy, ji vis augs, vis
stiprés ir jgaus naujy galiy. Apokalipsé prasidéjo!

Verta pastebeéti, jog filmas yra labai ,,user-friendly“.
Jame nepamatysite nei laso kraujo, nei vieno lavono,
nepaisant to, jog puse filmo Zidrésite, kaip Godzilla
griauna Japonija. Tik vienoje scenoje fontanai kraujo
istryksta iS pacios Godzillos, taciau nuo to ji tampa

tik galingesné — jsijungia berserk réZzimas ir Sios
juostos Zvaigzdé paleidZia violetinius spindulius,
kurie naikina aplink jg esancius dangoraiZius.
Japonijos valdzia ilgai nesupranta, kas Cia nutiko,
kaip reikéty apibrézti tokia... neganda(?). Kai tik
Godezilla iSlenda i$ vandenyno ir pasirodo visu savo
grazumu, garbingi ponai ir ponios, nors ir Iétai, bet
vis délto pradeda galvoti, k3 ¢ia dabar padarius. Gi
nusprendZia evakuoti visus gyventojus ir panaudoti
pries Godezilla visus savo turimus ginklus. PradzZioje,
paprastas apSaudymas, véliau raketos, tankai,
naikintuvai, taciau Godzilla, regis, nuo to tik stipréja.
Galiausiai, nusprendziama naudoti branduolinius
ginklus.  Sprogimai, duZtantis  megamiestas
ir didingai  aidinCios  Godzillos  aimanos...

Negaliu neuZsiminti ir apie nuostaby operatoriy
darbg. Godzilla parodoma labai jspudingai ir
detaliai, i$ visy pusiy, visy rakursy ir perspektyvy.
Netgi, kai rodomi japony valdZios diskursai,
kazkur  tolumoje vis pasméZuoja  Godzillos
siluetas. Grésmeé yra ir ji vis artinasi. Kuo greiciau
priimkite svarbius sprendimus, vyrai ir moterys!

Kiek teko skaityti Sio filmo recenzijy, Zmonés
nebuvo patenkinti dél to, jog filme procentaliai
daugiau rodomi Japonijos valdZios pasnekesiai
apie tai, koks bty geriausias bldas sunaikinti
Godezilla, nei pati Godzilla, ta¢iau man tai per nelyg
neuzkliuvo. Aisku, nesu Sios serijos, o taip pat ir viso
Sito keisto Zanro ,monster movie” Zinovas, taciau
filmas man susiziiréjo geriau nei padoriai. Labai
abejoju, ar jj prisiminsiu jau po savaités, bet Zidrint
ir perzitréjus Sig juosta, jspadziai isliko kuo Sil¢iausi.
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009 metais turéjusi pasirodyti antroji
Zaidimo dalis buvo nukelta, mat
studijai pritrdko finansy jj testi. Tik
2011 metais dienos Sviesg pagaliau
iSvydo The Witcher 2: Assassins of
Kings (Raganius 2: Karaliy Nuzudymai),
o isskirtinai konsoléms kurtas The Witcher:
Rise of the White Wolf (Raganius: Baltojo Vilko
ISkilimas) rinkoje niekuomet taip ir nepasirodeé.

2015 metais kompiuteriniy Zaidimy mégéjai
pagaliau galéjo dZiaugtis trecia dalimi The Witcher
3: Wild Hunt (Raganius 3: Laukiné Medzioklé) bei
dviem papildymais - Hearts of Stone (Akmeninés
Sirdys) bei Blood and Wine (Kraujas ir Vynas) . 6
milijonai kopijy, tiek vos per SeSias savaites nuo
iSleidimo (taip, po milijong per savaite) buvo
parduota treCiosios dalies Zaidimo kopijy. Iki
2016 mety pabaigos Sis skaiCius Sokteléjo iki 25
milijony ir neabejotinai toliau kyla 2017-aisiais.

Raganiaus zaidimas, iSliaupsintas kritiky, mylimas
fany, vis délto neturi nieko bendro su originalu. Tiesg
pasakius, rasytojas Andrzej Sapkowski (AndZéjus
Sapkovskis) suklres Raganiy Geraltg i$ Rivijos,
(pagrindinj veikéja Zaidimuose ir knygose) bei visa
fantastinj pasaulj, Raganiaus zaidimy nemégsta. Ne
viename interviu autorius yra aiSkiai parodes savo
neigiamg pozicijg Zaidimy atzvilgiu, pagrinde todél,
kad jie néra paremti originalia istorija ir, pasak
rasytojo, nenesajam jokio pelno. Nors, nereikia klysti

patiems Zaidimams Sapkovskis pykcio nejaucia.

“The game - with all due respect to it, but
let’s finally say it openly - is not an ‘alternative
version, nor a sequel. The game is a free
adaptation containing elements of my work;
an adaptation created by different authors.”

(Zaidimas, su visa pagarba jam, bet pagaliau
pasakykime tai atvirai — néra nei alternatyvi
versija, nei  tesinys. Zaidimas, tai laisva
adaptacija, besinaudojant mano darbo
elementais; adaptacija sukurta kity autoriy.)

“Adaptations - although they can in a way relate to
the story told in the books - can never aspire to the
role of a follow-up. They can never add prologues
nor prequels, let alone epilogues and sequels.”

(Adaptacijos — nors is dallies gali remtis istorija
pasakojama knygose — niekuomet netaps istorijos
tesiniu. Jos negali pridéti nei prology nei praeities
istorijy, tuo labiau epilogy ar tesiniy. |Strauka i$
Roberto Puréeso (Robert Purchese) straipsnio,
Adamo Badovskio (Adam Badowski) interviu.)

Trumpai tariant, grieztasis autorius The Witcher
zaidimus vadina fanfictions, ty. fany sukurtomis
istorijimos bei ,tesiniais“ naudojant jo originalius
veikéjus, jy vardus bei vietoves. Ir nors daugelis
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Zaidéjy priestarauja autoriaus nuomonei, ilgalaikiai
knygy fanai labiau linke sutikti su Sapkovskiu.

O kurig puse geriausia palaikyti jei dar nesi nei
Zaides Zaidimy nei skaites knygy? Atsakymas
paprastas — abi. Jei dar nezaidéte né vienos dalies —
tai tikrai JUsy vertas Zaidimas, taciau, vis délto, pries
pradedant jj, neabejotinai verta paskaityti originalias
istorijas. O jy neblty be grieztojo lenky rasytojo.

Autorius

AndZéjus Sapkovskis gimé 1948 mety birZzelio 21
dieng, LodZéje (tédz), Lenkijoje. Autorius studijavo
ekonomikg LodZés universitete ir prieS pradedant
savo kiirybine karjera dirbo prekybos agentu uzsienio
firmoje. Kiek veéliau jis pradéjo vertéjauti — pagrinde
versti kity autoriy fantastinius karinius leidykloms ar
Zurnalams. Jo pirmasis darbas Raganius (WiedZmin)
buvo parasytas Lenkijos fantastikos ir science
fiction (mokslo fantastikos) Zurnalui Fantastyka.
Istorija buvo iSspausdinta 1986 metais ir tapo labai
populiariu tiek tarp kritiky, tiek tarp skaitytojy. Visai
netrukus Raganius buvo i$verstas j 19 kalby: Ceky,
Vengry , Rusy, Lietuviy, Vokieciy, Ispany, Prancizy,
Kiny, Ukrainieciy, Portugaly, Suomiy, Slovaky,
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Igarq, Serby, Angly, Italy, Vokieciy, Esty ir Svedy.

90-tieji buvo puiki platforma Sapkovskiui iskilti, mat
tuo metu fantasy zanras buvo vienas populiariausiy.
Autorius parasé 5 noveles ir 3 kolekcijas trumpy
istorijy apie raganiy, uzkariaudamas vieno i$
garsiausiy fantastikos Zanro autoriy titulg pasaulyje.

Visos 3 trumposios istorijos (Mniejsze zto — MaZesnis
Blogis, parasytas 1990-aisiais; Miecz przeznaczenia
— Likimo Kalavijas, parasytas 1992-ais bei W leju po
bombie — Bomby Krateryje, parasytas 1993-iaisiais)
susilauké Janusz A. Zajdel apdovanojimy, skiriamy
nuo fantastinés literatiiros gerbéjy. Sj apdovanojima
gavo dar dvi Sapkovskio novelés, dauguma kity
darby taip pat buvo apdovanoti skirtingais tiek
Lenkijos tiek uZsienio fantasty apdovanojimais.
2008 metais autorius buvo pripaZintas Lodzés
garbés gyventoju, na o 2012-aisiais apdovanotas
Lenkijos kultlrinés garbés medaliu Gloria Artis.

WiedZmin
Taigi kas yra tas Raganius? Tiems, kurie neskaité

knygy, labai sunku trumpai papasakoti apie
visg susipynusig ir painig Sapkovskio istorijg ir
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jo sugalvota pasaulj, ypa¢ nenorint iSduoti per
daug. Net ir tie, kurie Zaidé Zaidima, tikriausiai
galvojantys, jog Zino daugiau, labai klysta. Kaip
ir minéta anksciau, Zaidimo istorija visiskai
nesusijusi su knygomis, vienintelis rySys tarp jy
— veikéjai, taciau ir Sie vaizduojami kiek kitaip.
Pats Sapkovskis pasakodamas kaip sugalvojo
Raganiy pamini vieng svarbiausia aspektg -
kiekvieng kartg skaitydamas arba girdédamas
pasakas kaip ,kaimo berneliai iSgelbsti visus nuo
pabaisy” jis susiimdavo uZ galvos. Autoriaus
nuomone tai visiSka nesgmoné. Nugaléti stipry ir
laukinj Zverj, tuo labiau tam tikrg monstra, galéty
nebent patyre, Sio amato ilgus metus mokyti kariai-
medZiotojai. Taip atsirado Geraltas, pagrindinis
veikéjas, raganius, medZiojantis monstrus ir visus
kitus mistinius gyvius, dar Zinomas kaip Gvinbleidas
(kas senaja kalba reiskia ,Baltasis Vilkas”).

Taiau Raganius nesusideda tik i$ Geralto. Istorija
sukasi aplink jj ir Ciri, iSgelbétg aukStuomenés
mergaite, kuri buvo raganiui pazadéta vienos
uzduoties metu. Ciri tam tikrg laika buvo mokoma
Kaer Morhene, vieninteléje islikusioje ir vis dar
veikiancioje raganiy mokykloje, taciau nors neretai
vadinama raganaite, Ciri niekuomet taip ir netapo
ragane, kadani nepatyré mutacijy. Raganius yra
mutaves Zmogus, jgaves daug aStresnes jusles ir
fizine galia. Ne taip kaip burtininkai, jie gali naudotis

tik silpnais uzkeikimais, taciau to dazniausiai uztenka,
kadangi raganiai pagrinde kliaunasi savo iSmintimi ir
jéga. Vis délto, priesingai nei burtininkai, raganiai
yra mazai mégiami ir nuvertinami, ko pasekoje jy
klasé mirsta. Burtininkai visuomenéje uzima aukstas
pareigas ir uzdirba didelius pinigus, nes atlieka
brangius apzZavus nusivylusioms moterims, sugeba
apvaisinti nevaisingus ir atlikti kitokius ,naudingus”
kerus, daZnai pasiturintiesiems. Tuo metu raganiai
uzdirba i mostry medzioklés, ty, kuriy nenori
medZioti niekas kitas, taciau ty, kurie labiausiai
pavojingi Zmonéms. lJie rizikuoja savo gyvybémis
kovojant su vilkolakiais, strygomis ir dar daugybe
kity neapibldinamy ir nesuskai¢iuojamy padary..

IS tiesy, nieko nér bjauresnio uZ tuos monstrus,
gamtos isvisas, raganiais vadinamus, mat yra tatai
slyksciausiy apZavy ir velniavos vaisiai. Niekadéjai
be doros ir sqZinés, tikri pragaro iSperos, verti tik
iSgalabyti. Nér tokiems kaip anie vietos tarpu dory
Zmoniy. O ta Kaer Morhenas, kur anie nedoréliai
veisiasi, kur savo baisingus darbus dirba, pridera
nuo Zemés pavirsiaus nutrinti, o Zymes, kad ir kokias,
druska beigi salietra uZberti. Valkiojasi po krastq,
jkyras beigi jZalds, apsiSauke blogio medZiokliais,
vilkolakiy tramdytojais, vampyry galabintojais, lupa
is lengvatikiy uZmokesnj, o nieksingai pasipelne
traukia toliau ir artimiausiame mieste vélei rezga
panasias apgaulystes. Lengviausiai anie suranda
kelig j paprasto, doro, neapsisvietusio kaimiecio
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trobg, mat tasai délei visy nelaimiy ir blogy nutikimy
greitas kaltinti kerus, visokeriopas netikroviskas
baisenybes beigi slykstynes, planetniko irgi piktosios
dvasios eibes. Kq meldesis dievams, kq Sventyklon
neses dosniq aukq, prastuolis paskutinj variokg
ryZtasi atiduoti nedoréliui raganiui, kliaudamasis,
kadgi tasai raganius, tasai bedievis iSsigimélis
gebésigs jo dalig perkalbéti ir nuo nelaimiy
iSvaduoti. Nuo seno Zinoma: kankindamas,
skausmq keldamas ir myriop siysdamas raganius
paZinsta tokiq begaline saldybe, kokios normalus
Zmogus tik su teiséta pacia sugules, taigi, su séklos
iSsiverZimu, ragauna. Todélei kiekvienam aisku, jog
taipogi ir Sioje dirvoje raganius gamtos yr priesybeé,
bescZinis bjaurastingas isvisa, pragaro gelmenyse,
juodZiausiuose bezdalynuose, uZvises, mat bene
tik patsai nelabasis gali is skausmo irgi kancios
semtis saldybés. (Istrauka i Raganiaus knygos)

Raganius nebity toks koks yra be Védryno, Geralto
draugo, poeto, amZinai pakliGnancio j jvairiausias
bédas, i$ kuriy jj tenka traukti ne kam kitam kaip
raganiui. Vienas i$ Sapkovskio pasakojimo jdomumy
— istorijos perteikiamos is skirtingy veikéjy pozicijy.
Dalj pasakojimo veiksmg stebime i$ Geralto, dalj
iS Ciri, Védryno, ar kito herojaus perspektyvos.

Negaliu tvirtinti, kad jg paZinojau. Mano galva,
is tikryjy jos nepaZinojo niekas, iSskyrus raganiy
ir burtininke. Kai iSvydau jq pirmgsyk, gilaus
jspadzio man visai nepadaré, netgi nepaisant to,
kad aplinkybés tqsyk buvo isties keistos. Kai kas

tvirtina is pat sykio, jau per pirmq susiddrimq pajute
mirties dvelksmgq, sklindantj nuo tos mergaités.
Vis délto man ji atrodé niekuo neypatinga, o juk
Zinojau, kad yra ne taip — todél labai stengiausi
jsiziareti, perprasti, pajusti, kuo ji ypatinga.
Nieko neperpratau ir nieko nepajutau. Nieko,
kas galéjo bati vélesniy, tragisky jvykiy Zenklas,
nuojauta, simptomas. Jvykiy, kuriy prieZastis ji
buvo. Ir kuriuos pati sukeélé. (Védrynas, ,Pusé
poezijos Simtmecio” iStrauka i Raganiaus knygos).

Taip pat negalima pamirsti Jenefer, grazuolés
Geralto mylimosios, burtininkés, Ciri mokytojos.
O kur dar daugybé kity veikéjy bei monstry:
vampyry; drakony, amazoniy; gaidlisky;
vienaragiy; bilduky; barzduky, elfy, nykStuky...

Reikia paminéti ir tai, kad Geraltas néra tipinis
raganius. Nors jis medZioja monstrus kaip ir kiti,
Geraltas turi tam tikras taisykles. Pirma — jo Zirgas
visada bus vardu Kuoja. Nesvarbu kas nutiko prie$
tai buvusiam, naujasis gyvinas batinai bus Kuoja.
Antra — Geraltas nezudo pabaisy jei jos nekelia
grésmeés kitiems. Neretose situacijose pagrindinis
veikéjas paliko gyva ne vieng padarg, su kuriuo bity
,susitvarke” kiti raganiai. Ir treCia — Geraltas gerbia
senasias rases ir civilizacijas. Nors vieSai vadinami
bukais ir tik raumenimis varomais mutantais,
raganiai privalo Zinoti daug, kitaip nesugebéty
iSgyventi. Geraltas neretai pasizymi iSmintimi
ir pagarba, kurig perteiké ir mokydamas Ciri.
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Vienos liepsnelés aukstos buvo ir tvarios, svieté
skaisciai ir guviai, o kitos — maZulyteés, tirtancios
ir drebancios, Sviesa jy temo ir blauso. Paciame

gale mazuté liepsnyté buvo tokia nugeibusi,
kad vos Zerpléjo, vos mirkséjo, tai su dideliausiu
vargu susvisdamas, tai bemaZ visai isblésdama.

- Kieno tasai gestantis Ziburiukas? — paklausé
raganius.

- Tavo, - atsaké Mirtis.
(Istrauka i$ Raganiaus knygos.)

Nebikite naivis ir negalvokite, kad Raganiaus
ciklas yra lengvas skaitalas tinkantis visiems
amziams. Nors pradéjau skaityti Sapkovskio darbus
penkiolikos, drasiai galiu sakyti, kad tai daugiau
suaugusiyjy nei paagliy knyga. Raganiuje pilna
keiksmazodziy, smurto, Ziauriy ir kruviny kovos
akimirky, nupjauty gallniy, bei, Zinoma, sekso
sceny. Geraltas nepasizymi nekalto bernelio
vaidmeniu, kuo, beje, nepasizymi beveik niekas
knygose. Tad jei imsite j rankas Raganiaus romanus

Sapkovskis savo kdrinius meégsta pagardinti
unikaliu humoro jausmu. Tai pasireiskia tiek
veikéjy dialoguose tiek perpasakotomis istorijomis.
Stai visiems puikiai Zinoma Snieguolé Raganiuje
vaikystéje buvo skriaudZiama, mat manyta,
jog ji yra prakeikta, tad pagaliau pabégusi nuo
iSprievartauti bandZiusio medzioklio ir suradusi
globéjus nykstukus ji negyveno ilgai bei laimingai
suradusi savo princg kaip Zinome i$ Broliy Grimy
pasakos. Renfri, toks merginos vardas istorijoje,
sublré nykstukus, tapo jy vade, keliaudama
kersijo ir Zudé visus, kurie tik jai uZzklidavo.

O kur dar karalius Artiras bei Merlinas,
palaike  besimaudancia Ciri EZero Valdove?
Arba nykstuky moterys, kuriy barzdos

buvo ne ka trumpesnés nei vyry?

Humoras, veiksmas, puikus  pasakojimas,
jdomis veikéjai, jy istorijos, netikéti jvykiai
ir nenuspéjama pabaiga. Jei dar neskaitéte

Raganiaus, nelaukite. Net jei nesate fantastikos
stiliaus mégéjas, Sios serijos tikrai vertos démesio.

ir tikésités lengvy istorijy... PasiruoSkite bati  Su Raganiumi susije kiriniai
nustebinti. Nes istorijos, kurios yra aprasytos, daznai
privercia kilsteléti antakj, pasibaiséti arba nusijuokti.  Novelés
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Raganius (WiedZmin,
kalba

parasyta 1990, j lietuviy
iSversta 1997, 2005 bei 2017 metais);

Likimo kalavijas (Miecz przeznaczenia, paraSyta
1992, j lietuviy kalbg iSversta 2005 metais ir

patalpinta vienoje knygoje su  Raganiumi);
Paskutinis noras (Ostatnie Zyczenie, paraSyta
1993,) j lietuviy kalbg iSversta 2005 metais

ir patalpinta vienoje knygoje su Raganiumi);
Romanai

Elfy kraujas (Krew elféw, parasyta 1994, j lietuviy
kalbg iSversta 2006 metais);

Paniekos metas (Czas pogardy, parasyta 1995, ) j
lietuviy kalbg iSversta 2006 metais);

Krikstas ugnimi (Chrzest ognia, parasyta 1996, j
lietuviy kalbg iSversta 2006 metais);

KregZdés bokstas (Wieza Jaskotki, parasyta 1997, )
j lietuviy kalba iSversta 2007 metais);

EZero valdové (PaniJeziora, parasyta 1999,
lietuviy kalbg iSversta 2007 metais);

Audry sezonas (Sezon Burz, parasyta 2013 metais,
i lietuviy kalbg kol kas dar neisversta).

Knygy virseliai

Visi galime lengvai sutikti, kad knygos virselis yra
vienas i$ faktoriy renkantis neZinoma karinj. Kai
pries kiek daugiau nei desimt mety pamaciau
Raganiaus knygas, pradéjau pirkti jas vien tik dél
graziy paveiksléliy. Iki Siol manau, kad lietuviskojo
vertimo Eridano virSeliai yra vieni graZiausiy
pasaulyje (ir iSversty, neabejotinai, puikiai).

Pirmame virSelyje  (Raganius) yra Stefeno
Joulo (Stephen Youll) kirinys, Elfy Kraujui buvo
pasirinktas  Klaido Kaldvelo (Clyde Caldwell)
darbas, Paniekos Metas, Krikstas Ugnimi bei
Kregzdés Bokstas buvo papuosti fantasty visame
pasaulyje Zinomo autoriaus — Luiso Rojo (Luis
Royo) paveiksléliais, na o EZero Valdové pasidabino
Kyfo  Parkinsono (Keith  Parkinson)  kariniu.

Nors visy pasaulio 3aliy virseliai (ypatingai
ankstesniy leidimy) yra malonds akiai, daugelis
fany nepalaiko naujausiyjy virseliy dizainy. Itin
didelis pasipiktinimas jauc¢iamas dél angly kalba
iSversty knygy virSeliy. To priezastis paprasta —
leidéjai nusprendé ant naujyjy knygy veidy uzdéti
The Witcher Zaidimo paveikslélius. Kaip jau minéta
anksCiau, Zaidimas neturi visiskai jokio rysio su
originalia istorija, tad toks pasirinkimas yra itin
prastas ir verciantis neZinomus skaitytojus galvoti,
jog Raganiaus knygos yra parasytos pagal Zaidima
(kaip pavyzdziui buvo padaryta su Assassin’s Creed
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(Zudiky Brolijos) knygomis), o ne atvirkséiai.
Zinoma, populiaraus Zaidimo veikéjai ant vireliy
galbat ir pritrauks naujus skaitytojus, taciau kol
kas daugeliui tokie paveiksléliai atrodo daugiau
kaip leidéjy tingumo, nei iSradingumo poZymiai.

Ekranizacijos

2001-aisiais Raganiaus serialo ir filmo ekranizacijos
iSvydo dienos Sviesg gimtojoje Lenkijoje. Vis délto
abu kdriniai susilauké itin neigiamo atsako tiek i$
kritiky, tiek i$ paprasty ziGrovy, fantasty tarpo. Nors
pagrindinis aktorius Micelas Zebrovskis (Michal
Zebrowski) ganétinai neblogai jsikinijo j Geralto
vaidmenj, vis délto prastas Mareko Brodzkio (Marek
Brodzki) prodiusavimas ir Mic¢elo Séerabico (Michal
Szczerbic) dialogai bei biudzeto stoka filmg tiesiog
suzlugdé. Serijos (jose pagrindinj vaidmenj atliko tas
pats Micelas Zebrovskis) susilaukeé Siek tiek geresniy
atgarsiy, taciau vis tiek niekuomet nei kritiky
nei Zidrovy nebuvo jvertintos pakankamai gerai.

Taciau dar ne viskas prarasta, ilgalaikiai Raganiaus
fanai netrukus turés galimybe iSvysti nauja
adaptacija. Netflix kompanija paskelbé, kad 2018
metais pasirodys nauja Raganiaus ekranizacija, kurios
direktoriumi bus lenkas Tomasas Baginskis (Tomasz
Baginski). Kol kas pateikta labai mazai informacijos
susijusios su adaptacija ar jos aktoriais, (0 mes visi
Zinome kaip lengvai Netflix gali sugadinti serijas)
taciau fanai deda dideles viltis j ateinancius metus.
Raganius tikrai nusipelné naujos, geros ekranizacijos

!

Tikra Raganiy Mokykla

Jau kelis metus atsidave Raganiaus fanai kuriasi
i LARP‘us (live action role-playing game, tikro
veiksmo jsiktinijimo Zaidimus) kuriuose susirenka
Zmonés i$ viso pasaulio ir ,persikelia“ j fantazijos
pasaulj. Tikrose pilyse Lenkijoje (Stai pavyzdZiui
Siais metais suibiirimai vyko Moszna (Mosnoje)
bei  Grodziec (GrodZieco) pilyse) Zmonés
tris dienas mokosi raganiaus amato, kovoja
kardais, Saudo i$ lanko ir bendrauja su tokiais
paciais uzkietéjusiais fanais kokie ir patys yra.
Stai ka raso oficialus Witcher Shcool puslapis:

The Witcher School is a LARP for adults
inspired by ,The Witcher” series and the
fantasy book series by Andrzej Sapkowski.

During the game you will become an apprentice
going through a rigorous witcher training:
you will learn fencing, archery and alchemy;
you will hunt monsters, unveil secrets and
intrigues; and finally, you will face tough choices
and discover the consequences the hard way.

You will move to Castle in Poland, redecorated for
our needs and transformed into a real witchers’
abode where you will meet famous characters
known from “The Witcher” books and games.

The Witcher School is open to both women and men.
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