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Modalités et comportements : 

 

➢ Tous les participants1 au tournoi admettent avoir pris connaissance de ces 

règles et ne pourront les ignorer. 

➢ Tous les participants doivent se comporter respectueusement les uns envers 

les autres et faire preuve de fair-play. 

➢ Aucun acte discriminatoire ou agressif ne sera toléré, sous aucune forme. Un 

tel comportement pourra résulter à l’exclusion du tournoi en question. 

➢ Tout pseudonyme et Tag étant jugé comme inapproprié sera supprimé 

(caractères injurieux, sexuels, racistes, antisémites, homophobes, etc.) et le 

joueur potentiellement pénalisé. 

➢ Toute manipulation du matériel, des consoles ou des manettes de jeu, sans 

l’autorisation explicite des organisateurs du tournoi est strictement interdite. 

➢ Une distance définie entre joueurs et spectateurs sera demandée par l'équipe 

organisatrice. Tout spectateur n'appliquant pas cette règle se verra éloigné de 

la zone de jeu voir même pénalisé s'il s'avère que ce dernier est un participant. 

➢ Toute tricherie, quelle qu'elle soit, entraînera sans négociation une 

disqualification immédiate ainsi qu'une interdiction de participation aux 

prochains tournois organisés par Lorraine E-Sport, tous jeux confondus. 

➢ En cas de doutes ou de désaccords sur le règlement et son application, la 

décision finale revient aux organisateurs du tournoi. 

➢ Afin de participer à ce tournoi, les mineurs devront obligatoirement 

remplir, scanner et retourner l’autorisation parentale, disponible au lien 

ci-contre : https://docdro.id/J6IhHo0 à l’adresse mail de Lorraine E-Sport : 

contact@lorraineesport.fr 

 

 

Matériel : 

Seront mis à disposition des joueurs : Joy-Con, manette de Gamecube. De manière 

générale, pensez à apporter votre propre manette pour plus de confort, surtout si vous 

utilisez la manette pro. 

 

 

 

                                                           
1 Ainsi que leurs tuteurs légaux (si mineurs) 

https://docdro.id/J6IhHo0
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Informations importantes : 

Le lancement du tournoi se fera pour 14h et devrait terminer vers 20h maximum. 

Toute la rencontre sera commentée et streamée par l’équipe de Lorraine E-Sport sur 

sa chaîne Twitch : www.twitch.tv/lorraineesport  

Prix/récompenses : 

Le cash prize total sera de : 100 € + somme totale des inscriptions (5 € / inscription) 

 

La répartition des gains sera la suivante : 

 

1er : 50% 

2ème : 30% 

3ème : 20% 

 

Règles générales : 

 

➢ Les matchs se disputent en 1 contre 1. 

➢ Les personnages ne seront pas personnalisables. 

➢ Les Miis sont autorisés, dans toute configuration, à condition d’annoncer à 

l’adversaire la configuration choisie. 

➢ En cas d’autodestruction, le jeu détermine le gagnant. 

➢ Il est interdit de coacher ou conseiller les joueurs au cours du BO. De manière 

générale, il est interdit de perturber les joueurs en pleine partie. Les 

organisateurs se réservent le droit d’exclure un participant s’il perturbe de 

manière répétée les autres joueurs ou le bon déroulement du tournoi.  

➢ Celui qui met le jeu en pause de manière intentionnelle ou non perd une vie. Si 

les deux joueurs sont d’accord pour poursuivre la partie sans pénalité ou si un 

organisateur reconnaît que le matériel fourni est fautif, la pénalité est 

abandonnée. 

➢ Si un joueur interrompt, perturbe ou retarde le jeu de manière injustifiée, il perd 

la partie en cours. 

➢ Il n’y aura pas de « Mort Subite ». Si un match se termine au temps, le joueur 

avec le plus de vies gagne. En cas du même nombre de vie(s) restante(s), le 

joueur avec le moins de % gagne. 
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➢ Daltonismes & malvoyances : les joueurs sont en droit à demander à leur 

adversaire de changer la couleur du costume de leur personnage. 

➢ Les phases de contrôle des boutons (bouton check) et de préparation doivent 

se dérouler le plus rapidement possible. 

➢ Pour toute situation particulière, malentendu ou cas ambigu, les organisateurs 

du tournoi seront seuls juges des mesures adéquates à appliquer. 

 

Déroulement du tournoi : 

➢ Tournoi en 1 contre 1. 

➢ Phases de poules au début. 

➢ Tableau à double élimination ensuite (loser bracket). 

➢ BO3 (2 manches gagnantes) en poules et jusqu’au top 8 puis BO5 (3 manches 

gagnantes). 

➢ Pour chaque BO, les joueurs doivent suivre scrupuleusement le déroulement 

ci-dessous. 

 

Déroulement d’une rencontre : 

1er match du BO 

 

 Choix du stage : 

 

• Pierre-feuille-ciseaux entre les deux participants. 

• Le gagnant bannit 1 stage parmi les 5 stages de départ. 

• Le perdant bannit 2 stages. 

• Le gagnant choisit son stage parmi les 3 restants. 

 

Choix du personnage : 

 

• Le choix du personnage est libre. 

• À la demande d’un des participants, une sélection à l’aveugle peut être 

effectuée. Les joueurs annoncent alors discrètement à un organisateur le 

personnage qu’ils vont sélectionner et les organisateurs s’assurent ensuite que 

les joueurs choisissent bien les personnages annoncés. Cette règle existe pour 

contrer le counterpick intempestif. 
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Pour la suite du BO 

 Choix du stage : 

• Le gagnant du match précédent bannit 2 stages parmi la liste entière des stages 

• Le perdant choisit son stage parmi les stages restants. 

 

Choix du personnage : 

 

• Le gagnant du match précédent peut changer de personnage mais il doit le faire 

avant son adversaire. Une fois le personnage sélectionné, il est verrouillé. 

• Le perdant choisit ensuite son personnage. 

 

Accords entre participants : 

• Si les deux joueurs tombent d’accord pour jouer le même stage, le déroulement 

de la sélection de stage peut être ignoré. 

• Si les deux joueurs tombent d’accord pour ignorer les règles de counterpick, la 

règle peut être ignorée. 

 

Paramètres de jeu : 

Mode :      1 vs 1 

Vies et temps :     3 vies, temps : 8 minutes 

Final Smash :     Sans 

Esprits :      Sans 

Objets :      Aucun / Tous désactivés 

Changement de stage :    Sans 

Aléas des stages :     Sans 

Énergie du désespoir :    Sans 

Pause :      Sans 

 

Bans de stages :     Avec 

Counterpick de personnages :   Avec 
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Stages jouables : 

Starter stages - Stage de départ 

● Destination Finale et ses variantes * 

● Champs de Bataille et ses variantes * 

● Smash Ville 

● Pokémon Stadium 2 

● Traversée de Lylat 

 

* sauf les stages suivants : 

 

• Dream Land GB  

• Espace 2D X 

• Hanenbow 

• Super Mario Maker 

• Mute City SNES 

• Pac-Land 

• Duck Hunt 

 

Stages de counterpick – Stages pour contrer 

 

● Ligue Pokémon de Kalos 

● Ligue Pokémon d’Unys 

● Ville & Centre-Ville 

● Yoshi’s Island (Brawl) 

● Yoshi’s Story 

 

Confidentialité et droits d'images : 

 
En s'inscrivant au tournoi, le joueur (ou son tuteur légal) autorise l’exploitation de son 

image à des fins d'enregistrement et de diffusion sur internet, sauf cas précis abordé 

au préalable avec un membre de Lorraine E-Sport. 

 

Modalités d’attribution des lots et récompenses : 
 
Le ou les lots et récompenses seront remis au(x) gagnant(s) du tournoi par Lorraine 
E-Sport dans les plus brefs délais après l’annonce du ou des vainqueurs. 
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Informatiques et libertés : 
 
Les informations et données renseignées sur le formulaire d’inscription concernant les 
participants sont nécessaires pour assurer le bon déroulement et la gestion du tournoi. 
Ces informations serviront uniquement en interne pour la gestion du tournoi et la 
livraison des différents gains mis en jeu. 
  
Conformément à la loi informatique et libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un 
droit d'accès, de rectification et d’opposition aux données personnelles vous 
concernant. Pour cela il vous suffit de nous contacter via le formulaire de contact sur 
notre site internet :  https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/ 
 
 

Responsabilités de l’organisateur : 
 
L’association Lorraine E-Sport se réserve la possibilité, en cas de force majeure, de  
remplacer un des prix offerts par un prix de même valeur.  
 
L’association Lorraine E-Sport décline toute responsabilité quant à la qualité et à l'état 
des prix à la livraison. Lorraine E-Sport se réserve le droit d'écourter, de proroger, de 
modifier, de réfuter, d'annuler le présent tournoi si les circonstances l'exigent. Sa 
responsabilité ne saurait être engagée de ce fait.  
 
Les participants sont avertis des risques afférents à la pratique intensive de jeu vidéo 
et Lorraine E-Sport décline toute responsabilité à ce titre. Les participants sont seuls 
responsables de leurs propos et de leurs actes.  
 
Lorraine E-Sport s’engage à mettre en place la gestion du tournoi par des 
administrateurs qui seront disponibles pour les participants tout au long du tournoi. 

https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/

