The Surge Gry dla Dzieci 2

Druga odstona The Surge poprawia wszystkie najwazniejsze btedy poprzednika takze stanowi z niego zwyczajnie
lepsza gra... a jej ograniczony poziom trudnosci rozczaruje niejednego fana gier typu soulslike.

Wozieto sie méwi¢, ze czes¢ Dark Souls stworzyta wtasny podgatunek gier, okreslany mianem ,soulslike”. Jezeli
natomiast pominiemy éw cykl oraz wyjatkowe dzieta odpowiedzialnego zan studia From Software, wykaze sig, ze
akurat naprawde duzo tego modelu produkcji na placu nie mamy — a jeszcze mniegj stanowi tych cennych uwagi.

Do tego niskiego grona zaliczy¢ mozna pierwsze The Surge niemieckiego studia Deck13 Interactive. Opublikowany
w 2017 roku tytut byt cos niedorébek, obejmowat go jeszcze budzet, ale dzieki nietypowej dla tego podgatunku
stylistyce science fiction oraz dobremu systemowi walki stanowit catkiem mita przekaske dla pan, ktére po
uwielbieniu stonca na jakiekolwiek mozliwe sposoby wcigz chciaty wiecej czegos podobnego.

Tytut odnidst sukces, postata zatem kontynuacja. The Surge 2 jest poza wybdr sprawniejsza od dawnej czesci serii.
Wieksza, pozbawiong jej znacznie irytujacych bteddw i wzmacniajaca to, co byto w niej dobre. Niestety istnieje to
ciagle ten jeden poziom, jaki wskazujg produkcje From Software, a to pewien ruch w wspotczesnym stylu.
Dodatkowo potrafi to zy¢ zawsze tytut, ktory wielu fandéw tego rodzaju mocno rozczaruje, gdyz temperuje on
wtedy, czego Ze najbardziej od takich gier oczekujemy — wysoki poziom trudnosci.

Loty jerychonskie

Gre w The Surge 2 zaczynamy od kreacji postaci. Edytor oferuje catkiem sporo ciekawych mozliwosci, mozemy
nawet wybra¢, jaka przesztos¢ zajmowat wiasny protagonista (co zawsze nie bierze na nic wptywu) albo przesungc
wskazniki wieku tak, by gra¢ staruszka. Kogokolwiek aby nie stworzyli, ostatecznie wchodzimy do pechowego
samolotu, ktory psuje sie w jednym sercu futurystycznego miasta Jerycho.

Cudem przezywamy katastrofe i obchodzimy sie tygodnie pdzniej w lokalnym wiezieniu, gdzie szybko odkrywamy,
ze cate miasto uwaza sie w bycie wojny pomiedzy nanitami, fanatykami religijnymi, probujacymi sitg utrzymac
resztki tadu zotnierzami oraz petniejszymi i mtodszymi grupami wariatow. W ostatnim chaosie przesladuja nas
dziwne wizje tajemniczej dziewczynki, ktora latata tym jednym feralnym samolotem co my. Nie zamierzajac
fajniejszego pomystu, okreslamy sie rozwikta¢ tajemnice tychze omamow i tej mtodziutkiej niewiasty.

Fabuta The Surge 2 jest staba — odkrywana stopniowo intryga, cho¢ lepsza od nudy podanej w starej czesci,
pozbawiona zostata mocnych zwrotéw akgji czy charyzmatycznych postaci, dzieki ktorym prébowato sie ja z
wazniejszym zaangazowaniem. Réwniez wsrod zadan pobocznych prézno szukac takich, ktore szczegdlniej
wrytyby sie w mysl. Plusem na bodaj istnieje to, ze tworcy serwuja sprawe w dawny, tatwo przyswajalny sposob —
nie musimy czyta¢ opisu kazdego znajdowanego przedmiotu, by zrozumie¢, o co tu whasciwie chodzi.
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Mocna strone gry jest i wykreowany $wiat. Podobnie jak kompleks industrialny z gtéwnej odstony cyklu miasto
Jerycho to niezwykle ponure miejsce, w ktorym nawet przed wybuchem konfliktu dziatanie nie przypominato bajki.
Kolejne odwiedzane budynki czy ulice opowiadaja oddzielna historie — dzieje ludzkosci, ktéra sama doprowadzita
sie na brzeg zagtady. Reklamy zalecajace sie ,zaledwie” 85-procentowym bezrobociem, park przyrody, ktory
wykazuje sie catkowicie sztuczng imitacjg dawno zniszczonego zycia, czy dekadencja nielicznych ocalatych
momentami zalecaja sie zastanowi¢, czy pracownicy uwazajg tu jeszcze o co walczyc.

Soulslike jak sie patrzy

The Surge 2, takze jak ,jedynka”, to soulslike petng geba, z czesciami oznaczajacymi ten typ gier. Jest wiec RPG
akgcji ktadace nacisk czesto na gre. Zabawa polega tutaj na przedzieraniu sie przez kolejne zastepy wrogéw w
punkcie dojscia do wykonujacego funkcje bezpiecznej przystani stanowiska medycznego albo odblokowania
skrotu do ktoregos z wezesniej odkrytych mieszkan tego gatunku.

Za kazdego pokonanego nieprzyjaciela otrzymujemy punkty doswiadczenia (tutaj zwane po prostu ztomem),
natomiast jezeli powinie nam sie noga, nasz dobytek jest przy naszych zwtokach. Musimy wtedy dojs¢ do tegoz
jedynego faktu dodatkowo go odzyskac. Jezeli natomiast zginiemy, nim zdazymy to sprawi¢, zebrane
doswiadczenie przepadnie na cate. Ztom odda sie bezpiecznie nosi¢ na zachowaniach medycznych, tam i dajemy
go na ulepszenia, tylko toz rowniez ma bezposrednia cene — kazdorazowe wziecie z takiego checkpointu sprawia,
Ze zabici przez nas wrogowie wracajg do zycia.

Co kazdy czas przymierzamy sie jeszcze z bossami, jacy w nauce powinni by¢ testem naszej cierpliwosci oraz
umiejetnosci. Wedle prawidet gatunku ich zdobycie powinno wymagac studiowania wykorzystywanych przez nich
atakow, wyciggania wnioskow z jakiejs porazki i kontrolowania réznych taktyk, az znajdziemy doskonaty sposdb
walki. W ostatniej nowej kwestii omawiany stopien nie najlepiej wciela a w zycie ideaty serii Dark Souls.

Spacer przez park

The Surge 2 jest poza o moc lepsza, niz wazna aby sie spodziewad. Nie zrozumcie mnie zle — produkcja Deck13
wcigz potrafi ukarac za jeden btad Smiercig czy zmusi¢ do powtarzania wybranej sekwencji po kilka razy. Nijak
ciagnie sie to zawsze do przepraw, jakie mogty zafundowac nam tytuty z serii Dark Souls czy chociazby pierwsze
The Surge.

Po czesci dotyczy zatem z wyeliminowania najwiekszej wady poprzedniej odstony cyklu — zbyt rzadkiego
rozmieszczenia stacji medycznych w wybranych punktach gry. Do dzis pamietam frustracje, jaka powodowata we
mnie konieczno$¢ wielokrotnego powtarzania nawet kilkunastominutowych fragmentéw identycznych gier w
identycznych korytarzach, nim w efekcie udawato mi sie dotrze¢ do upragnionego skrétu czy innej stacji. W The
Surge 2 konstrukcje etapow sg zdecydowanie duzo przemyslane a jesli tylko zaczyna cigzy¢ nam nadmiar
nagromadzonego ztomu, mozemy spodziewac sig, ze w otoczeniu znajduje sie albo skrot, czy inna bezpieczna
przystan. Dzieki temuz nie zdarza sig, bySmy po $mierci musieli powtarzac kilkunastominutowe sekwencje wigzace
sie z tych jedynych star¢ z takimi samymi wrogami. W najnieszczesliwszym wypadku czeka nas kilkuminutowy
sprint po swoje rzeczy.

Zabawe ufatwia takze rozbudowany system rozwoju postaci. Nie jedynie powoduje on tatwo grindowa¢ punkty
zdrowia czy stamine (co ostatnio byto wysoce ograniczone), a i na wczesnym etapie zabawy daje dostep do bardzo
korzystnych modutéw, dzieki jakim na przypadek istniejemy w stanie az za duzo efektywnie regenerowac sobie
zdrowie, pokonujac wrogow.

Jesli zas mimo tego kazdego polegniemy, pozostawione przez nas zwtoki musimy wprawdzie odzyska¢ w scisle
okreslonym terminie, ale dopdki lezg na podtodze, zapewniajg nam obszarowg regeneracje zycia. Przemyslane
zastosowanie tej techniki potrafi da¢ gigantyczna przewage w konkurencji z bossami, a dowolne starcie z pewnymi



wrogami zmieni¢ w prostg igraszke.

##video##
Ornstein i Smough wtedy wspoétczesne nie jest

Odpowiednio, bossowie. Pierwsze zaskoczenie w ostatniej mysli, jakie mnie spotkato, ptynetoby z faktu, ze jest ich
do$¢ mato. Podczas jesli w takich Dark Soulsach zabawa porusza sie w mysli od bossa do bossa, a regularni
przeciwnicy stanowig zaledwie przerywnik albo mieso armatnie do podgrindowania, w The Surge 2 pomiedzy
jednym wazniejszym starciem i pozostatym moga uptynac godziny. Wiekszo$¢ czasu jesteSmy tutaj, bedac w tancu
Smierci z regularnymi oponentami — proporcje wymieniaja sie dopiero blizej konca gry, jak to czestotliwos¢
pojedynkow z ,szefami” ulega odczuwalnemu zwiekszeniu.

Zaskoczenie numer dwa to etap trudnosc¢ tych potyczek. O ile kilku dostepnych w atrakcji opcjonalnych bossow
potrafi zaj$¢ za skore, tak jakas dziesigtka obowigzkowych przeciwnikdw w wiekszosci przypadkéw zaprezentowata
sie zwyczajnie staba. Dos¢ powiedzie(, ze cata czes¢ sposrdd nich przeszedt... przy pierwszym podejsciu. A mam
tutaj na rzeczy rowniez nieprzyjaciot z koncowki gry. Z grupa zas poradzitem sobie w trakcie trzech czy czterech
prob. Po cechy stanowi wiec dostarczone tym, ze gros oponentéw to po prostu dopakowana wersja regularnych
wrogow i tworzone w walkach z ciatem armatnim taktyki ukazuja sie skuteczne i przeciwko nim.

Wieksze ktopoty sprawito mi jedynie dwoch niemilcow — finatowy boss oraz charakterystyczny robot dany z
oktadki gry. Ten nowi istniat wyjatkowo najbardziej ,soulsowym” przeciwnikiem. O ile podczas liczenia sie z
roznymi ,szefami” wystarczato uzywanie tych samych manewréw co w starciach ze popularnymi oponentami, czy z
pewnymi minimalnymi korektami, tak przy nim wymagat faktycznie uwaznie przygotowywac sie jego zachowan,
szukac luk w obronie, planowa¢ momenty ataku. | zarabia¢ wnioski z polskich zgonéw. Szkoda, ze zostali oponenci
nie oferuja rownie popularnych wyzwan i tatwo wylatuja z opinii. Sytuacji nie ratuja réwniez wspomniani wczesniej
opcjonalni bossowie — ci, na ktorych natrafitem, byli dopiero mocno dopakowang wersjg wczesniej pokonanego
niemilca. Na koncu, na ile stanowie w poziomie to powiedzie¢ — innych rodzajéw dodatkowych superprzeciwnikow
w zabawie nie ma.

Podaj mi pomocna dton

Bossow nie umiescitbym po czesci zalet The Surge 2, tylko kiedy wczesniej wspomniatem, gra nie daje takze na
etapy sposrod nimi oczywiscie szybkiego wptywu jak nowe tytuty typu soulslike. Sercem tej sztuce sg walki ze
czestymi wrogami — opanowanymi przez nanity ulicznymi rzezimieszkami, religijnymi fanatykami, opancerzonymi
zotnierzami czy maszynami.

System walki stanowi rozwiniecie ciekawego rozwigzania danego z pierwszego The Surge. Wrogowie podzieleni sa
na szes¢ stref — po samej dla gtowy, korpusu i wszelkiej kohczyny. Zaleznie od oponenta pewno on cierpiec
opancerzone drugie dziedzin ciata, i my mamy nadzieje w trakcie a przed walka decydowa¢, w jaka sposréd nich
bedziemy kierowac. Jesli wybierzemy konczyne czy korpus pozbawiony ochrony, zadamy o moc wieksze obrazenia
i chetnie wyprowadzimy adwersarza z rownowagi. Atakowanie pancerza oddaje sie mniej skuteczne, jednak jak
teraz go zupetnie obttuczemy, mozemy wyprowadzi¢ specjalny cios wykanczajacy i zdoby¢ schemat danego
elementu ekwipunku albo czesci do jego wytworzenia. Wieksze zagrozenie oznacza wieksza nagrode.

Najistotniejszg wiadomoscia jest proces parowania. Przed wrogimi ciosami mozemy tradycyjnie odskakiwag, a
czasem wiele idealniejszym wyjsciem jest ich sparowanie. Potrzebuje to wyczucia odpowiedniej chwili i
precyzyjnego wcisniecia przycisku odpowiadajgcego kierunkowi nadciggajacego ataku. Jesli nam sie nie uda,
obrywamy, za to efekt nagradzany jest pokazaniem sie zta i okazja na zadanie mu znacznie waznych obrazen. O ile
przy duzych przeciwnikach wstrzelenie sie w piekny czas pod gradem atakow jest skomplikowane i wspanialsze



wyjscie stanowig doskonate odskoki, tak przy szybszych plus wolniejszych niemilcach parowanie sprawdza sie
dobrze i stanowi przyjemne urozmaicenie. Osobiscie potrzebowatem kilku godzin, by przekonac sie do tej techniki
i rozpocza¢ dawac ja réwnorzednie z tradycyjnymi manewrami, tylko pod koniec zabawy korzystatem obecnie
sposréd niej nader chetnie.

Starcia sa bardzo aktywne. Obecnie na poczatku gry jestesmy dos¢ paska staminy, by moc dosé swobodnie
wykonywac nawet kilka unikéw pod rzad zakonczonych serig uderzen. Dwa typy atakédw — mocny i silny — mozemy
godzi¢ w duze, bardzo efektowne kombinacje, a ciosy wrogéw rzadko zadajg duzo duzo obrazen. Wszystko to
dziata, ze pojedynki czesto traktuja o znacznie nic wspdlnego z tancem Smierci rodem ze slasheréw w rodzaju
Devil May Cry czy Bayonetty niz z powolnym chowaniem sie za tarcza i czekaniem czasu do kontrataku domem z
Dark Souls. Nawet gdy tworzymy na parowanie, wymagana jest z nas taka precyzja i skupienie, ze dynamika w
takich chwilach w zespole nie spada.

Spory wachlarz dostepnej broni (przy czym stanowie doswiadczenie, ze wtdcznie i kostury sg duzo korzystniejsze
od innych urzadzen mordu i osobiscie uzywatem niemal zdecydowanie ich) oraz mozliwosci atakowania — oprécz
szybkiego i silnego posiadamy i ataki tadowane, istnieje ponad dron, do ktérego potrafimy wpakowac drink z
kilkunastu réznych modutéw atakujacych — sprawia, ze gra sie nie nudzi. Wspomniatem wyzej, ze jedne ciosy
wrogéw nie dajg wielkich obrazen, ale miewaja oni mysli do wystepowania w grupach albo cata serig cioséw, wiec
chwila nieuwagi potrafi skonczy¢ sie Zle. Niestety istnieje obecne gatunek trudnosci wtasciwy dla star¢ z
darksoulsowymi bossami, niemniej wystarczajacy, by az do celu gry swietnie sie mieszkac a nie czu¢ znuzenia.

Mury Jerycha

Oprawa wizualna gry nie skonczyta na mnie dobrego pierwszego wrazenia — cate otoczenie dawato mi sie
paskudnie nieczytelne i rozmazane. Na wesele szybko udato mi sie znalez¢ winowajce tego poziomu sytuacje w
mozliwosciach graficznych — tworcy uznali, ze to pozytywny pomyst, by kazde rozmycia a inne flary ustawic¢
domyslnie na gornym poziomie.

Po stonowaniu tych zapeddw Swiat The Surge 2 stawat sie znacznie ciezszy dodatkowo w efekcie oprawe wizualna
moge oceni¢ w wartos¢ pozytywnie. Nie stanowi to konsolowa ekstraliga, dos¢ czesto trafiaja sie tez jedne,
paskudnie rozmazane tekstury, ale generalnie gra nie tworzy sie czego wstydzi¢ na tle innych tytutow otwartych na
PlayStation 4.
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Nie moge jej i niczego zarzuci, jesli chodzi o ptynno$é czy dopracowanie — podczas imprezy nie sprawity mi sie
spadki FPS-6w ani nie spotkat na zadne btedy. Brakowato mi jedynie mozliwosci zwiekszenia rozmiaru
wyswietlanych napisow — inni tworcy powoli przyzwyczajaja sig, ze nie kazdy gracz konsolowy lubi przysuwac¢ nos
do telewizora, zeby odczyta¢ mikroskopijne literki, deweloperzy z Deck13 zazwyczaj nie odrobili tej lekgcji. We
ruchy przedstawiaja sie i dtugo dostepne na ekranie plansze tadowania, ktére potrzebujemy znajdowa¢, gdy
zmieniamy poziom oraz po kazdym zgonie.

Pod wzgledem artystycznym gra utrzymuje styl poprzedniej czesci serii — zwiedzamy gtéwnie industrialne ruiny



miasta, $cieki, tunele czy laboratoria. Wyjatek jest sztuczny park — duza lokacja, ktérg wchodzimy mniej nic w czesci
gry. Ogromna liczba mtodzi w przeciwnych produkcjach pewnie nie zrobitaby ogromnego wrazenia, tutaj jednak
istnieje bardzo przyjazng i praktyczng odmiane. Tez gdy w wczesnym The Surge odwiedzane lokacje jako takie nie
imponuja, jednak za to skutecznie budujg harmonie i pewnos¢ tego Swiata, ktéry jednak jedyny w sobie nie jest
zbyt ciekawym polem do zycia.

Dwa ruchy w sciane Dark Souls i pewien krok wstecz

The Surge 2 toz niezwykle atrakcyjna gra. Jakby nie patrze(, jest zatem wciggajaca produkcja nastawiona na gre, w
jakiej starcia I$nig, sprawiajg zabawe i powoli sie nie nudza. Tytut ten oznacza tez ciekawie wykreowany $wiat,
solidna warstwa techniczna (chociaz w kategorii konsolowej, cho¢ z niewielu drobnymi ale) oraz odrobione
zadanie domowe, jesli nalezy o najwyzsza bolaczke poprzedniej odstony cyklu — frustrujacy projekt pozioméw.

Punkt w tym, iz stanowi zatem réwniez gra... prawdopodobnie nie fatwa, przeciez nie tak wazna, kiedy wazna aby
po niej przewidywac. Po dzieta tego gatunku siegaja specyficzni gracze, bedacy duzo konkretne oczekiwania —
chca oni wysokiego poziomu wyzwania, jakie ich wymeczy, podda ich umigjetnosci probom, a na bok zaserwuje
olbrzymie poktady satysfakcji, skoro mu poradza. | The Surge 2 tegoz nie oferuje. Nie odczut sie specjalnie
zadowolony z siebie, gdy skonczytem zabawe. Nie znacznie, niz gdybym przeszedt Assassin’s Creed czy Yakuze.

Dlatego zanim zdecydujemy sie na romans z dodatkowa produkcja Deck13, warto by¢ swiadomym tego, na co sie
piszemy. Jako weterani Nioha, Bloodborne'a, wszystkich Dark Soulséw i doskonatego The Surge mozemy dzieki
temu ujs¢ duzego rozczarowania. Oraz z przeciwnej czesci — jesli jednak chcielismy sprawdzi¢ tego standardu gier,
ale balismy sie, ze potrafig by¢ one dla nas za duze, to tak The Surge 2 sprzedaje sie w ninigjszym czynniku
najlepszym momentem wejscia, by zobaczyé, o co w niniejszym catym dziata.



