
Name
P&P- 

Erschwernis
Stufe

Alraune 9 3

Arganstrauch 4 1

Belmart 6 2

Blutblatt 4 1

Conchinis 6 2

Egelschreck 6 2

Eitriger 

Krötenschemel
2 1

Finage 5 2

Gulmond 6 2

Hiradwurz 8 3

Hollbeere 4 1

Horusche 7 2

Ilmenblatt 2 1

Joruga 7 2

Klippenzahn 8 3

Weißgelber Lotos 10 3

Lulanie 5 2

Menchal-Kaktus 4 1

Merach-Strauch 2 1

Mibelrohr 10 3

Bleichmohn 5 2

Grauer Mohn 1 0

Schwarzer Mohn 5 2

Tigermohn 10 3



Nothilf 6 2

Orazal 4 1

Hexenkraut 

(Quasselwurz)
12 4

Quinja 6 2

Rauschgurke 3 1

Rote Pfeilblüte 7 2

Roter Drachenschlund 10 3

Satuariensbusch -2 1

Schlangenzünglein 3 1

Schleimiger 

Sumpfknöterich
3 1

Shurinstrauch 2 1

Tarnele 4 1

Thonnys 12 4

Ulmenwürger 2 1

Vierblättrige Einbeere 5 2

Wirselkraut 5 2

Yaganstrauch 6 2



Wirkung

Giftstufe 1 (starker Brechreiz)

1 LEP zur nächtlichen Regeneration

Wirkungsdauer von aktiven Vergiftungen halbiert

Allmähliche Verdorrung abseits von Magie. Sofortige Verdorrung bei dämonischer Nähe

HKW +1 bei Ätz-, oder Brandwunden

-

Giftstufe 1 (schwere Magenverstimmung)

-

KO +1 für 12 Stunden

Antidot gegen alle Schlangengifte. Regeneration aller dadurch verlorenen LEP nach einem Tag

Giftstufe 1 (Brechreiz)

KK +1 für 1 Tag

Entspannung

Giftstufe 1 (starker Durchfall)

HKW +1. Schmerzlindernd

Giftstufe 1 (Halluzinationen und Erinnerungslücken)

Behandlung von Magenverstimmungen

Halbiert die Stufe von aktiven Schadensgiften

Giftstufe 4 (Einnahme-Schadensgift), wenn 3 Tage zuvor, oder danach Alkohol genossen wurde

-

1 zusätzlicher Selbstbeherrschungspunkt für 5 Stunden

Koma für eine Stunde. Ablösen der Seele mit Wanderung. Dabei besteht die Gefahr nicht mehr ohne übernatürliche 

Hilfe zurückzukehren

Verbesserung des Schlafes für doppelte Regeneration von ASP und LEP. Besonders starke innere Ruhe (aber auch MR 

-1) am nächsten Tag

Angstzustände, Wahnvorstellungen und Tobsuchtsanfälle werden für 5 Stunden gelindert. Entsprechende Zauber 

haben halbierte Wirkungsdauer



-

Pflanzensaft entspricht einem Stufe 2 Schadens-Kontaktgift

-

KK +1 für 2 Stunden

KK +2, aber KL/IN -2 für 6 Stunden. Sinkt die KL/IN unter Null setzt Tiefschlaf mit angenehmen Rausch ein

Regeneration von 2 LEP mit einem LEP/Stunde

Verhindert das Erkranken an der Lykanthropie

Giftstufe 1 (schwere Magenkrämpfe)

Pflanzensaft verfärbt sich bei Kontakt zu Magie blutrot

Giftstufe 2 (Kontakt-Schadensgift)

Giftstufe 2 (Schadensgift)

HKW +1. Schmerzlindernd

Ermöglicht Voll- und Halbzauberern die astrale Meditation auch ohne Erlernen, oder das Aufwänden von 

Selbstbeherrschungspunkten

1 LEP zur nächtlichen Regeneration

HKW +1

HKW +1. Praktisch unwirksam bei Zwergen

KO +1 für einen Tag, am folgenden Tag jedoch KO -1



Haltbarkeit Verarbeitung Art der Einnahme

Eine Veranstaltung
 -Eingelegte Alraune                              

-Alraunensud 
Einnahme

1 Tag  -Argansud Einnahme

1 Tag  -Getrockneter Belmart Einnahme

Unbegrenzt in der Nähe von Magie. 

Ansonsten nur wenige Minuten
- -

1 Tag  -Brandsalbe Auftragen

Eine Veranstaltung  -Egelschreckpaste -

Eine Veranstaltung - Einnahme

3 Monate  -Finagebast -

1 Tag
 -Gulmondtee.                                                                                      

-Doppelter Gulmond
Einnahme

Eine Veranstaltung  -Hirad-Antidot Einnahme

Eine Veranstaltung  -Hollbeertee Einnahme

Eine Veranstaltung  -Horuschenöl Einnahme

Eine Veranstaltung  -Getrocknetes Ilmenblatt Einnahme

Eine Veranstaltung - Einnahme

Eine Veranstaltung  -Klippzahnsaft Auftragen

6 Monate  -Lotostrunk Atem

Eine Veranstaltung  -Liebesküchlein Einnahme

2 Monate - Einnahme

Eine Veranstaltung - Einnahme

Eine Veranstaltung  -Mibel-Absud Einnahme

2 Jahre  -Schmerzwein Einnahme

2 Jahre - Einnahme

1 Jahr - Einnahme

1 Jahr - -



Eine Veranstaltung  -Brandhilf Kontakt (mit Pflanzensaft)

Jahre  -Schwefeliger Orazal -

Eine Veranstaltung
 -Quasselpulver (nur Hexen und 

Druiden bekannt)
Einnahme

1 Tag  -getrocknete Quinja-Beeren Einnahme

Eine Veranstaltung - Einnahme (aufgegossen)

3 Stunden
 -Pfeilblütentee                                                                                  

-Pfeilblütenpunsch

Auftragen (auf die 

Bisswunde)

Eine Veranstaltung  -Roter Drachenodem Einnahme

Eine Veranstaltung  -Satuarienstrunk
Kontakt (mit 

Pflanzensaft)

Eine Veranstaltung  -Magiepaste Kontakt 

1 Tag - Einnahme

Eine Veranstaltung - Auftragen

1 Tag  -Tarnelensalbe Einnahme

Eine Veranstaltung  -Getrocknetes Thonnys Einnahme (aufgegossen)

3 Jahre - Einnahme

Eine Veranstaltung  -Einbeerentrank Auftragen

1 Tag
 -Heilsalbe                                                                                                  

-Wirseltrank
Einnahme

1 Jahr  -


