REGULAMIN LEGACY OF THE BLIZZONE

1. Ogodlne zatozenia

1.1. Turnieje z serii Legacy of the Blizzone sg organizowane przez portal ‘Blizzone.pl'.
1.2.Wymagane jest posiadanie konta na portalu ‘Blizzone.pl’.

1.3. Czas trwania sezonu: 14 listopada 2015 do 2 stycznia 2016.

2. Wymagania uczestnikow

2.1.Konto na Battle.net z grg Starcraft 2: Legacy of the Void.
2.2. Uczestnik musi by¢ obywatelem Polski.

3. Definicje oséb pracujacych nad turniejem

3.1. Administrator rozgrywek - osoba decyzyjna w sprawie catych rozgrywek -
terminarzy, administratoréw turniejow, przydziatu casteréw, dopuszczania oraz
wykluczania graczy z rozgrywek.

3.2. Administrator turnieju - osoba odpowiedzialna za jeden dany turniej - prowadzenie
drabinki, zarzgdzanie godzinowe turniejem.

3.3. Caster - osoba transmitujgca rozgrywki na zywo - osoba zatwierdzona przez
administratora rozgrywek, gracze majg obowiazek zaprosi¢ castera do gry, jesli
ten wyrazi takg chec.

4. Zasady rozgrywek

4.1. Rozgrywki odbywajg sie cyklicznie, w kazdg sobote o godz. 14:00, do dnia
19.12.2015 wigcznie.

4.2. W sezonie odbedzie sie tgcznie 7 turniejow. Szes¢ pierwszych okreslone mianem
eliminacji, oraz turniej siodmy — wielki finat.

4.3. Zwyciezca kazdego turnieju eliminacyjnego zapewnia sobie miejsce w wielkim
finale, oraz otrzymuje zakaz brania udziatu w kolejnych turniejach eliminacyjnych.

4.4. Za kazdy turniej eliminacyjny gracze uzyskujg punkty rankingowe, w zaleznosci od
zajetego miejsca:

2 miejsce - 80pkt.

3 - 4 miejsce - 50pkt.

5 - 8 miejsce - 30pkt.

kolejne miejsca - 10pkt

4.5. Termin wielkiego finatu to 28.12.2015r. Ze wzgledu na przerwe $wigteczng
organizator zastrzega sobie prawo do przeniesienia turnieju, aby dopasowac termin
do graczy zakwalifikowanych.

4.6. Format turnieju eliminacyjnego to drabinka pucharowa pojedynczej eliminaciji
(single-elimination). Wszystkie mecze ponizej cwiercfinatdw (Ro16 i nizej)
rozgrywane sg w formacie bol. Cwiercfinat i wyzej (Ro8, Ro4, finat) w fomracie bo3.

4.7. Format wielkiego finatu (7 turniej) to drabinka pucharowa podwojnej eliminacji
(double-elimination). Wszystkie mecze wielkiego finatu rozegrane zostang w formacie



bo3 z wyjatkiem finatu drabinki zwyciezcow (winners-bracket), ktéry zostanie
rozegrany w formacie bo5

4.8. Do wielkiego finatu kwalifikuje sie 6 zwyciezcédw turniejow eliminacyjnych, oraz 2
osoby z najwiekszg tgczng liczbg punktéw po zakonhczeniu szdstego turnieju
eliminacyjnego.

4.9. Gracze gromadzg sie na spotecznosci 'Blizzone' w Starcraft Il. Obecnos¢ na
czacie tejze grupy jest obowigzkowa! Nieobecnos¢ moze poskutkowac
usunigeciem z turnieju.

5. Zasady turnieju

5.1. Gramy na mapach ladderowych (aktualnych).

5.2. Kazda runda ma zadeklarowang mape pierwszg. Ewentualne kolejne wybiera
przegrany. Pierwszg mape deklaruje Administrator turnieju.

5.3. W grze mogg przebywac jedynie gracze, oficjalni casterzy oraz Administratorzy
turnieju i rozgrywek. Nie zezwala sie na obecno$¢ innych oséb w grze.

5.4. Gracze zobowigzani sg dokonac¢ potwierdzenia obecnosci (check-in) na 15 minut
przed startem turnieju. Niepotwierdzenie obecnosci skutkuje nie
uwzglednieniem gracza w drabince.

5.5. Wniosek o walkower moze ztozy¢ gracz Administratorowi turnieju, jesli jego
przeciwnik nie stawit sie na dang godzine - dopuszcza sie 10 minut
opoznienia. Jesli po uptywie tego czasu pojawi sie gracz, mecz moze
zostac rozegrany tylko wtedy, gdy zgodzi sie na to gracz oczekujgcy oraz
Administrator turnieju.

5.6. Zakazane sg wszelkie pomoce w grze niezgodne z regulaminem Battle.net.

5.7. Wynik meczu zgtasza wygrany, nalezy go przesta¢ Administratorowi
turnieju prywatng wiadomoscia w grze Starcraft, w ktérej zawrze sie nazwe
postaci swojg oraz przeciwnika oraz wynik (np: GraczPierwszy 2:3 GraczDrugi).

6. Inne

6.1. Jezeli zajdzie taka potrzeba, administracja Blizzone.pl zastrzega sobie prawo do
wprowadzania zmian do powyzszego regulaminu.



