
Скиф просыпается, 
диалог с Германом

(Intro_1_19)

Прыжок с ЗИЛа. Вороны, 
берем сканер, драка, 
взбираемся на ЗИЛ

(Intro_2_2)
Склейка по прыжку

Взбираемся на капот.
Прыжок через забор. 

Финальный дилог
(Intro_3_4)

Склейка по взгяду в небо стоя на бампере ЗИЛа

Intro



Нападение

Пробуждение

Скиф ставит сканер, запрыгивает в дом
E01_MQ01_1_4

Склейка на моменте,
где Скиф вылазит в окно

Прибегают бойцы Варты
E01_MQ01_2_6

Склейка на моменте перед тем, как Вартовец заходит в комнату

Отряд расстреливает снайпер, Скиф 
забирает сканер

E01_MQ01_3_2
!!!ДОСНЯТЬ ПРОБЕЖКУ!!!

Появление Шустрого
E01_MQ01_4_3

Скиф просыпается, знакомство с Рихтером
E02_MQ01_1_7

!!!ДОСНЯТЬ ВАРТОВЦА!!!



Встреча с Агатой

Появление Агаты
E06_MQ01N_1_10

Германа отпускают
E06_MQ01N_1QT_5

ЗАМЕНИТЬ СЛОВО "РЕКОМЕНДОВАЛ"
Германа убивают
E06_MQ01N_1E_5

Сдать Бродягу
E06_MQ01N_2QT_4

Не сдавать Бродягу
E06_MQ01N_2E2_1

WFRWFR

Коршунов (ПТС)

Появление Коршунова
E11_MQ03_P2_1A_20

Скиф соглашается
E11_MQ03_P2_1AQ_4

Скиф отказывается
E11_MQ03_P2_1AE_4

Появление Коршунова
E11_MQ03_P2_1B_10Начало, до вспышки гранаты - из E11_MQ03_P2_1A_20

Скиф соглашается
E11_MQ03_P2_1BQ_3

Скиф отказывается
(бёрём из E11_MQ03_P2_1AE_4)

Враждебная:

Дружественная:



Доктор

Диалог Кайманова и Скифа
E10_MQ01_1_8Драка

E10_MQ01_2_10
Драка (начиная с ноги)

E10_MQ01_2_7
Склейка на моменте, когда Бродяга наступает на Скифа

!!!ДОПИСАТЬ ОТКРЫТИЕ 
ДВЕРИ СКИФОМ!!!



SFX Кайманова
!!!ДОПИСАТЬ!!!

"Я решал свои проблемы, и не 
хотел, чтобы ты помешал"

E10_MQ02P1_1AQ_4
AQIdle для выбора

Скиф заходит в 
капсулу

E10_MQ02_P1_2_3
(второй пул)

"Да, у нас получилось"
E10_MQ02P1_1BE_15

BEIdle для выбора
"Нам не хватило времени"

E10_MQ02P1_1BQ_6
BQIdle для выбора

"Я хотел решить свои проблемы 
и даже не представлял чем это 

обернётся"
E10_MQ02P1_1AE_5

AEIdle для выбора

"Помнишь, ты 
спрашивал про 
мой талисман?"

E10_MQ02P1_1AE_5

Снято одним дублем

Снято одним дублем

Склейка в момент, когда Бродяга отворачивается, 
садится и снимает ботинки

"Скиф, что происходит? 
Где мы?"

E10_MQ02P1_1AQ_4

"Скиф, что происходит? 
Где мы?"

E10_MQ02P1_1BQ_6

Склейка через Idle Бродяги
Состояние 
"Монолит"

﻿﻿!!!ДОСНЯТЬ!!!

Склейка через Idle Бродяги

Склейка перед фразой: "Май 2012-го"

"Ты спрашивал 
меня про мой 

талисман"
E10_MQ02P1_1AQ_5

"Помнишь, ты 
спрашивал у меня 

про талисман?"
E10_MQ02P1_1BE_15

Склейка перед фразой: "Май 2012-го"

Склейка перед фразой: "Май 12-ое"

"И вдруг голос 
Монолита исчез"
E10_MQ02P1_1AE_5

"Это был день, 
когда отключились 

пси-установки"
E10_MQ02P1_1BQ_6

"И вдруг голос 
Монолита исчез"
E10_MQ02P1_1AQ_7

"И вдруг голос 
Монолита исчез"
E10_MQ02P1_1BE_15

Склейка перед фразой: "И вдруг голос Монолита исчез"

Склейка перед фразой: "И вдруг голос Монолита исчез"

Склейка перед фразой: "Это был день, когда отключились пси-установки"

Склейка перед фразой: "И вдруг голос Монолита исчез"

"Скиф, что происходит? 
Где мы?"

E10_MQ02P1_1AE_5

Тонкая материя (Бродяга)

Склейка перед фразой: "Май 2012-го"



Сцена в Баре

Начало сцены, Зотов заходит в бар
E02_MQ02_1_13

Вариант "Мы не знаем всей правды"
E02_MQ02_1_13_1

Вариант "Некрасиво вышло"
E02_MQ02_2E_1

Вариант "Не берусь судить"
E02_MQ02_2T_1

WFR

Припой
(Сцена доснята во втором пуле. (24.11.2022)
Серым обозначены сцены, которые были 

пересняты)

Скиф заходит в комнату. Диалог с 
Припоем до слов "у тебя печка горит"

E02_MQ03_1_6

Скиф вырубает Припоя
E02_MQ03_6ET_3 (второй пулл)

ET

Скиф стреляет в Припоя
E02_MQ03_6Q_5 (второй пулл)

Q

QTEДрака Скифа с Припоем
E02_MQ03_2_6Склейка

!!!ДОСНЯТЬ МАССОВКУ В БАРЕ!!!

Скиф заходит в комнату. Диалог с 
Припоем до слов "у тебя печка горит"

E02_MQ03_4_16 (второй пулл)

Сцена разговора до выбора
E02_MQ03_5_15 (второй пулл)Склейка

Спасаем Припоя
E02_MQ03_3_3

Даем Припою умереть
E02_MQ03_3Q_2



Знакомство со Шрамом
(Сцена переснята во втором пуле,

см. день 7 второго пула)

Пси-бидон
(Сцена доснята 20.12.2022 во втором пуле)

Шрам тащит пси-бидон. Просит 
Скифа помочь
E03_MQ02_1Q_9

Скиф тащит пси-бидон. Скиф и Шрам 
прячутся за дверью

E03_MQ02_1Q_9_1
Выбор в момент, когда Шрам просит о помощи

Скиф отказывается тащить 
пси-бидон. Шрам делает это сам. 
Скиф и Шрам прячутся за дверью

E03_MQ02_1ET_7

Выбор в момент, когда Шрам просит о помощи

QTE

Скиф и Шрам стоят за дверью. 
Входит отряд Варты. Пси-бидон 
начинает работать. Вартовцы 

убивают друг друга
E03_MQ02_2Q_2

!!!ДОСНЯТЬ ИСКРОВЦЕВ В ЛАГЕРЕ!!!

!!!ДОСНЯТЬ ИСКРОВЦЕВ!!!

Если Скиф помог искровцам в 
Изоляторе.

"Хороший человек всегда приходит к 
обеду"

E03_MQ06_1AA_15

Если Скиф ставил Пси-бидон
"Ловко у тебя тогда вышло. Приятно 

видеть толкового человека за 
работой!"

E03_MQ06_1AA_15

Проверка в момент рукопожатия

"Я слышал, что это изобретение 
Института"

E03_MQ06_1AA_15
Склейка после фразы "Да, Сканер. Я ищу тех, кто это сделал, но узнал пока немного"

Если Скиф не помог искровцам в 
Изоляторе

"Хороший человек всегда приходит к 
обеду"

E03_MQ06_1B_4

Если Скиф не ставил Пси-бидон
"Не бойся, в этот раз ничего тяжелее 

бутылки поднимать не придется"
E03_MQ06_1AB_2

Проверка в момент рукопожатия

Проверка на отношения с 
Искрой перед запуском сцены

"Я слышал, что это изобретение 
Института"

E03_MQ06_1AA_15

Склейка по Idle

Склейка по Idle

!!!ДОСНЯТЬ ВАРТОВЦЕВ!!!

Скиф и Шрам за дверью.
Пси-бидон работает.

Вартовцы самоубиваются
E03_MQ02_3_6
(второй пул)



Коршунов в экзоскелете

Коршунов в лазарете

Полностью катсцена
E08_MQ01_1_10

Диалог Далина и Озёрского
Появление Коршунова

E09_MQ01_1_6

Смерть (вариант 1): Коршунов давит грудь Озёрского
E09_MQ01_2V1_9

Смерть (вариант 2): Коршунов давит голову Озёрского
E09_MQ01_2V2_1

Смерть (вариант 3): Коршунов вбивает голову Озёрского в 
позвоночник

E09_MQ01_2V3_11

!!!ДОСНЯТЬ ВХОД СКИФА!!!

ЗАПИСАТЬ IDLE РАЗГОВОРА ДАЛИНА И ОЗЁРСКОГО ДЛЯ ГЕЙМПЛЕЯ

ДОПИСАТЬ КАК ДВОРЯНКОВ И МЕДИК УХОДЯТ

ДОПИСАТЬ ВХОД СКИФА



Стрелок Х-3

Стрелок (ПТС)

Полностью катсцена
E11_MQ02_1_11

Отдельно запись Тёмного только Лицевая анимация и звук
E11_MQ02_1_Тёмный_3
E11_MQ02_1_Тёмный_4

Полностью катсцена
E11_MQ03_10_18



Тонкая материя (Шрам)

Шрам открывает капсулу, "ищет" Бродягу
E10_MQ02_2AQQ_15

Враждебная:

Дружественная:

Это трудно принять
E10_MQ02_3AEE_8

Жизнь для живых
E10_MQ02_3AQQ_14

Мне нужно время
E10_MQ02_3AEE_8

Шрам открывает капсулу, "ищет" Бродягу
E10_MQ02_2B_7

!!!ДОСНЯТЬ РАСКАЧИВАНИЕ КАПСУЛЫ!!!

С первого раза такое трудно принять
E10_MQ02_2BQQ_9

Я знаю, Шрам
E10_MQ02_3BQQ_2

Тюрьма сознания
Жизнь для живых
E10_MQ02_3BEE_18

WFR

WFR

WFR

WFR

Тюрьма сознания
(?)



Бродяга и Фауст

База Чистого Неба

Смерть Фауста

Полная катсцена
E05_MQ03_1_21

Скиф попадает на дугу, диалог с Фаустом
Idle

Рассветы
Монолит здесь не причем

E08_MQ06_1Q_21
Вариант в конце: "Это настоящая зона?"

E08_MQ06_1ET_6

!!!Отдельно записать выбор Скифом погоды!!!

WFR

Полная катсцена
E04_MQ01N_1_19

(Часть катсцены доснята 20.12.2022 во втором пуле)

(Массовка доснята 20.12.2022 во втором пуле)

Массовка
E04_MQ01N_3_1
(второй пул)

Массовка
E04_MQ01N_4_1
(второй пул)

Массовка
E04_MQ01N_5_1
(второй пул)

Анимация для геймплея
(жест Фауста)
(второй пул)
E08_MQ06_2_1
E08_MQ06_3_1
E08_MQ06_4_2

Скиф висит на дуге, протягивает руку Фаусту. 
Падает

E08_MQ06_5_4
(второй пул)

Ноги Скифа
E08_MQ06_6_1
(второй пул)

Фауст подает руку Скифу. Скиф отказывается и 
взбирается самостоятельно

E08_MQ06_7_2
(второй пул)

Монолит здесь не причем
E08_MQ06_1Q_21_1



Сигнал 1 
(Сцена доснята во втором пуле,

см. день 7 второго пула)

Бродяга, взрыв, забрал сердечник
E06_MQ02_1_18!!!ДОСНЯТЬ НАЧАЛО!!! !!!ДОСНЯТЬ КОНЕЦ!!!

!!!ДОСНЯТЬ МАССОВКУ!!!



Тот самый Шустрый

Драка со снорком (начало)
E05_MQ02_2_4 (начало дубля, до 

прыжка снорка на Скифа)

Шустрый ставит взрывчатку
E05_MQ02_1_5 (третий подхват)

Драка со снорком (конец)
E05_MQ02_2_3 (конец дубля, после 

прыжка снорка на Скифа)
Склейка по прыжку

Диалог после драки с выбором "E" - 
не убивать Шустрого

E05_MQ02_3E_7

Вариант окончания с выбором "Q" - 
убить Шустрого
E05_MQ02_3Q_3

Склейка через idle после фразы
"Although, that whole blind thing... I think it’s a crock of shit." в файле "E05_MQ02_3E_7"
Шустрый лежит на полу под прицелом СкифаQTE

Доп

Прыжок Шустрого (ИГОРЬ)
E05_MQ02_4_1

Вариации прыжка Шустрого
E05_MQ02_4_2

Прыжок Скифа (Андрей)
E05_MQ02_5_1

Пробежка



А Зона то жива

Диалог с Рихтером до момента 
начала стрельбы
E06_MQ04_2_3

Встреча с Рихтером и проходка до 
двери

E06_MQ04_1_2
Склейка по
открытию двери

Стрельба и драка за корпусом 
автомобиля

E06_MQ04_3_13

Разговор с Рихтером под огнем
E06_MQ04_4_4

Драка Рихтера
E06_MQ04_5_4

Скиф спасает Рихтера. Диалог
E06_MQ04_6_9

Вершина Зоны

Вариант концовки дилога "Q"
E03_MQ05_2Q_3

Встреча с Рихтером. Длинный диалог 
до выбора

E03_MQ05_1_6

Вариант концовки дилога "E"
E03_MQ05_2E_2

Вариант концовки дилога "T"
E03_MQ05_2T_2QTE



Знакомство со Шрамом

Дилог у костра
E03_MQ06N_2_7

Вариант приветствия "Искра"
(в зависимости от действий в

"Пси-бидоне")
E03_MQ06N_1B_4

Сцена с зомби
E03_MQ06N_4_9

Вариант сцены по ветке "Варты"
E03_MQ06N_3A_2

Вариант концовки "Варта - Варта"
E03_MQ06N_5Q1_3

Вариант приветствия "Варта"
E03_MQ06N_1_4

Вариант приветствия "Искра_2"
(в зависимости от действий в

"Пси-бидоне")
E03_MQ06N_1C_2

Вариант концовки "Искра - Варта"
E03_MQ06N_5Q2_2

Вариант сцены по ветке "Искры"
E03_MQ06N_3B_1

Вариант концовки "Варта - Искра"
E03_MQ06N_5Q3_2

Вариант концовки "Искра - Искра"
E03_MQ06N_5Q4_2

Вариант концовки
"Варта - Варта"
"Искра - Варта"
E03_MQ06N_5E1_2

Вариант концовки
"Искра - Искра"
"Варта - Искра"
E03_MQ06N_5E2_4

Авто выбор условия

Не показывать МПКП

Показать МПКП

Авто выбор 
условия

Авто выбор 
условия

выбор условия

Доснять зомбаков!!!

WFR



Последнее желание
(Самый трудный выбор)

Скиф убивает Кайманова
E15_MQ03_1_2Q_8

Диалог с Каймановым
E15_MQ03_1_1_16

Скиф не убивает Кайманова
E15_MQ03_1_2E_1

В больнице
E15_MQ03_2_1_2

Последнее желание
(Memory cube)

- Куда ты идешь?
- На север

E15_MQ03_2_2_2

- Ты не знаешь, где я был и что видел
E15_MQ03_2_3_3

Раненый Стрелок падает
E15_MQ03_2_4_2

Вопрос Илье
E15_MQ03_2_5_2

Кайманов в кабинете
E15_MQ03_2_6_3

Кайманов стреляет в ОКТА
E15_MQ03_2_7_2

Доп

Пробежка Кайманова
(реф для анимации)
E15_MQ03_2_8_1

*кадр убийства Кайманова снят 9го дня 2го пула

QTE



Фундамент "Варта"

"Это был он!"
E14_MQ03_1_2Q_12

Первая часть диалога до фразы 
Скифа: "Я говорил с Бродягой"

E14_MQ03_1_1_8

"Это была иллюзия!"
E14_MQ03_1_2E_1

Коршунов встает с колен
E14_MQ03_1_3_3

Скиф отпустил Германа в НИИЧАЗ
E14_MQ03_1_4В_8

Скиф убил Германа в НИИЧАЗ
E14_MQ03_1_4А_8

QTE

Часть 1 Часть 2Босс-файт
Авто выбор условия



Сигнал (Искра)

Скиф ползет к краю площадки
E06_MQ02_2_6_1

Скиф падает в воду
E06_MQ02_2_7_1

Бродяга стреляет по сердечнику. 
Установка начинает работать

E06_MQ02_2_3_4

Вартовцы спасают Далина
E06_MQ02_2_4_2

Бродяга со Скифом взрывают дверь
E06_MQ02_2_1_4

Драка на мостике. Фраза Далина: 
"Соединение установлено"

E06_MQ02_2_2_12

Сигнал (Варта)

Скиф лежит возле двери,
подбегают Вартовцы

E06_MQ02_6_3

Вартовцы ведут бродягу
E06_MQ02_7_1

Скиф с Вартовцем тащат Далина
E06_MQ02_3_4

Продолжают тащить до самой двери
E06_MQ02_4_4

Скиф тащит Далина
E06_MQ02_2_2

Скиф тащит Далина по мосту,
мост рушится
E06_MQ02_5_2

Бродяга, взрыв, забрал сердечник
E06_MQ02_1_18 (из первого пула)



Финал (Варта)
(часть снята 10го и 17го дня)

Коршунов со Скифом запускают 
установку. Коршунов заходит в 

капсулу
E16_MQ03_F1_5_6

Мумия выпадает из капсулы
E16_MQ03_F1_6_1

Фраза Коршунова: "A tuft of hair...
...from a mangy mare."

E16_MQ03_F1_3_2 (крайняя попытка)

Коршунов отправляет Скифа к 
консоле

E16_MQ03_F1_4_3

Первые реплики Коршунова
E16_MQ03_F1_1_6 (первая попытка)

Скиф смотрит на капли с потолка
E16_MQ03_F1_2_2

Скиф приходит в себя. Диалог с 
Агатой

E16_MQ03_F1_7_13 (2я попытка)

От 3го лица.
Скиф и Агата идут к двери

E16_MQ03_F1_8_2 (крайняя попытка)

От 3го лица. Скиф и Агата вышли на 
открытое пространство

E16_MQ03_F1_9_2

Диалог на открытом пространстве.
Крупный план на Агату

E16_MQ03_F1_10_3

Тот же диалог.
Крупный план на Скифа

E16_MQ03_F1_11_1

Скиф уходит от Агаты в сторону 
вертолета

E16_MQ03_F1_12_1

Агата на крупном плане говорит в 
рацию

E16_MQ03_F1_13_2

Скиф против толпы вартовцев идёт к 
вертолёту (общий план)

E16_MQ03_F1_14_1

Скиф подходит к ступенькам 
вертолёта и заходит

E16_MQ03_F1_15_2

Скиф подходит к пилоту
(средний план)

E16_MQ03_F1_16_2

Скиф идёт к пилоту
(крупный план)

E16_MQ03_F1_17_2

Скиф подходит к своему месту, 
отвечает пилоту "Домой!"

(средний план)
E16_MQ03_F1_18_1

За окном всё рушится, кадр от окна 
наезжает на коробочку с брелком и 
далее переходим на крупный план 

Скифа
E16_MQ03_F1_19_1

Скиф открывает коробочку, достаёт 
брелок

(деталь)
E16_MQ03_F1_18_1



Она не могла быть свободной

Скиф не убил Кайманова
(ветка Скифа)
E15_MQ04_1_8

Скиф убил Кайманова
(ветка Стрелка)
E15_MQ04_1B_14

Авто выбор условия
Вариация после фразы:
"Good. He didn't deserve it."

Испытание Монолитом 
(Исполнитель)

"Дай мне богатство!"
E06_MQ_01_04_1_2

"Хочу жить вечно!"
E06_MQ_01_04_2_3

"Хочу править миром!"
E06_MQ_01_04_3_2

"Хочу, чтобы Зона исчезла!"
E06_MQ_01_04_4_2

"Человечество неисправимо - оно 
должно быть уничтожено!"

E06_MQ_01_04_5_1



Пси-иммунитет

Сцена целиком
E07_MQ02_1_26

Скиф выключает свет
E07_MQ02_2_1



Крайние меры

Сцена целиком
E07_MQ03_1_13

Вспомнить все

Сцена со Шрамом и трупом сталкера. 
Диалог

E16_MQ03_G1_1_10

Ветка Варты
E16_MQ03_G1_2А_12

Ветка Искры
E16_MQ03_G1_2B_6

Авто выбор условия



Финал. "Стрелок"

Стрелок и Скиф заходят в Х-7
E16_MQ03_F3_1_6 (крайняя попытка)

Идут мимо капсулы
E16_MQ03_F3_2_4

Стрелок и рычаг
E16_MQ03_F3_4_5 (крайняя попытка)

Стрелок в капсуле.
E16_MQ03_F3_5_11

Проходка мимо второй капсулы
E16_MQ03_F3_3_1 (крайняя попытка)



Фундамент "Стрелок"

Скиф с Дегтярёвым врываются в 
комнату с мониторами

E14_MQ03_3_1_10

Фундамент "Искра"

!Мониторы!
E14_MQ03_1_1_8

(день 8 съемки "Финал Варта")
Склейка после фразы:

"The goddamn Visiograph is just a fucking 
talking TV set!"

Скиф рассказал Далину об отце
E14_MQ03_3_2A_3

Скиф не рассказал Далину об отце
E14_MQ03_3_2B_1

Авто выбор условия

Диалог Далина с отцом. Далин 
вырырвает блок Представителя

E14_MQ03_3_3_7

Далин бросает блок Представителя. 
Всё рушится

E14_MQ03_3_4_2

Далин пытается убежает, но нет
E14_MQ03_3_5_5

Скиф с Рихтером врываются в 
комнату с мониторами

E14_MQ03_2_1_1

!Мониторы!
E14_MQ03_1_1_8

(день 8 съемки "Финал Варта")
Склейка после фразы:

"The goddamn Visiograph is just a fucking 
talking TV set!"

Скиф рассказал Далину об отце
E14_MQ03_3_2A_3

Скиф не рассказал Далину об отце
E14_MQ03_3_2B_1

Авто выбор условия

Диалог Далина с отцом. Далин 
вырырвает блок Представителя

E14_MQ03_3_3_7

Далин узнает голос отца и 
успокаивается
E14_MQ03_2_3_3

Склейка в момент, когда Далин пытается
вырвать блок Представителя

Сцена возле мониторов
E14_MQ03_2_1P_4



На пороге хрустального замка

Сцена целиком
E06_MQ01_01_1_11

Второй карибский

Сцена целиком
E06_MQ01_03_1_15

Пес на привязи

Скиф и Коршунов подходят к 
грузовику. Первая часть монолога 

Коршунова
E16_MQ03_G2N_1_6

Вторая часть монолога Коршунова
E16_MQ03_G2N_2_8Склейка на руке с надписью S.T.A.L.K.E.R

Далин несет сканер
E06_MQ01_01_2_1

Коршунов на балконе
E06_MQ01_01_3_2



Финал. "Искра"

Шрам взбирается
на разбитую капсулу

E16_MQ03_F2_1_4 (крайняя попытка)

Шрам и Скиф идут мимо капсулы
E16_MQ03_F2_2_2 (крайняя попытка)

Шрам и Скиф идут дальше
E16_MQ03_F2_3_2 

Манипуляции с рычагом
E16_MQ03_F2_4_3 (4ая попытка)

Сцена возле пульта.
Шрам заходит в капсулу

E16_MQ03_F2_5_8

Диалог с Рихтером о природе 
реальности

E16_MQ03_F2_7_3

Сцена у костра
E16_MQ03_F2_6_8

Духи сидят у костра
E16_MQ03_F2_8_3

Вход на локацию
E16_MQ03_F2_1P_1



Финал. "Скиф"

Скиф обходит капсулы
E16_MQ03_F4_2_2

Скиф протирает от пыли капсулу
E16_MQ03_F4_3_4

Скиф подходит к Центральной 
колонне, достаёт Сканер, ставит его 

на подиум
E16_MQ03_F4_9_2

Скиф взбирается на капсулу.
Манипуляции с артефактами

E16_MQ03_F4_5_4

Скиф спрыгивает на пол,  
направляется к электрощитку и 

дёргает рубильник
E16_MQ03_F4_6_2

Скиф подходит к консоли с пультом, 
после чего заходит в капсулу

E16_MQ03_F4_7_4

Внутри капсулы
E16_MQ03_F4_8_1

Проходка мимо капсул.
Взгляд на потолок
E16_MQ03_F4_1_2

Сцена в квартире
E16_MQ03_F4_10_6



Террикон

Вариация начала (Если Скиф помог 
Чернозёму в ДЕПО) до вопроса о 

Диоде (Кондере)
(фрагмент AB)

E03_MQ06_Т_1AB_6

Скиф заходит в комнату. Потасовка. 
Разговор с Далиным и Коршуновым

E03_MQ06_Т_1B_12

Разговор с Далиным и Коршуновым.
Стычка с вартовцем
E03_MQ06_Т_1C_10

Вартовец заламывает Скифа и 
усаживает на стул
E03_MQ06_Т_1D_7

Коршунов разбирает автомат и 
бросает Скифу

E03_MQ06_Т_1D1_17

Скиф собирает автомат
E03_MQ06_Т_1D2_8

Далин вмешивается в диалог Скифа с 
Коршуновым

E03_MQ06_Т_1D3_7

Вариация начала (если Скиф помог Коршунову в ДЕПО)  до выбора 
показывать КПК или нет

E03_MQ06_Т_1AA_8

Скиф показывает КПК Монолита
E03_MQ06_Т_2A_15

Скиф не показывает КПК Монолита
E03_MQ06_Т_2B_10

Скиф вырубает Вартовца. Коршунов 
забирает у лежащего значок и отдаёт Скифу

E03_MQ06_Т_2AP_1

Скиф бьет вартовца
E03_MQ06_Т_1BP_2

Авто выбор условия

WFR

Скиф показывает КПК Монолита
E03_MQ06_Т_2A_15

Скиф не показывает КПК Монолита
E03_MQ06_Т_2B_10


