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Design Think'mg

'
FASES DE DESIGN THINKING

Sintetizar la informacidn Desarrollar prototipos rapidos
construyendo un punto de y sencillos que permitan
partida desde un dolor recibir retroalimentacion

significativo para el usuario sobre la propuesta

EMPATIZAR

4

Entender como plensan,

PROTOTIPAR

Simulando un contexto real,

sus necesidades y lo que siendo disruptivo e comprender mejor al usuario

es realmente importante innovador y construyendo ¥ can su retroalimentacidn
para los usuarios en equipo una propuesta mejorar la propuesta

Generar muchas ideas,




1. Empatizar

;Que ha hecho Europa
Por nosotros? ;Problemas Actuales

de Europa?



2, Deﬁn'w

Hacemos una Tormenta de Post-it y
Resumimos los problemas a tratar en tres

Economia , Educacién, Covid~19



o« g

;Como podemos Mejorar /;;@

Ewropa en estas ideas

Economia, Educaciéon, CovlD ?



4. Prototipar

Como podriamos Vea[izar estas sugerencias.



5. Testear

]maginamos que pasavia si se hicieran estas

sugerenc Las.



