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Głazy
Mały Bajtek wpadł w tarapaty. Biedak zgubił się w lesie. Las możemy opisać jako tablicę o wymiarach n na

m, która składa się z n · m kwadratowych pól. Chłopiec znajduje się aktualnie w lewym górnym rogu lasu
(które ma współrzędne (1; 1)). Jego tata czeka na niego po przeciwnej stronie - w prawym dolnym rogu (pole
o współrzędnych (n;m)). Niestety na Bajtka czekają po drodze przeszkody w postaci głazów. Bajtek jest zbyt
mały, by na nie wejść, czy je przesunąć. Z tego powodu musi je po prostu omijać. Poza tym w każdym ruchu

porusza się tylko w dół lub w prawo. Jego zaniepokojony tata zastanawia się teraz na ile sposobów chłopiec może

do niego dotrzeć - w końcu im większa jest ta liczba, tym większe są szanse na ponowne spotkanie z synem.

Pomóż mu i znajdź odpowiedź na to pytanie.

Wejście

Pierwszy wiersz wejścia zawiera trzy liczby całkowite n, m oraz d (1 ¬ n,m ¬ 105, 1 ¬ d ¬ 2 ·103), czyli kolejno
wysokość planszy, jej szerokość i ilość głazów na planszy. Następne d linii składa się z dwóch liczb całkowitych x

i y (1 ¬ x ¬ n, 1 ¬ y ¬ m) - współrzędnych kolejnych przeszkód. Jedna z liczb n, m jest większa niż 1. Głaz
nigdy nie będzie znajdował się w początkowym lub końcowym polu planszy. Każdy z głazów znajduje się w innym

polu planszy.

Wyjście

Należy wypisać jedną liczbę całkowitą - liczbę sposobów, na które Bajtek może przejść z pola początkowego na

końcowe. Wynik należy podać modulo 109 + 7.

Przykłady

Dla danych wejściowych poprawnym wynikiem jest

3 3 1

2 2

2

Dla danych wejściowych poprawnym wynikiem jest

2 5 1

2 2

3

Dla danych wejściowych poprawnym wynikiem jest

4 5 2

1 5

4 4

14

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n,m ¬ 103 40

2 brak dodatkowych założeń 60


