
Prophéties pour le tour suivant.
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Un Vagabond peut vous donner des cartes  
pour prendre des objets.

Objets FabriquésLa forêt recèle de 
nombreux secrets.
Les clairvoyants 
sauront les révéler.

Les Augures Clairvoyants



Jouer les Augures

3

Mise en place

BASSEMODÉRÉE

MODÉRÉEÉLEVÉE

x15 x9 Cartes Prophétie

Autres Pièces

x8 Brumes

Jetons

(Aucun)

BâtimentsGuerriers
Liste des pièces de la Faction



Clairvoyant
c Illusion d

Placez 3 guerriers dans une clairière
avec une Brume et initiez-y un combat.
Puis retirez ces guerriers (s’il en reste).

Lucide

c Transformer d
Retirez une Brume d’une 

clairière et placez-y 2 guerriers.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Reproduire d
Effectuez de nouveau une action que 
vous avez déjà effectuée ce tour-ci.

Lucide

c Transformer d
Retirez une Brume d’une 

clairière et placez-y 2 guerriers.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Invocation d
Piochez une carte Prophétie.
Vous pouvez l’utiliser ce tour-ci.

Lucide
c Absorber d
Retirez un guerrier adverse
d’une clairière avec une Brume
et placez-y un guerrier.

Obscurci

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Carte Prophétie

Clairvoyant
c Illusion d

Placez 3 guerriers dans une clairière
avec une Brume et initiez-y un combat.
Puis retirez ces guerriers (s’il en reste).

Lucide
c Absorber d
Retirez un guerrier adverse
d’une clairière avec une Brume
et placez-y un guerrier.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Reproduire d
Effectuez de nouveau une action que 
vous avez déjà effectuée ce tour-ci.

Lucide

c Envelopper d
Retirez un guerrier d’une 

clairière et placez-y 2 Brumes.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Invocation d
Piochez une carte Prophétie.
Vous pouvez l’utiliser ce tour-ci.

Lucide

c Envelopper d
Retirez un guerrier d’une 

clairière et placez-y 2 Brumes.

Obscurci

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Lucide

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Combat d
Initiez un combat.

Lucide

c Combat d
Initiez un combat.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Clairvoyant

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Lucide

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Obscurci

Carte Prophétie



Clairvoyant
c Illusion d

Placez 3 guerriers dans une clairière
avec une Brume et initiez-y un combat.
Puis retirez ces guerriers (s’il en reste).

Lucide

c Transformer d
Retirez une Brume d’une 

clairière et placez-y 2 guerriers.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Reproduire d
Effectuez de nouveau une action que 
vous avez déjà effectuée ce tour-ci.

Lucide

c Transformer d
Retirez une Brume d’une 

clairière et placez-y 2 guerriers.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Invocation d
Piochez une carte Prophétie.
Vous pouvez l’utiliser ce tour-ci.

Lucide
c Absorber d
Retirez un guerrier adverse
d’une clairière avec une Brume
et placez-y un guerrier.

Obscurci

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Carte Prophétie

Clairvoyant
c Illusion d

Placez 3 guerriers dans une clairière
avec une Brume et initiez-y un combat.
Puis retirez ces guerriers (s’il en reste).

Lucide
c Absorber d
Retirez un guerrier adverse
d’une clairière avec une Brume
et placez-y un guerrier.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Reproduire d
Effectuez de nouveau une action que 
vous avez déjà effectuée ce tour-ci.

Lucide

c Envelopper d
Retirez un guerrier d’une 

clairière et placez-y 2 Brumes.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Invocation d
Piochez une carte Prophétie.
Vous pouvez l’utiliser ce tour-ci.

Lucide

c Envelopper d
Retirez un guerrier d’une 

clairière et placez-y 2 Brumes.

Obscurci

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Lucide

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Obscurci

c Expansion d
Placez une Brume dans une clairière avec 
une Brume ou dans une clairière adjacente.

Carte Prophétie

Clairvoyant

c Combat d
Initiez un combat.

Lucide

c Combat d
Initiez un combat.

Obscurci

c Combat d
Initiez un combat.

Carte Prophétie

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Clairvoyant

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Lucide

c Déplacement d
Effectuez un déplacement.

Obscurci

Carte Prophétie
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