Zatimco Painkiller oplyval 1azo plazo obtiznosti, zde to uz z4dna sranda neni. V obou pfipadech dojeto na
Nightmare, presto jsem mél neustdle nedostatek zivotl a $titd. Nastésti autor prichystal pro zarputilé
hraCe i celou specialni sadu karet, s nimiz uz prece jen tak na suchu neni. Zpocatku dosazeno
dvojnasobné mnozstvi zlatakd, ale hra zapo¢itdva jen polovinu, proto po ¢ase vyménéno za regeneraci
brnéni. Pozdéji vlozena do slotu i karta na trojnasobné aktivovani zlatych karet za level. U zlatych jsem
ponechal konfiguraci autora, zhruba v pllce akorat nahradil zpomaleni ¢asu 20 vtefinami navic.

Vétsinu ofcidlnich add-ond nemdm dohrédnu, jejich premiéra pro mé tak byla aZ tady. Rozhodné dost
zajimavé mapy, nékteré fakt nehratelné, napf. Japonsky masakr, naproti tomu Ragnarok byla krasa
neskute¢nd, véetné par secretd. Od prvni naloZe leveld dochdzi i k v&ti variabilitd zbrani v secret
portalech. Jakasi svétlice, v Ragnarok Useku pomérné smysluplné, ale nikoli na nepratele :) Jindy néjaka
ostnatd palka, smulla je, Ze ji neslo pouzit, protoZe Ukol vyZadoval level dojet s né&&im jinym. The Haunted
City, mapa z Resurrection dodatku, tu je rozdélena na dva samostatné a rozsahlé levely, docela
povedend, na bugy jsem témér nenarazil. Pokud nékdy prubnu original, tak jediné s Mega Fix Modem 2.0.

Nékolik Urovni ma i pfejmenovany nazvy, Animal Farm - Slaughterhouse, Sammael's Lair - Sky Island,
The Haunted City - Innsmouth I a II, Gloomy Mountains — Mountains a High Seas - Invasion. Konceptem
misty docela odli¥né od plvodnich predioh, ale vyuzivaji zdejsiho prostfedi dokonale, ob&as i z hlediska
hratelnosti, absence boss@ apod. Velmi promy&lené secrety, tfebaZe obcas fakt sloZité dosaZitelné. Vyzva
sama o sobg, ty svaté predmeéty zafi na dalku, malokdy jdou prehlednout, jen se k nim néjak dostat.

Herni doba obou kampani obdivuhodna, déle jsem nehral ani Dishonored. Nejvice mé zdrzela treti
epizoda Painkiller kampané. Supernatural odsypal jako po masle. Po dvanacti dnech pokoren. Co se chyb
tyCe, problém byl ve Ctvrté epizodé, kde prestaly opét fungovat savy a checkpointy. Nastésti Sla ta pasaz
zvladnout bez ukladani, stejné jako vstupu do zachytného bodu, a naopak s vyraznym pfispénim
aplikovanych karet. Obezietnost presto podné&covala nejistotu, jestli to vibec bude redlné, to dokondit.
Podafrilo se, nebot item na koseni nepfatel, pfi némz dochazi k nezranitelnosti hrace a jeho schopnosti vse
v dohledu znidit, pfiSel vhod v pravou chvili. Pfi herni vyzvé 2016 paradoxné dosaZena delsi doba dohrani.

Vyzadované ukoly:

Zlikviduj bosse do dvou minut v Cerné vézi.

Dokonci Asteroidy jen s pouzitim kolikometu.

Neseber ani jednu bednu s munici v Horach.

Absolvuj mapu Riot jen s vyuzitim Bolt Gun, mozné oba rezimy Utoku.

Dokonci Invazi bez explozivnich zbrani.

Skrze nékterou z tvych zbrani nechej ohném shofet alespof 150 protivnikd v Grovni House of Pain.

Supernatural kampan odehrana zcela bez pouziti cheatu, z karet ziskany 20 sec. Time Bonus, Modifikator
zbrané, 666 munice do vSech zbrani, Confusion na zmateni nepratel, Rebirth a FireStarter. Diky spinéni
uvedenych Ukold. Zbylé karty jiz byly odeméené tviircem modu, za odménu pii dohrani Painkillera. Ve
ctvrté a paté epizodé upotiebeny karty 3x aktivovani zlatych karet, 666 munice + ty tfi zlaté, jak jiz bylo
zminéno. Potkal mé i jeden solidni zakys v levelu Secret Area, coz vyresil vzkaz autorovi a jeho nasledna
odpovéd. Minule obdrzené karty vyuzité i pristé, ze zachovanych save pozic. TudiZ o trosku snadnéjsi hra.

NejpUsobivé&jsi mapy:

Castle Wolfenstein vérné prevadi Uték z hradu do modernéjsiho havu, zacatek jakoby mi néco pripominal.
Disponuje sluSnym narezem, architekturou, secrety a rozsahlosti.

Old Movie navazoval na filmova studia o level zpét, v tomhle to ma ten ruskej borec vyborné poresené u
spousty Usekl. Celé ladéné do &ernobila, jak mluvi nazev, jako bych sledoval zfilmovaného Ubersoldiera.
Zabavnost sama ale nesmirné frustrujici, protoze hra na hrace posild pitomé rytife nebes, tém nedéla
problémy vzlétnout a pristat, stfilet na dalku.. Drbacka. Nemluvé o dotérnych elektrikafich ke konci. Fiha!

Vizudlné totéz, co u prvni kampané Painkiller, tedy aplikovan SweetFX ve varianté ¢. 4. Obrazek se mi
nepodarilo vyfotit, jelikoZz to tuto zlepSenou grafiku neumi zachytit. Ale opravdu jde o velmi zdafile
pojatou Skalu barev. Zasnézené lokace za bilého dne jsou Uchvatné, nocni ponuré, zapadlé kouty
mistnosti bez oken Zadné svétlo nepropusti. Tma je tam, kde ma, to samé svétlo. Konstrast nasviceni
dobfe ladi s danym prostfedim ve hfe. R{zné particle efekty pFedstavuji vétsi hw zaté%, ale nic
nehratelného a neplynulého. Plati pro celou hru, obé herni sp kampané, jak Painkiller, tak Supernatural.

Nejnabusenéjsi stiileCka z Painkiller univerza! Néco takového se jen tak nevidi!



