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•หลายท่านคงไดย้นิกนับ่อยๆกบัคาํว่า Thailand 4.0 

•นโยบายน้ีจะช่วยพฒันาประเทศของเราไดอ้ย่างไร มาทาํความรูจ้กักนั

Thailand 4.0 คอือะไร 





• Thailand 1.0 ยคุของเกษตรกรรม คนไทยปลูกขา้ว พชืสวน พชืไร่ เลี้ยงหม ูเป็ด ไก่ นาํ
ผลผลติไปขาย สรา้งรายไดแ้ละยงัชพี

• Thailand 2.0 ยคุอตุสาหกรรมเบา ในยุคน้ีเรามเีครื่องมอืเขา้มาช่วย เราผลติเสื้อผา้ กระเป๋า 
เครื่องดืม่ เครื่องเขยีน เครื่องประดบัเป็นตน้ ประเทศเริ่มมศีกัยภาพมากขึ้น

• Thailand 3.0 ยคุอตุสาหกรรมหนกั เราผลติและขายส่งออกเหลก็กลา้ รถยนต ์กา๊ซธรรมชาต ิ
ปูนซเีมน เป็นตน้ โดยใชเ้ทคโนโลยจีากต่างประเทศ เพือ่เนน้การส่งออก

• Thailand 4.0 เป็นวสิยัทศันเ์ชงินโยบาย ทีเ่ปลีย่นเศรษฐกจิแบบเดมิไปสู่เศรษฐกิจทีข่บัเคลือ่น
ดว้ยนวตักรรม ….ซึง่กวา่จะมาเป็น Thailand 4.0 ( ไทยแลนด ์4.0 ) ก็ตอ้งผ่าน 1.0 2.0 
และ 3.0 กนัมาก่อน

พฒันาการ



• ในช่วงแรก Thailand 3.0 ( ไทยแลนด ์3.0 ) เตบิโตอย่างต่อเน่ือง 

•แต่ปจัจบุนักลบัเตบิโตเพยีงแค่ 3-4% ต่อปีเท่านัน้ ประเทศไทยจงึตกอยู่ช่วงรายได ้
ปานกลางมาเป็นเวลากวา่ 20 ปีแลว้ ในขณะทีท่ ัว่โลกมกีารแขง่ขนัทีสู่งขึ้น 

• เราจงึตอ้งเปลีย่นสู่ยุค Thailand 4.0 ( ไทยแลนด ์4.0 ) เพือ่ใหป้ระเทศ
ไทยไดม้โีอกาสกลายเป็นกลุม่ประเทศทีม่รีายไดสู้ง



•เป็นวสิยัทศันเ์ชิงนโยบายการพฒันาเศรษฐกจิของประเทศไทย  โดยรฐับาล
ปจัจุบนั

•ภายใตว้สิยัทศัน ์“มัน่คง มัง่ค ัง่ และยัง่ยนื”  มีภารกจิในการขบัเคลื่อน
ปฏรูิปประเทศดา้นต่าง ๆ เพือ่ปรบัแก ้จดัระบบ ปรบัทศิทาง และสรา้ง
หนทางพฒันาประเทศใหเ้จรญิ สามารถรบัมือกบัโอกาสและภยัคกุคามแบบ
ใหม่ ๆที่เปลี่ยนแปลงอย่างเรว็และ รุนแรงในศตวรรษที่ 21 ได ้

Thailand 4.0



• เป็นวสิยัทศันเ์ชิงนโยบาย ที่เปลี่ยนเศรษฐกจิแบบเดิมไปสูเ่ศรษฐกจิที่ขบัเคลื่อนดว้ย
นวตักรรม

• เศรษฐกจิที่ขบัเคลื่อนดว้ยนวตักรรม ไดแ้ก่

• 1.เปลี่ยนจากการผลกัดนัสนิคา้โภคภณัฑไ์ปสูส่นิคา้เชิงนวตักรรม

• 2.เปลี่ยนจากการขบัเคลื่อนประเทศดว้ยภาคอตุสาหกรรมไปสูก่ารขบัเคลื่อนดว้ยเทคโนโลย ี
และความคดิสรา้งสรรค์

• 3 .เปลี่ยนจากการเนน้ภาคการผลติสนิคา้ไปสูก่ารเนน้ ภาคบรกิารมากข้ึน

Thailand 4.0 



• จากยคุเกษตรกรรม นําเครื่องจกัรเขา้มาช่วยงานเป็นยคุอตุสาหกรรมเบา ยคุ 3.0 จะเป็นยคุ
อตุสาหกรรมหนกัและมีการลงทนุจากต่างชาต ิ

• เศรษฐกจิยคุ 3.0 มีความเปราะบางต่อสถานการณ์โลก และประเทศไทยยงัไม่สามารถกา้วขา้มความเป็น
ประเทศรายไดป้านกลางได ้

• การเขา้มาสู ่Thailand 4.0 ที่ตอ้งการใหป้ระเทศหลดุพน้จากกบัดกัรายไดป้านกลาง จงึตอ้ง
พฒันาโครงสรา้งเศรษฐกจิใหม่ที่เรยีกว่า New Economy Model 

• มีการใชห้ลกัปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง ที่ประชาชนสรา้งรายไดไ้ดด้ว้ยตนเอง มีการปฏรูิปทัง้

โครงสรา้งในทกุมิต ิไม่ว่าจะเป็น ภาคธุรกจิ การเกษตร การศึกษา และแรงงาน 

• จากระบบเศรษฐกจิที่เนน้การผลติโดยใชแ้รงงาน เครื่องจกัรและทรพัยากร เปลี่ยนมาเป็นการผลติบน
ฐานความรูแ้ละเทคโนโลย ี 

การพฒันาเศรษฐกจิของประเทศ 



• มีการดึงสถาบนัวจิยัระดบัโลกเขา้มาต ัง้ในประเทศไทย 

• มีความร่วมมือระหว่างรฐั เอกชน สถาบนัการศึกษา และสถาบนัการเงนิ  มากข้ึน  มีเป้าหมายใหเ้กดิผล
สมัฤทธิ์ภายใน 3-5 ปี

• Thailand 4.0 เป็น Value-based Economy  ปรบัเปลี่ยนโครงสรา้ง
การผลติ เนน้การใชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรมเพิม่มูลค่าสนิคา้และบรกิาร มี 5 เป้าหมายอยู่ที่

• Food, Agriculture & Bio-tech
• Health, Wellness & Bio-Medical
• Smart Devices, Robotics & electronics
• Digital & Embedded Technology
• Creative, Culture & High Value Service

การพฒันาเศรษฐกจิของประเทศ 



• Industry 4.0 จุดเริ่มตน้มาจากเยอมนันี ที่ตอ้งการเป็นผูนํ้าดา้นเทคโนโลยขีองโลก 

• โดยนําสถาบนัการศึกษา นโยบายรฐั สถาบนัวจิยั และอตุสาหกรรมมาร่วมมือกนัอย่างเป็นระบบ 

• ทาํใหเ้ทคโนโลยกีารผลติในประเทศสามารถทาํไดอ้ย่างอตัโนมตัแิละมีการแลกเปลี่ยนขอ้มูล โดยผ่าน 
cyber-physical system (CPS), Internet of Things (IoT) และ 
Cloud Computing เช่น ในการสรา้ง Smart Factory ที่ตดิต ัง้ sensor ในสว่นต่าง ๆ 
ของโรงงานแลว้นําไปแสดงผลใหม้นุษยเ์ขา้ใจและสามารถตดัสนิใจไดอ้ย่างรวดเรว็ หรอืใชร้ะบบ
คอมพวิเตอรแ์บบเวลาจรงิตดัสนิใจอย่างชาญฉลาดอตัโนมตั ิโดยใชแ้รงงานมนุษยใ์หน้อ้ยที่สดุ

การพฒันาเศรษฐกจิของประเทศ 



• PEA เป็นหน่วยงานที่มีภารกจิในการจดัหา ใหบ้รกิารพลงังาน และดาํเนินธุรกจิอืน่ที่เกี่ยวเน่ือง เพือ่
ตอบสนองความตอ้งการของลกูคา้ใหเ้กดิความพงึพอใจ ท ัง้ดา้นคณุภาพและบรกิาร 

• PEA เป็นองคก์รภาครฐัที่มีหนา้ที่ในการสนบัสนุนการพฒันาประเทศใหมี้ความพรอ้มรองรบัการ
เปลี่ยนแปลงในยคุ Digital Transformation

• PEA พฒันาระบบจาํหน่ายไฟฟ้าใหมี้ความมัน่คง เพยีงพอ เช่ือถอืได ้มีการพฒันาการบรหิารงาน
และการบรกิารลูกคา้ใหมี้ความทนัสมยั 

• นําเทคโนโลยสีมยัใหม่มาใช ้ นํานวตักรรมมาประยกุตใ์ชใ้นการดาํเนินงานอย่างต่อเน่ือง รวมทัง้พฒันา
องคค์วามรูแ้ละการทาํวจิยัภายในประเทศเพือ่การพฒันาประเทศอย่างย ัง่ยนื

งานประชมุวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันท่ี 24-25 กันยายน 2561
(PEACON & INNOVATION 2018)



• PEA ร่วมกบัสถาบนัการศึกษาชัน้นําในประเทศและหน่วยงานวจิยัท ัง้ภาครฐัและเอกชน 

• สง่เสรมิการศึกษาและงานวจิยัดา้นการพฒันางานที่เกี่ยวขอ้งกบัการไฟฟ้าฝ่ายจาํหน่ายของประเทศเพือ่
สรา้งนวตักรรมที่เกี่ยวขอ้ง 

• ยกระดบัการไฟฟ้าใหก้า้วสูก่ารเป็นการไฟฟ้าแหง่อนาคต โดยไดร่้วมมือกนัดาํเนินการจดังานประชมุ
วชิาการและนวตักรรมของ กฟภ. ปี 2561 (PEACON & Innovation 2018) 

• เป็นเวทสีาํคญัให ้นิสติ นกัศึกษา อาจารย ์และนกัวชิาการ รวมทัง้พนกังาน PEA ที่มีความรู ้
ความสามารถ ไดมี้โอกาสนําเสนอบทความทางวชิาการ รวมทัง้ยงัเป็นเวทแีลกเปลี่ยนความรู ้เพือ่นํามา
ประยกุตใ์ชก้บัการพฒันาการไฟฟ้าฝ่ายจาํหน่ายในอนาคตต่อไป

งานประชมุวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันท่ี 24-25 กันยายน 2561
(PEACON & INNOVATION 2018)



• สง่เสรมิการศึกษา งานวจิยั การสรา้งนวตักรรม  และพฒันางานที่เกี่ยวขอ้งกบัการดาํเนินงานของการ
ไฟฟ้าฝ่ายจาํหน่าย เป็นผูนํ้าในดา้นการใหบ้รกิารระบบไฟฟ้า เพือ่กา้วสูย่คุ 4.0 

• มุ่งสูก่ารเป็นองคก์รแหง่นวตักรรม และสง่เสรมิการจดัการความรูอ้ย่างต่อเน่ือง เนน้การสรา้งและ
พฒันาสูก่ารเป็น Digital Utility

• เปิดโอกาสใหบ้คุลากร กฟภ. และ บคุคลภายนอก ไดพ้ฒันาความรูค้วามสามารถทางวชิาการสนบัสนุน
ในการพฒันาระบบไฟฟ้า

• เป็นเวทใีนการแลกเปลี่ยนความรูร้ะหว่างนกัวิชาการ นกัวจิยั และนกัประดิษฐ ์ท ัง้ภายในและภายนอก 
กฟภ.

• สรา้งความร่วมมือกบัสถาบนัการศึกษา หน่วยงานภายนอกทัง้ภาครฐัและเอกชน ในงานวจิยัและพฒันา

งานประชมุวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันท่ี 24-25 กันยายน 2561
(PEACON & INNOVATION 2018)



วสิยัทศัน์

กฟภ. เป็นองคก์รชัน้นําที่ทนัสมยัในระดบัภมิูภาค มุ่งม ัน่ใหบ้รกิารพลงังานไฟฟ้า และธุรกจิเกี่ยว 

เน่ืองอย่างมปีระสทิธภิาพ เช่ือถอืได ้เพื่อพฒันาคณุภาพชีวติ เศรษฐกจิและสงัคมอย่างย ัง่ยนื 

ภารกจิ
จดัหา ใหบ้รกิารพลงังานไฟฟ้า และดาํเนินธุรกจิอืน่ที่เกี่ยวเน่ืองเพือ่ตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ ใหเ้กดิ

ความพงึพอใจทัง้ดา้นคณุภาพและบรกิาร โดยการพฒันาองคก์รอย่างต่อเน่ือง มีความรบัผิดชอบต่อสงัคมและ

สิง่แวดลอ้ม

ค่านิยม  ทนัโลก บริการดี มีคุณธรรม



• การไฟฟ้าสว่นภมิูภาค ไดร้บัการสถาปนาตามพระราชบญัญตักิารไฟฟ้าสว่นภมิูภาคพทุธศกัราช 2503 
ณ วนัที่ 28 กนัยายน 2503

• รบัช่วงภารกจิต่อจากองคก์ารไฟฟ้าสว่นภมิูภาคมาดาํเนินการอย่างต่อเน่ือง ดว้ยทนุประเดิมจาํนวน 87 
ลา้นบาทเศษ มีการไฟฟ้าอยู่ในความรบัผิดชอบ 200 แหง่ มีผูใ้ชไ้ฟจาํนวน 137,377 ราย และ
พนกังาน 2,119 คน 

• กาํลงัไฟฟ้าสูงสดุในปี 2503 เพยีง 15,000 กโิลวตัต ์ผลติดว้ยเครื่องกาํเนิดไฟฟ้า ที่ขบัเคลื่อนดว้ย
เครื่องยนตดี์เซลลท์ ัง้สิ้น

• สามารถผลติพลงังานไฟฟ้าบรกิารประชาชนได ้26.4 ลา้นหน่วย (กโิลวตัต-์ชัว่โมง) ต่อปี และมี
ประชาชนไดร้บัประโยชน์จากการใชไ้ฟฟ้าประมาณ 1 ลา้นคน หรอืรอ้ยละ 5 ของประชาชนที่มีอยู่ท ัว่
ประเทศในขณะนั้น 23 ลา้น

ทศวรรษที่ 1 บกุเบกิกอ่สรา้งไฟฟ้าใหช้มุชน : ยคุ PEA 1.0 



• ไฟฟ้ามีบทบาทอนัสาํคญัยิ่งต่อความเจรญิกา้วหนา้ในทกุๆดา้นของประเทศ

• ไฟฟ้าเป็นสว่นหน่ึงในโครงสรา้งพื้นฐานที่ใชใ้นการดาํเนินกจิกรรมทกุประเภท 

•สรา้งผลผลติ ช่วยสง่เสรมิใหเ้กดิการพฒันาเศรษฐกจิ และสงัคมอย่างต่อเน่ือง 

•อตัราการใชไ้ฟฟ้าของประเทศมีความสมัพนัธโ์ดยตรงกบัปรมิาณการขยายตวัของ
ผลติภณัฑม์วลรวมประชาชาต รายไดป้ระชาชาติ การขยายตวัทางเศรษฐกจิของ
ประเทศ 

ทศวรรษที่ 3 สง่เสรมิความเจรญิสูธุ่รกจิและอตุสาหกรรม : ยคุ PEA 2.0 



• กฟภ. ใหบ้รกิารเพื่อสรา้งความพงึพอใจใหลู้กคา้ เพิ่มประสทิธิภาพในการดําเนินงาน มุ่งเนน้การปรบัเปลี่ยนวิธีการ
บรหิารงานใหท้นัสมยั คลอ่งตวัและรวดเรว็ เพื่อใหส้ามารถแข่งขนัไดใ้นเชิงธุรกจิและสรา้งความเช่ือมัน่แก่นกัลงทนุใน
การตดัสนิใจประกอบกจิการต่างๆ 

• กฟภ. ปรบัโครงสรา้งองคก์ร เนน้การดาํเนินงานดา้นบรกิาร เพิ่มประสทิธิภาพความมัน่คงของระบบจาํหน่ายและการ
ขยายธุรกจิ โดยแยกธุรกจิหลกัเป็นกลุม่ธุรกจิเครอืข่ายระบบไฟฟ้า ธุรกจิจาํหน่ายและบรกิาร ปรบัรูปแบบการบริหาร
จดัการโครงการเป็นแบบครบวงจร พฒันาศกัยภาพบคุลากรและบรหิารจดัการทรพัยากรใหมี้ประสทิธิภาพสูงสดุ โดย
ฝึกอบรมทีมงานวิศวกรเช่ียวชาญเฉพาะเรื่อง เพื่อพฒันาความรูท้างวิชาการและเพิ่มความเช่ียวชาญดา้นเทคนิคที่
ทนัสมยัล่าสุดในแต่ละสาขางาน สรา้งหน่วยงานใหเ้ป็นสงัคมแหง่การเรยีนรูแ้ละปรบัปรุงประสทิธิภาพของบคุลากรให ้
เกดิความชํานาญในการปฏบิตังิาน

• กฟภ. เจรญิรุดหนา้แบบกา้วกระโดดของวิทยาการและเทคโนโลยีต่างๆ เป็นปจัจยักาํหนดทิศทางของ กฟภ. ใหพ้รอ้ม
พฒันาสูร่ะดบัสากลดว้ยการนําวิทยาการและเทคโนโลยีทนัสมยัต่างๆ มาเป็นปจัจยัในการยกระดบัมาตรฐานระบบ
ไฟฟ้าและงานบริการอย่างต่อเน่ือง

พ.ศ. 2544 - 2553 : พฒันาองคก์รเพือ่กา้วสูร่ะดบัสากลในธุรกจิพลงังาน



• ขยายระบบศูนยค์วบคุมส ัง่การจา่ยไฟฟ้าในพื้นที่ท ัว่ประเทศ 

• ปรบัโครงสรา้งองคก์รเป็นเชิงธุรกจิ รวมทัง้ปรบัรูปแบบการบริหารจดัการโครงการเป็นแบบครบวงจร

• พฒันาการไฟฟ้าสว่นภมิูภาคใหเ้ป็นองคก์ร E-utility อาท ินําระบบคอมพวิเตอรซ์อฟแวรส์าํเรจ็รูปมาใช ้อย่างท ัว่ถงึ
ในองคก์ร จดัต ัง้ศูนยบ์รกิารผูใ้ชไ้ฟฟ้าแบบ Call Center รวมทัง้นําระบบ Automatic Meter Reading 
มาใช้

• ตดิต ัง้ Fiber Optic ในระบบการสือ่สารของการไฟฟ้าสว่นภมิูภาคและทดลองนําระบบเครอืข่ายสือ่สารผ่าน
สายไฟฟ้า ( Power Line Carrier (PLC)) มาใช้

• ร่วมลงทนุพฒันาโรงไฟฟ้าในแบบ Distributed Generator (DG) กบัหน่วยงานเกี่ยวขอ้งขยายธุรกจิเสรมิและ
ธุรกจิจาํหน่ายพลงังานไฟฟ้าไปต่างประเทศ

พ.ศ. 2544 - 2553 : พฒันาองคก์รเพือ่กา้วสูร่ะดบัสากลในธุรกจิพลงังาน



• จดัต ัง้บริษทั พอีเีอ เอน็คอม อนิเตอรเ์นชัน่แนล จาํกดั เป็นบรษิทัในเครอื กฟภ. ดําเนินธุรกจิลงทนุดา้นพลงังาน
ไฟฟ้า ท ัง้ในประเทศและต่างประเทศ รวมถงึการผลติไฟฟ้าจากพลงังานทดแทน การฝึกอบรมดา้นระบบไฟฟ้า เพื่อ
สรา้งโอกาสในการขยายธุรกจิสูส่ากล

• นําระบบโครงข่ายอจัฉรยิะ (Smart Grids) ซ่ึงเป็นเทคโนโลยกีารเช่ือมโยงระบบไฟฟ้ากาํลงั ระบบสือ่สารและ
สารสนเทศมาใชง้านครอบคลมุงานควบคมุส ัง่การระบบไฟฟ้าใหก้เกดิประโยชน์สูงสดุ

• นําโครงการพฒันาระบบสนบัสนุนการตดัสนิใจทางธุรกจิ (Business Intelligence : BI) มาใชเ้พื่อเป็น
ศูนยก์ลางในการเกบ็ขอ้มูลสารสนเทศสาํหรบัการบริหารงานองคก์ร โดยมุ่งเนน้การพฒันาระบบเป็นการประมวลผล
แบบอตัโนมตัิใหม้ากที่สุด     

• การไฟฟ้าสว่นภมิูภาคตระหนกัในความสาํคญัของการใหบ้รกิารเพื่อสรา้งความพงึพอใจใหลู้กคา้ ควบคู่กบัการเพิ่ม
ประสทิธิภาพในการดาํเนินงาน รวมทัง้มุ่งเนน้การปรบัเปลี่ยนวิธีการบรหิารงานใหท้นัสมยั คล่องตวัและรวดเรว็ 
เพื่อใหส้ามารถแข่งขนัไดใ้นเชิงธุรกจิและสรา้งความเช่ือมัน่แก่นกัลงทนุในการตดัสนิใจประกอบกจิการต่างๆ

พ.ศ. 2544 - 2553 : พฒันาองคก์รเพือ่กา้วสูร่ะดบัสากลในธุรกจิพลงังาน



• กฟภ. ปรบัโครงสรา้งองคก์รและกลยทุธใ์นการดาํเนินงานใหส้อดคลอ้งกบัสภาวการณ์ปจัจุบนั 

• โดยมีเป้าหมายในการบรหิารงานและพฒันาองคก์ร สูก่ารเป็น "การไฟฟ้าแหง่อนาคต" (The 
Electric Utility of the Future) 

• “พฒันาคนดว้ยนวตักรรม พฒันางานดว้ยเทคโนโลย”ี 

• มุ่งม ัน่ใหบ้รกิารพลงังานไฟฟ้าอย่างมีประสทิธภิาพควบคู่กบัการพฒันาองคก์รอย่างต่อเน่ืองดว้ยความ
รบัผิดชอบต่อสงัคมและสิง่แวดลอ้ม เพือ่ตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ใหเ้กดิความพงึพอใจสูงสดุ 
ท ัง้ดา้นคณุภาพและบรกิาร

พ.ศ. 2554 - ปจัจุบนั : พฒันาคณุภาพและการบรกิาร กา้วสูย่คุ PEA 4.0



• กฟภ.นํานวตักรรม เทคโนโลย ีDigital และพลงังานทดแทนมาใชเ้พิ่มประสทิธิภาพการทาํงานและสนับสนุน
ธุรกจิใหม่ ขบัเคลื่อนกระบวนงานหลกัที่สาํคญั 7 ดา้น ประกอบดว้ย การพฒันาบุคลากรใหเ้ป็นทุนมนุษย ์
บริการทีเ่ป็นเลศิ พฒันาระบบไฟฟ้าใหท้นัสมยั ดูแลและบาํรุงรกัษาสนิทรพัย ์สรา้งสรรคน์วตักรรมใหม่ 
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการบริหาร จดัการตลอดในการลงทุนธุรกจิใหม่ โดยมีโครงการและแผนงานที่
สาํคญั อาทิ

• โครงการพฒันาระบบสง่และจาํหน่าย ระยะที่ 1 กอ่สรา้งสถานีไฟฟ้าระบบสง่และระบบจาํหน่ายทัว่
ประเทศเพื่อเสรมิประสทิธิภาพความมัน่คงระบบไฟฟ้า

• โครงการขยายเขตไฟฟ้าใหบ้า้นเรอืนราษฎรรายใหม่ ตามนโยบายกระทรวงมหาดไทย
• โครงการพฒันาระบบไฟฟ้าเพื่อรองรบัการจดัต ัง้เขตพฒันาเศรษฐกจิพเิศษ ระยะที่ 2 จาํนวน 4 พื้นที่ 

จงัหวดัเชียงราย นราธิวาส นครพนมและกาญจนบรุ ี

การพฒันา กฟภ. ยคุ PEA 4.0



• การพฒันาพื้นที่ EEC จงัหวดัชลบรุ ีฉะเชิงเทราและระยอง รองรบัความตอ้งการไฟฟ้าที่เพิ่มข้ึนในอนาคตและเพิ่มความ
มัน่คงของระบบไฟฟ้า อาท ิโครงการเพิ่มความเช่ือถอืไดข้องระบบไฟฟ้า ระยะที่ 3 โครงการเพิ่มประสทิธิภาพศูนยส์ ัง่การ
จา่ยไฟ โครงการพฒันาโครงข่ายไฟฟ้าอจัฉรยิะ (Smart Grid) ในพื้นที่เมืองพทัยา จงัหวดัชลบรุแีละโครงการพฒันา
ระบบไฟฟ้าในเมืองใหญ่ ระยะที่ 1

• โครงการพฒันาโครงข่ายไฟฟ้าอจัฉรยิะ (Smart Grid) ในพื้นที่เมืองพทัยา จงัหวดัชลบรุ ีระยะดําเนินการปี 2560-2563

• กฟภ. วิจยัและพฒันาตน้แบบแพลตฟอรม์ระบบบริหารและจดัการพลงังานอจัฉรยิะ (PEA HiVE Platform) สาํหรบั
บา้นพกัอาศยัสามารถควบคุมเครื่องใชไ้ฟฟ้าภายในบา้นและรองรบัรถยนตไ์ฟฟ้า จดัการพลงังานใหส้อดคลอ้งกบัพลงังาน
ไฟฟ้าจาก Solar PV Rooftop ตรวจสอบ ติดตาม ควบคุมการทาํงานของอปุกรณ์ต่างๆในและนอกบา้น

• การเปิดตวัธุรกจิ EV Charging Station ในสว่นภมิูภาค ใหบ้รกิารสาํหรบัรถยนตพ์ลงังานไฟฟ้านําร่องที่การไฟฟ้า
สว่นภมิูภาคอาํเภอหวัหนิ จงัหวดัประจวบครีขีนัธแ์ละการไฟฟ้าสว่นภมิูภาคจงัหวดันครราชสมีาและมีแผนสรา้งสถานีอดั
ประจุในเสน้ทางหลกัสูเ่มืองใหญ่และแหลง่ท่องเที่ยวสาํคญั 5 เสน้ทาง จาํนวน 11 แหง่

• การจดัระเบียบสายสือ่สารบนเสาไฟฟ้าของ กฟภ. โดยลงนามสญัญาใหบ้รกิารพาดสายและหรอืติดต ัง้อปุกรณ์สือ่สาร
โทรคมนาคมกบัหน่วยงานพนัธมิตร เพื่อภมิูทศัน์ที่ดีสง่ผลต่อภาพลกัษณ์ที่ดีของประเทศ



• ปจัจุบนัประเทศไทยยงัตดิอยู่กบัโมเดลเศรษฐกจิแบบ “ทาํมาก ไดน้อ้ย” จงึตอ้งการปรบัเปลี่ยนเป็น “ทาํนอ้ย 
ไดม้าก” กจ็ะตอ้งเปลี่ยนจากการผลติสนิคา้ “โภคภณัฑ”์ ไปสูส่นิคา้เชิง “นวตักรรม” 

• เปลี่ยนจากการขบัเคลื่อนประเทศดว้ยภาคอตุสาหกรรม ไปสูก่ารขบัเคลื่อนดว้ยเทคโนโลย ีความคดิสรา้งสรรค ์และ
นวตักรรม

• เกษตรตอ้งเปลี่ยนจากการเกษตรแบบดัง้เดิม ไปสูก่ารเกษตรสมยัใหม่ ที่เนน้การบรหิารจดัการและใชเ้ทคโนโลยีหรอื 
Smart Farming โดยเกษตรกรตอ้งรํา่รวยข้ึน และเป็นเกษตรกรแบบเป็นผูป้ระกอบการ

• เปลี่ยนจาก SMEs แบบเดิมไปสูก่ารเป็น Smart Enterprises และ Startups ที่มีศกัยภาพสูง

• เปลี่ยนจากรูปแบบบรกิารแบบเดิมซ่ึงมีการสรา้งมูลค่าค่อนขา้งตํา่ ไปสูบ่รกิารที่มีมูลค่าสูง

• เปลี่ยนจากแรงงานทกัษะตํา่ไปสูแ่รงงานที่มีความรูแ้ละทกัษะสูง

• โมเดลของ Thailand 4.0 ( ไทยแลนด ์4.0 ) นัน่คอื ม ัน่คง มัง่ค ัง่ และยัง่ยืน

รูจ้กักบั THAILAND 4.0

https://www.youtube.com/watch?v=Wc7PexVFXJU
https://www.youtube.com/watch?v=Wc7PexVFXJU
https://www.youtube.com/watch?v=Wc7PexVFXJU
https://www.youtube.com/watch?v=Wc7PexVFXJU
https://www.youtube.com/watch?v=Wc7PexVFXJU


• โมเดลน้ีจะสาํเรจ็ได ้ตอ้งใชแ้นวทางสรา้งความร่วมมือ โดยมุ่งเนน้การมีสว่นร่วมของภาคเอกชน ธนาคาร ประชาชน 
สถาบนัศึกษาและสถาบนัวิจยัต่างๆ ประกอบกบัการสง่เสรมิ SME และ Startup เพื่อขบัเคลื่อนไปในทิศทาง
เดียวกนั 

• ตอ้งมีโครงสรา้งดา้นการสื่อสารและโทรคมนาคมที่มีคุณภาพ มีอนิเตอรเ์น็ตที่ครอบคลมุประชากรมากที่สุด เพื่อให ้
สามารถเช่ือมโยงทกุภาคสว่นไดอ้ย่างไม่สะดุด

• โครงสรา้งของ ICT กจ็ะเป็นปจัจยัแหง่ความสาํเรจ็ เราจะกา้วขา้มผ่านกบัดกัประเทศรายไดป้านกลางไปสูร่ายไดสู้ง 
ในยคุ Thailand 4.0 ไดก้ต็อ้งอาศยัความร่วมมือจากหลายฝ่าย เพื่อพฒันาประเทศไปสูเ่ป้าหมายใหไ้ด ้

• สว่นสาํคญัที่สุดที่จะทาํให ้นโยบาย Thailand 4.0 ประสบผลไดเ้รว็ข้ึน และทาํใหค้นไทยมีรายไดสู้ง กค็อื
คนไทยน่ีเอง ที่มีความสามารถ มีความพยายาม ต ัง้ใจคดิคน้นวตักรรมใหม่ๆที่มีคณุค่าสูง 

• ภาคสว่นต่างๆไดพ้ยายามช่วยกนัผลกัดนักลุม่คนเหล่าน้ี ใหเ้ป็นกาํลงัของประเทศ ดว้ยการสนับสนุนในทกุๆดา้น ท ัง้
ดา้นการฝึกอบรม เงนิทนุสนับสนุน ดา้นกาํลงัใจและความเช่ือมัน่ ว่าคนไทยกส็ามารถทาํได ้



• ยคุเริ่มตน้ของ “Internet” เป็นช่วงเวลาที่กจิกรรมและการดาํเนินชีวติของผูค้นเปลี่ยนจากออฟไลน์ 
(offline) มาเป็นออนไลน(์online) มากข้ึน 

• การสง่จดหมายทางไปรษณียก์เ็ปลี่ยนมาเป็นการสง่อเีมล ์E-mail

• การเกดิของเวบ็ไซต ์Website ที่ทาํใหเ้ราเขา้ถงึทกุอย่างไดง้า่ยข้ึนและทัว่ถงึ 

• การอพัเดตรวดเรว็ตลอด 24 ชัว่โมง การเปลี่ยนแปลงคร ัง้น้ีไดส้ง่ผลกระทบคร ัง้ใหญ่และเป็นวงกวา้ง 
การดาํเนินกจิกรรมสะดวกและรวดเรว็ 

• เริ่มมีกจิกรรมเชิงพาณิชยแ์ละโฆษณาผ่านเครื่องมือออนไลนเ์สมือนกบัมีหนา้รา้นที่ทกุคนบนโลกจะ
เหน็เราไดง้า่ยข้ึน

Digital 1.0 เปิดโลกอนิเตอรเ์น็ต



• จากยคุ 1.0 กจ็ะเป็นยคุที่ผูบ้รโิภคเริ่มสรา้งเครอืข่ายตดิต่อสือ่สารกนัในโลกออนไลน์ เครอืข่ายสงัคม 
Social Network เริ่มจากการคยุหรอืแชทกบัเพือ่น สมาคม กลุม่เลก็ๆของผูค้นที่ตอ้งการความ
สะดวกสบายในการตดิต่อสือ่สาร 

• จากจุดเลก็ๆเริ่มพฒันาและขยายวงกวา้งไปสูก่ารดาํเนินกจิกรรมในเชิงธุรกจิ โดยนกัธุรกจิสว่นใหญ่มอง
ว่า Social Media เป็นเครื่องมือเช่ือมต่อและสรา้งเครอืข่ายทางธุรกจิใหแ้ก่พวกเขาไดเ้ป็นอย่าง
ดีดว้ยการคลกิเพยีงคร ัง้เดียว 

• ช่วยในการพฒันา Brand วดัผลการดาํเนินงานของธุรกจิ สง่เสรมิภาพลกัษณ์แบรนด ์เสมือนว่า 
Social Media เป็นกระบอกเสยีงและเวทเีสนองานแกน่กัธุรกจิสูส่ายตาชาวโลกเป็นอย่างดี 
เครื่องมือโซเชียลยงัสามารถเป็นอาํนาจในการต่อรองของผูบ้รโิภคที่กาํลงัตดัสนิใจเลอืกสนิคา้และ
บรกิาร เน่ืองจากมีตวัเลอืกและรา้นคา้ใหเ้หน็มากข้ึนอกีดว้ย

Digital 2.0 ยคุโซเชียลมีเดีย



• ยคุการใชข้อ้มูลที่วิ่งเขา้ออกเป็นลา้นๆดาตา้ใหเ้ป็นประโยชน์ การเตบิโตของโซเชียลมีเดียและ E-Commerce
จากยุค 2.0 ทาํใหเ้กดิการขยายของขอ้มูลอย่างมหาศาล ทกุแพลตฟอรม์ไม่ว่าจะเป็น สือ่โซเช่ียล เว็บเบราวเซอร ์หรอื
แมแ้ต่ธุรกจิอย่างธนาคาร โลจสิตกิส ์ประกนัภยั รเีทล ต่างมีขอ้มูลเขา้ออกเป็นจาํนวนมากในแต่ละวนั และเริ่มมีการ
นําขอ้มูลเหลา่นั้นมาใชใ้หเ้กดิประโยชน์ ดงัคาํกลา่วที่ว่า “ใครมีขอ้มูลมาก กมี็อาํนาจมาก”

• ขอ้มูลถกูนํามาประมวลผล จบัสาระ วิเคราะหถ์งึความตอ้งการของผูบ้รโิภคเพื่อสรา้งสนิคา้และบรกิารที่สามารถ
ตอบสนองโจทยข์องลูกคา้ได ้นําบิ๊กดาตา้มาใชใ้หเ้กดิประโยชน์สูงสดุ ตอบสนองอย่างเรยีลไทม ์จาํเป็นตอ้งมีระบบ
คลาวด ์Cloud Computing มาช่วยอาํนวยความสะดวก จดัเกบ็ขอ้มูล เลอืกทรพัยากรตามการใชง้าน และทาํให ้
เราสามารถเขา้ถงึขอ้มูลบนคลาวดจ์ากที่ใดกไ็ด ้ผูใ้ชท้กุคนสามารถเขา้ถงึระบบ ขอ้มูลต่างๆผ่านอนิเตอรเ์น็ต สามารถ
จดัการ บรหิารขอ้มูล และแบ่งปนัขอ้มูลกบัผูอ้ืน่ (Shared Services) ลดตน้ทนุและลดความยุ่งยากเพื่อโฟกสักบั
งานหลกั เพิ่มความเรว็ในการบรกิารและการทาํธุรกจิไดม้ากข้ึน

• บิ๊กดาตา้สามารถนํามาต่อยอดโดยการคิดคน้ เฟ้นหา และประยกุตใ์ชข้อ้มูลนั้น พฒันาเป็นแอพลเิคชัน่ 
Application ที่ใหค้วามสะดวกสบายแกผู่บ้รโิภคผ่านทางสมารท์โฟนและแท็บเลตอกีดว้ย

Digital 3.0 ยคุแหง่ขอ้มูลและบิ๊กดาตา้





• ยคุความฉลาดของเทคโนโลยทีาํใหอ้ปุกรณ์ต่างๆสือ่สารและทาํงานกนัเองไดอ้ย่างอตัโนมตั ิ

• เทคโนโลยใีนสามยคุแรก เปรยีบเสมือนแขน ขา ใหแ้กม่นุษย ์ช่วยเหลอื อาํนวยความสะดวก 
หยบิจบั คาํนวณ ประมวลผลใหม้นุษย ์มีแขน ขา แตไ่ม่มสีมองเป็นของตวัเอง

Digital 4.0 เม่ือเทคโนโลยมีีมนัสมอง



• ยุค 4.0 เทคโนโลยถีกูนาํมาพฒันาต่อยอดเพือ่ลดบทบาทของมนุษย ์และเพิม่ศกัยภาพของ

มนุษยใ์นการใชค้วามคดิเพือ่ขา้มขีดจาํกดั สรา้งสรรคพ์ฒันาสิง่ใหม่ๆ โดยจะใชช้ื่อยุคนี้วา่
เป็นยุค Machine-to-Machine 

• เราสามารถเปิด-ปิด หรอืส ัง่งานกบัเครื่องใชไ้ฟฟ้าในบา้นตวัเองผ่านแอพลเิคชัน่โดยไม่
ตอ้งเดินไปกดสวติช ์

• การพดูคาํวา่ “แคปเจอร”์ กบัแอพถา่ยภาพในสมารท์โฟน โทรศพัทก์็จะถา่ยรูปใหอ้ตัโนมตัิ
โดยทีเ่ราไมต่อ้งกด 

• เทคโนโลยซิีมูเลชัน่ Simulation จาํลองสถานการณ์เพือ่ฝึกอบรมพนกังาน 
วางแผนสถานการณโ์ดยไมต่อ้งเดนิทางไปถงึสถานทีจ่รงิ เป็นสือ่การเรยีนรูแ้บบInteractive

Digital 4.0 เม่ือเทคโนโลยมีีมนัสมอง



•นกับนิ

•สนามกอลฟ็

•ขบัรถยนต์

•อากาศยาน

•สนามรบ

• เกมส ์

Simulator



• เทคโนโลยแีละโลกดจิทิลัมกัไปไว และเคลือ่นทีไ่ม่มหียุด องคก์รจงึจาํเป็นตอ้งปรบัตวัใหท้นัตามเทรนด ์พฒันานวตักรรมเพือ่ต่อยอด
ธุรกจิบนการแขง่ขนัทีร่วดเร็วและรอบดา้น จาก SME ใหก้ลายเป็น Smart Enterprise ทีม่ศีกัยภาพสูงขึ้น จาก
บรกิารธรรมดาใหก้ลายเป็น High Value Service เพือ่ความม ัน่คง ม ัง่ค ัง่ และย ัง่ยนืของธุรกจิ





• AI ความฉลาดเทยีมที่สรา้งข้ึนใหก้บัสิง่ที่ไม่มีชีวติ เป็นศาสตรห์น่ึงของวทิยาศาสตรค์อมพวิเตอร ์และ
วศิวกรรมเป็นหลกั แต่รวมถงึ จติวทิยา ปรชัญา หรอืชีววทิยา เกี่ยวขอ้งกบัซอฟตแ์วรท์ี่มีความฉลาด 
สามารถเลยีนแบบพฤตกิรรมมนุษย ์หรอืมีศกัยภาพในการทาํงานคลา้ยหรอืเทยีบเท่ากบัมนุษย ์

AI แบ่งได ้4 กลุม่

• การกระทาํคลา้ยมนุษย ์(Acting Humanly)

• การคดิคลา้ยมนุษย ์(Thinking Humanly)

• การคดิอย่างมีเหตผุล (Thinking Rationally)

• การกระทาํอย่างมีเหตผุล (Acting Rationally)

ปญัญาประดิษฐ ์(Artificial intelligenceหรอื AI)



• AI คอื โปรแกรมคอมพวิเตอรท์ี่สามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตวัเอง มีความเขา้ใจ สามารถวางแผน คดิ และ
วเิคราะหส์ิง่ต่างๆ ดว้ยเหตแุละผล จนสามารถตอบโตก้ารสนทนาไดอ้ย่างดีเยี่ยม นอกจากนั้นยงั
สามารถจดจาํสิง่ที่ผ่านมาเป็นบทเรยีนไดอ้ย่างลกึซ้ึง ตลอดจนมีความสามารถดา้นคดิสรา้งสรรค ์และ
สามารถปรบัเปลี่ยนตวัเองใหส้อดคลอ้งกบัขอ้มูลใหม่ๆ ได ้

• เทคโนโลยเีหลา่น้ี มีแต่จะเพิม่สูงข้ึน พฒันานําไปใชง้านของแต่ละองคก์รแตกต่างกนั  การบรกิารที่มี
อยู่ในปจัจุบนัเป็นเพยีงบางสว่นของเทคโนโลย ีAI เท่านั้น 

• แต่ในอนาคต ความกา้วหนา้และผลสาํเรจ็ของ AI จะช่วยใหฐ้านขอ้มูลขนาดใหญ่ของโลก
อนิเทอรเ์น็ตถกูนํามาใชป้ระโยชน์มากข้ึน เพือ่เพิม่ประสทิธภิาพในการทาํงาน หรอือาจจะนํามาซ่ึง
โอกาสทางธุรกจิดีๆ ได ้

ปญัญาประดิษฐ ์(Artificial intelligenceหรอื AI)



• AR เป็นเทคโนโลยผีสมผสาน Real world เขา้กบัโลกเสมือนที่สรา้งข้ึน Virtual world โดยใชว้ิธีซอ้น
ภาพ เสยีง วิดีโอ ในโลกเสมือนบนภาพที่เหน็ในโลกความเป็นจรงิผ่านซอฟตแ์วร ์และอปุกรณ์เช่ือมต่อต่างๆ 

• แว่นตา AR ซ่ึงช่วยใหผู้ท้ี่ทาํงานคลงัสนิคา้สามารถจดัระเบยีบสนิคา้ไดอ้ย่างถกูตอ้งแม่นยาํ หรอืช่วยผูผ้ลติในการประกอบ
เครื่องบิน และช่วยในงานซ่อมแซมไฟฟ้า รวมไปถงึ การออกกาํลงักายในลูว่ิ่ง เม่ือสวมแว่น VR เขา้ไปจะทาํใหก้ารวิ่งนั้น
มองเหน็วิวทวิทศัน์ในสถานที่ที่เราตอ้งการไดอ้ย่างเป็นธรรมชาต ิปจัจุบนัยงัมีการนํา AR มาใชพ้ฒันาในรูปแบบต่างๆ อย่าง
แพร่หลาย ไม่ว่าจะเป็นทัง้ดา้นความบนัเทงิ เกมส ์และกจิกรรมต่าง ๆ

• การประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ มีแนวโนม้ขยายตวัข้ึนเรื่อยๆ เพราะถกูรวมเขา้ไปเป็นสว่นหน่ึงของรูปแบบการใช้
ชีวิตประจาํวนั อกีท ัง้มีการนําไปประยกุตใ์ชอ้ย่างแพร่หลายในกลุ่มอตุสาหกรรมต่างๆ โดยขอ้มูลจาก Digi-Capital 
คาดว่ามูลค่าการลงทนุในตลาดเออารท์ ัว่โลกจะสูงถงึ 90,000 ลา้นดอลลาร ์ในปี 2563 โดยเอเชียจะเป็นผูนํ้ารายไดใ้นตลาดน้ี 
ตามดว้ย ยโุรป และอเมรกิาเหนือ สะทอ้นใหเ้หน็ถงึทศิทางของการนําเทคโนโลยีน้ีไปใชใ้นอนาคต ผ่านอนิเทอรเ์น็ต หรอื
โทรศพัทมื์อถอื จะเป็นเครื่องมือสาํคญัที่ช่วยใหธุ้รกจิสามารถใหบ้รกิารลูกคา้ไดอ้ย่างตอบโจทยต่์อไป

โลกกึ่งเสมือนจรงิ(Augmented Reality หรอื AR)



• บลอ็กเชน เทคโนโลยรีอ้ยต่อขอ้มลูเขา้ไวด้ว้ยกนัท ัง้หมด เป็นฐานขอ้มลูทีม่กีารจดัการชดุขอ้มลูทีเ่พิม่ขึ้นอย่างต่อเน่ือง และมกีาร
ตรวจสอบความถกูตอ้งและความปลอดภยัซึง่กนัและกนัตลอดชดุของขอ้มลู 

• การทาํงานของบลอ็กเชน เป็นรูปแบบการเก็บขอ้มลู (Data structure) แบบหน่ึง ทีท่าํใหข้อ้มลู Digital transaction 
ของแต่ละคนสามารถแชรไ์ปยงัทกุๆ คนได ้เป็นเสมอืนห่วงโซ่ (Chain) ทีท่าํให ้Block ของขอ้มลูลิ้งกต่์อไปยงัทกุคน โดย
ทราบว่าใครเป็นเจา้ของและมสีทิธิในขอ้มลูนัน้  ยากทีจ่ะเขา้ไปเปลีย่นแปลง เมือ่เกดิการแกไ้ขคนในเครอืขา่ยจะรบัรูก้ารแกไ้ข
นัน้ๆ และสามารถรนั Algorithm เพือ่ตรวจสอบ Transaction โดย Transaction ใหมน้ี่จะไดร้บัอนุญาต ต่อเมือ่ใน
เครอืขา่ยส่วนใหญ่เหน็ดว้ยวา่มนัถกูตอ้ง โดยเน้ือแทข้องเทคโนโลยจีงึมคีวามปลอดภยัจากโครงสรา้งทีเ่กิดขึ้น

• ความสามารถของ บลอ็กเชน เริ่มเป็นทีรู่จ้กัเมือ่ถกูนาํมาใชง้านในรูปของ Bitcoin หรอืเงนิเสมอืนจรงิทีม่กีารใชง้านอย่าง
แพร่หลาย ดว้ยรูปแบบการบนัทกึทกุกลอ่งเป็นสาํเนาขอ้มลูเหมอืนกนัหมด ทาํใหม้คีวามปลอดภยัมากกวา่การบนัทกึดว้ยมนุษย์
หรอืเครื่องมอืบนัทกึใดๆ ทีม่อียู่เดมิ และนัน่ก็ทาํให ้ระบบบลอ็กเชน ไดร้บัความสนใจ และมอีทิธิพลมากขึ้นเรื่อยๆ โดยเฉพาะ
วงการเทคโนโลย ีและกลุม่ธุรกจิการเงนิ เช่น ธนาคาร เชื่อวา่บลอ็กเชน จะเป็นนวตักรรมทางการเงนิทีม่คีวามปลอดภยัและ
รวดเร็วมากกวา่เทคโนโลยกีารเงนิทีใ่ชก้นัอยู่ในปจัจบุนั 

บลอ็กเชน (Blockchain)



• เป็นเทคโนโลยกีารบนิที่พฒันาใหมี้ขีดความสามารถบินหลายระยะดว้ยระบบอตัโนมตั ิทาํใหโ้ดรนเขา้มาแทนที่ในการ
บินหลากหลายระบบทัง้เลก็และใหญ่ เช่น อากาศยานไรค้นขบั (Unmanned Aerial Vehicles: UAVs) 

• ใชเ้ทคโนโลยีบงัคบัเครื่องบินแทนมนุษย ์ปจัจุบนั โดรนถกูพฒันาใหใ้ชง้านในกลุม่อตุสาหกรรมที่เกี่ยวกบัโครงสรา้ง
พื้นฐานและการบินสาํรวจพื้นที่การเกษตร หรอืพื้นที่ที่ตอ้งการการตรวจสอบและดูแล

• ใชโ้ดรนเขา้มาช่วยในการทาํงานหลากหลายรูปแบบ ทัง้ทางการทหาร ดา้นความปลอดภยัและความม ัน่คง การ
ช่วยเหลอืผูป้ระสบภยั การถ่ายภาพเคลือ่นไหว ถ่ายทอดสดต่างๆ การถ่ายภาพมุมสูง การสาํรวจ การเฝ้าระวงั รวมทัง้
การขนสง่ เช่น เดิมใชเ้คร่ืองบนิใส่ปุ๋ยและยาพืชไร่ กส็ามารถเปลีย่นเป็นเคร่ืองโดรนที่บรรทุกปุ๋ยและยาบนิเขา้พ้ืนที่
แบบอตัโนมตัิตามการวางโปรแกรมการบนิเพ่ือจดัการพ้ืนที่ไดอ้ย่างไม่หลงลมื ทาํใหโ้ดรนกลายเป็นเครื่องมอืขนส่งทีต่ ัง้
เป้าวา่จะเพิม่ประสทิธภิาพการขนส่งทางอากาศระยะไกลไดม้ากขึ้น ไมว่่าจะเป็นขนส่งคนหรอืสิง่ของก็ตาม ยิง่ไปกวา่นัน้ 
โดรนยงัมคีวามสามารถในการเก็บรวบรวมและวเิคราะหภ์าพหรอืขอ้มลูนัน้ๆ เช่น วเิคราะหผ์ลกระทบทางสิง่แวดลอ้ม 
(Environmental impacts) ในบรเิวณนัน้ๆ และยงัวเิคราะหเ์พือ่หาแนวทางแกไ้ขปญัหาทีอ่าจเกดิขึ้นในอนาคต
ได ้เป็นตน้ ดว้ยประโยชนข์องโดรนทีม่มีากมายมหาศาลน่ีเอง ทาํใหท้ ัง้ภาครฐัและเอกชนท ัว่โลกนาํโดรนมาใชง้านใน
รูปแบบต่างๆ

โดรน (Drones)



• loT คอื เทคโนโลยอีนิเทอรเ์น็ตเช่ือมต่ออปุกรณ์และเครื่องมือต่างๆ หรอืการที่สิง่ต่างๆ ถกูเช่ือมโยงเขา้ดว้ยกนัหรอื
สือ่สารระหว่างกนัผ่านเซนเซอร ์ซอฟตแ์วร ์หรอืระบบเช่ือมต่อเครอืข่าย เพื่อใหส้ามารถจดัเกบ็ รวบรวม แมก้ระทัง่
แลกเปลี่ยนขอ้มูลโดยไม่ตอ้งผ่านมนุษย ์หรอืทาํใหม้นุษยส์ามารถส ัง่การและควบคมุการใชง้านอปุกรณ์ เครื่องมือ หรอื
ยานพาหนะต่างๆ ผ่านทางเครอืข่ายอนิเตอรเ์น็ตได ้เช่น การส ัง่เปิด-ปิด อุปกรณเ์คร่ืองใชไ้ฟฟ้า โทรศพัทม์อืถือ เคร่ืองใช ้
สาํนกังาน เคร่ืองมอืทางการเกษตร เคร่ืองจกัรในโรงงานอุตสาหกรรม บา้นเรือน รวมไปถึงเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจาํวนัต่างๆ

• ทัง้น้ี เทคโนโลย ีIoT เป็นสิง่ที่หลายคนพูดถงึกนัมากที่สุด เพราะสามารถแทรกตวัเขา้ไปไดแ้ทบทกุอตุสาหกรรม  ใน
กลุม่อตุสาหกรรมการผลติ (The Industrial IoT: IIoT) ยงัถอืว่า IoT เป็นสว่นหน่ึงที่ถูกนํามาใชง้านกบั
หน่วยการผลติของโรงงานอุตสาหกรรมเพ่ือช่วยวิเคราะหข์อ้มูล ประหยดัตน้ทุน และควบคุมความปลอดภยั โดยคาดหวงั
กนัว่า IoT จะช่วยลดเวลาการจดัการทัง้หมดของมนุษย ์รวมไปถึงการดูแลความเป็นอยู่ของมนุษยใ์หม้คีวามปลอดภยั 
สะดวก และรวดเร็วมากยิ่ งข้ึน นอกจากน้ี IoT ยงัเป็นอปุกรณ์ที่จะเกบ็ขอ้มูล รายงานสิ่งที่จาํเป็นใหก้บัผูท้ี่เกี่ยวขอ้ง รวม
ไปถงึการตรวจสอบในระบบสนิคา้คงคลงัไดอ้ย่างถูกตอ้ง แม่นยาํ ซ่ึงจะช่วยใหผู้ป้ระกอบการสามารถบรรลเุป้าหมายของ
องคก์รไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ

อนิเตอรเ์น็ตเพือ่ทกุสิง่ (Internet of Things หรอื loT) 



• หุน่ยนตท์ดแทนแรงงานในอนาคต เขา้มาช่วยการทาํงานของมนุษย ์ในงานที่ตอ้งทาํงาน
ซํ้าๆ เช่น งานในโรงงาน ยกของจากจุดหน่ึงไปอกีจดุหน่ึง หรอืทาํงานซํ้าแบบเดมิตามไลน์
การผลติ จนเกดิปญัหาสขุภาพของผูใ้ชแ้รงงาน หรอืแมก้ระทัง่เกดิภาวะขาดแคลนแรงงาน 
และนอกจากอตุสาหกรรมการผลติแลว้ หุ่นยนตย์งัสามารถเขา้ไปแทนที่การทาํงานในแง่มุม
ที่มคีวามเสีย่งสูง เช่น หุ่นยนตด์บัเพลงิ กูภ้ยั หรือแมก้ระทัง่หุ่นยนตใ์หบ้ริการ ทาํใหใ้น
อนาคต หุน่ยนตจ์ะถกูนํามาใชเ้พื่อลดความเสีย่งที่จะเกดิข้ึนกบัมนุษยม์ากข้ึน

• ปจัจุบนัหุ่นยนตถู์กนํามาใชท้ ัง้ในและนอกอุตสาหกรรมการผลติ เน่ืองจากมีโปรแกรมการ
ทาํงานที่หลากหลาย ทัง้ยงัมีความสามารถในเรยีนรู ้มีความจาํและทาํตามระบบหรอืคาํส ัง่ที่
วางเอาไวไ้ด ้นอกจากน้ียงัสามารถเคลื่อนไหวไดค้ลา้ยกบัมนุษยอ์กีดว้ย ซ่ึงอาจสง่ผลใหก้าร
จา้งงานมนุษยใ์นอนาคตอาจลดลง 

หุน่ยนต ์(Robots) 



• VR เป็นเทคโนโลยกีารจาํลองภาพสามมติ ิหรอืสภาพแวดลอ้มที่เสมือนจรงิผ่านระบบคอมพวิเตอร ์โดย
ตอ้งใชง้านผ่านอปุกรณ์ต่างๆ เพือ่ใหไ้ดย้นิเสยีงรอบทศิทางภายในพื้นที่ที่กาํหนด ซ่ึงหากมองแบบผิว
เผิน อาจจะดูใกลเ้คยีงกบั AR แต่จรงิๆ แลว้มีความต่างกนัอย่างชดัเจน ไม่ว่าจะวธิกีารใชห้รอืรูปแบบ
ที่นําไปใช ้ นัน่เพราะ AR ที่เป็นเทคโนโลยซีอ้นภาพที่เหน็ในจอใหก้ลายเป็นวตัถ ุ3 มิตอิยู่บนพื้นผิว
จรงิ 

• VR เป็นสิง่ที่อยู่ในโลกเสมือนเพยีงอย่างเดียวเท่านั้น ร่างกายเพยีงตอบสนองกบัสิง่ที่เหน็เพือ่ฝึกฝน
หรอืเพือ่ความบนัเทงิ โดยที่ไม่มีการซอ้นกนัของโลกความเป็นจรงิแต่อย่างใด 

• การทาํเครื่อง VR เพือ่ฝึกบนิเครื่องบนิตามรุ่นต่างๆ ช่วยลดตน้ทนุที่เกดิข้ึนจากการฝึกบนิบางสว่น 

• การฝึกผ่าตดัของแพทยเ์พือ่ความเช่ียวชาญ แน่นอนว่าเครื่องเหลา่น้ีสรา้งระบบครอบการรบัรูข้องมนุษย์
ท ัง้หมดไวเ้พือ่สรา้งโลกเสมือนที่อาจจะใกลเ้คยีงหรอืไม่ใกลเ้คยีงกบัสิง่ที่เป็นอยู่กเ็ป็นได ้

โลกเสมือนจรงิ (VR : Virtual Reality) 



• งานเอกสาร 

• งานบรหิาร

• หนงัสอืพมิพ ์ทวีี

• ธนาคารเริ่มปรบัเปลี่ยนรูปแบบเป็น Online Banking มากข้ึน 

• ลูกคา้ธนาคารสามารถลงทนุไดด้ว้ยตวัเอง โดยไม่ตอ้งพึง่คนวเิคราะห ์เพราะใหร้ะบบคดิ
คาํนวณใหแ้ทน เมื่อเทคโนโลยมีาแทนที่

• คน

อะไรจะหายไปบา้ง



•ตอ้งมองใหอ้อกว่า โลกจะเดินไปทางไหน ไม่ว่าจะอยู่หน่วยงานไหน กต็อ้งรูใ้หไ้ด ้
ว่า มีแนวทางที่จะปรบัเปลีย่นไปในทางไหนบา้ง 

•คนที่ทาํงานทางดา้นสือ่สิง่พมิพ ์ถา้ไม่ตามข่าวสารเลยว่า แนวโนม้ของสือ่สิง่พมิพ ์
จะเปลีย่นไปเป็นสือ่ดิจทิลัมากข้ึน พอถงึเวลาที่เปลีย่นจรงิ ๆ  เรากต็กกระแส 

• เราตอ้งพฒันาตวัเองใหท้นัความตอ้งการของตลาดดว้ย ไม่ไดม้องแค่ตวัเราอย่าง
เดียว  เพราะถา้หน่วยงานเราเองกไ็ม่รอดจากการเปลีย่นแปลง แต่เรามีความรู ้
ความสามารถ และศกัยภาพที่จะสูไ้ด ้ทางเลอืกเรากม็ีมากข้ึน ยิ่งทางเลอืกมากข้ึน 
กไ็ม่ยากที่เราจะไปต่อได ้

ตอ้งปรบัเปลี่ยนอย่างไร



• อนาคต คอื สิง่ที่ไม่แน่นอน วนัน้ีเราอยูก่บัโลกดิจทิลั วนัขา้งหนา้กอ็าจจะมีอะไรที่ More 
than Digital กไ็ด ้

• คนที่ไม่หยดุพฒันาตวัเอง สนุกกบัการพฒันาตวัเอง กจ็ะสนุกกบัอะไรใหม่ ๆ ที่จะเขา้มา 

• ยิ่งเราพฒันาตวัเราเองมากแค่ไหน เรากจ็ะยิ่งมทีางใหเ้ลอืกเดินมากข้ึนเท่านั้น ทางที่เคยเดิน
ไปแลว้มนัไม่ใช่ ถา้เราไม่มีทางเลอืกอืน่เลย เรากค็งตอ้งยอมเดินต่อไป ทัง้ ๆ ที่รูว้่า มนัจะไม่
สามารถพาเราไปใหถ้งึจดุหมายไดแ้น่ ๆ 

• แต่ถา้เรามทีางเลอืก ถงึเราจะตอ้งยอ้นกลบัมาตัง้ตน้ใหม่ แต่เรากม็ทีางใหม่ใหเ้ดนิ ถกูไม่ถกู 
จะประสบความสาํเรจ็หรอืไม่กย็งัไม่รู ้แตก่ย็งัดกีว่าเดินไปในทางที่เรารูว้่ายงัไงมนักไ็ม่ประสบ
ความสาํเรจ็แน่ ๆ

ตอ้งปรบัเปลี่ยนอย่างไร



• วงการเพลงตอ้งเปลี่ยนจากการขายอลับ ัม้มาเป็นการทวัรค์อนเสริต์ หรอืจดั Event ต่าง ๆ แทน 

• นิตยสารดงั ๆ ที่ก่อต ัง้มาเน่ินนานตัง้แต่รุ่นพอ่รุ่นแม่กเ็ริ่มทยอยปิดตวัลงไปทลีะฉบบั หรอืบางฉบบัก็
ตอ้งปรบัตวัโดยการยา้ยมาอยู่ใน Website หรอือนิเทอรเ์น็ตกนัหมด 

• ธนาคาร มีท ัง้สาขาเลก็และใหญ่ ทยอยปิด ทยอยลดสาขาลง จนปจัจุบนัเหลอืเพยีงแค่ 25% ของจาํนวน
ที่เคยมี 

• อนาคตอนัใกลน้ี้กลุม่ Generation Y และ Z จะกลายเป็นกลุม่ที่มีกาํลงัซ้ือมากกว่า 50% 
ของประเทศจะเตบิโตเป็นคนทาํงานรุ่นใหม่ไฟแรง คุน้ชินกบัการจบัจา่ยใชส้อยผ่านสมารต์โฟนหรอื
อนิเทอรเ์น็ต  Generation อืน่ ๆ เองกต็อ้งปรบัตวัหนัมาใชส้มารต์โฟนกนัมากข้ึน 

entertainment



• 3D Printing เครื่องพมิพ ์3 มิตสิรา้งงานไดด้ว้ยวสัดหุลากหลายแบบ ทัง้พลาสตกิ ยาง โลหะ ไน
ลอ่น อลัลอย ฯลฯ ข้ึนรูปช้ินงานโดยการเตมิเน้ือวสัดทุลีะชัน้ ทาํงานแบบดิจทิลัส ัง่งานคอมพวิเตอร ์
เครื่องพมิพ ์3 มิต ิแบบที่ร่างไวใ้นคอมพวิเตอรจ์ะถกูพรนิตอ์อกมาเป็นโมเดล 3 มิต ิที่จบัตอ้งได ้

• 3D Printing เขา้ไปอยู่ในหลากหลายอตุสาหกรรม ไม่ว่าจะเป็นทางการศึกษา (Education)
อตุสาหกรรมการออกแบบ (Industrial Design) อตุสาหกรรมยานยนต ์
(Automotive) งานดา้นวศิวกรรม (Engineering) งานดา้นสถาปตัยกรรม 
(Architecture) การแพทยแ์ละทนัตกรรม (Medical & Dental) การออกแบบ
แฟชัน่และเครื่องประดบั (Fashion & Jewellery) การบนิและอวกาศ 
(Aerospace) อาหาร (Food) และอืน่ๆ อกีมากมาย

เทคโนโลยกีารพมิพแ์บบ 3 มิต ิ(3D Printing)







• Digital Idea 

• อดีตวางแผนงานลว่งหนา้ 10 ปี แต่ปจัจบุนั 2 ปี ทกุๆวนิาท ีจะมีการเปลี่ยนแปลง“ผูช้นะ” ธุรกจิที่
ประสบความสาํเรจ็และเตบิโตไดใ้นยคุน้ี จงึตอ้งเป็นธุรกจิที่มกีารวางแผนที่ยดืหยุ่น สามารถ
ปรบัเปลี่ยนแผนใหม่ เพื่อใหก้า้วนําโลกและตามทนัโลกไดท้กุวนั

• การหาที่ต ัง้หา้งสรรพสนิคา้ Community Mall แหง่ใหม่ ตอ้งใชเ้งนิลงทนุหลายพนัลา้นบาท
กบัระยะเวลาอกีนานนบัสบิ ๆ ปีกว่าจะไดก้าํไร 

• แนวคดิใหม่คนที่สรา้ง Application ดี ๆ อย่าง Instagram โดยใชเ้วลาในการสรา้ง
เพยีงแค่ 2 ปี ดว้ยพนกังานเพยีงแค่ 13 คน กลบัสามารถขายกจิการใหก้บั Facebook และ
ไดร้บัเงนิ 30,000 ลา้นบาท สบายไปตลอดชีวติ แบบไม่ตอ้งออกแรงเยอะ เพยีงแค่มี Digital 
Idea



•Digital Strategy
• นกัวางกลยทุธย์คุเกา่ตอ้งยอมรบัว่า กลยทุธแ์บบเดมิที่เคยใช ้จะใชไ้ม่ไดผ้ลในยคุน้ี เน่ืองจากกลุม่

คน ความคิด ทศันคต ิไลฟ์สไตล ์และเครื่องมือในการสรา้งธุรกจินั้นไดเ้ปลี่ยนไปอย่าง

สิ้นเชิง ทกุอย่างถกูยา้ยมาอยู่ในดิจทิลัเกอืบจะทัง้หมด 

• นกัวางกลยทุธย์คุน้ีตอ้งเรยีนรูท้ี่จะใชป้ระโยชนจ์ากเครื่องมือต่าง ๆ เหลา่นั้นใหไ้ดม้ากที่สดุ 
เพื่อใหไ้ดก้ลยทุธท์ี่เฉียบคมและพาองคก์รไปสูค่วามสาํเรจ็

• เราจะเดินไปธนาคาร กว่าจะต่อควิ กว่าจะไดโ้อนเงนิ เราตอ้งใชเ้วลากว่า 30 นาท ีแต่ปจัจบุนัมี 
Application ช่วยใหโ้อนเงนิ และทาํธุรกรรมต่าง ๆ ไดอ้ย่างสะดวกรวดเรว็ ภายในเวลา
ไม่ถงึ 1 นาที



• อดีตจองโรงแรมในต่างประเทศ  แตล่ะคร ัง้กต็อ้งหาช่ือในสมดุหนา้เหลอืง จากนั้นกต็อ้งโทรไปจอง 
กว่าจะไดโ้รงแรมกห็มดเวลาไป 3 วนั 
ปจัจุบนั Agoda.com / Booking.com / hotels.com /

  tripadvisor.com รวมทัง้ Trivago และสารพดั Application ในการจอง
โรงแรมทกุอย่างกดู็งา่ยดาย เพยีงคลกิ จอง จา่ย คณุกจ็ะไดโ้รงแรมที่ชอบภายในเวลา
ไม่กี่นาที

•ปจัจุบนัรายไดก้ารจองโรงแรมผ่านทกุ Application รวมกนัมากถงึ 2 แสนลา้นบาท
ต่อปี สมมติว่า แต่ละ Application ไดร้บัค่า Fee ขัน้ตํา่ 5% จากยอดสองแสนลา้น
บาทต่อปี นัน่กแ็สดงว่าจะมีรายได ้ เหยยีบหมื่นลา้นบาท โดยที่ไม่ตอ้งลงทนุสรา้ง
อาณาจกัรเหมือนธุรกจิแบบเดิมๆ

http://agoda.com/
http://booking.com/
http://hotels.com/
http://tripadvisor.com/


• จาก Traditional Sales >> เปลี่ยนเป็น Digital Platform ธุรกจิแบบเกา่อาจจะ
ลา้สมยัเกนิไป การวเิคราะหร์ายละเอยีดตา่ง ๆ ของธุรกจิ ท ัง้ตวัลูกคา้ จุดแข็งและจดุออ่นของเรา
อาจเปลี่ยนแปลงอยูต่ลอดเวลา 

• การยดึตดิกบัแผน หรอืวธิกีารแบบเดิม อาจจะไรป้ระสทิธภิาพ  เราตอ้งยอมรบัว่า ทกุวนัคอืการ
เรยีนรูอ้ะไรใหม่ ๆ  ดงันั้นเราจะเลอืกปรบัตวัใหก้า้วทนั หรอืจะยอมจาํนนใหก้บัโลกที่เปลี่ยนไป

• แผนงานขายแบบเกา่ๆเมื่อ 10 ปีที่แลว้ กลายเป็นลา้สมยัไปแลว้ เพราะทกุอย่างเปลี่ยนเป็น 
Digital Platform ไปหมด อย่างเช่น การเรยีกแทก็ซีแบบเดิมถกู Grab Taxi เขา้มาถลม่
ดว้ย Digital Platform หรอื การซ้ือเสื้อผา้แบบที่ตอ้งไปลองตามหา้งสรรพสนิคา้ ได ้
เปลี่ยนเป็นการซ้ือเสื้อผา้ผ่าน Online โดยเฉพาะกบัคน Gen Y ที่แมไ้ม่ไดล้องเสื้อผา้ก็
สามารถคลกิส ัง่ซ้ือและจา่ยเงนิไดใ้นทนัที



• จาก Brand Strategy >> เปลี่ยนเป็น Digital Brand Strategy

• การสรา้งแบรนด ์หากยงัใชก้ลยทุธเ์ดิมที่สอนต่อ ๆ กนัมา  เม่ือหลายสบิปีกอ่น แบรนดข์องเราก็
อาจเตบิโตไดอ้ย่างไม่เตม็ประสทิธภิาพและไม่สามารถตดิตลาดได ้

• ปจัจุบนัสรา้งแบรนด ์ดว้ย สือ่ TV หนงัสอืพมิพ ์ป้ายบลิบอรด์ ตดิโฆษณาในลฟิท ์ใน
หา้งสรรพสนิคา้ กลายเป็นเรื่องที่ไม่เวริก์แลว้ เพราะคนไม่เงยหนา้มองลฟิท ์มวัแต่จอ้งโทรศพัทว์นั
ละ 4 ชัว่โมงโดยเฉลี่ย

• เพราะฉะนั้นเราจงึตอ้งมาถอดรื้อโครงสรา้ง ปรบัวธิีคดิในการสรา้งแบรนดก์นัใหม่ท ัง้หมด เพื่อให ้
สอดคลอ้ง กบัไลฟ์สไตลข์องคนในปจัจบุนั “เพราะธุรกจิที่ปรบัตวั คอื ธุรกจิที่อยู่รอด”



ขอบคณุครบั

แลกเปลีย่นความคดิเหน็ หรือถามคาํถามเพ่ิมเติมไดท้ี่

www.facebook.com/ekkachai.srivilas
www.elifesara.com

www.elifesara.com


	�
	Thailand 4.0 คืออะไร 
	Slide Number 3
	พัฒนาการ
	Slide Number 5
	Thailand 4.0
	Thailand 4.0 
	การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ 
	การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ 
	การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ 
	��งานประชุมวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันที่ 24-25 กันยายน 2561�(PEACON & Innovation 2018)��
	��งานประชุมวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันที่ 24-25 กันยายน 2561�(PEACON & Innovation 2018)��
	��งานประชุมวิชาการและนวัตกรรมของ กฟภ.ปี 2561 ะหว่างวันที่ 24-25 กันยายน 2561�(PEACON & Innovation 2018)��
	Slide Number 14
	�ทศวรรษที่ 1 บุกเบิกก่อสร้างไฟฟ้าให้ชุมชน : ยุค PEA 1.0 �
	�ทศวรรษที่ 3 ส่งเสริมความเจริญสู่ธุรกิจและอุตสาหกรรม : ยุค PEA 2.0 �
	�พ.ศ. 2544 - 2553 : พัฒนาองค์กรเพื่อก้าวสู่ระดับสากลในธุรกิจพลังงาน�
	�พ.ศ. 2544 - 2553 : พัฒนาองค์กรเพื่อก้าวสู่ระดับสากลในธุรกิจพลังงาน�
	�พ.ศ. 2544 - 2553 : พัฒนาองค์กรเพื่อก้าวสู่ระดับสากลในธุรกิจพลังงาน�
	�พ.ศ. 2554 - ปัจจุบัน : พัฒนาคุณภาพและการบริการ ก้าวสู่ยุค PEA 4.0�
	การพัฒนา กฟภ. ยุค PEA 4.0
	Slide Number 22
	รู้จักกับ THAILAND 4.0
	Slide Number 24
	�Digital 1.0 เปิดโลกอินเตอร์เน็ต�
	�Digital 2.0 ยุคโซเชียลมีเดีย�
	�Digital 3.0 ยุคแห่งข้อมูลและบิ๊กดาต้า�
	Slide Number 28
	�Digital 4.0 เมื่อเทคโนโลยีมีมันสมอง�
	�Digital 4.0 เมื่อเทคโนโลยีมีมันสมอง�
	Simulator
	Slide Number 32
	Slide Number 33
	�ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligenceหรือ AI)�
	�ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligenceหรือ AI)�
	�โลกกึ่งเสมือนจริง(Augmented Reality หรือ AR)�
	�บล็อกเชน (Blockchain)�
	�โดรน (Drones)�
	�อินเตอร์เน็ตเพื่อทุกสิ่ง (Internet of Things หรือ loT) �
	�หุ่นยนต์ (Robots) �
	�โลกเสมือนจริง (VR : Virtual Reality) �
	อะไรจะหายไปบ้าง
	ต้องปรับเปลี่ยนอย่างไร
	ต้องปรับเปลี่ยนอย่างไร
	entertainment
	�เทคโนโลยีการพิมพ์แบบ 3 มิติ (3D Printing) �
	Slide Number 47
	Slide Number 48
	Slide Number 49
	Slide Number 50
	Slide Number 51
	Slide Number 52
	Slide Number 53
	Slide Number 54

