W dobie gdy inni producenci strzelanek zwracaja na oprawe graficzng czy maksymalng efektownos¢, Valve podaza
wiasnymi, wycieranymi przez lata Sciezkami. Wynikiem tegoz istnieje inny Counter-Strike, tytut jakze odlegty od
tych przedstawicieli gatunku FPS. Czy poczciwy CS jest coraz racje bytu dodatkowo warto w zespole sie nim zajac,
gdy wcigz namietnie gramy w ktoras z starych odston? Na te, a jeszcze kolejne pytania postaram sie odpowiedziec
w obecnej recenzji.

Global Offensive sprawia wrazenie przygotowanego pod dzisiejsze standardy, ale twdrcy nie zapomnieli o klasyce.
Po odpaleniu wita nas odswiezone menu, radykalnie zmienione w kontakcie do popularnych menuséw, jakie
widywalismy wczesniej. | tutaj porusza sie kolejna zmiana, czyli podziat gry. Siegamy do wyboru — albo cieszymy
sie wedtug zasad ustalonych z gtowy przez Valve, albo wybieramy standardowe, prywatne serwery. Pierwsza droga
jest zauwazalna z tematu widzenia mtodych osob, ktore nie sg zbyt dobrze obeznane w wartosciach, ktorymi
wptywa sie seria. Dostaja bowiem mozliwos¢ wyboru, w jakich wariantach chca sie bawi¢, a nastepnie wyjezdzaja
na odkryty przez produkcje serwer.

Zabiegow jest niemato, poczynajac od bawigcego nas z tradycyjna odbijania zaktadnikéw i podktadania bomb.
Studio rozszerzyto jednak zakres konkurencji, doktadajac Wyscig Zbrojen i Demolke. Ten podstawowy to nic
nowego jak synonim popularnego "gungame"”, gdzie po zabiciu okreslonej kwot graczy pozyskujemy nowa bron, i
po smierci niemal od razu powracamy do dziatania a ruszamy przed siebie. Gra jest szybka, giniemy co chwile, ale
zabawy przy obecnym jest wtasciwie sporo, i przy tym toz niezwykle wydajny panaceum na trening strzelecki przed
trudniejszymi wyzwaniami. Demolka to zwigzanie Wyscigu zbrojen z klasycznym , plantowaniem paki”. Nowa bron
dostajemy co runde, po zlikwidowaniu przeciwnika. Zabawa meczy sie na specjalnie ku temu stworzonych
lokacjach, z zaledwie jednym mieszkaniem na podtozenie ftadunku, a do tego jedyne mapki s mniejsze i jakby
bardziej intymne, niz uwaza wéwczas mieszkanie w tradycyjnych trybach.

Jesli juz przy mapach jestesmy, to chodzi im sie kilka stéw. Valve oddaje do polskiej mozliwosci domysinie kilka
klasycznych plansz — Aztec, dust, dust 2, Office, Inferno, Italy, Nuke i Train. Istnieja wtedy lokacje-legendy, z garscia
modyfikacji. Na indywidualnych dodano dodatkowe przejscia, na indywidualnych
poprzestawiano/dotozono/usunieto skrzynki lub inne ostony. W sukcesu ,ltalki” aranzacja dodatkowego tunelu
wykazata sie bardzo trafnym pomystem, bo o ile wczesniej plansza taz duzo duzo faworyzowata zespot
terrorystow, to dzisiaj szanse sa niemal rowne po obu stronach. To samo tyczy sie pierwszego dusta, gdzie w
podziemnym tunelu wyztobiono boczny korytarz, po jakim grzecznie schodkami mozna przejs¢ na most, co
wyréwnuje z zmian szanse ,tych niesamowitych”. Na reszcie mapek, kiedy szybko wspomniatem, zmiany sa
gtownie kosmetyczne dodatkowo w kolekcji ciezko uznac to, czy wyszty one na zdrowe, czyli na krétkie. Procz
klasykdéw posiadamy rowniez niemato mniejszych lokacji do réznych sposobéw, robigcych jak duzo wartosciowe
wrazenie. W ciggu najblizszych miesiecy pojawia sie zas fanowskie mapki, jakie niezwykle czesto prezentuja
nieprzecietny poziom. Na nie musimy jednak nieco poczekac.

Sporo wyrazow obecnie za nami, a dzis nie byto wciaz ani stowa na problem rozgrywki, natomiast ostatnia istnieje
tutaj motywem przewodnim, nad ktorym twércy wylali ze najwiecej potu. Po podstawowe réwniez najwazniejsze —
to dalej jest Counter-Strike. Mozecie wystepowac, ze gameplay nieco zalatuje Team Fortressem plus zy¢
prawdopodobnie cos racji w ostatnim jest, ale jadro rozgrywki pozostaje niezmienne. Brak mozliwosci strzelania
przez szczerbinke, brak przyblizenia (précz sprzetu z lunetg rzecz jasna) czy kule latajace wedtug wtasnego
widzimisie — to rzeczywiscie CS. Strzelanie w ruchu jest absolutnie pozbawione sensu, bo zamiast podziurawi¢
przeciwnika, podziurawimy powietrze. Tutaj dodaje sie precyzja, trzeba przystana¢, oddac krotka i celng serie,
najlepiej bezposrednio w gore, oraz przechodzi¢ dalej. Prucie otowiem na o$lep czy walenie po nogach daje tyle,
co nic, cho¢ czasami zabtgkana kula potrafi wylagdowac w obliczu przeciwnika. To tez sie nie zmienito.



Do gry powrdcito "skanowanie". Kto grat w CS 1.6, ten zna, jak zwyktym obrazkiem byty osoby strzelajace po
Scianach, aby trafic¢ stojacego za nimi wroga. Mozliwos¢ byta przydatna dopiero w wybranych miejscach, bo inaczej
gra nie byta najnizszego sensu. W Source z biezagcego zrezygnowano, jednakze w Global Offensive znéw mozemy
marnowac amunicje i dmuchac w beton, a nuz kogos trafimy, co rowniez zostanie wynagrodzone specjalnym
symbolem. Tu a zamykaja sie zabawy z fizyka, o ile oczywiscie silna zatem okresli¢, bo Valve wprowadzito jedno,
dos¢ irytujace ograniczenie. Pamietacie przewracanie biurowych szafek czy przestawianie krzesetek na Office w
charakterze zablokowania przejscia antyterrorystom? A moze kojarzycie latajace beczki, czy inne tego standardu
elementy? W GO tegoz zawsze brakuje. Wszelakie krzesta, szafki, beczki, czy automaty z woda sg twardo
przywigzane do zrodta i nawet wybuchajacy obok granat nie jest w ksztatcie sprawi¢ im krzywdy. Gdzieniegdzie
zdejmiemy ze Sciany jakis telewizor czy rozwalimy siedzace na stoisku owoce, ale interakcje z otoczeniem
ograniczono do minimum. Ciekawi mnie czyli to konieczny krok Valve, czy moze dotyczy on z pewnych
technicznych niezgodnosci.

Rzuca sie ale bardzo przyjemnie. Dziatajac miatem odczucie, ze studio przy tworzeniu fizyki strzatéw wzieto kod z
Left 4 Dead, Team Fortress i Counter-Strike 1.6, catos¢ wrzucito do pewnego worka i mocno wymieszato. W wyniku
tego powstat dos¢ unikatowy system prucia otowiem, jakiemu stanowi dosy¢ blisko do tej z wymienionych
wczesniej gier, a zarazem cechuje go swiezos¢, przez co musimy zapoznawac sie oddawania strzatéw niemalze od
podstaw. Poczatki, kiedy ostatnie w ,CeEsie”, sa trudne, jednak na chwile obecna wymiataczy zbyt duzo na
serwerach nie ma, wiec edukacja jest w ilos¢ bezbolesnie. Co znacznie, nieco niewiele oséb kwalifikuje sie na
zabawe ze wielkg AWP w rece. Zy¢ prawdopodobnie dotyczy zatem sposérdd tego, ze Valve nieco utrudnito
strzelanie z tej gtdbwnej snajperki. Rozchodzi sie bowiem o to, ze w w trakcie celowania przez lunete, przy
poruszeniu postacig, widok na chwile sie zamazuje a dopiero powstanie na uwaga daje upragniona stabilizacje.
Przetadowywanie karabinu poprzez duza zmiane noszonej w reki broni zostato jednak bez zmian i w liczbie
dobrze, bo wada tej mozliwosci zniszczytby sama z stron charakterystycznych serii.

Zmodyfikowano za to przypadek. Klasyczne cztery prostopadte wzgledem siebie kreski zastgpiono czym$ znacznie
bardziej delikatnym, odktadajacym sie z niewiele ruchomych elementow, zmieniajacych ustawienie w relacji od
ruchu czy pozycji, w ktorej sie znajdujemy. Nic nie istnieje ale na Scianie aby wréci¢ do bardziej archaicznego
rozwigzania. Zabrakto zas mozliwosci personalizacji menu stuzacego do nabywania ekwipunku, ktére przeszto
gruntowny remont. Dos¢ mato efektowne belki znane z starych czesci wyewoluowaty na podzielony na dalekie
kategorie okrag, ktéry moze catkiem tatwo bedzie sie obstugiwac posiadaczom konsol. Na PC juz tak wygodne
wiec nie jest, cho¢ po pewnym okresie idzie sie przyzwyczai¢, a do ostatniego autorzy pozostawili mozliwosc¢
szybkich zakupdw przy zastosowaniu klawiatury, wiec de facto inne rozwigzanie nie jest krotkie.



Ciekawa zmiang sa zmiany w arsenale. Do lamusa broni dotaczyty inne rodzaje granatéw, a wsrdd nich koktajl
Mototowa i Wabik. Ten wazny znajduje zastosowanie dos¢ powszechnie réwniez rzuca do rozgrywki garsc taktyki.
Mozemy przy jego uwagi zablokowa¢ przejscie przeciwnikowi, rzucajac mu pod nogi ptonaca niespodzianke. Tak
prawdopodobnie on doswiadczy¢ przejs¢ po rozzarzonej $ciezce, natomiast taz przyjmie mu wielka ilos¢ punktow
mieszkania a zahamuje jego ruchy. Kilka razy udato mi sie tak uratowac¢ bombsite, gdy lezat na nim jeden, oraz w
tunelu zauwazytem wybiegajacych terrorystéw. Szybko zagrodzitem im mozliwos¢ ogniem, co dato mi kilka
cennych minut na poinformowanie kolegoéw z druzyny, zeby mozliwie jak najszybciej pospieszyli mi z ustuga. Mato
kto okresla sie bo na stapanie po ogniu. Wabik, jak jedna nazwa wskazuje, jest do zwabienia przeciwnika,
symulujac odgtosy wystrzatow. Ptaci sie wiec istnie¢ fajnym rozwigzaniem, a w realizacji mato kto dzieli sie na takie
podejscie nabraé. https://counterstrikesteam.pl/cs-1-6-download/

Dotarto do biezagcego chwila nowych gnatow, drugich i sie pozbyto. Stynne M4A1 z wymiennym ttumikiem zostato
zastapione przez M4A4, a précz tego poszerzono ilos¢ karabindw snajperskich, dodano maszynowy pistolet czy
inne strzelby. Cho¢ nowych pukawek troche przybyto, to wiekszos¢ graczy i tak preferuje idealne rozwiagzania, jak
AK-47 a w wspodtczesnym przyktadzie M4A4. Naturalnie z jakiej$ spluwy czuje sie inaczej, a pociski nie fruwaja po
linii prostej, kiedy wtedy jest pomieszczenie w Source. Z balansem broni bywa réznie, ale Valve niejednokrotnie
mogto w drugich patchach zmieniac ten sktadnik, gdy przyjrzymy sie poprzednim odstonom. Dla przyktadu,
obecnie nieco dziwne stanowi dla mnie, ze ,katach”, ktéry wedtug statystyk ma mniejsza celnos¢ od M4A4, daje sie
by¢ z niej znacznie udany. Nic nie zamienitoby sie za zatem w istot P90, broni, ktéra — cho¢ w Source — znata w
wygodnych dtoniach masakrowac po kilka osob naraz, kiedy te staty mozliwie blisko siebie. Niemniej, rzadko kto
korzysta z ostatniej drég, bowiem celnos¢ pukawki z zdrowszych odlegtosci zostata na zerowym poziomie.

Czas konczy, ale jeszcze stow kilka o kwestiach technicznych. Zaznaczatem juz, ze Global Offensive pod
wzgledami wizualnymi nie interesuje oraz wygladowi co wysoko ewolucje w uktadzie do bliskiego poprzednika.
Mapki, cho¢ na wczesny etap oka wygladajg catkiem tadne, przy blizszym kontakcie ujawniaja kiepskie tekstury lub
mate graficzne nie dociagniecia, przy jakich w dobie Battlefielda ciezko przejs¢ obojetnie. Mozna chociaz to
zaakceptowac, bo w celu wykonujemy w Counter-Strike, w ktérym optymalizacja byta zwykle na ogromnym
stopniu, czyz nie? Nie do tytu, klatki moga bowiem skaka¢ jak szalone, a momentami gra zwyczajnie i chamsko
zwalnia. Testowatem tytut na kilku przyzwoitych konfiguracjach, natomiast w dowolnym z przypadkdw gre nie byta
naprawde dobra, jakbym sobie tego zyczyt. Da sie ale bez powazniejszych probleméw gra¢, przy dobrych
miejscach nawet na dalszym sprzecie, i drugie tatki powinny zatagodzi¢ sprawe.

Niemniej wazny z oprawy wizualnej jest dzwiek. W ostatnim faktu wpisano na klasyke — strzaty, odgtosy
towarzyszace chodzeniu po réznych gruntach czy pikniecia podczas podktadania bomby, to wszystko obecnie
znamy z poprzednich czesci. Do menu dodano za to dynamiczng muzyczke, zaprawiajaca graczy do boju, a
cztonkowie obu ekip sg co$ duzo eleganccy ("dokopmy im", itp.). O tym, jak efektownie wypadaja odgtosy
wystrzatéw, nie uznaje sie nawet co rozwodzi¢, bo wtedy jedyna z wizytéwek cyklu.

Reasumujac, jestem dumny z Global Offensive. Natomiast nie stanowi wtedy inna sytuacje na zbycie gier, bo
jednak nie tego wygladamy od nowego "CS'a", to Valve przygotowato bardzo odporny produkt, ktéry powinien
przekonac do siebie ludzi tych, ktorzy funkcjonowali w historyczne czesci, i zarazem przyciagna¢ do zabawy Swiezy
narybek. Warto tez odnotowad, ze korzystamy do postepowania z urzedem, ktéry caty okres w mniejszym badz
znaczniejszym poziomie bedzie rozwijany. Studio popracuje nad optymalizacja i bogatymi poprawkami, ktore na
chyba beda z biegiem czasu wprowadzane, a gracze zadbajg o wsparcie materialne w stron nowych map, albo
ponad trybow zabawy. Dodajmy do ostatniego niska cene, poniewaz jak inaczej nazwacé kwote okoto 10 euro, za
kilkaset albo nawet kilka tysiecy godzin swietnej zabawy, natomiast toz wszystko zda sie na wynik, ktéry mimo
garsci niedociggniec z prawdziwym sumieniem polecam.
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Minimalne: Intel Core 2 Duo E6600 2.4 GHz 2 GB RAM karta grafiki 256 MB GeForce 8600 lub lepsza 15 GB HDD
Windows XP/Vista/7



