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Nombre Comercial | Calle Ne Stand JUEGA RV 7 330
AIMCONTROLLERS I F 160 LEGO k 430
ARENA CONDUCCION - GRAN TURISMO SPORT 1 C 450 MAN OF MEDAN: AN INMERS D 150
} t
ARENA CONDUCCION - MARIO KART 8 DELUXE | D 410 MEDION | F 300
ARENA CONDUCCION - WRC 8 | C 470 MSI | C 251
ARENA DEPORTE - FIFA 2020 ! B 450 NINTENDO ! C 301
T
ARENA DEPORTE - NBA 2K20 ; B 470 NOBLE CHAIR | C 200
ARENA PARTY - SUPER MARIO BROS U | D 420 PLAYSTATION | F 450
ARENA PARTY - SUPER MARIO PARTY I D 440 PSTALENTS | F 450
ARENA FPS - SPLATOON 2 : D 430 PURE GAMING : C 200
ASUS | C 300 RED HELMET INNOVATION | C 150
BANDAI NAMCO I D 150 NEO VR COLISEUM I C 250
BE QUIET! j C 200 SIM RACING CUP ‘ C 500
} t
CASATARRADELLAS | F 400 TRUST GAMING | F 200
FRITZ | C 200 VODAFONE YU | F 150
GAME ! C 400 VR MASTER LEAGUE ! B 250
T
GOOD RAM C 200 WRC SIMULATOR | F 250
|
|

I I
Nombre Comercial | Calle Ne Stand FX ANIMATION | G 170
2AWESOME STUDIO ‘ H 100 GAMESTRY ESPORTS ‘ H 100
3BYTES ; H 100 GRIMORIO OF GAMES | H 100
3D2 ENTERTAINMENT I H 100 GUEYE INTERNATIONAL EVENTS C 150
ADVER2PLAY ‘ H 100 GUINXU I H 100
AKIBA : E 160 HELL AWAITS : c 120
ANARKADE | H 100 HELLO HAPPY FREAK | C 190
ANTIDOTE I H 100 HOLLYWOOD POSTERS | B 150
ASTRAL PIXEL ‘ H 100 HOOGIE BOOGIE ‘ C 210
BTHE GAME L'H | G 171 INSTITUT CATALA DE LES EMPRESES CULTURALS H 100
BABY ROBOT GAMES I H 100 ISOLATED GAMES I H 100
BARCELONA SCHOOL OF MANAGEMENT ‘ F 160 JANDUSOFT ‘ H 100
BLUE STAR IMPORT ; E 110 KANEDA GAMES ; H 100
CAMISETAS GAMER I B 262 LA RATONERA SHALOM | C 200
CEV - CENTRE DE COMUNICACIO, IMATGE | SO I F 180 LIBRERIA FICROMIC I E 260
CHLOROPLAST GAMES : H 100 L'IDEM BARCELONA : G 150
CHOCOLATE FONDUE | B 162 MANGO PROTOCOL | H 100

T T T T T T T T T T T CONSOLECORE, T T T T T T T T T T T T L ET T T80 T T T T 7 MANODECFRKI— — ~ 71— -~~~ -~ -~~~ - === =77~ A T T 240 T T 77
CoOoL2U ‘ E 100 NAPE GAMES ‘ H 100

! :
CREEPERCRAFT | A 160 OTAKU NINJA HERO | C 160
CULTURA ANIME I E 200 OXIAB GAME STUDIO I H 100
DABADU GAMES ‘ H 100 PADIS ! E 140
DIMENSIONE ANIME ; c 240 PETOONS STUDIO ; H 100
DOLORES ENTERTAINMENT I H 100 POPSTORE I E 150
DREAMFLOW I H 100 POSTERS WORLD I C 180
EASD DEIA : H 100 PRIMEFUN : D 170
EMP | B 160 PROJECT 37 | F 180
EPITECH I G 160 ROLLING ESCULTURA CREATIVA c 151
ESCENARIO E-CAMPUS ‘ J 150 SANDBLOOM STUDIO ‘ H 100

! :
ESCENARIO PRINCIPAL | R 53 SEEWAY | G 161
ESCOLA DE NOVES TECNOLOGIES INTERACTIVES I F 150 SELECTA VISION I E 120
ESCOLA JOSO - CENTRE DE COMIC | ARTS VISUALS ! G 140 TEAM GARDEN ! H 100
ESTATIC ARTS ; B 110 TROGLOBYTES GAMES : H 100
FATTO PRIZZERVA I G 151 UNIVERSITAT LASALLE | F 140
FEMDEVS I G 141 UNIVERSITAT OBERTA DE CATALUNYA F 170
FOOD COURT : A 500 VIOD GAMES STUDIO 1 H 100
FOREVERDAI.COM | D 103 WEIKEND | F 180
FRIKITIME / GAMING SERIES I E 220 WWW.JUNIUS-SEVEN.COM | B 152

I

Nombre Comercial ! Calle Ne Stand ORANGE I B 500
ARCTIC GAMING : 100 ORANGE CUP : B 200
CAMPOFRIO | A 500 ORIGEN | C 600
CIRCUITO TORMENTA & IBERIAN CUP [ E 100 PHILIPS [ A 600
GIANTS GAMING 1 D 600 QLASH 1 D 700
JD SPORTS SPAIN | C 100 RAMBOOT | C 700
LvP [ C 500 sav [ C 300
LVP STORE ‘ d 400 THE BREACH STUDIOS ‘ A 200
MAD LIONS ‘ D 100 VISYON ; A 700
CIRCUITO TORMENTA & IBERIAN CUP [ 3 100 X6TENCE [ D 200
MOBILE CHALLENGE ! A 100 :

T

| |

RETRO

|
Nombre Comercial | Calle Ne Stand BE NOODLE | H 180
ARENA BATTLE ROYALE_ COD MODERN WARFARE [ J 200 FLAIX FM [ J 100

777777777777 ARENA BATTLE ROYALE_APEX LEGENDS T R 7F7LAE(SESSTOI\TS§YJLTNATIJ‘EEAR757 I T 1T S

ARENA FPS_BORDERLAND 3 | K 400 NERF | J 120
ARENA FPS_OVERWATCH [ K 350 L'UNIVERS DU BONBON | J 400
ARENA LUCHA - DRAGON BALL FIGHTERZ ‘ K 250 NARUTO ‘ H 200
ARENA LUCHA - MORTAL KOMBAT XI ; K 300 OSAKA RESTAURANT ; L 100
ARENA LUCHA - SUPER SMASHBROS ULTIMATE \ J 350 TELEMAKI \ H 150
ARENA LUCHA - TEKKEN 7 ‘ J 300 ZOMBIE SHOOTER EXPERIENCE By RAW cc7
ARENA LUCHA -WWE 2K20 : J 250 !

Nombre Comercial ‘ Palacio Calle Ne Stand MUSEO RETROBARCELONA ! P5 R 9
16BITSERA ‘ PS5 R 39 NAVARCADE ; P5 R 10
ARCADE. | PS5 R 18 PANTALLA LEDS | Ps R 56
AIRUNGAMES ! P5 R 28 PB XDCHANEL ! P5 R 32
AKIHABARA ONLINE : Ps R 34 RAFA LOPEZ 1 Ps R 48
ALMA DE ORIGAMI | P5 R 26 RETROBARCELONA | Ps R 1
AMICON [ PS5 R 15 RETROGAMERS [ Ps R 31
ARCADE INVADERS ‘ PS5 R 7 RETROMANIACS ‘ P5 R 17
‘ ‘
ARCADE PLANET | P5 R 8 RETROPIXELADORES | Ps5 R 51
AVALON FORTUNE \ P5 R 27 RETROSCROLL I P5 R 5
BCN RETRO CLASS ‘ P5 R 4 RETROVENDO [ PS5 R 33
BILLARES & FUTBOLINES ; PS5 R 55 REX ARCADE ; PS5 R 3
COMMODORE MANIA/PLUS I P5 R 14 SEMINOUS | P5 R 43
CUADROS PIXEL [ P5 R 40 SMASH BROS CAT [ P5 R 19
EL FILTRO : P5 R 37 STARFANS : P5 R 20
EL RINCON DEL RETRO | P5 R 24 STAR-T MAGAZINE BOOKS | PS5 R 50
EMERE [ P5 R 23 SUPER BONIATO [ PS5 R 2
GAME MUSEUM ‘ P5 R 13 TENTACULO PURPURA ! Ps5 R 6
‘ ‘

GAMEPRESS | Ps R 29 TICK TACK CLOCK | P5 R 52
GAMEREPORT | Ps R 36 TIME WALK STORE I PS5 R 22
HAMAGOTCHI ‘ P5 R 44 TOYSSPAIN ‘ PS5 R 46
HEROES DE PAPEL ; Ps R 30 TROMAX : Ps5 R 16
HOBBYGAMES | P5 R 47 UNDERGAMERS | P5 R 1
HOOGIE BOOGIE SHOP ! P5 R 35 VICIOPLANET ‘ P5 R 2
JAPAN COMPUTER : Ps R 12 VIDEOJUEGOS X ALIMENTOS PS5 R 21
JAPONISME | Ps R 49 WALLCADE P5 R 25
KING OF GAMES [ Ps R 4 ZONA DE CONFERENCIAS P5 R 53
MONCHIKIGURUMI ‘ P5 R 45 ZONA PODCASTS P5 R 54
MUNDOPIXEL | P5 R 38

|
Informacion cerrada a fecha 14/11/2019




G A ME S

| |
| |
| |
! |
| |
| | N1B ECAMPUS
! ! BARCELONA i
I I A 4 .
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|
| | | | | |
| Barcelona Mobile Challenge COD Mobile 1v1 :Cémo viender tu skin de Fortnite? La nueva generacion Zona Grande - 12 SIM | 10:15 |
! b 9 11:00  dejuegas con recursos digitales | 20:00 League of Legends freeplay |
| 015 L ola Alun Thgmas LA SALLE URL 10.00 | | 10115 |
| 16:00 play i 12.00. | | y Counter Strike freeplay |
I 00 1140  Desenvdlupament i formacié de Videojocs ENTI UB T30 20:00
16 P L | - | | |
. inicio inscripciéon . 14:00 10:15 .
| 16:30 y Z Brush como herramienta de arte conceptual . . | ’ Fortnite freeplay |
| reho 1200 o Boras ESCOLA JOSO 1430 Clasificatoria SIMR,{\CINGCUP | 20:00 |
| 1745  Ro32Bo3 1220  RAYLB, ibrogramando videojuegos sin trampa ni carton! 17:00 | | 1031 5 Clash Royale freeplay |
| il (Ramon Santamaria) UOC 17:30 | | 20:00 1
| 17i5 Octavos Bo3 19:00 |
18:00 12:40 El rol del concept art en la industria del videojoc - ! !
| 18;)0 } JOAN PIQUE L'IDEM 12:00 | | |
! g :
I 1830 Cuartos Bo3 1300 Texturizado en Substance Painter o130 Carrera X Camisetﬁls I :
| 1830 i Javier Fernandez FX ANIMATION 14:00 | : :
: . 14:30
| 19:00 Semifinal Bo3 C6mo sq desarrolla un equipo de videojuegos 1 | |
1320 Basetis SEEWAY 17:00
! 19:00 inal B 17:30 ) | | |
| 1939  FinalBo3 1600 El cémicjcomo lenguaje vehicular en la nueva narrativa 1900 Semifinales SIMRACINGCUP | |
| T } Santi Casas ESCOLA JOSO 20;00 | | |
| | 1620  Disefio de espacios con realidad virtual ) | |
| | " Pierre Bourdin UOC Zona Pequefia -2 SIM | |
! ! 1640 La creaclé de personatjes 3D per a Videojocs Todo el dia Beat The Pro / Free IPIay ! !
! ! - ESTEVE GARRIGA L'IDEM" ! ! !
| K
| : 17:00 Modelac'lo para Videojuegos Egg ! ! !
I | : Javier Fernandez FX Animation 71 5'30 Carreras a ciega : : :
T .
| | 17:20 Cémq se desarrolla un equipo de videojuegos 16:30 | | |
Basetis SEEWAY
| | 12:30 | | |
! | 1800  LaSalle! 14:00 . | |
| | | W Clases de conducc,on F12019 | |
| | 18:40 Desenvaglupament i formacié de Videojocs ENTI UB 19;00 | | |
|
|
|
|
| | |
| T — 7 !
| 1000 APERTURA Barcelona Mobile Challenge COD Mobile v1 1100  Disefiodecriaturas en Zbrush Zona Grande - 12 SIM : Freeplay | 11:00 Semifinal 1
______________________________ 1______________________________b___________________________Da_nie_ISgchnez_FX_Arﬂmgti@___________ § __10_1_5__League_of_l_eg_engs___________I_____14@0______________________
DEV's FIGHTER: 11:00 - L ! - N 2 3 Counter Strike
| 1100 Game Development round 1260  MicioInscripcion 11:20 E\)IT)I:Ifilsecl'iielz:l\‘cl:jetolj:tei?to(gilss Game SEEWAY" 12.00. | | 15:00 Fortnite |
! DEV's FIGHTER: 12:00 P " ' 12:30 | | Clash Royale |
| 12:00 Game Design r.ound 12: Ro32Bo3 11:40 Presentacjon del videojuego en VR, desarrollado por los 14:00 ) . | | Inscinci |
| d el ’ alumnos de Epitech y I'ldem EPITECH + L'IDEM Tiagg | Clestficatoria SIMRACINGCUP | L"SC'PC'°';|9_5 ’ |
I 13:00 25;?:'(::52 round 1245 octavos Bo3 1200  relixBalbas 17:00 ! ! 1500 CounterStrike I
| 9 1330 : LA SALLE URL 1730 | | 1530 Fortnite |
| y LO SUPER DE SUPER NINTENDO 13:30 | i . L 19:00 1 1 Clash Royale !
| 15:00 Marcos Garcia 'TheEIf' José Antonio Moreno 'Evil-Ryu’ 1400 Cuartos Bo3 12:40 Desenvolvpament i formacié de Videojocs ENTI UB 1 | |
12:00 League of Legends Octavos Bo3
| 16:30 Willyrex y TheGrefg 14:00 i 13:00 Z Brush como herramienta de arte conceptual 12:30 | | 15:30 Counter Strike Octavos Bo3 !
| g Meet & Greet by Raw Organic E-Sport Drink 14:30 Semifinal Bo3 : (Elias Borras) ESCOLA JOSO 1400 | | 17:30 Fortnite Octavos Bo1 |
! 18:00 La Guerra de los 32 bits 1430 ) 1320 Como se hizo: Combix 14:30 Carrera X Camisetgs ! Clash Royale Octavos Bo3 !
| : Toni Piedrabuena (3Djuegos) Salva Ferndndez (Meristation) 15:00 Final Bo3 i David Masnou Mayora UOC 17:00 ! ! League of Legends Cuartos Bo3 !
| t ] . . . . | | X i |
La creacié de personatjes 3D per a Videojocs 17:30 17:30 Counter Strike Cuartos Bo3
| 20:00  CIERRE 15:‘})0 DESCANSO 13:40 . ’ I | 18:30 Fortnite Cuartos Bo1 |
1630 ESTEVE GARRIGA LIDEM 16:00
! . t— " 16:30 Last Man Standing V'S Influencers ! Clash Royale Cuartos Bo3 !
| 16:30 De Super 1\11an0a League of Legends: Una mirada al sector de - | | ) |
| 17:30 Cuartos Bo5 16:00 os videoju 19:00 ) 1830 League of Legends Semifinal Bo3
. Ihigo prajgra LA SALLE URL 20:00 Semifinales SIMRACINGCUP ! 19:00 Counter Strike Semifinal Bo3 !
| 17:30 ) ! . | : Clash Royale Semifinal Bo3 I
| 18:30 Semifinal Bos 16:40 Desenvolupament i formacié de Videojocs ENTI UB Zona Pequena - 2 SIM | b |
| 5 | | 18:30 Fortnite |
| :gﬁg Final Bo5 1700  Creandouna portada para un videojuego AAA Todoel dia Beat The Pro / Free Play | 1915 Semifinal Bo1 |
| - Santi Cas?s ESCOLA JOSO 1100 | | 19:00 Counter |
| | 1720 Como se hizo: Atila, Tierra quemada 12:00 | | 19:30 Strike Final Bo3 |
| | - Xavi PaIIiciera uoc 71 30 Carreras a ciega | 1 19:00 League of Legends |
| | 17:40 Presentacié d'un videojoc coproduit per alumnes de LIDEM 1 6;30 | | 20:00 Final Bo5 I
| | i d'EPITECH EDU HERRERA L'IDEM 1230 T | 19:15 Fortnite Final Bo1 |
I I 1goo  Disenio déNiveles en UE4 14:00 ! I 20:00 Clash Royale Final Bo3 |
| I ’ Aitor Rider FX Animation "7z Clasesdeconduccién F12019 I |
| | 1820 Como ser'director de Arte en videojuegos 19:00 I ! !
! ! : Renato Rdldan Art Director, King SEEWAY 12:00 ) I I
| | T : Meet and Greed | | |
| 12:30 |
I Ve
|
. SABADO 30
| t t
| 10:00  APERTURA Barcelona Mobile Challenge Brawl Stars 3v3 11:00 Creando yna portada para un videojuego AAA Zona Grande - 12 SIM 1500 o anal2 | Inscipciones 1 11:00 Semifinal 2
: Santi C ESCOLA JOSO : :
I ‘Como hacer armaduras en Cuero’ 1 1~00I o2 10.00 2000 1 10:15 15:00 I(_;zil::rosftl;ﬁgends | 1400
| 10:30 . . oy Inicio Inscripcion . El Laberinto del Disefio de Niveles | | 10:30 15:30 N |
impartida por Papa Cosplay 12:00, 11:20 Rafael Pérez UOC 12.00. Fortnite
I 30 Aniversario GAME BOY 12:00, - 1230 | I Clash Royale I
| 12:00 H G i Yokoi . | Octavos Bo5 1140 Presentacié d'un videojoc coproduit per alumnes de 14:00 | | |
| : omenajg 'umpel 'c oi 12.45I E L'IDEM i dIEPITECH (EDU HERRERA) L'IDEM L A, Clasificatoria SIMRACINGCUP | League of Legends Octavos Bo3 |
| Marc Rollan 'El Funs' Rafa Laguna 1245] ) 14:30 | | 1030 1530  Counter Strike Octavos Bo3 |
| 1400 Samuel Molina ‘Fukuy' 1330, Cuartos Bo5 12:00 RD::?eelr;Zé ﬂ?}:;_hg;d:;?;:ggfmum _ 1630 | I 1230 1730  Fortnite Octavos Bo1 I
| ; Outconsumer Pazos 1330! 4 18:30 | | Clash Royale Octavos Bo3 I
1 14:15| Semifinal Bo5 12:20 Dela esaiela al videojuego Gris 19:00 | I League of Legends Cuartos Bo3 |
I 16:00 Cosplay Catwalk : : - Alba FiIeII‘a, Concept Artist, Gris Game SEEWAY 12:00 | | 1230 1730  Counter Strike Cuartos Bo3 |
5 B B .° 5 i
| 1830 MARVEL EN VIDEOJUEGOS 14:15I Final BoS 12:40 Presentacjon del videojuego en VR, _ 1230 Carrera X Camisetas | 1330 1830  Fortnite Cuartos Bo1 |
| - Dani Lagi 'Strip Marvel' José Luis 'SitoFonk' 15'0()' . desarrollado por los alumnos de Epitech y Ildem 14:00 | | Clash Royale Cuartos Bo3 |
y 14:30 i
| toog,  DESCANSO B2 v ! | e o el e |
| — t 19:00 SHOW-RACING TEAMS | 14:00  19:00 Clash Royale Semifinal Bo3 |
o m m e m e — - o = 16001 — i ones T T = — —1340— —Desenvolupamenti formaci¢ de Videojoes ENTHUB- — — — —| — = =02 — — — - — — — i I Tl I P L. e e e e - - | — — H — — —mm — e m m e — — — — — — — — o~~~ —
| 1630, I o Semifinales SIMRACINGCUP [ 1301330 Fortnite Semifinal Bo1 [
| 16:30! | . | - |
I 1715 OctavosBos I Zona Pequefia- 2 SIM I 1400 19:00 - I
Counter Strike Final Bo3
175! ! Todoel ! 1430 1930 I
] Cuartos Bo5 | ) Beat The Pro / Free Play | - |
18:00 dia 1400 1900  League of Legends Final Bo5
! | 11:00 | I 1500 2000  Clash Royale Final Bo3 I
1800, Semifinal Bo5 | 12‘00 | | |
18:45 12000 eras a ciega 1415 19115 -
18‘45! | 15:30 9 | 1500 2000 Fortnite Final Bo1 |
1o FinalBos I 1630 | | |
| ! 11:00 ! ! !
| | 12:00 | |
| | 1530 Clases de conduccién F12019 | |
| | 16:30 | | |
| | 12:00 | | |
| | 1230 Meet and Greet | | |
|
! f ) RN I |
APERTURA Barcelona Mobile Challenge Brawl Stars 3v3 , "Desenvolupament i formacio de Videojocs Zona Grande - 12 SIM 15:00 : 1030 League of Legends 11:00 )
: £l g 11:40 ENTI UB" | : 2000 Gran Final : 1130  CuartosBo1 : 14:00 Gran Final
K je’ E N 10.00 :
| 10:30 :;aégs:?::t{g::’:e ligg Inicio Inscripciéon 1200 "El arte del movimiento en Animaci6n 2D (Pablo Navarro) 12.00. | | :;:g gizgiléi;fé.:gends |
| - ESCOLA JPSO" — Clasificatoria SIMRACINGCUP | : - |
| "50 Aniversario KONAMI 15;00 Oct Bos | 12:30 | | 11:30 Escenario League of Legends |
I 1200  José Manuel Fdez 'Spidey' 12:45 ctavos Bo I 14:00 | | 1230  Semifinal Bo5 |
| José Antonio Moreno “Evil-Ryu 1245 c bos I 1‘5183 Semifinales SIMRACINGCUP I :;gg Sceﬂ:n;) League of Legends I
| 1400 ‘Hacer Armaduras de Goma Eva’ 13:30 uartos Bo! | - 1 | 17'1)0 Clna o Stik |
| " porCalypsen 1330 | 1600 Final SIMRACINGCUP | 90 sounterstrke
g Semifinal Bo5 19:00 18:00  Cuartos Bo3 |
! 16:00  Cosplay Show 1415 ! 12:00 [ 1 1800  Counter Strike !
! 1415 Final Bos ! 12:30 | | 1830  Semifinal Bo3 |
| 2000  CIERRE 15:00 inal bo 1 T 1830 Carrera X Camisetas | 1800  Escenario Counter Strike |
I 15:00 ! 19:00 I I 1830 Semifinal Bo3 I
| 1630 DESCANSO | 12:00 I | 18:30 Escenario Counter Strike |
| + | 1230 Meet and Greet | | 19:30  Final Bo3 |
| ﬁjgg Cuartos BoS | i | 1215  Fortnite |
I f: I I I 1330 Cuartos Bol |
1 17:30 . 1 1 | 13:30  Fortnite 1
| 1g30  Semifinal BoS | | | 1500  Semifinal Bo3 |
! 18:30 . | 1 | 13:30  Escenario Fortnite |
I 1930  FinalBos I | | 1500  Semifinal Bo3 ,
| I 1 1 | 1500  Escenario Fortnite |
' ! | | 1630  Final Bo3 |
| | | | 1530  Clash Royale |
| | | | 16:30  Cuartos Bo3 |
1 | | | 16:30  Clash Royale |
! I | | 1700 Semifinal Bo3 |
| | | | 1630  Escenario Clash Royale |
| | | | 17:00  Semifinal Bo3 |
| | | | 17:00  Escenario Clash Royale |
| 1 L 18:00 Final Bo5
1 1
| | | | |
: SN FLAIX SESSIONS ] ' ' '
| I Catalan | by N Generalitat de Catalunya | ; ‘ ’ | Videojuegos |
i Arta ULTIMATE Institut Catala - e !

il dai | ¥l de les Empreses Culturals | e "R 4 ! ¥ Xa I imentos |
| | | | |
| | | | |
| | | | |




