Un juego de dados por tallywinkle

Eres un pequeno reno y te encantan el pan y las moras.

i lienes tanta hambrel Vas a buscar en el bosque tu cena. Pero cuanto mas
comes mas dificil es encontrar mas moras o pan.

= Para jugar necesitas los siguientes datos: d4. 6, d8, 2d10. d12 y 2d20.

Tu dado es el d20. El dado de comida comienza siendo el dY.

Elige el tipo de comida usando un dado d6. En cada turno. lanza ese d6. Un
resultado par significa pan. mientras que un resultado impar significa moras.

Una vez que sabes el tipo de comida Lanza dos dados: uno para ti y otro para
la comida. Tu objetivo es sacar un numero en tu tirada que sea mayor 0
igual que el resultado de la comida. Si tienes exito, comes la comida y ganas
un punto.

Cuando obtienes un resultado que es 3 veces mayor que el de la comida aumenta
el tamano de los dados. Dicho de otro modo: si el dado es d4 cambia a d6. si es
d6 cambia a d9, etc. Para un d100 usa 2d10.

Si tu resultado es menor que la comida fracasas y ganas un punto de hambre.
Si alcanzas 10 puntos de hambre pierdes. {Y tienes que intentarlo de nuevol
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