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1. Validité et application du règlement 
L’association Lorraine E-sport organisatrice du tournoi, se réserve le droit de modifier à tout              
moment le présent règlement si elle le juge nécessaire. Il est du devoir du participant de                
vérifier qu’il possède bien la dernière version du dit règlement. La participation à ce tournoi               
en ligne implique de la part du participant l'acceptation pleine et entière du présent              
règlement et des modalités de déroulement du jeu. 
 
Ce règlement est consultable sur simple demande et disponible sur l’article annonçant le             
tournoi sur le site internet de l’association Lorraine E-Sport. 
 

2. Conditions d’inscription 
Pour procéder à son inscription au tournoi en ligne, le participant doit compléter le formulaire               
d’inscription présent sur la page Toornament dédiée au tournoi 
 
Pour finaliser leur inscription, l’ensemble des équipes doivent se présenter sur le serveur             
Discord de Lorraine E-Sport 30 min avant le début du tournoi 
 
Il revient au participant de vérifier l’exactitude des informations renseignées sur le formulaire             
d’inscription au tournoi en ligne. Ces informations sont nécessaires au bon déroulement de             
la compétition. 
 
Toute inscription au tournoi est unique et individuelle, sauf mention contraire sur l’article             
dédié.  
 
L’association Lorraine E-Sport est en droit de refuser la participation d’un joueur à travers              
différents motifs exceptionnels tels que : 

- l’exclusion d’un ancien tournoi de l’association (tricherie, comportements…) 
- la présence d’un pseudo incorrect (caractère pornographique, injure,        

incitation à la haine, apologie ou provocation au terrorisme, …) 
- l’inexactitude des informations données lors de l’inscription (en cas de          

changements, merci de corriger ou de prévenir en avance) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.toornament.com/tournaments/1929460866532237312/information
https://discord.gg/lorraineesport
https://discord.gg/lorraineesport


 

3. Format du tournoi 
Le compétition dont ce règlement fait l’objet se présente sous la forme d’un tournoi en ligne                
sur le jeu vidéo PlayerUnknown’s Battlegrounds, dont voici les détails : 
 
La compétition est ouverte à toutes et à tous sans distinction de niveau de jeu. 
La compétition se jouera en vue FPP, sur les 3 maps du jeu (Erangel, Miramar et Sanhok). 
 

● Nombre d’équipes : 40 max 
● Mode de jeu utilisé : Duo (2vsX) 

 
Format de la compétition :  
 

● Tournoi sur 3 maps : 
 
Le duo qui fera le plus de point au bout des 3 maps remportera le tournoi. 
Map n°1 : Miramar 
Map n°2 : Sanhok 
Map n°3 : Erangel 
 

● Paramétrage du serveur : 
 

Loot absent du tournoi - Gilet niveau 3 (en tant que spawn naturel) 
- armes de poing (emplacement 3 dans 

l’inventaire) 
- Les munitions calibre 12 ainsi que les armes 

les utilisant (S1897, S686, S12K) 
- Arbalète et carreaux 
- Tous les accessoires exclusifs aux armes 

citées précédemment 
- Zones rouges 
- objets cosmétiques 

Loot x2 toutes les autres armes du tournoi, tous les 
objets de boost et de soins (hors bandages) 

Loot x1,5 tous les viseurs, lunettes grossissantes ainsi 
que les bandages  

 
Tout ce qui n’a pas été cité restera inchangé par rapport à une partie “en matchmaking”. 
 
Les paramètres de la zone bleue seront laissés identiques à celles d’une partie “en              
matchmaking”. 
  



● Distribution des points : 
 
Chaque équipe gagnera + 5 points par kill en plus des points de classement détaillés dans                
le tableau ci-dessous : 
 

rang points R*  rang points R* 

1er 130 x+11  21e 30 x+2 

2e 119 x+9  22e 28 x+2 

3e 110 x+7  23e 26 x+2 

4e 103 x+6  24e 24 x+2 

5e 96 x+6  25e 22 x+2 

6e 90 x+5  26e 20 x+2 

7e 85 x+5  27e 18 x+2 

8e 80 x+5  28e 16 x+2 

9e 75 x+5  29e 14 x+2 

10e 70 x+5  30e 12 x+2 

11e 65 x+4  31e 10 x+1 

12e 61 x+4  32e 9 x+1 

13e 57 x+4  33e 8 x+1 

14e 53 x+4  34e 7 x+1 

15e 49 x+4  35e 6 x+1 

16e 45 x+3  36e 5 x+1 

17e 42 x+3  37e 4 x+1 

18e 39 x+3  38e 3 x+1 

19e 36 x+3  39e 2 x+1 

20e 33 x+3  40e 1 x+1 

 
* ratio de gain de points : x étant le nombre de points du rang en dessous : 

- Top40 → Top 31 = x+1 - Top5 et Top4 = x+6 
- Top30 → Top21 = x+2 - Top3 = x+7 
- Top20 → Top16 = x+3 - Top2 = x+9 
- Top15 → Top11 = x+4 - Top1 = x+11 
- Top10 → Top6 = x+6 



● Lots du tournoi 
 
Top 1 : 1 crate + 1 skins AWM “golden plate” + 20 euros carte Steam pour chacun des                   
joueurs 
Top2 et Top3 : 1 crate + 1 skins AWM “golden plate” pour chacun des joueurs 
Top 4 à Top10 : 1 crate pour chacun des joueurs 
 
 

4. Horaires du tournoi 
 
Le premier match du tournoi débutera le 18 Novembre 2018 à 15h 
 
L’heure de clôture du tournoi ne pouvant être communiquée très précisément à l’avance,             
cela dépendra essentiellement de la durée de chaque map jouée. On peut estimer la fin vers                
19h au plus tard. 
 

5. Déroulement du tournoi 
Avant le lancement du tournoi, les joueurs doivent être sur Discord 30 min avant le 
lancement de la première map. Les joueurs doivent être prêt à rejoindre la “Custom Game” 
15 minutes avant le début du tournoi. Les participants recevront à ce moment là le nom de la 
partie créée ainsi que le mot de passe qui lui est affilié. 
 
Un temps de pause sera marqué entre chaque match. Celui-ci s’explique par le temps 
nécessaire pour enregistrer l’intégralité des points de chaque équipe. 

6. Application de pénalités 
Des pénalités peuvent être appliquées par les administrateurs au cours du tournoi pour le              
participant si un ou plusieurs des facteurs suivant sont présents : 

Absence du participant au tournoi : 
Si une équipe est absente lors de l’heure de rendez-vous, elle sera retirée de la liste                
d’inscription dans le but de libérer la place pour une éventuelle équipe en liste d’attente. 
 
Il revient au participant de s’assurer de sa disponibilité aux jours et aux horaires              
communiquées par l’association Lorraine E-Sport. 
 
Aucun changement d’équipier ne sera toléré durant le tournoi ! si l’un des deux joueurs               
venait à manquer, le joueur présent sera contraint de jouer seul. 
  



Il est de la responsabilité du joueur de s’assurer d’avoir un débit de connexion stable               
ainsi qu’une configuration pc suffisante. Le tournoi étant gratuit, et la quantité de             
joueurs importante, l’association ne pourra être tenue comme responsable de toute           
déconnexion dans un souci de gestion. 
 
Si une équipe venait à manquer l’une des deux dernières manches le score attribué pour               
celle-ci sera de 0 points. 

Retard du participant : 
Si le participant est sujet à un retard conséquent après le début des premiers matchs, la                
liberté revient aux administrateurs du tournoi de choisir si le participant peut concourir ou si il                
fait objet d’une absence (lire la section “Absence du participant au tournoi”). 

Tricherie : 
Dans le cas de tricherie avérée, l’équipe entière sera exclue du tournoi par l’un des               
administrateurs avec effet immédiat. Le joueur impliqué sera sur liste noire et ne pourra              
participer aux prochains tournois en ligne organisés par l’association Lorraine E-Sport. 
 
L’association Lorraine E-Sport s’assurera également de signaler ce comportement aux          
modérateurs du jeu Playerunknown’s Battlegrounds par tous les moyens qui lui sont offert             
s’il le faut (manipulation des fichiers du jeu, macro, exploitation de bugs…) 

Abus de langage et comportement inapproprié : 
En participant aux tournois Lorraine E-sport, tous les participants s’engagent à avoir un             
comportement courtois envers les adversaires ainsi que les membres de l’association           
Lorraine E-Sport. Si un participant venait à ne pas respecter cette règle, une sanction pourra               
être prononcée allant de l’avertissement à l’exclusion définitive des tournois en ligne            
Lorraine E-sport. 

7. Diffusion / droits de la personnalité 
Dans la mesure du possible, l’ensemble des maps du tournoi sera retransmis et commenté              
en direct sur la chaîne Twitch de l’association Lorraine E-Sport avec un délai de diffusion               
pour éviter tout acte de triche potentiel : https://www.twitch.tv/lorraineesport 
 
Si un joueur exprime l’envie de diffuser ça partie sur une plateforme de diffusion en direct,                
un délai similaire à l’association lui sera demandé au minimum (les organisateurs du             
tournois en parleront lors de la partie briefing avant le tournoi). La non-application de cette               
règle est susceptible d’entraîner des suspicions de triche (voir paragraphe plus haut) 
 
Les pseudonymes des participants, notamment des vainqueurs, sont susceptibles d'être          
utilisés pour les besoins de l’organisation du tournoi et dans le cadre de la communication               
faite autour du tournoi, en particulier sur l’article annonçant les résultats. Seuls les             

https://www.twitch.tv/lorraineesport


pseudonymes seront utilisés dans le cadre de la rédaction d’un article sur le site internet de                
l’association Lorraine E-Sport. 

8. Modalités d’attribution des lots 
Le ou les lots seront remis au(x) gagnant(s) du tournoi par Lorraine E-Sport dans les plus                
brefs délais après l’annonce du ou des vainqueurs. Une demande de contact steam devra              
être faite avec Effji, membre de l’association Lorraine E-Sport pour l’attribution des lots. 

9. Informatiques et libertés 
Les informations et données renseignées sur le formulaire d’inscription concernant les           
participants sont nécessaires pour assurer le bon déroulement et la gestion du tournoi en              
ligne. Ces informations serviront uniquement en interne pour la gestion du tournoi et la              
livraison des différents gains mis en jeu. Conformément à la loi informatique et libertés du 6                
janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accès, de rectification et d’opposition aux données             
personnelles vous concernant. Pour cela il vous suffit de nous contacter via le formulaire de               
contact sur notre site internet : 
https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/ 

10. Responsabilités de l’organisateur 
L’association Lorraine E-Sport se réserve la possibilité, en cas de force majeure, de             
remplacer un des prix offerts par un prix de même valeur. 
 
L’association Lorraine E-Sport décline toute responsabilité quant à la qualité et à l'état des              
prix à la livraison. Lorraine E-Sport se réserve le droit d'écourter, de proroger, de modifier,               
de réfuter, d'annuler le présent tournoi en ligne si les circonstances l'exigent. Sa             
responsabilité ne saurait être engagée de ce fait.  
 
En cas de problème technique lié au jeu ou à ses serveurs pour la majorité des participants,                 
l’association Lorraine E-Sport se donne la possibilité d’annuler et de reporter le tournoi à une               
autre date. 
 
Les participants sont avertis des risques afférents à la pratique intensive de jeu vidéo et               
Lorraine E-Sport décline toute responsabilité à ce titre. Les participants sont seuls            
responsables de leurs propos et de leurs actes. 
 
Lorraine E-Sport s’engage à donner les lots aux vainqueurs du tournoi en ligne dans les plus                
brefs délais à l’issu du tournoi. 
 
Lorraine E-Sport s’engage à mettre en place la gestion du tournoi par des administrateurs              
qui seront disponibles pour les participants tout au long du tournoi en ligne. 
 

https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/

