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エグゼクティブサマリー
金融市場でのトレードコンペティションは、大きな参入障壁のために、未だ一般投資家
に浸透していない革新的な経済的手段です。これらの障壁は、過度の規制、大きな投資
要件、より高い為替レート、既存の集中型実装の脆弱性など、幅広い範囲で要素が見ら
れます。ブロックチェーン技術の発展は、スケーラブルな取引競争のための分散型実装
が、あらゆる個人の手の届くように環境を整えていきます。

Blockiumは、株式、暗号、外国為替（FX）、指数、商品などの金融商品のリアルタイ
ム価格に基づいて、あらゆる規模およびグレードの投資家に、金融競争を提供するプ
ラットフォームです。

このプラットフォームは、メインストリームのオーディエンスをターゲットにします。
投資家は従来型の金融機関よりも多額のリターンが期待できます。Blockium
は、Nasdaq、NYSE、ロンドン証券取引所、上海、Hitbtc（crypto）、および
Okex（crypto）などトップグローバル取引所と提携しており、これによりBlockium

プラットフォームにライブマーケットデータを統合できます。投資家はリアルタイムの
データに基づいて賭けをし、自分のポートフォリオでリターンを得るためにポジション
を実行することができます。伝統的な市場は5～15％の収益をにとどまります
が、Blockiumは1000％の収益を達成する機会を与えます。

Blockiumは、Blockium Technologies limited.comが獲得した知識と経験を使用し
て、オンライン取引業界の熟練者によって設計されました。Blockium Technologies
は、2016年から投資分野で活動しているオンライン金融会社です。

Blockiumは、ユーザーが家族と友人との間で競争を可能にするピアツーピア・トレー
ドコンペティションプラットフォームです。 コンテストの作成者または管理者は、一
人以上の人々にコンテストへの参加を呼びかけ、資産クラス（株式、暗号資
産、FX）、ベンチマーク取引、賞金、期間、参加料、選択する資産数の定義など、コ
ンテストのルールを作成します 。
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ユーザーがBlockium（BOK）のネイティブトークンを使用して参加料を支払い、コン
ペに参加すると、定義された規則の範囲内で適切な資産を選択してポートフォリオを作
成、コンペが始まります。資産の価格はリアルタイムでトレースされ、ユーザーは自身
のポートフォリオで最高の収益を得るために競争します。Blockiumで提供されるリ
ターンは従来型のトレードと比較して莫大です。非常に短い期間で、10倍以上のリ
ターンを得る機会を投資家に与えます。規制市場における専門知識と、ブロックチェー
ン技術を組み合わせることで、大衆向けに調整されたスキルベースでの取引競争のため
の独自のソリューションが生まれます。Blockiumは、Blockium Technologiesのような
既存の顧客基盤を持つ他のプロバイダーや業界のリーダーに、Blockiumネットワーク
への参加とネットワークへのトラフィックの促進を奨励する強力なビジネスモデルを作
成しています。

プロバイダ間のイベントシンジケーションは、単一のプロバイダの範囲を超えてこのト
ラフィックを運びます。プロバイダは、より大規模なネットワークの一部として協力す
るように動機付けられています。一方で、ユーザーは自身の興味関心に対応した多様な
オプショントレードを享受することができ、このことが全体エンゲージメントの増加に
むすびつきます。

最もシンプルなコンテストは、あなたが1人の人物と競う直接対決で、あなたの賭けに
対して100％のリターンを獲得する可能性があります。もう1つは、コンテスト作成者
がイベントを作成し、作成者のルールに従ってプレーし、大規模な賞金を勝ち取るチャ
ンスを、多くのプレイヤーと競うことです。さらに、あなたがクリエイターであるなら
ば、あなたは多額の総参加料をと賞金の残りを得る機会を得ます。5-10％はBlockium
手数料の形でとられます。

Blockiumは、ネイティブのデジタルトークンであるBOKによって強化されています。
ネットワーク内のすべてのアクティビティはBOKを中心に展開されます。料金および担
保の主な形としての役割から、イベントの結果を予測するための主要通貨としての役割
も果たします。BOKは、より多くのユーザーとプロバイダーがエコシステムに参加する
につれて需要が高まる持続可能な経済の原動力です。
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Initial Exchange Offering (IEO) 

BlockiumはCoineal取引所 (coineal.com)と、initial exchange offering (IEO) ロー
ンチする契約を結びました。Blockium (BOK) の上場も含みます。

従来、Initial Coin Offeringが、ブロックチェーンプロジェクトで資金を調達するため
の手段でした。しかし、規制の欠如とガバナンスの強化により、セキリュティトークン
オファリング(STO)やIEOなどの他のクラウドファンディング手段が生まれました。ブ
ロックチェーン環境とIEOの付加価値に完全に適合する、P2P金融ゲームプラット
フォームで、アクティブな何千ものユーザーの成長するエコシステムをトークン化する
ためです。

IEOは、プロジェクト開発者がネイティブトークンを作成してから、それらを暗号通貨
取引所に上場する資金調達メカニズムです。プロジェクト開発者と取引所との間の合意
であり、暗号通貨取引所はより高い安全性と、価格操作問題の低減を提供するの
で、ICOに代わるより安全な方法です。

ICOと比較して、IEOを使用することには一定の利点があります: 

• 開発者は既存取引所のユーザーベースの恩恵により、人々がクラウドファンディ
ングプロセスに参加するのが容易になります。

• プロジェクトが取引所を通じて導入されると、プロジェクトの信頼性が高まるた
め、プロジェクトを取引所に上場することが簡単になり、面倒が減ります。

• 投資家が資金を失う可能性が低いため、IEOを通じて資金調達プロセスで詐欺を
排除することができます。

• 取引所がコインを売る（IEO）場合、ICOに伴う不安感とは対照的に、投資家は
コインの上場を保証されます。

過去にCoineal上のIEOが非常に成功していることが証明されているので、Blockiumは
Coineal上のIEOを行っています。:  

• Coineal上のIEOである「TOOL」は、取引初日のIEO価格から140％増加しまし
た。

• 「Xcon」は取引初日のIEO価格から120％増加しました。

http://coineal.com/
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• Coinealのもう一つのIEO、IZICHAINは8分で完売しました！
 目的は、5月15日までにCoinealに関するIEOを完了させることです。 IEOのこのラウン
ドでは、販売コインの合計の8％しかリリースしない想定であり、将来的により多くの
ラウンドを開始する選択肢を持つことになると考えています。参加方法
は、ieo.blockium.ioウェブサイトとCoineal.com IEOウェブサイトで公開されます。

BOK の、IEO期間の価格(in USD)は固定されます。BOK価格は、IEO期間中$0.023で
す。
トークン配布：トークンの販売終了後15日以内に（coineal.comにて）。

Blockiumは、他の3つの取引所との間でもトークンをリストアップすることについて
協議中であり、取引所の名前は近日中に発表される予定です。
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パートナーシップ 

Microsoft BizSpark+ スポンサーシップ (azure): Blockium
は、2017年にマイクロソフトのスポンサーシッププログラムに
受け入れられる10のイスラエルのプロジェクトのうちの1つで、
クラウド、インフラストラクチャ、アドバイザリーボードなど
のマイクロソフトサービスのために120,000ドルを受け取り、初
期の日に会社を成長させました。

IBM スタートアッププログラム: 2018年5月、BlockiumはIBM
サービスの使用に対する120,000ドルのクレジットを含むスター
トアップ向けのIBMプログラムを受けました。

Amazon AWS スポンサーシップ:2019年4月、Blockiumは
Amazonから10万ドルのクレジットを受け取りました。この戦
略的パートナーシップは、一般的に非常に高価なサーバーを会
社に提供し、また、会社から専門知識を得ることに役立ちま
す。
ᐧ

PRパートナーシップ: 暗号業界で最大のPR企業のひとつであるこの
戦略的パートナーシップは、マーケティング戦略を効果的に推進す
るのに役立ちます。 

COINEALパートナーシップ:BlockiumはCoineal取引所
（coineal.com）と契約し、取引所での、Blockium（BOK）のリ
ストを含むInitial Exchange Offering（IEO）を自社プラットフォー
ム上で開始しました。Coinalは、coinmarketcap.com（2019年4
月24日）にて、世界のトップ10の暗号通貨取引所です。デジタル資
産の購入、売却、譲渡のための高度なサービスを提供しています。
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問題の概要 

伝統的な金融取引は、新世代のトレーダーとの親和性が低くなっています。また、伝統
的な取引プラットフォームが活動を拡大、およびユーザーベースの増加を妨げているい
くつかの障壁が見られます。私たちの、これら伝統的な市場に対する代替案は、伝統的
市場における、これらの既存の問題に取り組むことにつながるスキルベースの取引競争
です。  

高いエントリーコスト 

伝統的市場に参入するためのコストは高く、投資収益の大きな部分を奪う仲介者が存在
します。 

巨大な金融投資家

市場に参入できるのは、経済的に富む人々だけです。 小規模投資家は、市場に参入す
ることに心理的障壁を抱えています。

ハイリスク、ローリターン

多くの場合、賭け金は非常に高いのですが、収益は低くなります。市場が必ずしもハイ
リスクに対して非常に高いリターンを提供するわけではないため、「ハイリスクハイリ
ターン」というルールは、伝統的な金融市場には、しばしば適用できません。

株式市場の予測不可能性

毎日、株式市場のトレーダーは高いリスクにさらされており、リターンは多くの規制上
の不確実性を伴い予測が困難です。 

不安定な市場 

歴史上、世界のトップトレーダーでさえ市場の変動から保護されていないことが証明さ
れています。
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取引するプラットフォームが少ない

ユーザーが利用できるプラットフォームはそれほど魅力的ではなく、取引オプション
が少なく、リスクが高く、資産が限られており、取引コストが高いというユーザーエ
クスペリエンスの向上に欠けていることが頻繁にあります。また、多くの場合、他の
ゲーミフィケーションプラットフォームでは、資産価格をリアルタイムでトレースす
ることができず、ユーザーが独自のゲーミフィケーションおよび競争ルールを作成す
ることによって高い収益を得る機会がありません。
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コアオブジェクティブ
Blockiumでは、スキルベースのトレーディングコンペのためのプラットフォームを作
成したため、上記の問題すべてに対する解決策を提供しています。これは、あらゆる規
模やグレードの投資家が、友人や仲間に対して金融市場に投資できるようにする、次世
代の金融トレード概念です。Blockiumの主な目的は次のとおりです。: 

金融市場を誰もが利用できるようにする

Blockiumでは、収入が金融市場に参入するための決定的要因となるべきではないと考
えているため、平等な競争相手を作り出しています。それぞれのグレードの投資家も、
投資してお金を稼ぐ機会があるべきです。 

コンペにワンタイム・参加費を支払うことでリスクをヘッジします 

不安定な市場の中で、お金を失う可能性が高いとき、私たちは投資家のリスクを減らし
リターンを増す市場を創り上げたいと考えています。

金融危機からの保護を維持します

Blockiumインフラストラクチャは、リスクとボラティリティを最小限に抑え、ブーム
とバストのビジネスサイクルから投資家保護がされるように設計されています。 

最大の利益と最小のリスク 

競争のコンセプトとルールは、ユーザーにとって大きな利益の可能性を生み出します。 

賞金を獲得してプライベートスキルベースのトレードコンペに友達を招待する（P2Pト
レード）

Blockiumでは、誰もがプラットフォームの一部になることができ、中間者を介さずに
友人や家族を招待することで勝利の喜びを共有することができます。ブローカー、アカ
ウントマネージャ、機関を切り取り、それらを新しいTrader Vs.Traderシステムに置き
換えます。
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トレーディング経験の強化

通常、伝統的な投資家は暗号通貨などの新しいデジタル資産には慎重です。Blockium
を使用すると、拡張され単純化されたUXにより、暗号通貨への投資ハードルが下がり
ます。

すべての資産クラスを提供します

現在、Blockiumのユーザーは、株式、暗号通貨、およびFXで取引することができ、今
後、インデックスや商品などの他の資産クラスをプラットフォームに追加する予定で
す。
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Blockiumプラットフォーム

Blockiumは、取引市場で競争し、栄光、賞金、そして名声を獲得したい人々のための
トレーディングコンテストです。ユーザーは互いに競うために独自の取引ポートフォリ
オを作成します。勝者は、資産のリアルタイムトレースに基づいて、トレードタイムの
終わりにポートフォリオの収益率が最も高い者となります。

Blockiumプラットフォームは、世界のトップ取引所から株式、FX、暗号、（商品と指
数が近日中に追加）の金融コンペティションを提供し、ライブの市場データ（ナスダッ
ク、NYSE、ロンドン証券取引所とのライブ統合）に基づいて賞金を競いま
す。Blockiumは、トレードスキルを用いて他者と競争し、利益を上げる歴史的な機会
を人々に提供します。当社のコンセプトは、次世代の金融取引競争をオンラインで創造
し、段階的に、莫大な利益が見込める可能性を提供することです。トレーダー（トレー
ダー5 - 最大475％のリターンの可能性、トレーダー10 - 最大950％、トレーダー100 -
最大9,500％など）。

このメカニズムに基づいて、Blockiumは皆さんにとって金融トレードを魅力的なもの
にしています - あらゆる予算の方でも大歓迎です。プラットフォームのコア利益モデル
は手数料モデルに基づいています。また、プラットフォームは、各コンペティションの
合計参加料をセーブします。このコミッションは、特定のゲームの総参加者から徴収さ
れる総参加料の55％～10％です。このアプリケーションは現在、世界中の50カ国で運
営、3万人のユーザーを抱えており、Webおよびモバイルブラウザを介してアクセス可
能、また、モバイルストアでのインストールが可能です。私達は、プラットホームを用
いて、また、大規模なトレーダーのデータベースの取引戦略の分析を提供することに
よって、何百万ものユーザーを抱えることを目標としています。

1.ピアツーピアトレーディング: BBlockiumは、世界最大の取引所を使用してリアルタイ
ムでトレースされる資産を、人々が互いに取引することを可能にする革新的なプラット
フォームです。仲介者は存在せず、ユーザーは友人や見知らぬ人の間で互いに直接競合
します。

2.あらゆる予算の人々が参加できます: 歴史的に初めて、大小を問わずあらゆるグレー
ドの投資家が金融資産をリアルタイムで取引できるプラットフォームを作成します。参
入の妨げになるものはなく、あなたの財政状態によってトレードを妨げられることはあ
りません。わずか10ドルの投資家が市場で取引することができます。
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3. 莫大な利益の可能性を提供: 伝統的な金融市場では、平均的な投資の成功は毎月5～
15％をもたらす可能性があります。Blockiumは、勝者のリターンに制限は設けていま
せん。競争の中でトレードスキルを向上させる環境を提供します。リターンに関して
は、5人の参加者が最大475％のリターン、10人の参加者が950％、100人の参加者が
9,500％というように、参加者の数で賞金が決定されます。

図 1: Blockiumプラットフォーム

コンペティションの種類において、特定のコンペティションに参加料が発生する場合がありま
す。コンテストの参加者は、自分のポートフォリオで最高の収益を得るために競い合い、賞金
はすべての参加者より集められた総参加料（プール）から勝者に提供されます。また、当社の
ビジネスモデルは手数料に基づいています。アプリケーション側は、各コンテストごとに、コ
ンテスト参加料の5％～10％の手数料を保持し、各コンテストごとに収集された総参加料の
90％～95％を賞金で支払います。
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コンペティションメカニズム
Blockiumを使うのはとても簡単です。Blockiumプラットフォームの一部になるため
には、ユーザーがコンペティションに参加するためにする必要があるのはポートフォ
リオを作成することだけです。コンペティションが開始されると、参加者はコンペ
ティションプロフィールにあるコンペティションのライブチャートに従って、自分の
パフォーマンスを追跡できます。コンペティションの終わりに、彼らの競争相手と比
較してより高い利益率を達成するとBOKトークンを獲得できます（あるいは、第三者と
のパートナーシップの推進に基づいて、特定の場合には外国の暗号トークンを使用す
ること。ステップは以下の通りです）。:

図 2: Blockiumコンペティション

1.障壁なしでコンペティションにエントリできます- コンペに参入するための障壁は
なく、最低限の投資も必要ありません。 ユーザーは参加料を支払うだけです。

2.コンペティションのルールをフォロー: 参加料、資産クラス（株式、暗号、FX）、ベ
ンチマーク取引所（ナスダック、ニューヨーク、ロンドン証券取引所、Hitbtc、Okex
など）、その取引所内の資産の数、賞金、期間などの特定の事前定義済みの規則があり
ます。

コンペティション
生成 定義とルール ピアの招待 ポートフォ リオ

生成
リアルタイム
トレース

ポートフォリオ決済 勝者
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3. あなたのポートフォリオを作成: Blockiumプラットフォームに登録すると、残高が
右上に表示されます（例：6100$ Blockiumアプリの左側にあるスクリーンショット
6100）。このバランスは、BlockiumのネイティブコインであるBOKで決定されます。
この残高を使用して、参加料を支払い、所定の取引所から資産を選択することで、コン
ペに参加することができます。今後、ユーザーは自分のポートフォリオに配分を追加す
ることもできます。資産の数を選択するとともに、それらの資産に対する個々の配分を
決定できます。

4. リアルタイムであなたの仲間と競います: 資産を選択したら、各資産の価格が上がる
か下がるかにかかわらず、賭けをします。ライブコンペティションは、リアルタイムの
データで作成されます。あなたのポートフォリオの変化率が計算され、あなたの競合と
比較してランク付けされ、最高のポートフォリオが勝者となります。さらに、どのコン
ペティションでも、ユーザーは対戦相手と、ポートフォリオについて学ぶことができま
す。

5. ポートフォリオ決済: ポートフォリオの各資産について、その価格が上昇してロング
ポジション（買い）を取る、またはダウンしてショート（売り）ポジションを取るかを
選択できます。ポートフォリオのパーセンテージリターンは、ポートフォリオ内のコイ

ンの価格パーセンテージの変化の合計です。ここで、変化は、コンペティションの開始
時の価格からコンペティションの終了時の価格までで計算されます。あなたが選んだ方
向性を考慮しながら、ポートフォリオの変化率を計算します。

左側のBlockiumアプリから取得した画像に示されているように、コンペティションは
セクター（自動車、製薬など）でも作成できます。
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ユーザーによりコンペティションを生成

Blockiumプラットフォームは、ユーザーを含め、誰でもイベントを作成できるように
する分散システムです。手順は次のとおりです:  

1)新しいコンペティションの生成

2)ゲームのルールを定義します。（i）開始時間と終了時間/日付が決まっている時間枠
を設定します。;（ii）株式ポートフォリオのサイズ - これはアプリケーションのコンテ
ストによって事前に決定されており、任意のコンテストで1  -  20の株式を含みます。;
（iii）参加料 - 各プレイヤーが各コンテストに参加するために必要な額 -  50～数千
BOK。; （iv）各コンテストの参加者数 -  2人から数千人のユーザーの間。コンテストご
との最小/最大参加者数はアプリケーションによって事前に決定されています。; （v）
賞金 - 参加者の額および参加料ごとの申請によって事前に決定されます。賞金（申請
によって事前に決定）は、コンテストごとに徴収される総参加料の約90％になります
が、コンテストごとに（申請によって事前に決定されているように）特定のコンテスト
ルールに従って分割されます。

3)WhatsApp、Facebook、Telegramなどを使用して、プラットフォーム上で友達や
家族を招待します。

4)ユーザーは取引所でトレースしたい資産を選択します

5)リアルタイムで最高のリターンを獲得するためのレース

所定のグループ内のすべての株式、FX、暗号通貨などは、関連する取引所に基づい
て、コンテストの開始からコンテストの終了までリアルタイムで計算されます。ユー
ザーは、他の参加者に対してリアルタイムで自分のポートフォリオをトレースし、最
高のリターンを獲得することができます。彼らはコンペティションの最中に、いつで
も自分のポジションを変更することすら出来ます。現在利用可能なオプションは、
ポートフォリオの編集、および、イニシャルポジションをファイナルポジションとし
て固定します。以下の図に5つの段階を示します。:  
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コンペティションの生成 
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参加費 

イベント作成者は、コンテストに参加するために、ユーザーから請求される料金を定
義します。イベントの作成者は、最終的に料金が支払われるので、自由に料金を自由
に高くまたは低くすることができます。手数料の5％-10％はアプリケーションによっ
て保持され、残りは競争の創作者によって設定された勝者に賞金の形で配られます。
料金の一部は、このイベントにトラフィックをもたらす他のプロバイダによるイベン
トシンジケーションのために予約できます。私たちが創造する経済の結果、他のユー
ザーがお金を稼ぐ可能性があります。Blockiumがコンペティション制作者に与える利
点は、コミッションを決めて、コンペが始まる前に自分が決めた金額と同じ金額を稼
ぐ機会を提供することです。Uber & Birdは自動車産業にシェアリングエコノミを創り
出します。私たちは金融の世界で同じことをするでしょう！
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コンペティションの種類

Blockiumでは、 3種類のコンテストを用意しています: 

パーセンテージコンペティション: これは最も単純な形式のコンペ亭ションで、50：50

のコンペまたはダブルアウトのコンペです。この種のコンペでは、ランキングの最高
50パーセントを持つ競争者が勝利し、バイ・インを2倍にする一方で、下位50パーセ
ントがゲームに負けます。プロバイダー報酬が10パーセントに設定されている場合、上
位50パーセントの代わり、上位45％がバイ・インを倍増し、それは下位55％によって
資金を供給されるというプロバイダー報酬と呼ばれるものもあります。また、プロバイ
ダーコンペティションも含まれます。この設定には、20/80の上位20パーセント、「ト
リプルアウト」、40/60など、考えられるすべての組み合わせに拡張できる変数があり
ます。

フィクスド・ウィナー・コンペティション: このコンペティションには、パーセンテー
ジコンペティションとは異なり、決まった数の勝者がいます。これは、一例として、
「勝者がすべて奪う」ものであり、彼／彼女のポートフォリオに対して最も高い利益を
有する人が、全ての賞金を得ることができます。「フィクスド・ウィナー・コンテス
ト」の可能な組み合わせすべてが、このタイプのコンペに含まれ、勝者の数は変数であ
り、「トップ5勝」または「トップ25勝」などのコンペをテンプレートとして使用でき
ます。

プライベートコンペティション：Blockiumでは、プロバイダ（開発者など）による個
人的なコンペが行われます。これらのコンペティションでは、プレイヤーは、プロバイ
ダが提供する独自のルールに基づいて独自のコンペティションを作成し、改良すること
ができます。これらの個人的なコンテストでは、コミュニティ全体に開かれていてゲー
ムのルールが異なるのとは対照的であり、経済形態は異なる可能性があります。
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直接対決コンペティション 

個人が直接対面競争と呼ばれる、別のユーザーと直接取引できるようにするプラット
フォーム上の別の機能があります。このコンペティションでは、すべてのルールがあ
らかじめ定義されていて、あなたがすべきことは、コンペティションに参加して試合
を待つことだけです。競合者が自動的に選択されたら、以下に示すように取引を開始
できます。:

直接対決コンペティション
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エアドロップ

Blockiumはコミュニティに還元をすることを約束しており、頻繁に（毎週または毎
月）献身的なユーザーを対象とした無料のコンペを開催する予定です。Blockiumは、
無料コンペの賞金として、最大25％の手数料をユーザーに投資することを約束してい
ます。無料コンペでは、ユーザーは参加費を支払う必要はありません。そして、これら
のコンペの報酬は莫大な額です。これらのコンペは他の取引所や暗号会社とのパート
ナーシップでもあり得ます。また、報酬はBOK以外の他のコインによるエアドロップの
形でもあり得ます。2年にわたり開発した独自のプラットフォームによ
り、Blockiumを、あらゆる種類のBlockchainエアドロップに使用することができま
す。今日に至るまで、そしてBlockiumのトークン化の前でさえ、私たちはすで
に、ANBI取引所、Omniコイン、AirdropAlert、Sonata.ai、ThoreNextなどの10種類
のAirdropを管理してきました。

Blockiumテクノロジはー、ICOの初期段階、上場企業、
SecurityTokenOffering（STO）、ERC-20上に構築されたトークン、Bitcoin、
EOS、TRX、および、その他すべての既存のブロックチェーン、暗号業界のあらゆるス
テップを統合してサポートします。
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リーダーボード

最高の獲得者をランク付けするプラットフォーム上のリーダーボードもあります。獲得
者は、毎日、毎週、毎月、史上最高水準でランク付けされています。これらの獲得者は
しばしばエアドロップを通してさらに報酬を得て、エアドロップの勝者はリーダーボー
ド上で発表されます。スマートコントラクトによるリーダーボードは、優勝者のアドレ
スとポジションを受け取り、ユーザーのアドレスに優勝賞金が贈られるた
め、Blockiumサーバーのみが優勝者を報告できる仕様となります。
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Blockiumエコシステム

Blockiumエコシステムは、ユーザーがプロバイダーやオペレーターによって作成され
たイベントを発見して参加することができる取引コンペを中心としたグローバルな分散
型ネットワークの確立を目指します。エコシステムは、長期的かつ協調的な運営モデル
を構築します。プロバイダーはイノベーションを起こし、報酬を求めて競争する機会を
享受し、ユーザーは多様な経験とさまざまな取引コンペイベントに参加することで利益
を得る能力を享受します。

プロバイダーとオペレーター

プロバイダーは、Blockiumが提供するオープンソース実装（リファレンス実装）に基
づいて、トレーディング・コンペティション・クライアントアプリケーションを開発し
ます。プロバイダは、ベストプラクティスに従ってユーザーエクスペリエンスを作成す
るためにアプリをカスタマイズできます。

プロバイダの役割は次のとおりです: 

•オリジナルのBlockiumアプリを介してユーザーにネットワークへのアクセスを提供す
る

•アプリを顧客に宣伝して、Blockiumネットワークにトラフィックを取り込む

オペレーターはトレードコンペティションを起こし、適切なタイミングで、現実世界
の結果を解決します。イベントを作成すると、オペレーターはそのイベントの参加料
を決定します。そのうちのシンジケート料はプロバイダに支払われます。Blockium
ネットワークでは、あらゆるエンティティ、個人、組織がオペレーターになることが
できます。 私たちが創造しているシェアリングエコノミ―の結果として、他のユー
ザーがお金を稼ぐ可能性があります。Blockiumがコンペティション制作者に提供する
利点は、コミッションを決めて、コンペが始まる前に自分が決めた金額と同じ金額を
稼ぐ機会を提供するということです。

管理者の役割は次のとおりです。: 

•ユーザーが興味を持つであろうトレーディングコンペを作成する

•これらのイベントに対する一元的で信頼できるオラクルとして振
舞う
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単一のエンティティがプロバイダとオペレータの両方として機能することも出来ます。

Blockium 

Blockiumトークン（BOK）、モデル、およびテクノロジーを作成するのは公的なエン
ティティです。Blockiumは、Blockiumネットワークの分散運用を可能にする、オープ
ンソース暗号技術のリリースに焦点を当てます。

CrearolesはBof Blockium lockiumを含みます：

• ネットワークの開発と運用に資金を提供するために、（BOK）とトークンイベントを
実行します。

• Blockiumネットワーク上で、安全で公正かつ分権的な方法でトレードコンペティ
ションを執行するためのモデルを定義する

• プロバイダーがBlockiumネットワークに参加し、BOKを採用し、カスタマーベース
をBlockiumの予測市場に導入するためのインセンティブを作成する

• 予測イベントを実行するEthereumスマートコントラクトなど、ネットワークの実行
に必要なテクノロジーを開発する

• ユーザーがBlockiumネットワークに参加できるようにするためのオープンソースリ
ファレンス実装としてのBlockiumアプリのリリース

• パートナーシップを形成し、ブートストラップ活動へのマーケティングを行うことに
より、Blockiumネットワークを促進する

• エコシステムの規制面への対処

BlockiumはSaintVincentの営利会社として設立されました。Blockiumの収益は、BOK
プラットフォームを使用している企業に対するコンサルティングサービスとその資産
から計上されます。Blockium Technologies limitedはイベントを運営していませんが、
配布するアプリでそれらをキュレーションする可能性があります。

個人からエコシステムへ

Blockiumネットワークの力は、部分ごとの合計よりも、大きな全体を作成することに
よってもたらされます。共通通貨であるBOKをベースとしたオペレーションは、ユー
ザーと主流のオーディエンスに信頼をもたらし、摩擦のないオペレーションに必要な
流動性プールを提供します。共通のテクノロジーに基づいてイベントを実行することで
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プロバイダ間の相互運用性と、ネットワーク全体での標準レベルのセキュリティと公
平性が保証されます。 分散型エコシステムは、堅牢な運用モデルを提供します。 特定
のノードは、集中化された障害点がなくても、常にシャットダウンできますが、エコ
システムが成長し続けるにつれて新しいノードが出現します。インフラストラクチャ
は、プロバイダやオペレータとして機能するエンティティとは別のものであり、規制
上の精査および関連コストを最小限に抑えます。

成長のためのツール 

プロバイダは、トラフィックをネットワークに送り込み、公正な報酬を得るために他
の事業者と顧客を共有するよう奨励されています。プロバイダのアプリは、同じプロ
バイダによって運営されているイベントを表示したり、より幅広いイベントを提供す
るために、他の事業者のイベントと一緒に運営しているイベントを表示したりできま
す。プロバイダによっては、第三者が運営する貴重なイベントをユーザに提供するホ
ワイトレーベルの管理人である場合もあります。

イベントの相互宣伝はネットワークの厳しい要件ではないので、シンジケーション料
金メカニズムは、そのようなモデルがプロバイダとオペレータの両方に有益であるこ
とを保証します。幅広いカテゴリーにわたる多様性は、ユーザーが彼らのアプリでよ
り多様なイベントを楽しんで、彼らの個人的な興味や情熱のために魅力的なマッチを
見つけることを保証します。

多言語サポート

私たちはすべてのユーザーインターフェースで英語、中国語、日本語、韓国語をサ
ポートします。 （ごく初期のリリースは英語版のみとなります。）今後、さらに多く
の言語が追加される予定です。
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Blockiumアプリ

Blockiumは、Blockiumプラットフォーム用のクライアントをフルに機能的なトレー
ドコンペティションアプリの形で開発し、公開します。アプリは、次のプラット
フォームで実行することを目的としています:

デスクトップ: Mac, Windows, Linux, Android 

モバイルアプリケーションは Google Play & Apple Store で利用可能です

ユーザーがアプリを正常にダウンロードすると、自分のコンピューターでローカルに
実行できるようになります。アプリは完全に機能的なP2Pトレードコンペティション・
クライアントを提供します。アプリは完全にピアツーピアで設計されているので、誰
もがトレード結果に実際のBOKを配置し、実際の生活の中で製品を使用するためにアプ
リを使用することができます。将来のバージョンおよび機能は、将来的にWebサイト
およびアプリケーションに常にアップロードされる予定です。現在以下からアクセス
可能：

 https://bit.ly/2L0uOS6  https://apple.co/2IV1KsC  https://www.Blockium.io 

https://bit.ly/2L0uOS6
https://apple.co/2IV1KsC
https://www.blockium.io/
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コンペティション生成
この機能は現在有効ではありません（2019年5月現在）が、将来的に実装される予定です。

Blockiumプラットフォームは、ユーザーを含め、誰でもイベントを作成できるように
する分散システムです。新しいイベントは、スマートチェーンをブロックチェーンに
発行することによって作成されます。スマートコントラクトを作成するために、オペ
レータは競争のルールを決定します。:

• 資産クラス、ベンチマークインデックス、および資産の数：株式、暗号、FXのいずれ
の資産クラス、NASDAQ、FTSEなどの取引所、および取引所内の資産の数が決定されま
す。

• オラクル: 解決時点でイベントの公式結果を宣言するエンティティ、またはプロセスの
アイデンティティおよび特性評価。

• 参加料: イベント作成者は、コンテストに参加するためにユーザーから請求される料
金を定義します。イベント作成者は、参加料が最終的に支払われるので、参加料を自由
に高くまたは低くすることができます。料金の一部は、このイベントにトラフィックを
もたらす他のプロバイダによるイベントシンジケーションのために予約できます。この
部分のサイズもゲーム作成者によって定義されます。

• 担保: ユーザーを詐欺から保護し、オラクルによる意図的な虚偽の報告が有益ではな
いことを確認するために、オペレータはイベントを保護する担保を提供する必要があり
ます。担保は、オラクルによる過去24時間のイベント解決のためのスマートコントラク
トに固定されたBOKの担保として、またはイベントをオペレーターのCR担保にリンクす
ることによって、イベントごとに置くことができます。担保の種類に応じて、その金額
は、全ての結果における有効投資の合計金額に対して定義された割合を超える必要があ
ります。ユーザーがイベントに関するオラクルのレポートに異議を唱え、この論争に
勝った場合、担保の一部が失われます。正確な損失額は、結果失うことに対する総投資
額に比例し、損失を被ったすべてのユーザー間で分けられます。ただし、すべての論争
は公表されており、オペレータは評判に影響を与える危険性があるため、小規模および
大規模の両方のイベントに関する誤った報告を排除するよう努力することが期待されま
す。

• マーケットメイカーリザーブ: イベントの作成者は、最初の投資のカウンターパーティ
としてのブートストラップ予測に向けてBOKにリザーブを提供することで、イベントの
マーケットメーカーとして機能します。リザーブの規模は、LMSRマーケットメイカー
が
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さまざまな結果の予測比率を調整する割合に影響します。このリザーブは、実際のユー
ザー投機の分散の結果として、減少または増加する可能性がありますが、オペレーター
に戻ることが期待できます。
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ブロックチェーン上のコンペティション

ブロックチェーンオラクル

他のスマートコントラクトが任意の外部APIにアクセスできるようにする、ブロック
チェーン上の特別なタイプのコントラクト。スマートコントラクトが分散型ブロック
チェーンネットワークの外部と通信するための手段を提供するため、これらはスマー
トコントラクトに追加機能を提供します。

ChainLinkは、そのようなソリューションの1つで、ブロックチェーン上のスマートコン
トラクトと、一般的にはブロックチェーンから外れている実際のアプリケーションと
の対話を可能にするプラットフォームです。Oraclesは、実世界のデータを見つけて検
証し、それをチェーンにつなげることでスマートコントラクトに統合するためにプ
ラットフォームによって使用されます。Oraclizeは、資産の価格フィードや金融アプリ
ケーションなどの元のデータソースから取得したデータが本物で改ざんされていない
ことを保証する別のソリューションです。

ブロックチェーンコンペティション

ブロックチェーンコンペティションは将来の発展の可能性があり、それは私たちの技
術をEthereumのスマートコントラクトの中に入れるのに適用できる可能性がありま
す。コンペティションはEthereumのスマートコントラクトになります。コンペティ
ションに参加するユーザーは、参加費をコンペティションのスマートコントラクトに
送ってスマートコントラクトを締結します。スマートコントラクトコードは検証さ
れ、保護され、勝者がコンペティション賞金を獲得することをユーザーに完全に信頼
させます。コンペティションスマートコントラクトは、ユーザーのポートフォリオパ
フォーマンスを計算および更新し、コンペティションが終了したときに勝者を計算す
るためにオラクルを使用します。ブロックチェーンは、プラットフォームが不変で透
過的という性質を持つため、プラットフォームの信頼性を維持し、破損や修正ができ
ない信頼性の高い結果を提供します。さらに、オラクルは、分散型ネットワークが外
部ソースと通信できないというブロックチェーンプロトコルの固有の問題を解決しま
す。
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 図 3: ブロックチェーンコンペティション 

ブロックチェーンリファクタリング

ブロックチェーンコンペティションをサポートするために、Blockiumシステムはコン
ペティションの保存と計算に集中型データベースを使用するのではなく、分散型ブ
ロックチェーンコントラクトを使用するようにリファクタリングされます。Blockium
UIは、サーバーではなくブロックチェーンを扱うdAppにリファクタリングされます。
これは信頼性を高めるだけでなく、システムを無限に拡張可能にし、Blockium UXとUI
を維持し改善しながら優れたシステム性能をユーザーに提供します。
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どのようにして報酬は計算されますか? 

金融資産（株式、FX、暗号通貨、その他）を含むシュミレーションコンテストでは、
ユーザーは自分のポートフォリオの一部となるようにバーチャルアセットを選びます。
実際の資産は購入も売却もされておらず、プラットフォームによって提供される所定の
「資産グループ」から選択されます。これはカテゴリに分類され、リアルタイムの取引
所に結び付けられています。

各コンペ亭ションでは、参加者はコンペティションのポートフォリオを作成していま
す。コンペの開始時の価格からコンペの終了時の価格までの間に計算されたポートフォ
リオ内の資産の価格変動率を合計して、ポートフォリオ全体の変動率を計算します。す
べての価格は、リアルタイムでトレースされた関連取引所における資産価格の実際の変
動率に基づいています。それから、各参加者の合計変化率は、コンペの他の参加者のも
のと比較されます。優勝者は、コンテスト終了時にポートフォリオの合計変更率が最も
高い参加者です。

ポートフォリオの各資産について、その価格が上がるか下がるかを選択するオプション
があります（買/売）。あなたが選んだポジションを考慮しながら、ポートフォリオの
変化率を計算します。

例 1: 

3コイン-20分のコンテストに参加しました。TRX  - 買い（上）、EOS  - 買い、XTZ  - 
売り（下）を選択しました。コンペ開始から終了までの各コインの変化は、: 

TRX: +1% 

EOS: +4.5% 

XTZ: -0.5% 

このコンペティションにおけるポートフォリオの総変動率は、「買い」を選択したコイ
ンの全変動率の合計（TRX、EOS）から、「売り」を選択した全コインの合計数
（XTZ）を引いたものです。:
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% 変化= (+1% + 4.5%) - (-0.5%) = +6% 

この結果を他の参加者の結果と比較して、あなたがコンペティションの勝者の1人であるかどう
かを判断します。コンテストの開始から終了までの参加者の総ストックグループの割合の変化
（リターン）は、同じコンテストの他の参加者の総ストックグループの割合よりも高くなけれ
ばなりません。

例 2: 

ユーザーは3株-1日の競争に参加しました。ユーザーは、Google買い
(上)、Facebook（FB）買い、およびMicrosoft売り（下）を選択しました。コンテス
トの終了時に、参加者のコンテストランキングは、そのようなコンテストの総株価収益
率によって決定されます。GoogleとFBが上昇し、Microsoftも株当たり10％上昇した場
合、参加者はコンテスト株式グループ全体の収益の割合を獲得します。コンペの開始か
ら終了までの各株式の変化は以下の通りです。:

Google: + 10%  

FB: +10%  

Microsoft: +10% 

% 変化= (+10% + 10%) - (+10%) = +10% 

参加者1人あたりのこの合計の割合は、同じコンテスト内の他の参加者の合計の割合と比較さ
れ、コンテストごとの賞金額を支払う参加者のランクが決まります。参加者の合計割合が高い
ほど、コンテストごとの順位が高くなります。
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Blockiumトークン

Blockiumエコシステムは、BOK（Blockium Token）というオープンソースの暗号化
トークンに基づいています。他の暗号通貨と同様に、BOKは分割可能性、転送可能性、
代用可能性を持ちます。

Blockiumコイン

Blockium Coinと呼ばれるトークンコインを発行します。650,000,000 BOKという厳
密な制限が設けられますが、増えることは決してありません。BOKはERC20を使用して
Ethereumブロックチェーン上でネイティブに実行されます。Blockiumエコシステムで
のアクティビティは主にBOKを使用して実行されるため、トークンはBlockiumプラッ
トフォームおよびそのエコシステムの推進力の不可欠な要素となっています。これは
以下を含みます:

•ユーザーはトレーディングコンペティションの結果にBOKを適用するため、予測が成
功した場合の利益はBOKにで集められます。Blockiumネットワーク上で行われるト
レーディングコンペに参加するには、ユーザーはBOKを購入する必要があります。

•トレーディングコンペへの参加およびイベントの結果への投資に対する料金は、BOK
で集められています。この手数料は、イベント制作者およびマーケットメーカーにとっ
ての主な収入チャネルです。

•Blockiumエコシステム内の異なるプロバイダーのアプリ間でイベントを宣伝するため
のシンジケーション料金は、BOKのプロバイダー間で支払われます。
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マーケットサイズ

世界人口の大多数は金融アセットあるいはマーケット1に触れていないものの、分散型
金融は金融マーケットへの投資に対するアクセスを円滑にします。収入、費用、地政
学、そして金融リテラシーを含む参入障壁はたくさんあり、その結果、富は少数の
人々の手に集中しています。ブロックチェーン上の分散ソリューションにより、より
多くの人々がグローバルな金融市場にアクセスすることができます。現在、暗号市場
は2019年4月15日の時点で38兆米ドル相当の24の取引量を誇ります。アジアは暗号お
よびゲーム業界の市場をリードしています。下の図に示すように、世界の株式時価総
額は2018年末現在で40.6兆米ドルで、世界のFX取引量は、2018年第3四半期現在で21
兆米ドルです。2018年度には目覚しい成長を見せています。:

   図 4: 暗号市場  24hマーケット時価総額

出典: CoinMarketCap 

1 https://www.visualcapitalist.com/how-decentralized-finance-could-make-investing-more-accessible/ 
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図 5: 地域ごとの暗号通貨取引高 

出典: TechBullion 

図 6: アジアは2017年にゲーム業界をリードしています

出典: Famitsu game hakusho 
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 図 7: 2018年の世界の株式市場の成長

図: Bloomberg 

図8: 世界FX市場 

出典: Finance Magnates Intelligence 
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しかし、その富はごく一部分に偏在しています。国の経済状況などの外部要因が、投
資家が市場に参入するのを妨げることがあります。そのため、投資家が経済状況が悪
化している国の出身である場合、その国の外での優位性や機会の獲得が妨げられるこ
とがよくあります。さらに、FX市場への投資コストは膨大です。

デジタル分散インフラストラクチャが進化するにつれて、世界中の大規模な金融市場
を利用するために、デジタル取引に移行する人々が増えています。Blockchainの
Blockiumは、新規顧客に、以下の改良を通じて金融市場に参入するためのソリュー
ションを提供しています:

1.ピア・ツー・ピア取引: Blockiumは、世界最大の取引所を使用してリアルタイムでト
レースされる資産について、人々が互いに取引することを可能にする革新的なプラット
フォームです。仲介者は存在せず、ユーザーは友人や見知らぬ人の間で互いに直接競合
します。

2.あらゆるグレードの投資家が参入できます: 史上初めて、収入の大小を問わず、あら
ゆるグレードの投資家がリアルタイムで金融資産を取引できるようにするプラット
フォームが作成されています。 参入の妨げになるものはなく、あなたの財政状態に
よってあなたが取引を妨げられることはありません。わずか10ドルの投資家が市場で
取引することができます。
3.大きな利益を得る可能性を提供します: 伝統的な金融市場では、平均的な投資の成功
は毎月5～15％です。一方、Blockiumはリターンに制限なしルールのコンペにて、スキ
ルを促進することを提供します。リターンに関しては、5人の参加者で最大475％のリ
ターン、10人の参加者で950％、100人の参加者で9,500％というように、参加者の数
で賞金が決定されます。

4.地政学的に独立した投資: スマートフォンをクリックするだけで、世界の各地にいる
人々が金融市場に参入できます。

5.スマートコントラクト: スマートコントラクトは自己実行コードであるため、銀行や
証券会社などの仲介業者は削除され、これによって取引コストが削減され、また、取引
の作成が極めて迅速になります。
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コンセプトバリデーション

2018年5月、私たちは最初のアプリケーションであるBlockium Tradingのコンペティ
ションを開始しました。その結果は成功を示しています。:

図 9: Blockium コンセプトバリデーション

Blockiumでもグラフィクス: 

• ユーザーの65%は20-40代です

• ユーザーの15％以上が1週間に3回以上Blockiumにアクセスしているアクティブ
ユーザーです

• 90%が男性です

• 平均してユーザーは8コンペに参加しています

• 新規ユーザーの約75％が、エアドロップキャンペーンなどの戦略的パートナー
シップや、FacebookやTwitterなどのソーシャルメディアを使用した、他の革
新的なイニシアチブやパートナーシップによるものです。

• 2018年9月から2019年3月まで、私達は1200％のユーザー成長を経験しました
（2500ユーザーから30,000ユーザーへ）。
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図 10: Blockiumユーザーデモグラフィクス 
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マーケティングドミナンス

当社の革新的なコンセプト、幅広い技術力、統合力と広告チャネル、そして戦略アナ
リストとクリエイティブマネージャの有能なチームと、アップルとグーグルによって
承認された賞金アプリケーションを含む、最適なアクセシビリティの組み合わせによ
り、Blockiumを成長させることができました。限られた予算で迅速に、毎日オプティ
マイザーションを実施し、金融市場でのマーケティングコストの記録をブレイクしま
す。

このメカニズムは、会社の収益化のための重要な資産であり、これにより、売上総利
益を予測しながらビジネスモデルを実行することができます。

図 11: Blockiumマーケティング戦略

カナダからのトラフィック 



43 

テクノロジー

Blockiumトークン（BOK）は、公開Ethereumブロックチェーン上のERC20互換の
トークンとして実装されています。Ethereumは自然な選択です。なぜなら、カスタム
デジタル資産を発行するための業界標準になりつつあるからです。ERC20規格との互
換性により、デベロッパーツール、ウォレット、取引所など、Ethereumエコシステム
の豊富な既存インフラストラクチャを活用できます。チューリング完全言語で
Ethereum上のトラストレススマートコントラクトをプログラムする能力は、完全に分
散化された方法で、Blockiumネットワークのドメイン特有要件に暗号通貨の頑強で安
全なカスタマイズを可能にします。

当社の幅広い技術力と知識により、これまで業界では見られなかった機能を自社製品に
リリースし、将来的にはモノのインターネット（IoT）や人工知能（AI）などのさまざ
まな機能と統合することができます。高度なピア・ツー・ピアテクノロジーは、当社の
すべての製品の中核を成しています。マルチチャンネルのアクセシビリティとビルトイ
ン・インテグレーションにより、当社の技術は収益を上げるように設計されています。
私たちのコードのアーキテクチャと、さまざまなライブラリやインテグレーションによ
り、ユーザーエクスペリエンス、マーケティングチャネル、そしてビジネス開発の機会
が無限に広がります。

サイバーセキュリティに関する当社の専門知識により、情報セキュリティを当社のシス
テムおよび製品の中核に統合し、当社の製品を、当社の現在および将来の競合他社の製
品よりも強力なものにしました。現実には、何千もの企業が日々ハッキングされ、信頼
性やデータが失われる中で、当社の優れたセキュリティは、あなたのデータがサイバー
攻撃や漏洩から保護されることを保証する際に非常に重要です。

アプリケーションのコアコードは、最も人気があり安全なテクノロジー言
語、javascript、typescript、CSS、scss、c＃、PowerShell、batch、java、
objectiveC、HTML、razor、SQL、PLpgSQLから構築されています。
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セキリュティ
スマートコントラクトのセキュリティを確保するために、Blockiumコインは、ビジネ
スニーズに応じて関連するコントラクトテンプレートを開発します。開発者は、コン
トラクトのインターフェースパラメータに従ってコールすることも、インターフェー
スの要件を満たさない要求について直接コールを拒否することもできます。ある程度
の柔軟性を放棄することで、コントラクトのセキュリティが大幅に向上します。さら
に、スマートコントラクトのセキュリティテストに関しては、Blockiumは特に一般的
な脆弱性を自動的に検出し、スマートコントラクトの一般的なセキュリティ問題を迅
速かつ正確に見つけるために、スマートコントラクト検証プラットフォームを開発し
ます。実装レベルでは、スマートコントラクトのセキュリティテストには2つの部分が
あります。:

1.イベント中/以前: Blockiumコインは、コード補完と構文のキューを自動化し、発見
されたセキュリティの脆弱性を自動的にインテグレーションしてコードをチェックし、
考えられるセキュリティ上のリスクを特定する、標準化されたIDEの開発をコミュニ
ティに奨励します。

2.イベント後: すべてのDAppsのコントラクトコードを自動スキャンすることで
Blockiumコインは自動テストによりライブラリツールとDAppsコントラクトコードの脆
弱性を照合します。これらの脆弱性はやがて公開されます。
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デジタル通貨トランザクション決済

既存のデジタル資産取引にはいくつかの問題があります: 

透明性-取引所は現在、取引データの信頼性を証明することができません。資産の保有
額は非公開であり、取引所におけるユーザーの資産の安全性も同様に保証されていま
せん。

コンプライアンス: 取引のコンプライアンスを達成するためには、トランザクションが
規制されることを保証することが必要です。

上記の問題に対処するために、Blockiumコインは、技術的に取引の透明性を高め、
ユーザーの信頼コストを下げるためにOn-Chainトランザクションを実装し、違法取引
を防ぐためのトレード追跡とアセット追跡のための規制ノードを追加します。一方、
取引のスピードを確実にするために、Blockiumコインは取引を処理するために高い
TPSのトランザクションチェーンを採用して、ユニーク・ダブル・チェーン・ストラク
チャも使います。
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規制戦略

スキルベースの予測市場プラットフォームは、さまざまな地域で規制の対象となる可
能性がある多数のアクティビティを利用します。この大規模かつ多様なセットは、証
券取引、金融機関およびマネーサービス事業、ゲームおよびギャンブルに関する規制
を遵守する必要が考えられます。これらの各規制を順守するには、時には各管轄区域
を順守するには経験が必要であり、多大な費用がかかります。分散型アプリケーショ
ンでは、単一のエンティティが、運用に必要なインフラストラクチャを管理すること
はできません。これにより、インフラストラクチャとアプリのコンテンツを分離する
ことができます。結果として、インフラストラクチャは、モジュール分離の利点を獲
得します。システム内の別々の機能は、互いに分離して動作することができ、場合に
よっては異なるベンダによって提供されます。
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持続可能な経済

暗号通貨が時間をかけて成功するためには、それが持続可能な経済の原動力にならな
ければなりません。BOKがより多くのユーザーに利用され、より多くのプロバイダーに
採用されるにつれて、Blockiumエコシステムのネットワーク効果が高まり、長期保有
者およびトークンセール参加者の利益のためのエコシステムの価値が高まります。

エコノミクスが成功するためには、BOKがBlockiumネットワーク内で需要を拡大する
ことが必要です。トレードコンペティション（Blockiumアプリ）に参加するにはユー
ザーがBOKを取得する必要があるため、トークンの需要はアクティブユーザーの数とア
クティブなイベントの数に比例して増加します。イベントを生成するため、BOKに依存
するアクティブプロバイダーの数に比例して需要も増加します。

プロバイダーは、多くのイベントを同時に運営するために必要な担保とマーケット・
メイキング・リザーブを提供するために、BOKで、必要となるリザーブ相当を保有す
るよう奨励されています。BOKの支出はさておき、このモデルはサービスに対する報酬
としてBOKを稼ぐ方法も提供します。Invest.comのようなBlockiumエコシステムのイベ
ントプロバイダーは、イベントを運営するために行った仕事の補償として報酬を受取
り、オラクルとして機能し、そしてマーケットメーカーとして機能するリスクを引き
受けています。
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流動性とボラティリティ

BOKは、Blockiumネットワークの運営（取引手数料、シンジケート決済、オラクル決
済）と、競争イベントの取引のための機能通貨の両方として使用される単一の通貨に
なります。他の投資通貨のプロポーサルとは異なり、これは、柔軟な為替レートの通
貨であり、流動性およびボラティリティのリスクにさらされることは少ないです。: 

流動性:投資家がイベントの結果を推測したいときにトークンを取得できず、ユーザー
がキャッシュアウトしたいときにトークンを売却できないリスク。

ボラティリティ：投資家がアクションを入力し、イベント結果のトークンを購入した
時刻と、ユーザーがキャッシュアウトしたいと考える時刻の間の、価格変動リスク。

これらのリスクは、サービスが通貨と一緒にローンチされ、その後サービスが全然あ
るいは、ほとんど成長しない場合には、ブートストラップ市場にとって大きな懸念事
項となります。ピア・ツー・ピア市場には、ピア・ツー・ピアサービスに固有のネッ
トワークの外部性のために、指数関数的な成長パターンに従う傾向があるため、これ
は一般的なリスクです。これらのリスクを軽減するために、いくつかの技術が使用さ
れています。主にセカンダリー通貨の使用、または、消費者が使用するペッグ通貨/ス
テーブル通貨の導入です。トレーディングコンペティションの場合、これは運用メカ
ニズムに使用される通貨を、投資通貨から分離するという代償を払います。このよう
な分離は、柔軟性の高い為替レートを持つ通貨が、マネタリーショックに対して有す
る利点を失うことに加え、運用通貨のマーケットを縮小させる悪影響につながります。
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競合他社と分析 

図 12: Blockiumの競合他社分析
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ビジネスモデル

Blockiumの収益源は以下のことです。: 

1)参加費経由のコミッション

• B2C - プラットフォームは、各コンテストの合計参加料から5％-10％の手数料を請求
します。

•出金手数料 - Blockiumは出金に小額の手数料を請求する予定です

•上場手数料 (バーチャルポートフォリオとして選択できるアセット: - Blockiumは、取
引所に上場するイノベーティブコインおよびその他アセットを選択します。これらの上
場に対して手数料が発生する予定です

•その他手数料 - 自動化されたアルゴリズム注文などのような、様々なサービスに対し
て手数料が発生する可能性があります

2)金融市場のビッグデータ予測
Blockiumでは、スマートトラッキングおよび分析ツールとメカニズムを使用して、市
場や資産動態を含む当社のプラットフォームで生成された財務データは、大企業などの
サードパーティとの取引によって収益化出来る資産となります。

図 13: Blockiumビジネスモデル 

• B2C: プラットフォームは、各コンテス
トの合計参加料から5％-10％の手数料
を請求します。

• ビッグデータの予測分析によるデータ
の収益化
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収益の発生 

シナリオ:
有料のソーシャルメディアキャンペーンに10万ドルのマーケティング予算を費やしてい
ます。

結果: (Blockiumローンチ以来、過去8か月間に生成された統計に基づいています): 

新しいユーザー1人当たりの平均価格は（一部の国から）2.5ドルです。したがって、10
万ドルのマーケティング予算で4万人のユーザーがプラットフォームに参加することに
なります。

4万（1万ユーザー）の25％が、コンテストの参加料に約500ドル（それぞれ）を費やす
アクティブユーザーのままでいることが判明しているので、結果は次のようになりま
す。:

1万アクティブユーザー * 500ドルの参加費 = 合計500万ドルの参加費（売上高）
売上高= Blockiumで計500万ドルの参加費

Blockiumの参加費はコンペティションに支払われる総参加料の5％-10％であるた
め、結果は次のようになります。:   

10% コミッションシナリオ: 
500万ドル *10%= 50万ドル  

7.5% コミッションシナリオ: 
500万ドル *7.5%= 37.5万ドル  

5% コミッションシナリオ: 
500万ドル *5%= 25万ドル 

ボトムライン: 下の図に示すように、10万ドルのマーケティング予算では、Blockium
に最大50万の収益がもたらされます（コミッションレートによって異なります）。
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図 14: Blockium収益モデル 
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トークンホルダーへの利益

トークンホルダー:Blockiumの保有者は、Blockiumが毎週/毎月開催する、BOKトーク
ン無料トレードコンテストに参加することで、Blockiumの利益の25％を受け取る権利
が得られるため、収益を増やすことが期待できます。

投票権: エコシステムの成長の一環として、また、トークンホルダーと協力してプロダ
クトとトレードエクスペリエンスを改善することを考えているため、四半期ごと、
トークンホルダーはアプリ内プロダクトへの投票を行うことができます。:

1)タイムライン内製品の新機能の選択

2)プラットフォーム上でトレード可能になる新しいアセット（株式、暗号、FX）への投
票。

*適格有権者: 認定投資家のみ (Blockium Technologies limited による招待のみ)
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プロダクトコンセプトとスクリーンショット 
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ロードマップ

Blockiumの最終目標は、投資・トレーディングコンペティションへの参加を検討して
いるユーザーのエコシステムの反映を維持することで、主流オーディエンスから利用
される分散型トレーディングコンペティションのリーダーとなることです。Blockium
の主な役割は、分散Blockiumプラットフォームとネットワークの運用に必要なオープ
ンソース技術を開発し、ユーザーとプロバイダーの両方にネットワークへの参加を奨
励する成功モデルを作成することです。これまでに次のマイルストーンを達成しまし
た。:

マイルストーン 1 – 最初のラウンドにて、2018年1月に500万ドルの評価で資金調達

マイルストーン2 – 2018年6月にBlockiumプラットフォームをローンチ

マイルストーン3- 2018年10月時点で2万ユニークユーザー

マイルストーン4- 2019年2月に1000万ドルの価値で資金調達

マイルストーン5 – 2019年5月にCoinealにてInitial Exchange offering

図 15: Blockiumロードマップ (Blockiumは数年前から活動しており、Blockium Technologies
Limitedと提携している企業によって運営されていました。そのため、以下の情報の一部は、Blockium 

Technologies Limitedと直接関連していません。) 
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Blockiumネットワークを大規模に運用するために必要な技術の大部分がすでに利用可
能であるため、Blockiumチームの主な焦点は開発から成長へと移行します。ネット
ワークの成長への投資は、すべての開発が完了するまで待つことなく、これらの製品
の実行可能なバージョンがプレリリースに利用可能になると同時に並行して行われま
す。

ネットワークの成長は両面です。最初の面はプロバイダーに焦点を合わせま
す。Blockiumネットワークは、できるだけ多くのプロバイダーがエコシステムに参加
することで恩恵を獲得できます。プロバイダーはBOKの運営に依存しているため、担保
およびマーケットの作成にBOKを消費します。プロバイダーを引き付けるためのチャネ
ルには、隣接する分野の信頼性の高い企業とパートナーシップ形成、関連顧客ベース
のアクセスを持つ個人・組織間のBlockiumモデルの促進、そして、ネットワークとし
ての参加に関心を持つ新しいプロバイダーへのガイダンスとサポートの提供です。こ
れは、可能な限り無料で行います。
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財政状態および投資家

Blockiumは数年前から活動しており、Blockium Technologies limitedと提携してい
る企業によって運営されていたため、以下の情報の一部はBlockiumTechnologies 
limitedと直接関連しているのではなく、関連企業と関係しています。

2018: 500万ドルの評価に基づく1Mドルの資金調達（ポストマネー）
2019: 1000万ドルの評価に基づく25万ドルの資金調達（ポストマネー）

有力な個人投資家はBlockium Technologies limitedのBlockiumを有望視しています。
また、そのように高い評価をしている投資家リストの中には、
JeanEmileRosenblum、AlainAflalo、Patrice Giami、Bernard Kalfonの名がありま
す。
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売上金の使用

下の図は、当社のトークン販売において、ETH表示150万ドルを調達したと仮定した場
合の、Blockiumプロジェクト収益の使用想定をまとめたものです。

Figure 16: Blockium use of Funds 
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トークン配布

Blockiumのロードマップを実行するため、BlockiumはBOKトークンのイニシャルサ
プライセールを行います。BOKは一定の価格（ETH / USD）で販売され、初期供給量は
売却したBOKの量によって異なります。

BOKの配布は以下の表にまとめられています。: 

図 17: トークン配布  

Blockiumは、ユーティリティトークンをユーザーに提供するとともに、金銭的利益を
生み出し、初日から最高の収益を上げることを目的としたプラットフォームです。: 

ユーティリティトークン: BOKトークンは、ユーザーに大きな価値を提供するインフラ
ストラクチャを構築しています。BOKでの基幹業務は、ユーザーと主流のオーディエン
スに信頼をもたらし、摩擦のない業務に必要な流動性プールを提供します。共通のテク
ノロジでーイベント実行をベースにすることで、プロバイダー間の相互運用性とネット
ワーク全体での標準レベルのセキュリティと公平性が保証され、Blockiumインフラス
トラクチャ全体が維持されます。参加料にBOKを使う以外に、このモデルは与えられた
サービスの報酬としてBOKを稼ぐ方法も提供します。
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1000% + リターンズ: 初日から、ユーザーが自分のポートフォリオで最大の利益を得る
ためのプラットフォームを作成しています。当社は、最高のユーザーエクスペリエンス
と、エコシステム全体をサポートし、ユーザーに最大限の利益と利益を提供します。こ
のように、革新的な金融取引プロダクトを通じて、日々成長するエコシステムを提供す
ることに専念します。

図 18: Blockiumビジョン 
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創業チーム 

Gilad Raz 
CEO & Co-Founder 

金融分野で8年以上の経験を持つiGamingの専門家。 
オンラインゲーム業界を形成する革新的なプロダクトと戦略の開

発、立ち上げ、運用に関する幅広い経験を持つ実務担当エグゼクティブです。

Guy Oren 
COO & Co-Founder 

トレーディングメタル（ゴールド＆シルバー）、Daxインデックスでのアル
ゴリズム取引、個人投資家向けの暗号資産など、さまざまな面での

取引のバックグラウンドが大きい金融アナリスト兼事業開発マネージャーです。

Guy Lando 
CTO & Co-Founder 

プログラミングおよびサイバーセキュリティの専門家であり、プロ
ダクトのアイデアを技術仕様に変換します。元セキュリティ調査責任者および侵入テ
ストチームのIDFリーダー。 2012年に最初のBitcoinをマイニングしました。

https://www.linkedin.com/in/gilad-raz-0a4470a2/
https://www.linkedin.com/in/guy-oren-028b9a72/
https://www.linkedin.com/in/guy-lando-%E2%98%85-we%E2%80%99re-hiring-1aa69815/
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アドバイザリーボード 

Bernard Kalfon 

Bernard KalfonはStanhope Capital LLPのパートナーです。 
Kalfon氏は、Stanhope Capitalの英国外の個人および機関投資家
向け顧客ベースの開発を担当しています。彼は、SG Asset 

Management Alternative Investimentsでは、リラティブ・バリューおよび欧州・エクイ
ティ・ファンドマネージャーを務めていました。SG Asset Managementは2000年に参画
しました。それ以前、彼は、ロンドンにて、Bear StearnsにてFXバニラオプションおよ
びエキゾチック・デリバティブプロダクトの欧州責任者、また、Salomon Smith 
BarneyにてFXバニラオプションおよびエキゾチック・オプションのマーケットメイ
カー兼プライオリティトレーダーを務めていました。Mr. Kalfon氏は、また、 ロンド
ンのCitibankのデリバティブ部門に所属していました。

Jean Emile Rosenblum 

Jean-Emile Rosenblumは共同創設者で、Pixmania SAの共同会
長兼副社長を務めました。 

Dot Corp.とDot Corpのプライベートエクイティファンド I の共同
設立者Rosenblumco氏は、Fotovista SAの共同創設者兼E-ビジネス担当マネージン
グディレクターです。彼はRestopolitanの役員を務めています。

Patrice Giami 

Patriceは、電気通信業界で働いた実績のある経験豊富なエグゼク
ティブ会長です。 

　ボイスオーバーIP（VoIP）、事業開発、戦略、戦略的パートナーシッ
プ、およびモバイルアプリケーションに精通しています。熱烈な起業家精神の持ち主
で、Ecole nationale supérieure des TélécommunicationsおよびEcole Polytechnique 
Paris出身です。

https://www.linkedin.com/in/bernard-kalfon-789b4627/?originalSubdomain=fr
https://www.linkedin.com/in/jerosenblum/
https://www.linkedin.com/in/patrice-giami/



