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NON SONO UN ESPERTO, MA SONO ABBASTANZA CERTO CHE QUESTO

QUARTIERE OSPITI SOLO LUSSUOS/ EPIFICI MOPERNI PER RICCHI.
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MA D’ALTRA PARTE, COSA CI SI PUO’ AT-
TENDERE, SE S| HA A CHE FARE CON GLI...

“Z. _MA NESSUNO DI NOI §1
SAREBBE ASPETTATO...
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PROBABIL-
MENTE FU

LORO AD ATTIRARE

L’ATTENZIONE DELLA

GLI LUOMI-
NI CARBONIZZATI
=7 INFESTANO ANCORA LE
| MonTcaDA enTERPRISES.
F-'—| € INTENDO a@ueLLl vewl,
NON LE MERE COPIE

\ CHE ABBIAMO GIA’
AFFRONTATO.

L ~~ ovVIAMENTE
NON S| SONO Ac-

CORTI CHE LI AVEVO
RICONOSCIUTI, MA cO-
MUNQUE...COM'E”
i POSSIBILE?
\ 3

Cl0’ ACCADE
/" QUANDO DIVENTANO




IL GUAIO E’ CHE E’, FORS|
NON ABBIAMO MODO E NON
/ MODL....

DI SAPERE QUALE. s:
NEL DATABANK UNI- Z '( RE PIU" A FONDO
VERSALE, | LORO SENZA ATTIRARE
RICORD] $ONO j # LA LORO ATTEN-
OCCULTATI...

...FATTO: ABBIAMO UN FEED’ DAl SISTEMI
DELLE M.E. SU TUTTO CIO’ CHE QUEI TizI
FARANNO, DAl PRANZI DI LAVORO Al S
VIAGE] INTORNO AL MONDO... Z SPERANZA DI
< SAPERE PER-

€ QUANDO ABBIAMO > =
VISTO L’ACQUISTO DI € NT:TCLDE ASLEG,LUER
CINGUE BIGLIETTI gicHE se.

AERE| PER L'EGITTO... = RN ThgA prens
— SIONALE.
NON_MI
ABITUERO’ MAI A

COME ESTRAI A PlA-
CERE INFORMAZIONI
DAL NULLA.

ALLOGGIAVANO

AL MARRIOTT. €

ANCHE NOI, CON
DISCREZIONE.




FINAL N
MENTE POS-
50 DIRE CHE
€’ UN LAVO-

RO PER...

FA’ ATTENZIONE,
DIEGO. ANCHE SE NON TI
NNO 10...

ELA MIA TUTA Z
E’ SERVITA A
LARE LA MIA |

@

I/ 2
— AR
UN PORTALE DI  |(@) C/
EPOCA MODERNA. |

IN cosA mI |-
STO ANDANDO | /
A CACCIARE?
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IL TEATRO
DELLA MEMORIA
DI ATLANTIDE




MA, ANCI
¢ITO DI CI0” CHE STO VEDENDO.

ol Vo vareato aueL porraLe
7 NEL QUARTIERE OCCULTATO...

P,

...E SONO FINITO IN QUELLO
CHE SEMBRA UN MAGAZZINO
SEGRETO DEL_MUSEQ

ELENA DICEVA CHE IL MUSEQ E’ CONTROLLATO
DA UNA SETTA DI 'DISTRUTTOR/ Pl CONOSCENZA',
IL_CUl SCOPO E’ OCCULTARE TUTTO ClO” CHE

POTREBBE RIVELARE CHE LA STORIA NON S| €'
Feale SVOLTA COME VOGLIONO | LIBRI DI SCLUOLA.
=

@ET ANV IR SBCRETO selle PIRAINDY

PER LA PRIMA VOLTA, ARTE DI VITA-DIVATA (PP.I1-4) & ALEJO CURUCHET (P. 5) PARTE.2
STORIA & LETTERING: FRANCO VILLA - SUPERVISIONE: LUCA SALVADEI & CRISTIAN O/ BIASE
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o 1
STIA D! 00
E CIO’ SPIEGA LA | \ ¢
SUA EFFRAZIONE CON ﬁ e s
SCASSO MAGICO. VOGL|
S FRONTARL: ’

BENE, Tl SEI DIVER-

TITO. ADESSO... j

SPERO CHE NON SIA

POTREBBE ESSERE
USATA CONTRO DI ME.

-~ RIPENSANDO-
€I, NON Ml INTE-
RESSA DAVVERO.




DATO CHE SEI STATO COSI’ CORTESE DA COLLOCARTI
' ELLA

GODITI IL CICLO DI ‘RICORPO SENZA
FINE'. SE LO S| ESEGUE NEL MODO
CORRETTO, CESSA DOPO GUALCHE
MINUTO. MA, NELLA MODALITA!
ATTUALE, SI' RIPETERA’ FINO

ALL

s
A’ TUA MORTE.

I PUO”

CONSOLARE, PERI-
RAI SAPENDO TUTTO
DEL NOSTRO PIANO.

VEDO IMMAGINI...
E 0DO UNA VOCE.
CHE RACCONTA
UNA STORIAZ

"QUANDO | SIGNORI
DI ATLANTIDE €

=

"...6LI SFORZI CON-
GIUNTI DEI CENTR/
DI CIVILTA MONDIALI
ERESSERO DEPOSITI
MAI VISTI PRIMA.

CHE IN ESSE
~ ALBERGAVA...

P N




A CIO" CHE
TROVAVA <
ALL'ESTERN: ATTAVA DEL
RODOTTO
RICOLOSI

A
LEARE...

“...IN QUANTO ESSE ERANO PENSATE
R OSPITARE IMMENSE QUANTITA”
DI SCORIE MAGICHE RAPIOATTIVE.

ER PREVENIRE PERDITE, 6LI EFFETTIVI DEPOSITI b)
FURONO COLLOCATI ALL'INTERNO DI T4
pmsﬂs/o,wu, oL Ceh e AL AN oS TA BeALTA TRAM[TE
LN VARCO SPAZIOTEMPORALE, DETTO ‘WORMHOLE'.

MIN 2SKZ:

"ANTIDE € |
FIGLI DI MU,
DO,

"MINAVNO LA
ERRA 2SKZ<
——DoMrgAvANo

" IMPERO
DELLA FENICE
25kZ% Ce

DI CIVILTA®
MONDSKZ%

"PIRAMIII:
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\ "LA STRUTTURA S|
\ 1 STA SGRETOLANDO.
7

- ' Cl RISIAMO CON | CROLLI
"C’E’ MANCATO DE| REPERTI. TU CONTROL-
POCO. LA, MENTRE 10 CI
! GLI ALTRI.
\:f
"USERANNO QUELLE SCORIE
VL] MAGICO-RADIOATTIVE PER
PORTARE LA DESOLAZIONE.

“COME FAREMO
A FERMARLI?" P
" GUARDIE UMANET
MEGLIO ANDARSENE.
=L W .
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I NUMERI
DELL'OCCHIO
DI HORUS




"| DISTRUTTORI
DI CONOSCENZA,

LOCALI ADIBIRONO UN
EDIFICIO FORTIFICATO
A MAGAZZINO.

NELLA SECONDA
META DEL

WA W

"COL TEMPO, IL MAGAZZINO S| ESPANSE

QUANTO UN QUARTIERE CITTAPING, INIZIAN
DO AD ATTIRARE ATTENZIONI INDESIDERAT!

/!\n«}lg

“"COME UNA NOTTE BUIA € TEMPESTOSA,
EGL/ VENNE, LASCIANDO SOLO MORTE

NELLA PROPRIA SCIA.

"IN SEGUITO, IL MAGAZZINO FU
RICOSTRUITO, E POI SPOSTATO

LE VOCI SULLA SUA NATURA.

“"SOPPRIMERE QUELLE VOCI,
ELIMINARE INTRUSI, E ZITTIRE
\OCCASIONAL] TESTIMONI

"ERA TEMPO DI 1 - —
ESTREM/ RIMED], | . - "..IL FLUSSO DI
| uNA Liwea pi ey

W\ | miNore Fu peviaTo,

CREANDO COSI’ LNA
BOLLA DIMENSIONALE.
UNA  TASCA SPAZIALE.
N cul U, 1201470

NGN Plu’ CARTE DeLLA
, MA NEPPURE
SCOLLEEAT DA aeh.”

GET AR -
W (T SEGRETO dete PIRATIDY
PARTE 3

PER LA PRIMA VOLTA, ARTE DI MARK PEX TOH
STORIA & LETTERING: FRANCO VILLA - JCcA o/ BIASE




DALL’INTERNO DEL
QUARTIERE OCCULTATO,
I VEDE COMUNGUE LO

STESSO CIELO.

BARRIERA DIMENSIONALE.
IFICI ERA-
NO VUOTI.

E QUEI
LIVELLI, DISLOCATI

SIAMO TORNATI
IN ALBERGO? IL VIAGGIO
NELLA CONOSCENZA COL-
LETTIVA €’ GIA” FINITO?

I’ | DISTRUTTORI SONO
BRAVI A OCCULTARE LE
INFORMAZIONI CHE LI
RIGUARDANO.

A QUESTO
PROPOSITO...USARE LA
PIETRA Z PER ACCEDERE CON
ME AL DATABANK UNIVER-




LA PUPILLA

2/ H
NEL_CERCHIO DENTRO
IL_TRIANGOLO DI TRE;
DELLE TRE SACRE VIE,
S0LO UNA DI 32 CON-

LOMINI CARBONIZZATI,
€ SI SONO MOBI-
. LITATI.

IMMAGINO CHE

I DISTRUTTOR| NE

FOSSERO ALL’OSCURO.

PLOI CONTROL-

. LARE? SONO ANCHE
A CONOSCENZA DEL

DATABANK...SANNO COME

SCHERMARE GRAN PARTE
DEI LORO RICORDI.

MA...

STANNO BRACCANDO
L’UOMO CARBONIZZATO
SUPERS'

| i, JETS
TIT
B

X §

POSSO TRIANGOLARE
LA LORO POSIZIONE, MA
DATO CHE NON HANNO
IDEA DI DOVE LUl SIA.

IORU
CARBONI;
PRESO.

E’ TUTTO COL-
LEGATO. GUARDA...




MBRA UNA MAPPA . ORA, SE $0-
SFLitaTa pel Gr0 - ’ RICORDO § VRAPPONIA-
DI 6IZA.. £

AC
PUPILLA DI HORUS, OTTENIAMO TRE V|
RATE ArPAREN T EMENTE DIRETTE NEL NULLA

"I SEGMENTI DELL'OCCHIO UN TEMPO ERANO USAT!
PER LE FRAZIONI. LA 'SPIRA’ RAPPRESENTA //3Z."

SI. SAPENDO COSA CERCARE
NEL DATABANK, VEDO CHE
QUEL SENTIERQ SEGRETO

ES ED E’ DAVVE-
INTIC

L’UOMO CAR-
BONIZZATO NON SA
EL TESTO NASCOSTO
SULLA COLONNA, MA PRO-
BABILMENTE L OCCHIO DI
HORUS CHE HA RUBATO
SVOLGE UNA FUNZIONE
DI ORIENTA-
MENTO.

AccoMPAsNAEﬂ
ETR
RIliSCIREREE A SOHER-

Dowzo soLo
STRADA

U0GO CHE NON ESISTE...

_AFFRONTARE UN ESSERE
SGPEANNATMEALE DOTATO DI PO-
TERI ARCANI €, INFINE, EVITARE
LUN ESERCITO DI DISTRUTTORI.
- —
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DI
KUNDINGAS,
UOMINI IN NERO
E
PIETRE MISTICHE




L PERLA PRIMA VOLTA;-ARTE DI AlE.IO l'lIRlIL'iIET
S'TDRI‘ & LETTERING: FRANCO. VILLA - SIIPERVIQMII UCA SALVADEI' & CRISTUIN ol BIAQ!

“MA ACCANTONANDO
L’AUTO-CELEBRAZIONE E
TORNANDO ALL’ENIGMA DELLA
MAPPA EGIZIO-ATLANTIDEA. ..

DAVVERO UN AZZARDO.

"QUELLA MIA IMMAGINE
ESTRAPOLATA FORNIVA L’ADEGUATA
DIREZIONE, MA NON C’ERA MODO DI

TRADURLA IN UNA ROTTA EFFETTIVA..

ER NON PARLARE DEL FATTO
CHE RISCHIO LA VITA. S
HA SCELTO PERCHE’ =

o

LMA INVISIBILE A
OCCHI NON INIZIATI.

“IL SEGRETO STA
NEL MUOVERSI CON
PRECISIONE LUNGO
UNA CERTA FIGURA

GEOMETRICA....

“..ATTINGENDO COSI’ ALLE ENERGIE
RES/IDUE DI UNA LINEA DI LEY, CHE
ALIMENTA QUESTO SENTIERO, IL QUALE
CONDUCE CHIUNGUE LO PERCORRA..




4

“IMMAGINO DI POTER
DIRE CHE NON MI TROVO
PIU” IN EGITTO.

E' ANCHE LA CHIAVE
DI QUESTO POSTO.

N /
"POSSO PERCEPIRE UNA
FORZA CHE VI SCORRE DENTRO.

"€’ RADIOATTIVITA'

L’INTERO AMBIENTE

Qul €' IMBEVUTO
DI RADIAZIONI.

“UNA MINIMA QUANTITA’ -
DEVE ESSERE FILTRATA A\ MA CON LA PIETRA Z
DAI DEPOSITI DIMENSIO- INTEGRATA NELLA MIA
NALI, PER MILLENNI. UNIFORME, 10 DOVREI
ESSERE AL SICURO.

"ELENA HA MENZIO-

CONTAMINAZIONE.




PARMI DEI RISCHI.

\_

ERO UN AFFARISTA ITALIANO,
E FECI LA MIA FORTUNA CON LO
SMALTIMENTO ILLEGALE DI
RIFIUTI PERICOLOSI.

PAGAVANO PER
PELLIRLI IN ITA-
LIA...CON DENARO
PRESTATO LORO
ITALIANE!
FAvoRIscl
UN ASSAGGI0
DEI MIEI LAVORI P
MIGLIORI!




<RILEVATO ACCESSO DI <ESCLUSIONE VINCOLI
UTENTI AUTORIZZ DI SISTEMA.>

LASCIANDO UNO_PSICO-
MESSAGGIO REGISTRATO
PER | VISITATORI! B

ﬂ GENTI

DELL’ALTRA
GALASSIA.>
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A

<I SALUTI DEI
KUNDINGAS.> Nirrm
\ S

ENDEMMO CHE UNA
AV,

"...APPR!
CATASTROFE PLANETARIA STAVA

v
SPAZZANDONE VIA | PRINCIPALI
CENTRI DI CIVILTA'.

"€ ANCHE COSI’, ALCUNE LETAL/ EREDITA’
ERANO DESTINATE A SOPRAVVIVERE...
COME CERTE SCORIE MISTICO-RADIOATTIVE
PRECARIAMENTE IMMAGAZZINATE
IN DEPOSITI DIMENSIONALI

IN b e . b gt
\ h ( i \\\\
< 5 ) \\\ \
) W S
\ NN ~ 3
RN\ . — / \ oA
"MA CIO’ CHE ERA LETALE PER ALTRE SPECIE, ERA UNA
POTENZIALE FONTE DI SOSTENTAMENTO PER NOI.
5 — —— -
Smepmme
; 500 delie LI,

-



"LO STRESS FISICO CAUSO’ IL
CROLLO DEI "TAPPI” PIRAMIDALI, CON
L’ECCEZIONE DI QUELLO PRINCIPALE.

"NEI SECOLI A SEGUIRE, RITORNAMMO |
PERIODICAMENTE, ASSISTENDO |
ALLE CONSEGUENZE DELL’APOCALISSE.

DO DI REPLICARE LA GRANDEZZA DELLE STRUTTURE PIRAMIDALI,

"€ COSI' PRELEVAMMO. $
QUELLE SCORIE, LASCIANDO =, —
6LI_INVOLUCRI VUOT/ DI QUEI
DEPOSITI DIMENSIONALI. MOLTE CIVILTA’ SI INSEDIARONO IN QUESTE PIANURE, CERCAN-
PUR SENZA COMPRENDERNE A PIENO LO SCOPO ORIGINALE.

"A QUESTO SCOPO,

USARONO TANTO QUANTO LA
LE MACCHINE DEI FORZA RESIDUA DEL-
POPOLI ANTICHI... LE LINEE DI LEY.

“"MA ALLA FINE, CON L'ESAURIRS| DI
QUESTE RISORSE, SCHIAVI E OPERAI
PROSEGUIRONO L'IMPRESA DA SOLI.

"€ COSI’, ALLO SCOPO DI
CUSTODIRE L SEGRETO DE/
DEPOSITI DI SCORI

"...NUOVE PIRA-
MID] FURONO EDIFI-
CATE, A IMMAGINE
DELLE ORIGINALI.




"€’ STATA NOSTRA ||
CURA REGISTRARE
QUESTI EVENTI, MA
AVENDO NOI LOCA-

LIZZATO INSOLITI
ELEMENT/ DI

INTERESSE IN
ALTRE REGIONI DI
QUESTO 6LOBO..

“...FURONO INCISI IN QUELLE PIETRE, UNENDO
LA SAPIENZA DEGLI ANTICHI ALLA CONOSCEN-
ZA ESOTERICA DELLE CIVILTA’ NASCENTI.

“LASCIAMO QUESTO RESO-
CONTO Al LEGITTIMI PRO-
PRIETARI DI QUESTO LLOGO,
COME RISCONTRO DI CIO”

CHE ABBIAMO PRELEVATO."

<INTERRUZIONE
DEL LEGAME PSI>

<GRAZIE E
BUONA GIORNATA.>

RISORSE, PIANIFICAZIO-
MAUNE E CON-
DIVISIONE DELLE
STRATEGIE...

<AVVIAMENTD
DELLA PROCEDURA.
ATTENDERE, PREGO.>




OTTOVALUTATO
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SIGNOR IMPRENDI-
TORE.
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€ DAl, GENTE. SONO PASSATO A
UN’UNIFORME MILITARE PER
L’OCCASIONE...

Sl

SME| >b/_1

N- We——\
TISCIMI. )
rrok/ %

Herag) g\
CONOSCENZ
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LINGUISIZIONE,
17y
DI BIBLIOTECHE®,

IS TRUTTOR/

SEMPRE

NoOL.

CITO
DELL’ ORDINE €
DELLO STATUS

COMBATTIAMO
IL cAOS PER
PRESERVARE LA
STABILITA” NEL
MONDO.

LA SOCIETA’,

...SE QUALCUNO LI SCON-
VOLGESSE, RIBALTEREBBE

CAMBIARE LE

...E MAGARI
VORREBBE

- \ 7
mA
P QUESTO LUOGO.
@ @ IN UN MONASTERO
o — A KALABACA
® ® IN UN’ISOLETTA

DELLE AZZORRE,
NELLA SEDE DI UNA
MULTINAZIONALE O
NELLA RESIDENZA
UN_cAPO DI
STATO.
SAPPIAMO




LUMANITA’. NON LE
L'HAI GUARDATA, ~ INTERESSA LA VERA
DI RECENTE? | STORIA DEL MONDO. LE
INTERESSA L'/folf»
NTO.

£’ PERDUTA € RI
ONATA N UN EFEIERD
VORTICE DI TABLET, SMARTPHONE,
CHAT, APP, CONNESSIONE
ILLIMITATA,

UNA RUMOROSA € MODAIO-

MANIPOLARE.

CHI NON VI
QUESTA ILLUSIONE CAPISCE
G107 CHE STA ACCADENDO, VEDE
A COMPROMISSIONE DELLE RISORSE.
PLANETARIE. A LA MACEIORANZA ZONTI-
NUA A RIPRODURS| CIECAMENTE. E COSI’,
I GENI INTELLIGENTI S| RAREFANNO,
MENTRE GLI IDIOTI SI
MOLTIPLICANO.

NON €’ PARTE
DI UN PIANO: E * UNA
’SELEZIONE ARTIFICIALE’,

ARIO.

SARANNO GLI
UMANI DEFINITIVI,

IN_CUI VIVE, AVVELENATO PER
DECENNI DALLA LORO STESSA
CLASSE DIRIGENTE.

LE PREMESSE
SONO GIA’ VISIBILI.
GUARDA LE STATISTICHE:
IL PROFILO GENETICO DELLE
MASSE S| STA DETERIORAN-
A VELOCITA’
CRESCENTE.

E INCORAGGIANO QUESTE
MODE.

QUE
o1 GRANDE. IMPAﬁ'D ANTO,
Sul MEDIA, MA CHI LA FINANZA DETTA
NON TaeoND' | VeI IL PROGRAMMA DEI GOVER-
PROBLEMI DELLA
NOSTRA EPOCA IN
ALCUN MODO.

BOVINO, CHE VIVE IN UN MONDO
VIRTUALE POVE IMPORRE LE
LA SoLuzIONE
£ riitrd

NOI, GLI UOMINI
IN NERO, "ABas0 2970 WhmAcNA-

RE UNA VIA DUSCITA: IL DISASTRO TOTALE
$I PUO" SVENTARE PRIVILEGIANDO UN DECLINO
LENTO € CONTROLLATO, CHE PLASMI UN w0~

SERE UMANO: Lo HOMO ’LOEAL/S
FACILE DA CONTROL
€ PROTEGGERE..

...E 5CISSO
IN DUE CASTE
oL /0TI
RSE. WLERAL INTRAPPOLATL

MBIE! 05SIC
PRVVA DEA succvrﬂx PVRATTI 2

A aRICIole € e RISoRse
IN ESAURIMENTO.

POTENT/ E
GhiPPTE FAMIGLIE
cong zorscmw | BILDERBERG.

CIBI SALUTARI E COMOD
TECNOLOGICHE.

PASSEGGER|
DI QUESTO TRENO FLORI

SCOPO DI DIMENTICARE IL

DISASTRO DESTINATO AD

ACCADERE, A PRESCINDERE
A & 7

CHICCHESSIA POSSA
FARE.




7S NON HO
ANCORA FINITO

N DIMENSIONALI
IL DISCOR- S SOPRA LA
$0... O PIRAMIDET
<POSIZIONE: RSSE VERTICALE PERC”;NO
llnAMENm Pmm:lpul.z. vuoTH
ue NON POSSONO
‘31 ESTENSIONE PIU’ RILASCIARE
SUPERIORE. 20 CHILOMETRI. NULLA DI DAN-
— COORDINAT ) Noso!

IL COMPLESSO DI 61ZA. “Cl HA
NOTTE FONDA.

"QUEL BASTARDO CARBONIZZATO NON
INTENDEVA RILASCIARE ALCUNCHE'
BENSI" ASSORBIRE QUALCOSA...
E’ LN’IMPRESSIONE...

/ 64

5
= B ATMOSFERICI/
- .0 UNA “STELLA’ SOPRA LA PIRAMIDE | O
~ | PRINCIPALE RISPLENDE PIL’ LUMINOSA

1 06!

DI OGNI ALTRO CORPO CELESTE? 9

I E COORDINATE CHE QUESTA
MACCHINA HA DESCRITTC

“INDICANO LA FASCIA
/ 1 DELL’OZONOSFERA!"

% LA FASCIA ATMOSFERICA TRA IS
g E 35 CHILOMETRI DI ALTITUDINE,
E:Y Ghe scHermA LA TERRA, € LE slie
LLE COMPONENTI

e LoeLin Ay hzIoNE ALTA
VIOLETTA PROVENIENTE DAL SOLE.




ESSENZIALMENTE, L'OSSIGENO BIATOMICO DI
QUELLO STRATO, QUANDO VIENE COLPITO DAl RAG-
G/ ULTRAVIOLETTI, S| SCINDE IN DUE ATOM...

ULTRAVIOLETT) “ #

...CHE ORA HANNO ENERGIA SUFFI-
CIENTE PER COMBINARS| CON ALTRE
MOLECOLE BIATOMICHE, CREANDONE p
UNA CON TRE ATOMI? L’ OZONO. B SRR L
DELLA RADIAZIONE SOLAR:

RIMUOVENDOLO, LA PIENA POTENZA DELLA
LUCE ULTRAVIOLETTA DI MEDIA FREQUENZA |
RAGGIUNGERA’ LA SUPERFICIE DELLA TERRA,
ALTERANDO IL DNA DI OGN| ESSERE
VIVENTE FINO ALLO STERMINIO
GLOBALE!

LINGUINAMENTO
LETTERALMENTE

L’0ZONO DALL'
EQUAZIONE.

ICO PER INTERESS
ECONOMICI.

L’INTERFACCIA SI

...PER_FAR SI’ CHE VENGA INVECE RISUC- TU FERMERAI IL PROCESSO, £
CHIATA QUESTA STANZA DI CONTROL- BASTA. QUESTO POSTO RESTERA’
LO, SIGILLANDO PER SEMPRE LA INTATTO, € LA SUA TECNOLOGIA
TASCA DIMENSIONALE. SARA’ RESA PUBBLICA.

Y

L A
J ’)*@&t?}
N PR S




LE MONETE D'ORO
N DI RE GUGLIELMO
NON PRENDEVO SECOND:

NON SERVE,  EVACUATE IL POSTO. 10
OLDATI. VI SEGUIRO’ A BREVE.

L’0GGETTO MISTICO CHE TI
DA’ POTERE S/,

L’ORGANIZZAZIONE,
SPECIE QUELLI
DEVIATL...

<
| A 72n7e. 1 miel uom
f\ FEDELI £ NON PARLERANNO...




E NON PERCHE’ INTENDEVO
UCCIDERE LN ESSERE UMAN
QUELLA ERA UN BLUFF.

10 CREDEVO NELLA MIA
MISSIONE. ERO_PRONTO A
RINUNCIARE A TUTTO PER

QUANTO LE

0 QUANTO GRANDE
SIA LA DELUSIONE.
10 CONTINUERO’
A O,

AN

MBATTER!
DR

AVANTI.

CONVINCERO” LA
PIETRA A VEDERE
LE COSE DALLA

MIA PROSPETTIVA.

]

LOIVOGLIAMO
YENTRAMBIY

-/
NON IMPORTA

COSE SEMBRINO
SENZA SPERANZA.

SE LA PIETRA NON
CONDIVIDE | MIEI IDEALI, |
SE L, VEZZA DEL

]

o w A
...POSSO ANCHE ‘

ARRENDERMI| SUBITO.

/}

QUELLA DELL’LUMANITA’. '




LA TECNOLOGIA, LA SCIENZA,
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DIETRO LE QUINTE DE “L'ALTRO SEGRETO DELLE PIRAMIDI”

NUMERO SPECIALE FUORI SERIE

AROINGVBTEA

1L SEGRETO DELLA

E PIRAMIDE,

PIRAMIDE DI RADIAZIONE

11 segreto della grande piramide (Martin
Mystére Special n.3) introduce nell'uni-
verso mysteriano I'argomento delle scorie
radioattive, un letale e inestirpabile lascito
che le civilta piu irresponsabili scaricano
sulle spalle delle generazioni future, celan-
done la gravita alle popolazione contempo-
ranea tramite le chiacchiere dei politici e
una propaganda scientifica addomesticata
dall'industria, interessata al solo ritorno
economico immediato.

Il segreto della grande piramide racconta
di come Atlantide e le altre nazioni coeve
abbiano costruito le Piramidi per fungere
da depositi millenari delle loro scorie,
dotandole di custodi in ibernazione,
incaricati anche di informare le generazioni
future della natura del pericolo (questa
ultima parte era forse legata anche
all'incombente Armageddon).

L'idea che una delle Piramidi a noi note
oggidi sia ripiena di scorie radioattive,
perd, non funziona benissimo, dato che
questi monumenti continuano a essere
esplorati e analizzati sempre piu a fondo,

|
|

senza che alcunché del genere venga alla
luce.

II nostro fumetto propone quindi una
spiegazione alternativa, che non contrad-
dice Il segreto delle Piramidi: appurato che
i depositi di scorie radioattive erano
dimensionalmente dislocati, e che le
Piramidi fungevano da "tappi" tecnologici
per i varchi di accesso alle tasche spaziali
contenenti questi depositi, ecco che il loro
pernicioso contenuto & stato fortunosa-
mente neutralizzato da qualcuno che ha
viaggiato molto a lungo per procurarsi un
simile materiale, ovviamente di non facile
reperibilitda in natura. Da questa inedita
ricostruzione deriva il nostro titolo, che &
una parafrasi del titolo dello Speciale
Martin Mystére n.3.

Le perdite di radiazioni dei depositi sono le
stesse citate ne I/ segreto della grande
piramide, dove segnano il fato dei suoi
custodi atlantidei.

A
GRANDE

GLI UOMINI IN NERO

II quartiere "malfamato”, annidato tra i
palazzi moderni de Il Cairo, ma nello
stesso tempo inaccessibile alle persone
comuni, appartiene alla stessa categoria
dell'introvabile quartiere londinese di
NeverNeverLand, visto per |'ultima volta
in Ritorno alla terra che non c'é (Martin
Mystére n. 280). Chissa se anche
quest'ultimo ha un ingresso segreto colle-
gato alle immancabili Linee di Ley.

1l Museo Egizio delle Antichita che si trova
a Il Cairo, nell'universo di Martin Mystére,
& in mano agli Uomini In Nero almeno sin




da La donna immortale (Martin Mystere
nn. 79-80). Pur avendo gli autori successivi
trascurato questo fatto, nulla vieta che gli
Uomini In Nero (da noi chiamati Distrut-
tori di Conoscenza, invece che di biblio-
teche) abbiano mantenuto il controllo di
questa istituzione. Considerando il forte
legame tra I'Egitto e Atlantide, € logico
pensare che tale controllo abbia avuto
origine molto tempo prima.

La storia del magazzino segreto degli
Uomini In Nero a Il Cairo si intreccia
necessariamente con quella (vera) del
Museo Egizio delle Antichita.

1l primo nucleo del museo venne aperto nel
1858, nel quartiere di Bulag, ma lo spazio
presto divenne insufficiente per la grande
quantita di reperti. Nel 1891, il museo
venne spostato all'interno del palazzo di
Isma'il Pascia a Giza, chiamato Palazzo di
Giza, ma l'edificio non era in grado di
ospitare il numero sempre crescente di
reperti. Su progetto dell'architetto Marcel
Dourgnon, gli italiani Giuseppe Garozzo e
Francesco Zaffrani realizzarono la sede
attuale del museo, in Piazza Tahrir, nel
centro del Cairo. L'inaugurazione avvenne
nel 1902.

E' plausibile che gli Uomini In Nero
abbiano contribuito all'opera, integrando il
progetto con i sotterranei dimensional-
mente dislocati del loro Magazzino.

La genesi della Compagnia Nera, precur-
sore degli Uomini In Nero, & narrata ne Gli
Uomini In Nero (Martin Mystére Gigante
n. 3): la Compagnia risale all'epoca stessa
della distruzione di Atlantide e Mu, e il
suo nobile scopo iniziale era quello di
eliminare i residui delle tecnologie belliche
di quell'epoca.

I soldati del commando che fa irruzione
nella base segreta, nonostante il “colorato”
abbigliamento desertico, sono Uomini In
Nero. Il loro armamentario include proiet-
tili in grado di uccidere entita spettrali,
nello stile del telefilm Supernatural.
L'Uomo In Nero che da ordini al comman-

do somiglia al ben noto Philip Erickson,
creato da Vincenzo Beretta. Nel fare
riferimento alle branche deviate della
propria organizzazione, allude sia alla
scissione storica tra Falchi e Colombe, sia
ai vari sottogruppi di Uomini In Nero che
agiscono in autonomia, sfruttando la loro
stessa organizzazione per soddisfare le
proprie ambizioni.

| GRANDLENIGMI
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Il reale stato delle cose del nostro
pianeta dovrebbe essere un segreto
gelosamente custodito dagli Uomini In
Nero, ma il nostro simil- Erickson non si fa
scrupoli a parlarne: infatti, anche se certe
terribili notizie divenissero di dominio
pubblico, Iui sa che basterebbe un'oppor-
tuna campagna di disinformazione per
screditarle e ridicolizzarne gli  autori,
scatenando una guerra di opinione digi-
tale del popolino che renderebbe vano

l'atto di denuncia iniziale. Il lettore
mysteriano lo sa bene: il groviglio di
interessi socio-economico-affaristico-

politici in cui sguazzano gli Uomini in Nero,
descritto con grande chiarezza da Alfredo
Castelli gia nel 1982, stigmatizzando il
cinismo di una classe dirigente concen-
trata solamente sul proprio privilegio, &
cosi universale che si adatta faciimente a
qualunque epoca, forse e soprattutto
perché non si tratta (se non in apparenza)
di un'elucubrazione complottista, quanto
della trasposizione di una realta di fatto
che tutti nel loro piccolo hanno prima o poi




toccato con mano, forse sul lavoro o
magari nell'accesso ai servizi pubblici di
sanita e trasporto, oppure anche seguendo
I'economia e i mezzi d'informazione.

In Caccia all'vomo, (Martin Mystere nn.
67-68-69), Alfredo Castelli (qui in veste di
supervisore) torna a delineare questa
verita sul comportamento delle classi

sociali piti abbienti, con una franchezza e
un’audacia rare nel panorama del fumetto
popolare.

ARTI

ENSHRES St
Algernon Mabus, il pit atroce tra gli
stregoni, ha contribuito a isolare il
quartiere londinese di NeverNeverLand,
sottraendolo allo spaziotempo "normale",
come rivelato in Ritorno alla terra che
non c'é (Martin Mystére n. 280). La
descrizione dell'arrivo di Algernon Mabus a
Il Cairo & ispirata alla sua “marcia verso
New York” ne La vita segreta di Diana
Lombard (Martin Mystére nn. 164-165),
albo che a sua volta ha attinto al romanzo
L'ombra dello scorpione di Stephen King.
Ulteriori dettagli sulle macchinazioni, i
poteri e il destino di Algernon Mabus sono
disponibili in Cio che non é morto (Get a
Life! nn. 13, 26, 30, 31).

La societa, I'economia, il potere... - Se si
scoprisse che nel passato una civilta
come la nostra si é distrutta per i suoi
stessi errori... - In un monastero a
Kalabaca o in un'isoletta delle Azzorre...
- "Inquisizione", "Distruttori di bibliote-
che", "Uomini in Nero".

Quale mysteriano non riconosce queste ed
altre frasi, tutte riprese fedelmente da Gli
Uomini In Nero (Martin Mystére n.1)?

GLI EROI DELLA PIETRA ZETA

L'episodio Nel segno della Z (Get a Life!
nn. 34-36) vede l'esordio del gruppo
californiano di giovani difensori della
Terra che si oppone alla minaccia “artu-
riana” degli Uomini Carbonizzati.

Diego Plain & I'ultimo erede di una dinastia
di custodi della Pietra Zeta, un enigmatico
oggetto di eta incalcolabile che incarna le
forze vitali del pianeta. Capace di mutare
forma, la Pietra Z & in sintonia con la
mente del suo custode, e gli conferisce
diverse capacita aggiuntive. E' grazie alla
Pietra, divenuta un paio di occhiali, che
Diego puo scorgere, anche se solo breve-
mente, la vera natura dei dirigenti della
Montcada Enterprises; & grazie alla
Pietra, divenuta un paio di guanti, che
Diego pud accedere al Databank Univer-
sale insieme a Elena Brewster; & grazie
alla Pietra, divenuta un visore a infrarossi,
che Diego pud rilevare le invisibili tracce
della pista sacra nel deserto intorno alla
Piramide. Le diverse uniformi di Diego,
oltre a testimoniare la sua indole avventu-
rosa che lo porta persino a emulare le pose
caratteristiche di eroi come Superman,




sono un ulteriore frutto dei talenti della
Pietra, che gli conferisce tute da motocicli-
sta, costumi da Zorro, e uniformi tattiche
militari da "operazioni speciali" (Spetznaz
Guardian) dotate di caratteristiche sopran-
naturali, come la resistenza alle radiazioni
mistiche. Anche l'arma di Diego (nota
come uzi magico) € un prodotto della forza
mistica della Pietra Z, e lo stesso vale per i
suoi proiettili. Questa simbiosi ha perd un
prezzo: Diego viene classificato dagli
Uomini In Nero come un'entita sopranna-
turale, cioé un nemico da annientare
(quasi) a qualunque costo. Non solo: la
Pietra Zeta tende a sovraccaricarsi,
corrompendo il Guardiano, la cui umanita
serve per bilanciarne gli eccessi. Prima che
Diego divenisse il nuovo Guardiano, la
Pietra Zeta, lasciata a se stessa, aveva
usato le proprie energie per trasformare
alcuni dirigenti della Montcada Enterprises
in Uomini Carbonizzati ‘artificiali’ con cui
aveva tentato di innescare il Wasteland.

La Pietra Z rivela la capacita di parlare,
implicando quindi una mente senziente: &
un altro indizio che fa pensare che essa sia
imparentata con gli Esagoni mysteriani.

Una rete di Linee di Ley, in cui scorreva la
forza geomantica, pervade la Terra da
tempi immemorabili. In seguito alla cata-
strofe di Atlantide e Mu, la maggior parte
di queste linee fu prosciugata, ma nel
corso dei millenni successivi esse hanno
cominciato a ripristinarsi, sia spontanea-

mente sia per l'intervento di uomini
illuminati (o altri esseri arcani). Le Linee di
Ley giocano un ruolo cruciale in Laltro
segreto delle Piramidi, sia per I'occulta-
mento del Magazzino a Il Cairo, sia per la
via sacra che porta alla piega dimensio-
nale in cui risiede la stazione di controllo
Atlantidea.

GFT A LTFF!
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Il Databank Universale, creato da Alfredo
Castelli per Un enigma di nome Jaspar
(Martin Mystére nn. 77-78-79), & stato
poi ripreso occasionalmente nella serie,
ma giaceva dimenticato da anni, quando
Get a life! lo ha riportato in scena nel
2014, con la vicenda de I Giganti di Mont'e
Prama (Get a Life! nn. 6-7). Le
sterminate informazioni archiviate nel
Databank Universale possono essere pro-
tette o nascoste in vari modi, come
descritto ne La musica delle Sfere (Get a
Life! n. 14): lo sa bene Elena Brewster,
che oltre ad avere una sintonia inconscia
con il flusso mondiale di informazioni
relative all'ecosistema, & in grado di
consultare una parte del Databank Univer-
sale. Analogamente al celebre Jaspar,
Elena percepisce queste informazioni come




se stesse leggendo libri in una polverosa
biblioteca. La combinazione di rune che
forma il simbolo delle Montcada Enterpri-
ses & un esempio di come Elena si serva di
simboli associati a cid6 su cui vuole
indagare, per entrare in sintonia con i
corrispondenti dati che il Databank Univer-
sale custodisce.

GFT A LTFFY

ERIK
MCRAGIEL

Erik McDaniel non & un energumeno che
grugnisce, né una sagoma dal surreale
umorismo, ma costituisce il terzo elemento
della triade protagonista della saga della
Pietra Z.

Gli Uomini Carbonizzati sono spettri di
persone che in vita avevano egoistica-
mente e cinicamente devastato I'am-
biente per perseguire il profitto o i propri
interessi; solitamente, i loro poteri riflet-
tono le caratteristiche del loro operato in
vita. A Los Angeles, gli Uomini Carboniz-
zati si sono finora manifestati attraverso i
dirigenti della Montcada Enterprises, una
multinazionale che & da sempre rivela della
famiglia di Diego Plain. Ne Laltro segreto
delle Piramidi, I'Uomo Carbonizzato rivela
di essere stato in vita quello stesso com-

mendator Martenzo De' Sciaguratis che,
nel finale di Mistero a Faenza (Get A Life
nn. 16, 20) era finito nelle mani di Fomor.

CET AL

CHARACTER STUDIES FOR
“THE PYRAMIDS' OTHER SECRET"

ART BY
ALEJO CURUCHET

I KUNDINGAS

Gli alieni Kundingas, creati da Alfredo
Castelli e Giancarlo Alessandrini, hanno
visitato la Terra (e in particolare I'Austra-
lia) in pili occasioni, raccogliendo ogni
volta campioni di suolo. Sterminati dagli
Uomini In Nero negli anni 1980, sotto gli
occhi di Mark Mystére, hanno poi rinun-
ciato a vendicarsi contro I'umanita, grazie
a Martin Mystére, risvegliatosi per I'occa-
sione come Cumbo (Uomo del sogno della
mitologia aborigena australiana).

Prima che il loro ineffabile legame con
I'Australia e il Mondo del Sogno
(Alterjinga) venisse esplorato, i Kundingas
sono scomparsi dalla serie di Martin
Mystére, ma i lettori di Nathan Never li
hanno visti ricomparire nella serie Aste-
roide Argo, ambientata nella cosiddetta
Altra Galassia.

Ma se, nella serie di Martin Mystére, i
Kundingas avevano un aspetto amabil-
mente innocuo, mutuato da quello del
protagonista alieno del film E.T. the Extra-




Terrestrial (1982), nell'universo di Nathan
Never essi sono stati graficamente rivisitati
fino a sembrare un'altra specie: come si
spiega, questa divergenza? La risposta in
Come Prisma, piu di Prisma (Get a Life!
n.52).

Nella serie di Martin Mystére non & mai
stato chiarito quando i Kundingas giunsero
sulla Terra, ma il loro legame col primige-
nio Mondo del Sogno, che & antecedente
alla creazione della Terra, implica che la
loro prima visita preceda la distruzione di
Atlantide e Mu. Per questo motivo, il
nostro fumetto mostra una loro venuta
proprio durante la catastrofe in question
e la prima volta che questi due stori
filoni narrativi Mystériani si incontrano.
Esaurita la radiazione mistica della Pira-
mide, i Kundingas abbandonano ['Egitto
per dedicarsi alle promettenti terre del-
I'Australia, dove forse essi stessi hanno
avuto origine quando vennero "sognati"
(come suggerito in Asteroide Argo). E'
possibile che la loro periodica raccolta di
“sabbia” (come descritta nella serie di
Martin Mystere dagli umani che osserva-
rono l'evento) sia in realtd una ricerca di
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residui magici attivi risalenti all'epoca della
catastrofe di Atlantide (che, in quanto
ottenuti con mezzi artificiali, sono proba-
bilmente rari nel resto delle due galassie).
I MISTERI DI MYSTERE

La frase in alfabeto etrusco che I'Uomo
Carbonizzato usa per imprigionare Diego
consiste in un incantesimo in lingua
atlantidea, e nel nostro alfabeto equivale
al titolo di un altro episodio della nostra
serie di fumetti online, Il teatrino della
memoria corta (Get a Life! n. 17), che e
una parodia della definizione di "teatro
della memoria", usata in Catacombe!
(Martin Mystere nn. 135-136) per identifi-
care un impossibile televisore medievale,
costruito con mezzi alchemici. In quella
interminabile vicenda dalla trama esile e
annacquata, la deludente vaghezza
(beffarda, ma senza nerbo) delle non-
rivelazioni finali evitava all'autore la fatica
di spiegare come potesse esistere un
simile televisore, e che trasmissioni
gestisse. La nostra interpretazione della
definizione di teatro della memoria &
mirata a dare un senso a quest'idea,
ricavandolo dalla mytologia mysteriana: il
"teatro della memoria" diventa quindi uno
strumento  magico-tecnologico  del-
I'epoca di Atlantide, capace di offrire
un'esperienza di ricordo totale, visivo e
sonoro. Di conseguenza, in Catacombe!, il
televisore alchemico & leggibile come un
rozzo tentativo medievale di replicare
I'originale concetto atlantideo. Come rive-
lato in La Lancia che fu del Pelide (Get a
Life! n. 59), tale tentativo diede origine a
una rete televisiva mistica, sopravvissuta
fino all'etd moderna, che pud essere
ricevuta con questi televisori alchemici.
Ricordo senza fine, nome della funzione
ciclica in cui & imprigionato Diego, & un
omaggio all’effetto di ricordo ciclico in cui
Mister Jinx imprigiona Martin Mystére
nell'albo Ricordo senza fine (Martin
Mystére n. 122), relativamente coevo del
precedente Catacombe! e incentrato su




tematiche potenzialmente collegabili. Pud
quindi darsi che la tecnologia atlantidea
dietro il nostro "Teatro" sia paragonabile a
quella del computer a proteine di Mr. Jinx,
visto per la prima volta ne I giorni
dell'incubo (Martin Mystére nn. 62-63-64).
L'Impero della Fenice, apparentemente
un predecessore dell'Antico  Egitto,
compare ne Gli Uomini In Nero (Martin
Mystére Gigante n. 3).

Le Terre Nere vengono citate ne I/ segreto
della grande piramide (Martin Mystére
Special n.3), ma anche ne La citta dei
cinque anelli (Martin Mystére nn.196-
197).

I Centri di Civilta Mondiali sono introdotti
ne Il diluvio di fuoco (Martin Mystére nn.
58-59-60), una delle poche storie che
parla dei blocchi di alleanze tra diverse
nazioni all'epoca di Atlantide e Mu. Il
nostro fumetto riprende il concetto,
nonché l'idea che la societa globale di
quell'epoca abbia avuto un preavviso
sufficiente  dell' incombente fine del
mondo, tale da poter costruire ogni genere
di lascito per le civilta future (anche se
nel caso della Piramide, il lascito consi-
steva solo nelle istruzioni per un fardello
ingestibile).

Le "vie sacre" della Grande Piramide
erano sentieri rituali percorsi ai tempi
dell'Antico Egitto, e sono ben note agli
archeologi. Diego ed Elena hanno pero
scoperto che esistono altre tre vie segrete
che si dipartono dalla stessa Grande
Piramide: il sentiero mistico invisibile
che, se percorso correttamente, conduce
in "altri luoghi", & infatti un elemento
classico dell'universo di Martin Mystére.
Uno dei metodi piu sicuri per capire che il
sentiero ha funzionato & notare che le
costellazioni  nella volta celeste sono
diverse da quelle visibili dalla Terra. Martin
Mystére ha fatto una simile esperienza ne
La maledizione del Sahara (Martin
Mystére Gigante n. 4). Un luogo analoga-
mente dislocato & comparso in Il risveglio

dei draghi (Zona X n. 13).
La devastazione dell'ecosistema da parte
dell'umanita era una delle tematiche

storiche (e impegnate) dell'universo origi-
nale di Martin Mystere, che era solito
denunciarla senza mezzi termini.

I MISTERI DI CRISTALDO

Cosa ha costruito Mabus a Parigi? La
risposta (forse) nel film As Above, So
Below (Necropolis, la citta dei morti) del
2014, una pellicola alchemica che esplora
le catacombe di Parigi in maniera molto
mysteriana.

Il crollo della colonna del Teatro della
Memoria rivela una serie di informazioni
scritte in atlantideo, che ovviamente Diego
Plain non ha tempo di annotare. La frase,
in alfabeto etrusco, recita "la pupilla di
horus, iscritta nel cerchio dentro il
triangolo di tre; delle tre sacre vie, solo
una di 32 conduce alla vostra destina-
zione", ma non in italiano: & scritta in
inglese.

Il legame tra l'alfabeto Etrusco e la
lingua di Atlantide & noto sin dai primi albi
di Martin Mysteére. Per un accurato ripasso,
consigliamo I Giganti di Mont'e Prama
(Get a Life! nn 7-8), ora disponibile online
anche in formato PDF.

L'arrivo delle guardie umane del Magaz-
zino degli Uomini In Nero indica che,
qualunque occultamento I'Uomo Carboniz-
zato avesse adottato, esso si & ora
disattivato.

La Desolazione & il Wasteland del ciclo di
Re Artl, ed & l'obiettivo degli Uomini
Carbonizzati (la cui genia & imparentata
con I'Annwn, ben nota a Martin Mystere).




Riguardo al mistero di come, quando e
perché siano state erette le Piramidi, Get
a Life! propone una una soluzione ibrida
analoga alla risoluzione del destino delle
scorie mistico-radioattive (che a loro volta
non sono quindi il prodotto della mera
fissione nucleare controllata): le spiega-
zioni classiche (magia, tecnologie preesi-
stenti, lavoro dei soli schiavi, intervento
degli alieni) sono tutte valide, e formano
le diverse fasi di una sola operazione che
si protrasse per secoli.

L'isola di ghiaccio e di fuoco (Martin
Mystére Gigante n.6) stabilisce che gli dei
dei vari pantheon esistono, come visto
anche in Neo-Panteismo (Get a Life! n.
57).

In Saint Seiya, la Via degli Dei (greci)
attraversa le dimensioni e conduce all'Eli-
sio. Nelle Piramidi & iscritto proprio il
segreto per accedere alla Via degli Dei e
giungere alla loro dimora ultraterrena. Con
questa rivelazione, Get a Life! riporta le
Piramidi tra i mysteri della Terra ancora
da risolvere: se & vero che una di esse era
solo un retaggio tossico dei tempi di
Atlantide, & adesso anche vero che le altre
Piramidi sono state edificate in altre
epoche, con metodi e scopi assai
differenti, e soprattutto sono state corre-
date di una vasta gamma di segreti la cui
portata & limitata solo dall'immaginazione
e dall'entusiasmo degli sceneggiatori.

La Desolazione, menzionata dall’'Uomo
Carbonizzato, spinge Diego a materializ-
zare una spada che potrebbe essere la
copia di una delle Sette Spade generate
dal relativo Esagono Mysteriano.

L'Uomo Carbonizzato parla di un ulteriore
oggetto mistico collegato alle Spade,
usando il termine "incarnazione": & un
riferimento a Come Prisma, piu di Prisma
(Get a Life! n. 52) in cui si rivela che un
certo personaggio dell'universo di Martin
Mystére potrebbe essere un Esagono
incarnato.

Citando "le monete d'oro di Guglielmo

II", Diego fa riferimento alla leggenda di
Guglielmo di Sicilia, detto Il malo: nella
nostra versione della leggenda, vista in Nel
segno della Zeta, re Guglielmo II (lui
stesso un Guardiano della Pietra Z) abuso
del potere della Pietra Z per produrre
ricchezze da elargire a capriccio, finché il
dono non si ritorse contro gli stessi
popolani. Ora Diego teme di aver involon-
tariamente calcato le orme del suo illustre
predecessore, abusando appunto del
potere della Pietra Z.

Elena Brewster chiude il cerchio rivelando
che la mostruosa Marrabecca siciliana,
che re Guglielmo II dovette uccidere in Nel
segno della Zeta, era in realta il
precedente Guardiano della Pietra Z,
trasformato in un mostro dallo stesso
oggetto che doveva custodire. Per fortuna
di Diego, Elena rivela che molti altri
Guardiani riuscirono invece a mantenere la
propria umanita.

+ Art by Heitor Frags

Crystaldous’ Mysteries € un programma
tv pirata girato di notte negli studi di
Mystére’s Mysteries, come si vede ne La
Lancia che fu del Pelide (Get a Life! n. 59).
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