Entrada
Lema

Articulos de muestra

<[ camedien ]

Del inglés game client

Informacién

‘cliente de juego’.

Informacion sobre la
pronunciacion

<<— |Se pronuncia [géim klaient].

Marcas
categoriales

etimologica

1. Industria. cliente.

bait
Del inglés bait ‘cebo’.
Se pronuncia [béit].

Numero de
la acepcion

Definicion
sinonimica
en la que
se indica
la entrada
donde se
encuentra la
definicion

T 1
| sustantivo. || masculino. | Accién.

Precision sobre
el contexto en el
que se emplea
mayoritariamente

| En videojuegos competitivos por equipos, especialmente

MOBA: Jugador que atrae al equipo contrario a una

zona para llevar a cabo una emboscada con el resto del equipo.

Marca de
ambito de

< sustantivo. masculino. | Comunicacidn. Mensaje creado

con la intencion de provocar una reaccion en los usuarios, a
menudo buscando la confrontacion, el enfado o la discusion
centrada en esa intervencion.

Fps®
Sigla del inglés first person shooter ‘juego de disparos en prime-
ra persona’.

1. Disparos. Subgénero. | first person shooter.

- que tienen la

Fps?
Sigla del inglés frames per second ‘fotogramas por segundo’.

1. sustantivo. masculino. Gréaficos. Medida de fotogramas,
cuadros o imagenes distintas que un videojuego muestra en un
segundo cuyo estandar se sitia entre los 30 y los 60 fotogramas
por segundo, siendo esta ltima cifra la considerada ideal.
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uso

Superindice,
cifra
diferenciadora
de palabras

misma grafia,
pero distinto
significado




A

AAA

Del inglés 444 ‘méaxima ca-
lificacion académica’. El tér-
mino empezo a ser utilizado a
finales de la década de los 90
en Estados Unidos por algunas
compaflias en convenciones
de videojuegos.

También triple A.

1. adjetivo. masculino. Desarro-
llo. Medios. Industria. Video-
juego desarrollado por una em-
presa que cuenta con un presu-
puesto elevado para su produc-
cion, promocion y distribucion.

AA

Por analogia con el inglés
AAA ‘méxima calificacion
académica’, ‘notable’.

1. adjetivo. masculino. De-
sarrollo. Medios. Industria.
Videojuego que cuenta con
un presupuesto menor que un
AAA, pero mayor que un indie.
2. Estudio independiente que
cuenta con el apoyo de una
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empresa editora importante o
de gran presupuesto.

abandonware

Contraccion del inglés aban-
doned y software ‘software
abandonado’.

Se pronuncia [abandonwer].

1. adjetivo. masculino. Video-
juego descatalogado, bien por su
antigiiedad o bien porque la em-
presa desarrolladora ha desapa-
recido y, por tanto, los derechos
de la obra no poseen duefo.

ability power

Del inglés ability power ‘po-
der de habilidad’.

Se pronuncia [abiliti pawer].
También AP.

1. sustantivo. masculino. RPG.
En juego. Estadistica o carac-
teristica de un personaje que
aumenta la efectividad de sus
habilidades.

acceso anticipado

Del inglés early access ‘acce-
so anticipado’.

También alpha funding, early
access.
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1. sustantivo. masculino. In-
dustria. Modalidad de finan-
ciacion en la que el usuario
adquiere un videojuego cuan-
do todavia se encuentra en sus
primeras fases de desarrollo,
generalmente en estado alfa.
El desarrollador obtiene asi fi-
nanciacion para continuar con
el proyecto y el usuario puede
jugar al videojuego y aportar
comentarios e informes que
ayuden a corregir y mejorar el
producto, si asi lo desea.

accion

1. sustantivo. femenino. Gé-
nero. Videojuego en el que el
jugador debe hacer uso de su
velocidad, habilidad en los
controles y tiempo de reaccion
para avanzar. Se trata de uno
de los géneros de videojuegos
mas amplios.

acelerometro

1. sustantivo. masculino. Hard-
ware. Dispositivo que mide la
aceleracion y las fuerzas indu-
cidas por la gravedad y que, al
incorporarse a ciertos dispositi-

vos, permite detectar las accio-
nes de los controles para refle-
jarlos en un videojuego.

achiever

Del inglés achiever ‘triunfador’.
Se pronuncia [achiver].

1. adjetivo. Jugador que busca
cumplir todos los objetivos de
un videojuego, ya sean prin-
cipales o secundarios, hasta
completarlo.

activo

1. sustantivo. masculino. En
juego. Dicho de cualquier
efecto sobre un personaje con-
trolado por el jugador: Que re-
quiere de la accion del jugador
para ser efectivo.

AD!

Sigla de attack damage ‘dafio
por ataque’.

1. En juego. Tipo de dafio,
normalmente fisico, que reali-
Za un personaje.

AD?
Sigla de alta definicion.
1. Graficos. HD.

Diccionario de términos de videojuegos
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AD carry

Acréonimo del inglés attack
damage carry ‘el que lleva el
dafio por ataque’.

También ADC.

1. sustantivo. masculino. Cla-
se. carry.

ADC

Sigla del inglés attack damage
carry ‘el que lleva el dafo por
ataque’.

1. sustantivo. masculino. Cla-
se. carry.

add-on

Del inglés add-on ‘anadido’.
1. sustantivo. masculino. In-
dustria. Contenido anadido a
un videojuego.

advergaming

Contraccion del inglés adver-
tising gaming ‘videojuego pu-
blicitario’.

Se pronuncia [adverguéimin].
1. verbo. Practica que con-
siste en la creacion de video-
juegos con el fin de publi-
citar una marca, producto o
servicio.

AF

Sigla del inglés anisotropic fil-
tering ‘filtrado anisotropico’.
1. sustantivo. masculino. Gra-
ficos. filtrado anisotrépico.

AFK

Sigla del inglés away from
keyboard ‘lejos del teclado’.
1. adverbio. Comunicacion.
Online. Expresion usada para
avisar a otros jugadores de la
ausencia temporal del usuario,
aunque su personaje o avatar
siga presente en el videojuego.

aggro
Deformacion del inglés aggre-
sive ‘agresivo’.

1. sustantivo. masculino. Es-
trategia. RPG. En juego. On-
line. Caracteristica de los ene-
migos controlados por la CPU
que se basa en iniciar el ataque
a un personaje en cuanto entra
en un determinado radio, ya
sea de accion, patrulla o vi-
sion, aun sin ser provocados.
2. Dicho de un jugador: Que
es el actual objetivo del ene-
migo.



