EL MOD “S.T.A.L.K.E.R. - COMPLETE 2009”

Se recomienda empezar a jugar habiendo instalado este mod y cuando te pases el juego (dura
unas 20-25 horas) si te apetece probar la version vanilla para ver cdmo era originalmente.

¢Qué cosas hace este mod?

ﬂ Revisa muchas de las mecanicas del juego para que funcionen mejor.
lp  Corrige muchos bugs alin presentes en el juego base.

s Muchas mejoras en el apartado visual, gran mejora de graficos.

ils Viene con un instalador sencillo (aunque hay un bug con versiones no inglesas que te tocara
corregir, pero te explicaré cémo).

P No es compatible con las versiones mas recientes del Zone Reclamation Project, un mod

gue deja el juego lo mas vanilla posible corrigiendo solo bugs y mejorando los controles y la
interfaz.

ENLACE PARA BAJAR EL MOD.

Pincha en el botén que dice [g}

La versién mas reciente del mod se ha bajado mas de 800,000 veces.

iNOTA IMPORTANTE! Antes de instalar el mod lanza el juego una vez y ciérralo, no juegues antes
de instalarlo.

Ejecuta el instalador:

Complete 2009 Setup
Wizard

Thiz will install Stalker Complete 2009 on your
computer.

Itis recommended that you dose all other
applications before continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

STALKFR

COMPBLE

About... Stalker Complete 2009 Cancel

Pincha en “NEXT” para que te lleve a la siguiente ventana.


http://www.moddb.com/mods/stalker-complete-2009/downloads/stalker-complete-2009-14-exe-installer

@ Setup - Stalker Complete 2009 o iy 5

Information -l |
Please read the following important information
before continuing. . >

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

STALKER COMPLETE 2009 v1.4.4 SETUP README ~
Welcome to the definitive S.T.A.LK.E.R. Shadow of Chernobyl mod.
Before you get started, remember that the recommended steps are:

1. Install S.T.ALK.E.R. Shadow of Chernobyl.

2. Patch ST.ALKE.R. Shadow of Chernobyl to v1.0005.

3. Launch & exitthe game at least once.

4. Uninstall any previous versions of Stalker Complete 2009.
5. Install the newest version of Stalker Complete 2009.

6. Start a new game.

About. .. Stalker Complete 2009 < Back Cancel

En ella lo Unico que hay que tener en cuenta antes de darle a “NEXT” otra vez es el punto 3 y el
punto 6, que dicen lo que ya te he comentado: que tendras que lanzar y cerrar el juego antes de
instalar el mod y, una vez instalado el mod, empezar una nueva partida.

@ Setup - Stalker Complete 2008 = . = o X

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Stalker
Complete 2009, then dick Next.

| User Manual Options

View the User Manual after the installation is complete
Scope Aspect Ratio Selection

() Install Weapon Scopes for 16: 10 Widescreen Monitors
(®) Install Weapon Scopes for 16:9 Widescreen Monitors
() Install Weapon Scopes for 4:3 Standard Monitors

About... Stalker Complete 2009 < Back Cancel

Aqui antes de darle a “NEXT” deberas seleccionar el ratio de aspecto de tu pantalla, por ejemplo
yo seleccioné 16:9. Es para que las miras de francotirador se vean bien al apuntar.



@ Setup - Stalker Complete 2009

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing Stalker
Complete 2009 on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Additional tasks:
User Manual Options
View the User Manual after the installation is complete
Scope Aspect Ratio Selection
Install Weapon Scopes for 16:9 Widescreen Monitors

About... | Stalker Complete 2009 < Back Cancel

Pincha en “INSTALL”. Luego es darle a “FINISH”, lanzar el juego y disfrutar mientras ves cémo se
cuelga sin poder lanzarse.

Arreglar el cuelgue es facil, pero hay que prestar mucha atencidn a la explicacidn porque siempre
da lugar a confusiones.

Pincha en este enlace y te llevara aqui:

3 SC_International_Patch_1.2.9 beta.zip Descargar -

Comentarios

Mombre Tamafio

SC_International_Patch 1....8 beta ° &

Publica un comentario para iniciar una
conversacion. @Menciona a alguien para que
reciba una notificacion.

Dale a “DESCARGAR”.

Copia la carpeta "gamedata” del archivo de idioma "esp" de lo que te has descargado.


https://www.dropbox.com/s/4oh27boi5ckh9bz/SC_International_Patch_1.2.9_beta.zip?dl=0

» Esteequipo » Discolocal (D:) » Descargas » SC_International_Patch_1.2.9_betazip » SC_International_Patch_1.2.9_beta

~

Mombre Tipo Tamafic comprimide  Protegido .. Tamafio
tido
cze Carpeta de archivos
Esp Carpeta de archivos
: fra Carpeta de archivos
ttos ger Carpeta de archivos
H ita Carpeta de archivos
s pol Carpeta de archivos
rpeta rus Carpeta de archivos
|=| ReadMetxt Documente de texto 2KB Mo

» Esteequipo » Discolocal (D:) » Descargas » SC_International_Patch_1.2,9_betazip » 5C_International_Patch_1.2.9_beta » esp »

-~

Mambre Tipe Tamafic comprimide  Protegide .. Tamafic
ndo
gamedata Carpeta de archivos
8| image.png Archivo PNG 2KB Mo 21

Pégala en la carpeta donde se encuentra instalado el juego y sobrescribe los archivos cuando te lo
pidan. Mi carpeta de instalacion estd en
“Disco local D:\Archivos de programa x86)\Steam\steamapps\common\ STALKER Shadow
of Chernobyl!”

Si no encuentras donde esta la tuya, puedes hacer esto:

STALKER: Shado ~*
Juga

ST.ALKER: Shadow of Chemobyl | Propiedades

ori
arvarium

Propiedades

Titan Quest Anniversary Edition

Ya estd, con esto ya se puede lanzar el juego... pero ahora aparece el problema de que algunas
voces (la radio, los NPC, el ejército) apareceran en inglés. Para volver a dejarlas en espafiol (el
doblaje estd muy logrado) hay que hacer lo siguiente (y esto es lo que suele dar lugar a
confusiones).

Dentro de la carpeta de instalacion del juego hay que irse a la carpeta
gamedata\sounds\characters_voice\scenario

y borrarlo todo excepto estas dos subcarpetas de la de scenario:
scenario\bar\radio_music
scenario\megafon

Una vez hecho, la carpeta scenario se te quedara asi:



-~

Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamarfio

bar 5/19/2018 4:00 PM Carpeta de archivos
rmegafon 5/18/2018 4:00 PM Carpeta de archivos
Y dentro de “bar” asi:
Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamaric
radic_music 5/19/2018 4:.00 PM Carpeta de archivos

Ahora si, tras leer todo esto, descargar, instalar y cambiar ya puedes lanzar el juego.

AJUSTES RECOMENDADOS ANTES DE EMPEZAR A JUGAR

Los videos que se muestran cada vez que lanzas el juego se pueden desactivar para poder lanzarlo
mas rapido. También hay un comando para que cargue los mapas mas rapido y en el caso de que
te dé pequefios parones de vez en cuando. Hay que irse a las propiedades del juego en la
biblioteca de Steam, pinchar en “Definir pardmetros de lanzamiento” y afiadir -nointro
-noprefetch.



S5.TALKER: Shadow of Ch~™

Propiedades

GEMERAL

Parametros de lanzamiento - 5. TALK.E.R.: Shadow of Ch...

=

-nointro -noprefetch

ACEFTAR CANCELAR

Antes de empezar la partida, en el menu de OPCIONES hay que cambiar unas cuantas cosas.
En la pestafia de VIDEO:

- Enla opcién de “Renderizacién” elige “lluminacién dindmica completa”.

- En “Ajustes de calidad” elige “Maxima”.

- En “Resolucidn” elige la nativa de tu pantalla.



- Pincha en “AVANZADAS”. Lo puedes poner todo al maximo porque el juego estd muy bien
optimizado y te ird a casi 200 FPS a 1920x1080 si no los limitas. Abajo del todo puedes forzar la
sincronizacién vertical si no sabes cémo limitar los FPS.

No obstante, la opcién de “Antialiasing” (alisado de dientes de sierra) no hace nada y habria que
forzarla a través del panel de control de tu grafica NVIDIA. Si no sabes cémo, pregunta.

En la pestafia de PARTIDA:

- Cambia la dificultad a MAESTRO. Es la dificultad original del juego y no quiere decir que sea la
mas hardcore, simplemente que las dificultades mds bajas funcionan mal y tienen cosas
contrarias al sentido comun, como que por ejemplo en la dificultad “NOVATO” el 60% de tus
balas nunca hara dafio al objetivo porque desaparecen gracias al RNG. Si crees que un tiro en la
cabeza deberia matar al instante, pon la dificultad en MAESTRO.

- Activa la opcién “distancia del objetivo”. Esto mostrara los metros hasta el objetivo al lado del
punto de mira.

En la pestafia de CONTROLES:

- El personaje esprinta automaticamente si pulsas la X. Hay “aguante” en el juego y se regenera
con el paso del tiempo o con bebidas energéticas.

- Si cambias la tecla de “Agacharse” a “Agacharse siempre” no tendrds que mantener CTRL
pulsado.

- La tecla de “Agacharse por completo” es importante usarla en situaciones de sigilo completo
porque es cuando menos ruido hace el personaje al moverse.

- “Arma 1” seria el cuchillo y se pondria con la tecla 1, por si quieres cambiar la 1, 1a 2 y la 3. Si
pulsas la tecla del arma cuando la tienes equipada la escondera.

- Cambiar el tipo de municién (entre normal o perforante, por ejemplo, si encuentras municién de
diferentes tipos) esconla .

- Te aconsejo cambiar las teclas de vendaje rapido (para contrarrestar el sangrado) y botiquin
rapido a algo como F1 y F2, para tenerlas a mano, porque el juego no se pausa al abrir el
inventario.

- Las teclas de “Guardar partida” y “Cargar partida” estdan en F6 y F7. Las vas a usar mucho, por
ejemplo, antes de arriesgarte a ir a comprobar una zona o justo después de acabar con un grupo
de enemigos, porque solo hay puntos de guardado automatico al cambiar de mapa. Si te matan
y le das al F7 en vez de al F6, la habras liado, asi que ponte esas dos teclas bien lejos la una de la
otra, p. ej.en F5y F9.

EMPEZANDO A JUGAR

Cuando le des a “NUEVA PARTIDA” te volvera a preguntar la dificultad, selecciona MAESTRO si no
esta en esa por defecto. Después, no te saltes la cinematica de introduccién porque es importante
y te pone en situacion. Una vez termines de ver la intro y cuando hables con el primer NPC que



veas (el que esta sentado detras de un mostrador), elige la opcién “TRATAME IGUAL QUE A UN
NOVATO; NO ME ACUERDO DE NADA”, es una especie de tutorial (la otra opcidon es para los que
empiezan el juego de nuevo). Y no te cuento nada mdas aparte de cémo funciona el gunplay del
juego, solo que procura tener al menos dos armas principales de diferente calibre con unos tres
cargadores de municidn, una escopeta para matar a los animales de cerca de un tiro y una pistola.
Las demads que encuentres intercdmbialas por cosas que necesites.

Lo ultimo que te voy a explicar es el sistema de balistica en este juego, para que sepas cdmo
manejar las armas.

EL GUNPLAY EN SHADOW OF CHERNOBYL

El gunplay, o sistema de balas y armas en Shadow of Chernobyl (en adelante, SOC) es complicado.

La progresion de las armas depende del calibre de municién. En general, se recomienda cambiar a
mejores calibres y utilizar mejores armas en esa clase de calibre a medida que avanzas. Hablando
estrictamente en términos de estadisticas, las armas en SOC son mejores que sus versiones en
Clear Sky (CS) / Call Of Pripyat (COP), las expansiones del juego. Esto se hizo para fomentar el uso
de los sistemas de mejora en esos juegos.

Al mismo tiempo, SOC tiene algunas caracteristicas poco intuitivas que confunden dichas
estadisticas.

En primer lugar, las municiones en SOC también tienen estadisticas menores que contribuyen a la
progresion de las armas. Los dafios también siguen una curva, pero no es una contribucion
particularmente notable. Lo que es notable sin embargo es la dispersidn. Los calibres mas
pequefios hacen que las armas sean menos precisas. Cambiar a municion perforante a veces
ayuda en este sentido. CS y COP eliminaron los multiplicadores de dispersién de la municidn, por
lo que las armas se sienten mejor.

En segundo lugar, las armas en SOC tienen una caracteristica llamada Aim Bullets que se
malentendid hasta que la gente analizo el cddigo fuente. Todas las armas en SOC pueden disparar
lo que se puede considerar como una super bala, que causard mds dafio cuando aciertes en la
cabeza de NPCs y mutantes, lo que resultara en una muerte instantanea. Pero solo cuenta el
primer disparo en cualquier modo de disparo, a menos que te esperes un segundo entre disparos.
Por lo tanto, hacer mangueras reduce las posibilidades de “activar” esas super balas.

Esto contribuye en gran medida a la sensacién de que tus enemigos absorben balas como
esponjas, porque a veces el arma mata instantdneamente a un enemigo y no parecerd funcionar
tan bien con los demads. Asi que apunta con cuidado a la cabeza y cronometra tus disparos y los
enemigos morirdan mas rapido.

Apuntar al centro de masa no causard dafio adicional, pero es un objetivo mas grande que puede
ayudar a enviar a los NPCs a realizar animaciones escalonadas que te dardn mas tiempo para
apuntar a la cabeza si tienes buena punteria. Los disparos en la cabeza también hacen esto, pero
una vez que entran en la animacion, es dificil rastrear la cabeza, y esperar a que se restablezca a su
posicidn anterior te puede dejar expuesto a una respuesta rapida del enemigo.



En relacion con esto, disparar al torso aumenta las posibilidades de acertar en los brazos, lo que
implica un dafio considerablemente menor. Una buena solucién es disparar las entrepiernas. La
pelvis en SOC sufre el mismo dafio que el torso y no estd obstruida por las animaciones con tanta
frecuencia.

En tercer lugar, las propias estadisticas del Marcado (tu personaje) contribuyen en gran medida a
la precisién del arma. Todo movimiento se suma a la dispersién, por lo que debes agacharte y
guedarte quieto tanto como te sea posible para obtener una mejor agrupacion de disparo.

También debes tener en cuenta que algunas armas tienen una dispersién horrible. Puedes estar
apuntando a la cabeza estando agachado por completo, y aun asi fallar el tiro debido al
componente aleatorio del arma.

Hay que tener en cuenta el alcance efectivo de todas las armas. Las pistolas son inutiles mas alla
de 50 metros. Los rifles de asalto en general funcionan bien hasta 300 (rifles sin miras) o 500/600
metros (rifles con mira telescdpica). Las escopetas solo funcionan hasta 23 metros con perdigones,
100 metros con municion de posta y 150 metros con dardos, mientras los rifles de francotirador
son efectivos hasta 1000 metros.

La excepcion a esto es el Abakan y el AK-74, que pueden alcanzar hasta 1000 metros en el juego
base/vanilla (pero te hara falta mucha suerte acertar el tiro desde esas distancias con sus valores
de dispersion). Armas que en un principio no iban a ser implementadas, como el Hi Standard y
TOZ34 y creo que la pistola Beretta también pueden alcanzar hasta 1000 metros. Las balas
desapareceran mas alla de esta distancia. Por tanto, si sientes que tus balas no estan haciendo
nada, podrias estar disparando desde mas alld del alcance efectivo del arma. Pero a los NPCs les
pasa lo mismo.

La mira es un buen indicador de ddonde acertaran tus disparos. Si apuntas a la cabeza, pero solo
ocupa menos de un tercio del espacio interior del punto de mira, es probable que el primer
disparo se pierda. Estos valores funcionan en conjunto con las propiedades de manejo de las
armas, que determinan cémo afectan la aceleracidn y la postura al tiempo de recuperacion de la
mira.



