
Bist du ein Roboter?
Spielregeln
Spielaufbau
Das Spiel besteht aus Fragekarten und Bildkarten. Auf den Fragekarten findest 
du Fragen wie “Wählen Sie alle Bilder aus, die ein Hotel zeigen”. Die Bildkarten 
zeigen ein einzelnes Bild oder einen Ausschnitt aus einem größeren Bild. Zu 
jeder Fragekarte gehört eine Gruppe von Bildkarten, die sich zu einem Mosaik 
zusammenlegen lassen. Welche das sind und wie sie angeordnet werden müssen, 
wird auf der Fragekarte gezeigt.

Spielbeginn
Zu Beginn des Spiels werden die Fragekarten mit der Frageseite nach unten 
gemischt und auf einen Stapel gelegt. Die Bildkarten liegen mit dem Bildmotiv 
nach oben unsortiert aus. Werft einen Würfel um zu bestimmen, wer beginnt! 
Das Spiel eignet sich am besten für zwei Spieler.

Spielrunde
Der Spieler, der beginnt (Spieler 1), stellt dem anderen Spieler (Spieler 2) als 
erster eine Frage. Hierzu nimmt er die oberste Karte vom Fragekartenstapel. 
Daraufhin legt er die zugehörigen Bildkarten entsprechend des Bildes auf der 
Fragekarte zusammen. Nun wählt er eine Frage von der Karte aus, zum Beispiel: 
“Wählen Sie alle Bilder aus mit Brücken!” Gibt es nur eine Frageoption, stellt er 
die entsprechende Frage.

Spieler 2 hat nun 15 Sekunden Zeit, um die jeweiligen Felder zu markieren (etwa 
mit Münzen oder farbigen Spielsteinen). Wenn euch 15 Sekunden zu wenig sind, 
könnt ihr auch zu Beginn des Spiels eine andere Zeit festlegen.

Ist die Zeit abgelaufen, dreht Spieler 1 die ausgewählten Karten um. Auf der 
Rückseite der Felder sind Farben zu sehen, anhand derer man erkennen kann, ob 
Spieler 2 die richtigen Felder ausgewählt hat. Ist dieselbe Farbe sowohl auf der 
Rückseite des Feldes als auch neben der Frage auf der Fragekarte, liegt Spieler 2 
mit seiner Auswahl richtig. Zum Beispiel: Ist auf der Fragekarte neben “Brücken” 

ein türkisfarbener Kreis, dann zeigen alle Karten eine Brücke, auf deren Rückseite 
eine türkisfarbene Fläche zu sehen ist. Sind auf der Rückseite noch andere Far-
ben zu sehen (zum Beispiel Türkis und Rot), dann heißt dies, dass dort zusätzlich 
auch etwas anderes zu sehen ist (in diesem Fall: Blauer Himmel). Die Karte wäre 
also bei der Frage nach allen Bildern mit blauem Himmel auch richtig gewesen.

Sind alle Karten richtig ausgewählt, bekommt Spieler 2 einen Punkt. Sind eine 
oder mehrere Karten falsch ausgewählt, bekommt er einen Punkt abgezogen 
(Minuspunkt). Der Punktestand kann auch im negativen Bereich liegen.

Im Falle der Fragekarte “Nennen Sie die Zeichen auf dem Bild” und den num-
merierten Antworten, müssen die nummerierten neun Karten mit den Schriftzügen 
zu einem Feld zusammengelegt werden. Der fragende Spieler wählt nun eine 
Zahl aus. Der antwortende  Spieler hat anschließend 15 Sekunden Zeit, um die 
Buchstaben und / oder Zahlen auf der Karte zu nennen.

Anschließend ist Spieler 2 an der Reihe und zieht eine Fragekarte und stellt 
Spieler 1 eine Frage. So geht es hin und her, bis alle Fragekarten benutzt 
wurden.

Spielende
Wenn der Fragekartenstapel leer ist, ist das Spiel zu Ende. Der Spieler mit den 
meisten Punkten gewinnt.

Druckanleitung
Die folgenden Seiten sind jeweils in Vorderseite - Rückseite angelegt.
Druck eine Seite aus, drehe das Blatt um, lege es wieder in den Drucker und 
druck erneut die Rückseite auf das gleiche Blatt.
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