
Pressemitteilung	  

Deutsche Games Schulmeisterschaft 
Deutsche Games Schulmeisterschaft startet mit neuen Turnieren in 
Saison 2016 	  

Die Deutsche Games Schulmeisterschaft 2016 ist das deutschlandweite eSport-

Turnier für Schüler. In den Disziplinen League of Legends, StarCraft 2 und EA 

SPORTS FIFA16 (PS4) spielen junge Talente um den Schulmeistertitel, den 

Wanderpokal und Hardware-Preise. Belohnung für die Finalisten sind zusätzlich 

Eintrittskarten für die gamescom. Die Anmeldung ist für alle Schüler noch bis Ende 

April möglich! 

Hamburg, 18. April 2016 – eSport in der Schule? Bei der Deutschen Games 

Schulmeisterschaft wird dieser Traum wahr. Wie in anderen Sportarten wetteifern die 

Schüler bei dem bundesweiten Wettbewerb in elektronischen Disziplinen um den Titel. 

Ausgespielt werden drei verschiedene Turniere, die unabhängig voneinander gewertet 

werden. Die besten Schüler der einzelnen Spiele werden im August 2016 auf die gamescom 

in Köln eingeladen, um live vor Publikum die Finalrunden zu spielen.	  

In der vergangenen Saison nahmen über 80 Schulen an der Deutschen Games Schulteil, 

insgesamt über 500 Schüler. Den Titel in League of Legends gewann das Team vom Kepler-

Gymnasium aus Chemnitz. In FIFA16 und StarCraft 2 gewannen jeweils Schüler aus dem 

Raum Hannover und Dresden das Turnier. Preise waren unter anderem Stipendien für SAE-

Kurse sowie Hardware von Tt eSPORTS.	  

	  

Play-eS regionale Meisterschaften der DGS in League of Legends 
und FIFA16	  

Neu im April startet das erste regionale Turnier play-eS der Deutschen Games 

Schulmeisterschaft. Bei der "play-eS Regio West" können diesmal alle Schulen und Schüler 

der Bundesländer Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz, Hessen, Saarland und 

Niedersachsen teilnehmen. Gespielt wird in 5er Teams (LoL) und Eins gegen Eins 

(FIFA16). Die Finalspiele der play-eS Regio West finden am 7. und 8. Mai im 

Landschaftspark Duisburg-Nord statt. Je nachdem, wie viele von euch teilnehmen, findet 

online ein Vorausscheid statt. Die Finalisten werden zum Event eingeladen und erhalten 

kostenlose Verpflegung, Anreisen können die meisten von euch übrigens mit dem VRR-



Schülerticket. Das Turnier wird parallel zu der ESL Frühlingsmeisterschaft ausgespielt, ihr 

habt also die Chance Deutschlands Gaming-Elite hautnah zu erleben – Die Sieger werden 

auf der großen ESL-Bühne live im Web-Stream geehrt. Anmeldeschluss für das Turnier ist 

am 29. April 2016. 	  

Die Anmeldung für beide Wettbewerbe findet ihr unter: 

http://www.schulmeisterschaft.de/de/anmeldung/	  

	  

Teamwork-Doku-Wettbewerb 2016	  

Im Rahmen der Deutschen Games Schulmeisterschaft 2016 findet auch dieses Jahr der 

Teamwork-Doku Wettbewerb statt. Hierbei geht es um die Erstellung einer Dokumentation, 

die euer Verständnis von Teamwork präsentieren soll. Dazu zählen Punkte wie Training, 

Taktikbesprechungen und Kommunikation, die innerhalb eures Teams präsent sind.	  

Die beste Dokumentation wird während des großen Finales der Deutschen Games 

Schulmeisterschaft ausgezeichnet und mit 500€ belohnt. Die Stiftung Digitale Spielkultur 

übernimmt für den Teamwork-Doku Wettbewerb die Schirmherrschaft. 	  

Wenn ihr dabei sein wollt, schickt eine E-Mail mit dem Namen eurer Schule, den 

teilnehmenden Spielern und Kontaktdaten an „mail@schulmeisterschaft.de“. Als Beitrag 

könnt ihr ein Video, ein Foto oder einen Bericht einreichen. Der Einsendeschluss ist am 31. 

Juni 2016 (Änderungen vorbehalten).	  

	  

Deutsche Games Schulmeisterschaft 2016	  

Bei der Deutschen Games Schulmeisterschaft messen sich Schulteams aus dem ganzen 

Bundesgebiet miteinander in Computerspielen und kämpfen um den Deutschen Meistertitel 

in den Disziplinen League of Legends, StarCraft 2 und FIFA 16 (PS4). Veranstalter des seit 

2007 bestehenden Wettbewerbs ist die Deutsche Games Schulmeisterschaft UG 

(haftungsbeschränkt), Hamburg. Zu den Partnern und Unterstützern gehören EA Blog für 

digitale Spielkultur, Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware (BIU e.V.), Stiftung 

Digitale Spielekultur Berlin, escene und die eSport Liga ESL von Turtle Entertainment.	  

Weitere Informationen zur Deutschen Games Schulmeisterschaft sind zu finden unter: 

www.schulmeisterschaft.de	  

	  



	  

Redaktion: Nicholas Walther	  

Kontakt: 	  

Deutsche Games Schulmeisterschaft UG (haftungsbeschränkt)	  

J. Peter Lemcke	  

Am Strandweg 67	  

22587 Hamburg	  

E-Mail: info@schulmeisterschaft.de	  

Tel.: 0172 7919725	  


