DONJON COMPLETION ACCES Corrres [ITems | ¥ | F | #F | &
EN MODE OPEN :
ESCAPE (CHATEAU D'HYRULE) m ( ﬁ EN LOGIQUE AVANCEE) (NoTE 1) 8 6 1 v v X
% (DROP)
SELON LES CLES
EN STANDARD, AUCUN OBJET REQUIS
EASTERN PALACE (EP) Eﬂ m (ﬁ EN LOGIQUE AVANCEE) (NOTE7) 6 3 0 v v v
(ﬁ ou m) % - ACCES AU BOSS E
E , = (ROUTE VANILLA)
DESERT PALACE (DP) (5% PEUT ETRE REQUS TORCH; ou 6 2 1 v v v
BOSS EN LOGIQUE AveC : #(1, #W, ﬁ ﬁ & o2 @
= (NOTE2)
)!’ P o e
MONTAGNE DONJON
_:1
Tour o'HERa (TH) (; ou (I-;l OU MIEUX)) POUR TUER LE BOSS ('? Iﬁ f & (VIA L'EST DE LA MONTAGNE) 6 2 1 v v v
(« ou LMy peuT ETRE REQUIS : SOUS-SOL . @
s (ROUTE VANILLA)
TOUR DU CHATEAU D'HYRULE m P . ﬁ' (PASSER A TRAVERS LE SORT A L'ENTREE © ) , 0 , ; ; ;
2, . 5 ou
(AGAHNIM ] .%) (#1 OU MIEUX : RIDEAU AVANT 440 P P P
(F42 ou NI ou M)
@M E.LE
O .
PALACE OF DARKNESS (POD) ﬁ % . &5 14 5 6 v v v
(#" EN LOGIQUE AVANCEE) (NOTE 1) ou
@ % w (NOTE 3)
SR LONE
ou
SWAMP PALACE (SP) w @ ’ .,p-"q % N A + .ﬁ 0] 6 1 v v 4
ou
A
% + @ + -I"I + (%/W)(NOTM)
SKULL WOODS (SW) ﬁ (-'{1 OU MIEUX : RIDEAU DE LIANE AVANT LE 8 p) 3 v v v
BOSS) AT o &h ﬁ w
ou
(-ﬁ PEUT ETRE REQUIS : GROS COFFRE) % @ A
i P A
THIEVES TOWN (TT) BOSS EN LOGIQUE AVEC : A OU MIEUYX, # ¥ ’ i He /W) ored 8 4 1 v 4 4
‘,,n, o ,n
s (ﬁ ou (. + A OU MIEUX))
A
ICE PALACE (IP) (/n ET/OU -"’I PEUVENT ETRE REQUIS @ % w 8 3 2 v v v
SELON L'EMPLACEMENT DES CLES)
El
MISERY MIRE (MM) (j'l ou E) m P E{;‘ ﬁ % ('MEDAlLLON ALEATOIRE + "lf:_) 8 2 3 J J
TURTLE ROCK (TR) m /n j'! ﬁ E % ﬁ(. MEDAILLON ALEATOIRE :P‘OUR TR + -{1) 12 5 4 v v v
TOUR bE GANON (GT) ﬁ ,,.#"?I ﬁ ..E /n o f\A;NTTGZLE/; DROITE DE LA TOUR D'HERA OU #"  VIA L'EST DE LA 27 20 4 v v v

NOTE 1 : EN LOGIQUE AVANCEE, CERTAINES SALLES DANS LE NOIR SONT EN LOGIQUE AVEC # GRACE A LA PRESENCE DE TORCHES ALLUMABLES. CES SALLES SONT : LA CROIX DANS LES EGOUTS DE L'ESCAPE (DARK CROSS), LE

BOss D'EP (LE COFFRE DE LA GROSSE CLE REQUIERT TOUJOURS m ) ET LA SALLE EN U DANS POD AVEC LES RUBIS (LE LABYRINTHE, LE GROS COFFRE, ET LE BOSS

NOTE 3 : NAGEZ A L'EST DU CIMETIERE DANS LE DARK WORLD

REQUIERENT TOUJOURS m )
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NOTES: E PEUVENT ETRE REQUISES (TORCHE + SALLE AVEC LES BARRES DE FEU ET UN SEUL COFFRE), LE COTE GAUCHE REQUIERT ﬁ -l"’l , LE COTE DROIT REQUIERT # Ll

A
LE GAUNTLET (LA MONTEE VERS AGAHNIM 2) REQUIERT Eﬂ ” (-‘# ou m )

FAIT PAR GRINK AVEC L'AIDE DE LA COMMUNAUTE FRANCOPHONE ALTTPR & LES UTILISATEURS DE R/ALTTPR @




