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Alliance Rebelle :

➢ Soldat Naval : Tir, Moral, Initiative, Zig Zag, Couteau, Fusil Blaster ou Fusil Blaster à 
répétition

➢ Commando : Tir+, Moral+, Initiative+, Zig Zag, Camouflage, Armure légère, Couteau, 
Grenades, Fusil Blaster

➢ Espion :  Tir+, Moral+, Initiative+, Zig Zag, Furtif, Couteau, Pistolet blaster ou Fusil 
Blaster de Sniper et Pistolet Blaster

Empire Galactique     :

➢ Stormtrooper : Tir, Moral+, Initiative, Zig Zag, Armure, Couteau, Fusil Blaster ou Fusil 
Blaster lourd

➢ Navytrooper : Tir, Moral, Initiative, Zig Zag, Armure légère, Couteau, Pistolet blaster
➢ Pilote de TIE Fighter : Tir, Moral+, Initiative+, Armure légère, Couteau, Pistolet blaster
➢ Deathtrooper : Tir+, Moral+, Initiative+, Zig Zag, Armure, Couteau, Grenades, Fusil 

Blaster lourd
➢ Sergent Stormtrooper : Tir+, Moral+, Initiative+, Chef, Zig Zag, Armure, Couteau, Fusil 

Blaster
➢ Officier Impérial : Tir+, Moral+, Initiative+, Chef, Zig Zag, Pistolet Blaster

Adeptes de la Force   :

➢ Adepte du Côté Lumineux : Combat-, Moral, Initiative+, Sensible à la Force, Poussée-, 
Lancer d'objets 2-, Guérison 2-, Surdéplacement-, Bâton de combat

➢ Padawan Survivant : Combat, Moral, Initiative+, Camouflage, Sensible à la Force, 
Poussée-, Lancer d'objets-, Surdéplacement-, Sabre laser ou Bâton de combat

➢ Garde de temple Jedi : Combat+, Moral+, Initiative+, Sensible à la Force, Lecture de 
pensées, Art Martial, Attaques multiples 2, Bâton de combat

➢ Adepte du Côté Obscur : Combat-, Moral, Initiative+, Sensible à la Force, Poussée-, 
Lancer d'objets 2-, Surdéplacement-, Choc-, VibroEpée ou Paire de vibroépees et 
Ambidextre

➢ Inquisteur Impérial mineur: Tir-, Initiative, Chef, Sensible à la Force, Lecture de pensées, 
Poussée, Choc, Duel de Force-, Pistolet Blaster

➢ Inquisiteur Impérial majeur : Personnage, Combat+, Moral+, Initiative+, Sensible à la 
Force, Lecture de pensées+, Poussée, Lancer d'objets, Surdéplacement, Choc+, Duel de 
Force-, Sabre laser

Personnages Spéciaux     :

➢ Grand Inquisiteur :  Personnage, Combat 2+, Moral+, Initiative+, Sensible à la Force, 
Lecture de pensées+, Poussée, Lancer d'objets, Surdéplacement, Choc+, Duel de Force-, 
Double Sabre laser

➢ Septième Soeur : Personnage, Combat+, Moral+, Initiative+, Sensible à la Force, Lecture 
de pensées+, Poussée+, Lancer d'objets, Surdéplacement, Choc 2+, Duel de Force-, Double 
Sabre laser

➢ Ashoka Tano : Personnage, Combat 2+, Moral 2+, Initiative 2+, Destinée spéciale, Chef, 
Sensible à la Force, Poussée+, Lancer d'objets+, Surdéplacement+, Guérison, Duel de Force,



Lecture de pensées+, Attaques multiples 2, Paire de sabres laser
➢ Luke Skywalker, Padawan : Personnage, Combat, Moral 2+,Initiative 2+, Destinée 

spéciale, Sensible à la Force, Poussée-, Lancer d'objets-, Surdéplacement-,  Duel de Force-, 
Sabre laser

➢ Luke Skywalker, Chevalier Jedi : Personnage, Combat 2+, Moral 2+,Initiative 2+, 
Destinée spéciale, Sensible à la Force, Poussée, Lancer d'objets, Surdéplacement,  Duel de 
Force, Lecture de pensées, Attaques multiples 2, Sabre laser

➢ Darth Vador, Seigneur Sith : Personnage, Combat 2+, Moral 2+, Initiative+, 
Armure lourde, Destinée spéciale, Art Martial, Sensible à la Force, Poussée+, Lancer 
d'objets, Surdéplacement,  Duel de Force+, Lecture de pensées 2+, Etranglement 2+, 
Attaques multiples 2, Sabre laser

➢ Darth Sidious, Empereur : Personnage, Combat+, Moral+, Initiative 2+, Destinée spéciale,
Chef, Sensible à la Force, Poussée 2+, Lancer d'objets 2+, Surdéplacement+, Eclairs 2+, 
Duel de Force 2+, Lecture de pensées 2+, Attaques multiples 2, Sabre laser


