Liste de Profils URSS pour Star Wars : Guerre des clones
par Sylvain "Newlight" Mazoyer

République :

>

Soldat clone : Tir+, Moral+, Zig Zag, Armure, Couteau, Fusil Blaster ou Gatling Blaster ou
Fusil Blaster lourd

Arc Trooper : Tir 2+, Moral+, Zig Zag, Armure, Couteau, Grenades, Fusil Blaster

Sergent clone : Tir+, Moral+, Robuste, Chef, Zig Zag, Armure, Couteau, Grenades, Fusil
Blaster

Commandant Clone : Personnage, Tir 2+, Moral+, Robuste, Chef, Zig Zag, Armure,
Couteau, Fusil Blaster ou Paire de Pistolets blaster et Pistolero

Jedis et combattants du c6té lumineux :

» Adepte du C6té Lumineux : Combat-, Moral, Sensible a la Force, Poussée-, Lancer
d'objets 2-, Guérison 2-, Surdéplacement-, Baton de combat

» Padawan : Combat, Moral, Sensible a la Force, Poussée-, Lancer d'objets-,
Surdéplacement-, Sabre laser

» Jedi Sentinelle : Combat+, Moral+, Sensible a la Force, Poussée, Lancer d'objets,
Surdéplacement, Duel de Force 2-, Sabre laser ou Double Sabre laser

» Jedi Gardien : Combat 2+, Moral+, Sensible a la Force, Poussée-, Lancer d'objets-,
Surdéplacement-, Sabre laser ou Double Sabre laser

» Jedi Consulaire : Combat, Moral+, Sensible a la Force, Poussée+, Lancer d'objets+,
Surdéplacement+, Duel de Force-, Sabre laser

» Jedi Guérisseur : Combat, Moral+, Sensible a la Force, Poussée, Lancer d'objets-,
Surdéplacement-, Guérison, Duel de Force 2-, Sabre laser

» Jedi Majeur : Personnage, Combat 2+, Moral+, Destinée spéciale, Chef, Sensible a la
Force, Poussée+, Lancer d'objets+, Surdéplacement+, Guérison, Duel de Force, Attaques
multiples 2, Sabre laser ou Double Sabre laser

Forces de la CSI :

» Droide B1 : Tir-, Moral, Armure l1égére, Fusil Blaster

» Droide B1 Sniper : Tir-, Moral, Armure 1égére, Fusil Blaster de Sniper

» Officier Droide B1 : Tir-, Moral+, Chef, Armure 1égére, Fusil Blaster

» Droide B2 : Tir, Moral+, Armure, Fusil Blaster

» Droideka : Tirt+, Moral+, Rapide, Champ de protection, Pistolero, Tireur costaud, Armure
légere, Paire de Fusils Blaster a répétition

» Magnagarde : Combat, Tir+, Moral+, Art Martial, Fusil Blaster lourd ou Electro-matraque
en Phrik

» Dignitaire de la CSI : Tir 2-, Moral-, Chef, Petit Pistolet Blaster

Combattants du coté obscur :

Adepte du Coté Obscur : Combat-, Moral, Sensible a la Force, Poussée-, Lancer d'objets
2-, Guérison 2-, Surdéplacement-, Choc-, VibroEpée ou Paire de vibroépees et Ambidextre
Soeur de la Nuit : Combat-, Tir+, Moral+, Zig Zag, Armure, Dague, Fusil Blaster
Sorciére des Soeurs de la Nuit : Personnage, Combat, Moral+, Destinée spéciale, Chef,
Sensible a la Force, Choc+



