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INTRODUCTION

Tiny Poncho est un puzzle/platformer game en 3D, 

dans lequel vous allez devoir guider la petite Poncho à  

travers différents niveaux. Mais attention, il faut veiller à 

ce qu’elle reste bien dans l’ombre des décors, à l’abri du 

regard du grand Dieu Serpent ... 
Tiny Poncho est un projet réalisé par 4 étudiants 

de Supinfogame, avant tout passionné et désireux  

d’apprendre. La réalisation de ce projet fut une  

expérience très enrichissante et notre participation 

au concours Nova Play nous a permis de recevoir une  

mention spéciale du jury !

A travers ce petit artbook, vous pourrez voyager un 

peu plus dans cet univers unique que nous avons crée ! 

 

Bonne lecture !
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LES PERSONNAGES



PONCHO

A l’origine ... 

UNE PETITE FILLE QUI A GRANDI ET ÉVOLUÉ

Première Poncho Nouvelle Poncho



PONCHO CELLE QU’IL FAUT GUIDER



PONCHO LA NOUVELLE LUNE



DIEU SERPENT SOLEIL DU MONDE

Son design s’inspire, entre autre, 
des célèbres statues incas du 
dieu-serpent Quetzalcoatl.



DIEU SERPENT SOLEIL DU MONDE

Dieu du soleil et de la 
mort, il vient chercher la 
petite Poncho pour qu’elle 
accomplisse son destin.



L’UNIVERS

L’UNIVERS LES ÉBAUCHES D’UN MONDE UNIQUE





L’UNIVERS LE MONDE INCA



L’UNIVERS DES ATMOSPHÈRES VARIÉES



L’UNIVERS UN MONDE MYSTÉRIEUX à L’IMAGE DE PONCHO



L’UNIVERS ENTRE POÉSIE ET MAGIE



Création originale de la team



Rermciements spéciaux :

Antoine Houbron, Guillaume Ginier, Fabrice Doublet, Armand 
Lemarchand, Tatiana Vilela, l’équipe du Nova Play et tout 

nos followers !
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Game Artist
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Les Jazzy Tigers vous remercient pour votre soutien !
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