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TEB EFdrrowa

SEZON ZEROWY

»SZKOLNA LIGA ESPORTOWA TEB”
REGULAMIN LIGI

§1.
[Stownik pojec]

Liga — rozgrywki o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwg ,Szkolna Liga Esportowa TEB”
organizowane i zarzgdzane przez Organizatora;

Sezon — przedziat czasowy w ktérym rozgrywana jest Liga

Organizator - TEB Edukacja Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Poznaniu (61-874) przy
ulicy Al. Niepodlegtosci nr 2, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sgd Rejonowy
Poznan- Stare Miasto w Poznaniu VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem
KRS: 0000311666, posiadajgcy numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141,

Wykonawca — KGH ESPORTS CONSULTING z siedzibg w Katowicach (40-013) przy ulicy Staromiejskiej 5/8,
wpisany do rejestru przedsiebiorcoéw Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej pod
numerem NIP 6342697734 oraz REGON 360569209

Uczestnik — Oddziat szkolny TEB Edukacja, ktdry reprezentuje druzyna ztozona z zawodnikdw — ucznidw;
Sponsor —podmiot partnerski Ligi udzielajgcy na jej rzecz wsparcia finansowego, organizacyjnego, rzeczowego
lub barterowego;

Regulamin —regulamin rozgrywek Turnieju;

Valve — producent gry,

CS:GO — gra Counter-Strike: Global Offensive; tytut turniejowy sezonu zerowego

FPS —first person shooter;

Strona Turnieju — https://toornament.com/tournaments/2210231836349087744/, http://teb.pl

§2.
[Postanowienia ogdlne]

Regulamin okresla zasady organizacji rozgrywek ligowych pod nazwa ,,Szkolna Liga Esportowa TEB”.
Organizatorem i podmiotem zarzadzajgcym Ligg jest Organizator — TEB Edukacja Sp. z 0.0.

Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikdow biorgcych udziat w Lidze, a takze oséb fizycznych
reprezentujgcych Uczestnikow, w szczegdlnosci zawodnikdw, trenerdw, cztonkédw wtadz lub pracownikow.
Kontakt do Wykonawcy oraz gtéwnego administratora: adres e-mail
mariusz.klimowicz@esportsassociation.pl

Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Ligi (tj. danych udostepnionych przez
poszczegdlnych Uczestnikow — w celu wziecia udziatu w Lidze jak réwniez w celu wydania nagrody) jest
Organizator — ktéry na potrzeby marketingowe i administracyjne, moze przekaza¢ dane Wykonawcy. Dane
osobowe bedg przetwarzane wyfgcznie na potrzeby przeprowadzania Ligi na zasadach okreslonych
w Regulaminie. Osoba udostepniajgca dane osobowe ma prawo do wgladu do tresci swoich danych
osobowych oraz zadania ich poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich brak
uniemozliwi uczestnictwo w Lidze lub odebranie nagrody. Uczestnik jest zobowigzany do informowania
Organizatora o kazdej zmianie w zakresie danych osobowych Uczestnika udostepnionych odrebnie
Organizatorowi.
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§3.
[Charakter i zasady rozgrywek]

Liga prowadzona jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej za posrednictwem strony internetowej
https://toornament.com/tournaments/2210231836349087744/. Na stronie Organizatora (http://teb.pl)
bedg umieszczone wszelkie niezbedne informacje dotyczace Ligi (regulamin, harmonogram, informacje

biezace)
Liga w sezonie zerowym trwa od dnia 26.02.2019 r. od godziny 14:00 (faza grupowa) do korica czerwca 2019
— data finatéw (faza finatowa) sezonu zerowego zostanie podana do dnia 10.04.2019 roku
Rozgrywki Ligi sktadajg sie z dwdch etapow, ktore poprzedza rejestracja rozpoczynajaca sie 04.02.2019.

- faza grupowa: 05.03.2019 — 25.04.2019

- faza finatowa: tba
Rejestracja Uczestnikow zostanie zakoriczona 28.02.2019 o godzinie 20:00 (nalezy wypetni¢ i odestac
wypetniong ankiete)
Do fazy grupowej przystepuje maksymalnie 32 uczestnikdéw — ze sktadem reprezentantéw macierzystych
placowek edukacyjnych. Uczestnik ma prawo uzywac dwucztonowej nazwy, ale zawierajgcej nazwe miasta
w ktdrej znajduje sie oddziat. Rejestracja turnieju na stronie wskazanej w § 3 pkt. 1
Terminy rozgrywania spotkan

6.1. Faza grupowa: 4 grupy, w kazdej mecze w systemie kotowym bez fazy rewanzowej, w systemie best of 1. Do
fazy finatowej trafi najlepsza druzyna z kazdej grupy.

e | kolejka 5i6 marca 2019:

Grupa A: 05.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa B: 05.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa C: 06.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 06.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokéj meczowy na platformie
toornament.com)

e |l kolejka 1920 marca 2019:

Grupa A: 19.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa B: 19.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa C: 20.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 20.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

e |ll kolejka 261 27 marca 2019:
Grupa A: 26.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

Grupa B: 26.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
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Grupa C: 27.03.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 27.03.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

e |Vkolejka 2 i3 marca2019:

Grupa A: 2.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa B: 2.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa C: 3.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 3.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

e Vkolejka 9i 10 kwietnia 2019:

Grupa A: 9.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

Grupa B: 9.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

Grupa C: 10.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

Grupa D: 10.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

e Vlkolejka 16 i 17 kwietnia 2019:

Grupa A: 16.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa B: 16.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa C: 17.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 17.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokéj meczowy na platformie
toornament.com)

o VIl kolejka 24 i 25 kwietnia 2019:

Grupa A: 24.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa B: 24.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa C: 25.04.2019, start o godzinie 15:00 (14.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)
Grupa D: 25.04.2019, start o godzinie 16:00 (15.45 Uczestnik wchodzi w pokdj meczowy na platformie
toornament.com)

6.2. faza finatowa: mecze pétfinatowe oraz finat offline, w systemie bo3 — o terminie i miejscu finatéw organizator
poinformuje do 31 maja 2019 roku
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Komunikacja przedmeczowa odbywa sie na platformie ,toornament.com” w pokojach przedmeczowych.
Zalogowany moze by¢ tylko kapitan Uczestnika, posiadajgcy przed Nickiem, Tag Uczestnika (zgodny z podana
nazwa podczas rejestracji).

§4.
[Uczestnicy Turnieju]

Kazdy Uczestnik chcacy uczestniczy¢ w rozgrywkach Ligi jest zobowigzany do:
a) dokonania zgtoszenia do Organizatora na formularzu zgtoszeniowym dostarczonym przez
Organizatora;

b) zaakceptowania regulaminu oraz innych wymaganych przez organizatora dokumentéw.
Uczestnicy w ramach Ligi mogg by¢ reprezentowani wytacznie przez osoby posiadajgce status ucznia
wybranego oddziatu sieci szkdt TEB Edukacja. W przypadku, gdy Organizator stwierdzi, ze w Lidze bierze
udziat osoba niespetniajgca warunkdéw uczestnictwa, zostanie ona wykluczona z Ligi oraz pozbawiona
mozliwosci uzyskania nagrody.

W rozgrywkach Ligi moze uczestniczy¢ jedna druzyna danej szkoty (wszyscy zawodnicy muszg
reprezentowac jedng szkote).

Uczestnikami Ligi nie mogg by¢ przedstawiciele Wykonawcy i Sponsora.

Uczestnictwo w Lidze jest bezptatne.

§5.
[Rejestracja druzyny]

Aby uczestniczy¢ w Lidze, nalezy spetni¢ wymagania okreslone w Regulaminie oraz nalezy wybrac jedna
druzyne, sktadajgca sie z pieciu podstawowych zawodnikéw. Druzyna reprezentujgca Uczestnika moze sktadac
sie z zawodnikow obojga ptci, moze takze zarejestrowac pieciu zawodnikdw rezerwowych.
Kazda druzyna w momencie zgtoszenia wybiera swojego reprezentanta (kapitana) upowaznionego do
kontaktu z Organizatorem oraz Wykonawca.
Kapitan jest odpowiedzialny za sprawdzenie, czy kazdy zawodnik druzyny:

—  spetnia warunki meczu okreslone w Regulaminie;

— spetnia warunki przynaleznosci do danej szkoty;

— nalezy tylko do jednej druzyny biorgcej udziat w Lidze
Kazdy zawodnik nalezgcy do druzyny Uczestnika jest uwazany za jej cztonka, bez wzgledu na jego udziat w grze
w ustalonym terminie, dlatego kazdy zawodnik musi na kazdym etapie Ligi spetnia¢ warunki uczestnictwa
okreslone w Regulaminie. Jezeli dowolny zawodnik nie spetnia powyzszych wymagan cafa jego druzyna
podlega karze dyskwalifikacji.

§6.
[Ustalanie sktadu druzyny]

Sktad druzyny Uczestnika to petna lista zawodnikéw w druzynie, zgtoszonych do udziatu w Lidze.
Dodawanie i usuwanie zawodnikow: druzyna moze dokonywac zmian w sktadzie, tylko za zgodg Organizatora.
Kapitan zespofu jest zobowigzany do przygotowania i przestania Organizatorowi informacji o druzynie oraz
zawodnikach — materiat potrzebny do transmisji na zywo.
Druzyna w kazdym meczu moze w skfadzie podstawowym wystawia¢ dowolnych zawodnikéw uprzednio
zgtoszonych Organizatorowi. Zawodnicy rezerwowi mogg zastepowac zawodnika ze sktadu podstawowego
w meczu, ktory zostat juz rozpoczety i zrestartowany, tylko i wytgcznie gdy:

— zawodnik ma problemy ze sprzetem;

—  zawodnik ma problemy techniczne / z zasilaniem;

— zawodnik ma problemy z tgczem internetowym;

— sedzia wyraza zgode na zamiane.

str. 4

-((_-,;I KSPORTS ESPORTS
wykonawca CONSULTING  Patronat EST




T E SZKOLNA LIGA
ESPORTOWA

SEZON ZEROWY

6. Jezeli nastgpi restart gry wszyscy zawodnicy muszg pozostaé w sktadzie podstawowym, z wyjatkiem
zawodnika, ktory doswiadczyt utrudnien okreslonych w ust. 4 powyzej. Jesli nastgpity nieautoryzowane
zmiany, sedziowie mogg zdyskwalifikowac druzyne.

§7.
[Rywalizacja]

1. Uczestnicy Ligi zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play oraz wszelkich przepisow i zalecert wydanych
przez Organizatora.

2. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator oraz Wykonawca zastrzega na swojg rzecz prawo do
decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzje gtéwnego administratora Ligi. Gtdwnym administratorem
Ligi jest Mariusz Klimowicz.

§8.
[Zawodnicy]

1. W meczu mogg bra¢ udziat wytgcznie osoby, ktore nalezg do danej druzyny Uczestnika, zostali przez niego
prawidtowo zgtoszeni do Organizatora i majg poprawnie dodane konto gry. Zawodnicy dodani przez
Uczestnika po dacie rozpoczecia meczu w ramach Ligi nie mogg bra¢ w nim udziatu (przyktad: Start meczu/
turnieju o godzinie 20:00 — mogg bra¢ udziat tylko zawodnicy dodani przez Uczestnika do godziny 19:59).

2. Zapisani zawodnicy s zobowigzani do podania Imienia, Nicku, Steam ID oraz roli w zespole (kapitan / gracz)

§9.
[NoShow]

W sytuacji gdy jeden z Uczestnikdw nie pojawi sie na podanym w komentarzach serwerze i uptynie 20 min od
oficjalnej godziny rozpoczecia meczu, drugi z Uczestnikéw meczu powinien wykona¢ screena przedstawiajgcego
brak przeciwnika i wysta¢ go na adres e-mail gtdbwnego administratora. Mecz zostanie uznany przez Organizatora
jako walkower.

§ 10.
[Gotowos¢ do gry]

1. Zgodnie z harmonogramem rozgrywek, o wyznaczone] godzinie nalezy zalogowac sie na platforme
toornament.com oraz wejs¢ do dedykowanego pokoju przedmeczowego. We asyscie gtéwnego
administratora nalezy rozpoczg¢ etap wyboru map (zgodnie z opisem § 11. Pkt 12).

2. Po zakonczeniu fazy wyboru map rozpoczyna sie mecz — serwery do gry oraz komunikacji glosowej zapisane
sgw § 11 pkt 13.

3. W sytuacji, gdy ktorys z zawodnikdw druzyny przeciwnej nie bedzie w druzynie i/ lub bedzie posiadat zte konto
gry nalezy poinformowa¢ o tym druzyne przeciwng przed rozpoczeciem gry i zrobi¢ screena
przedstawiajgcego przekazanie informacji druzynie przeciwnej. Druzyna przeciwna zobowigzana jest do
zmiany zawodnika lub grania w ostabieniu. Jezeli druzyna przeciwna zignoruje uwagi i/ lub nie bedzie chciata
zmienic gracza nalezy zrobi¢ screena zaistniatej sytuacji i ztozy¢ do administratora gtébwnego/ sedziego protest.
Protest rozpatrywany jest niezwtocznie przez przedstawiciela Organizatora, ktérego decyzja jest ostateczna.

4. Jezelidruzyna Uczestnika nie poinformuje druzyny przeciwnej o sytuacji, o ktérej mowa w ust. 2 powyzej, nie
bedzie mogta ubiegac sie na pdzniejszym etapie rozgrywek o powtérke meczu lub walkowera. Zawodnik,
ktorego dotyczyta sytuacja zostanie jedynie ukarany punktami karnymi.

§11.
[Mecz]
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W Lidze moga brac udziat jedynie grupy sktadajgcej sie z 5 0sdb oraz opcjonalnie zawodnikéw rezerwowych
i trenera.

Kazdy zawodnik moze reprezentowaé maksymalnie jeden zespdt w danym turnieju,

Zawodnik nie moze zmieniac zespotu w trakcie trwania rozgrywek.

Wszystkie mecze grupowe online rozgrywane sg systemem BO1 . Pétfinaty oraz finaty rozgrywane sg
w systemie BO3.

Kazdy mecz i kazda mapa rozpoczyna sie od wyboru strony — robi to druzyna ktéra jako pierwsza odrzuca
mapy w systemie BO1 natomiast w systemie BO3 strone wybiera druzyna na mapie przeciwnika, w mapie
decydujacej zadecyduje rzut monetg — wykonany przez gtéwnego administratora.

Jezeli druzyna nie posiada zawodnika rezerwowego, a mecz trwa dtuzej niz dwie (2) rundy, to druzyna moze
dokonczy¢ mecz w 4 osoby.

Kazdy zawodnik biorgcy udziat w meczu ma obowigzek nagrywania dem oraz ich przechowania przez 48 godzin
po zakonczeniu spotkania. Dema muszg by¢ nazywane nickiem gracza oraz opatrzone datg rozegrania meczu.
Aby rozpoczac¢ nagrywanie dem nalezy w konsoli wpisa¢ komende "record xxx", gdzie xxx to nazwa dema. Nie
polecamy uzywania znakdw specjalnych w nazwie.

Od momentu zakonczenia meczu, zawodnicy majg 10 minut na poproszenie przeciwnikéw o dema.

Czas na ich dostarczenie wynosi 30 min od wystosowania prosby.

Wszystkie nieprawidtowosci zwigzane z regulaminem (btedne steam ID, nieprawidtowe ustawienia serwera,
standin, itp) nalezy udokumentowac i przerwaé¢ mecz, jednocze$nie wzywajgc administratora. Rozegranie
meczu w przypadku uznania nieprawidtowosci uwazane jest za ich akceptacje i nie moze by¢ podstawg do
konfliktu

Kazda druzyna ma prawo do 2 pieciominutowych pauz (taktycznej i technicznej) na rozgrywang mape.
W wyjatkowych sytuacjach pauza ta, za zgodg administratora moze zosta¢ przedtuzona.

Wybor mapy, wybor strony

12.1.Pula map dostepnych na turnieju to:

de_inferno
de_mirage
de_cache
de_overpass
de_dust2
de_train
de_nuke

12.2. W systemie BO1 wybdr mapy:

| kolejka: zespot rozstawiony nizej w tabeli przed rozpoczeciem rozgrywek, odrzuca mape jako pierwszy
Il = VIl kolejka: zespdt rozstawiony nizej w tabeli odrzuca mape jako pierwszy

Strone wybiera druzyna ktéra nie wybierata mapy podczas odrzucania.

12.3.W systemie BO3 wybdér mapy odbywa sie w nastepujacy sposob: Jako pierwsza odrzuca mape druzyna ktora

przegra tzw. rzut moneta:

Druzyna 1: Odrzucanie mapy nr 1
Druzyna 2: Odrzucanie mapy nr 2
Druzyna 1: Wybdr mapy 1
Druzyna 2: Wybdr mapy 2
Druzyna 1: Odrzucanie mapy 3
Druzyna 2: Odrzucanie mapy nr 4
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=  Pozostata mapa grana w przypadku remisu

Strone wybiera druzyna na mapie przeciwnika
Na ewentualnej trzeciej mapie strone wybiera druzyna ktora wygra kolejny tzw. rzut monetg

13. Wszystkie spotkania odbywajg sie na serwerach wskazanych przez Administratora:
13.1.Serwery do gry:
#1:91.224.117.120:27015;
#2:91.224.117.147:27015;
#3:91.224.117.144:27015;
#4:91.224.117.145:27015;
#5:91.224.117.146:27015
13.2.Serwer teamspeak3:
#1:145.239.16.146:9987;
14. Wszystkie nasze serwery posiadajg tickrate 128.
15. Kazda mapa rozgrywana jest w systemie MR_15, gdzie 16 runda wygrywa lub mozliwy jest remis 15-15.
§ 12.
[Punktacja]

1. W fazie grupowej dopuszczalne sg trzy rezultaty: Zwyciestwo: 3 punkty, Remis: 1 punkt, Porazka O punktow.
Po 7 kolejkach wytoniony zostanie zwyciezca kazdej z grup, ktéry trafi do fazy finatowej. W przypadku takiej
samej liczby punktow po 7 kolejkach, wygranego wskaze lepszy bilans rund wygranych do przegranych
(zliczony z 7 kolejek)

2. W fazie finatowej o przejsciu z pétfinatu do finatu oraz wygraniu ligi decyduje zdobycie wiekszej ilosci map
w meczu bezposrednim. Mozliwe wyniki to 2:0 lub 2:1 (mecz gdzie decyduje mapa dogrywkowa).

§ 13.
[Streaming]

1. Wykonawca oraz komentatorzy wspodtpracujgcy przy projekcie z Organizatorem majg prawo do streamowania
meczy w ramach Ligi bez zgody druzyn w nich uczestniczgcych.

2. Zawodnicy druzyn uczestniczgcych w meczu mogg streamowac mecz pod warunkiem, ze dany mecz nie jest
nadawany przez kanat twitch.tv esports association (twitch.tv/esports_assoc).

§ 14.
[Obserwator]

Osoba nie bedgca administratorem Organizatora moze by¢ obserwatorem w pokoju gry tylko i wytgcznie za zgoda
obu druzyn biorgcych udziat w meczu.

§ 15.
[Kary dyscyplinarne]

1. Podstawg do natozenia kar dyscyplinarnych jest odstepstwo od sposobu organizacji i przeprowadzenia meczu
lub naruszenie warunkéw umowy uczestnictwa w Lidze, Regulaminu, innych przepiséw prawa powszechnie
obowigzujacego lub przepiséw wydanych przez Organizatora.

2. Rodzaj natozonej kary dyscyplinarnej zalezy od stopnia dopuszczonego naruszenia, w szczegdlnosci sposobu
organizacji lub przeprowadzenia meczu, dochowania warunkéw umowy, regulaminéw lub przepiséw prawa
oraz uporczywosci naruszen i ich konsekwencji.

3. Karami dyscyplinarnymi sa:

a) kara natozenia punktow karnych w tabeli fazy grupowej oraz / lub finatowe;j
b) kara dyskwalifikacji.
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Kara natozenia punktéw karnych jest karg dyscyplinarng za naruszenie sposobu organizacji i przeprowadzenia
meczu, warunkow umowy, Regulaminu lub prawa powszechnie obowigzujgcego. Organizator okresla ilos¢
natozonych na Uczestnika punktéw karnych w oparciu o stopien naruszenia oraz wptyw naruszen na
funkcjonowanie Ligi.
Kara dyskwalifikacji jest karg dyscyplinarng za razace lub uporczywe naruszanie sposobu organizacji lub
przeprowadzenia meczu, warunkéw umowy, Regulaminu lub prawa powszechnie obowigzujgcego. Kara
dyskwalifikacja naktadana jest przez sedziego w szczegdlnosci, gdy:
a) druzynie udowodniono uzywanie jakichkolwiek wspomagaczy gry, dajacych jej niesprawiedliwg
przewage nad przeciwnikiem;
b) druzyna wykazuje niesportowe zachowanie i postepuje niezgodnie z Regulaminem lub poleceniami
administratorow meczu;
c) zawodnik druzyny uzywa jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity, obrazliwy
i niecenzuralny, a takze stosuje grozby, obelgi, pomowienia i oszczerstwa wzgledem innych lub
promuje albo namawia do nienawisci i zachowan dyskryminujgcych w dowolnym momencie meczu;
d) druzyna nie posiada petnego sktadu pieciu zawodnikéw;
e) umawianie sie: celowe poddawanie gry w celu umozliwienia zwyciestwa druzynie przeciwnej;
f)  wykorzystywanie btedéw w grze, botow itp.
Administrator podejmuje decyzje o dyskwalifikacji na podstawie witasnych obserwacji i/ lub uzyskania
informacji o podejrzeniu naruszenia przepisow przez przeciwnika. W celu potwierdzenia stawianych zarzutéw
osoba zgtaszajgca nieprawidtowosci powinna dostarczy¢ administratorowi dokumentacje w postaci zrzutéw
ekranow lub materiatu filmowego ze streamu.
Druzyna, na ktdrg natozono kare dyskwalifikacji nie ma prawa do jakichkolwiek nagréd.
Kare dyscyplinarng naktada Organizator w formie decyzji z urzedu po wystuchaniu podmiotu, wobec ktérego
kara ma byc¢ natozona. Wystuchanie moze by¢ dokonane takze poprzez ustne odebranie wyjasnien. Brak
wyjasnienia po wezwaniu do ich ztozenia nie stanowi przeszkody do wymierzenia kary dyscyplinarne;j.

§ 16.
[Prawa do Ligi]

Wszelkie prawa do Ligi przystugujg Organizatorowi oraz wybranym partnerom. Obejmujg one w szczegdlnosci:
a) prawa do transmisji rozgrywek w mediach (telewizja, internet);
b) prawa do relacji prasowych wykraczajgcych poza przystugujgce prasie prawo do informacji
(np. fotoreportaze z meczow itp.);
c) prawo do przeprowadzania streamoéw;
d) prawo do oznaczen Turnieju, w szczegdlnosci nazwy, znakéw towarowych i logotypdw.
Ponadto Organizatorowi przystuguje wytgczne prawo w zakresie:
a) zawierania umow ze sponsorami Ligi, w tym dysponowania powierzchnig reklamowa w miejscach
rozgrywania meczow;
b) przyznawania uprawnien dla sponsorow lub parteréow Ligi do uzywania okreslen: sponsor gtowny,
sponsor lub partner Ligi.
Postanowienia ust. 1 i 2 powyzej nie uchybiajg postanowieniom umowy uczestnictwa w Lidze zawartej
z Uczestnikami.

§17.
[Rozstrzyganie sporéw]

Wszelkie spory moggce wynikng¢ w zwigzku z realizacjg umowy uczestnictwa lub przestrzegania postanowien
Regulaminu rozstrzygane bedg w pierwszej kolejnosci w sposéb polubowny. W przypadku gdyby prowadzone
przez Strony negocjacje nie doprowadzity do zawarcia porozumienia kazda ze Stron bedzie uprawniona do
wstgpienia na droge postepowania sgdowego.
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2. Sadem wiasciwym dla rozstrzygniecia wszelkich sporéw powstatych w zwigzku lub na podstawie Regulaminu
bedzie Sad wtasciwy miejsce dla siedziby Organizatora.

§18.
[Wykorzystanie logo]

1. Strony oswiadczajg, ze przystuguja im wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej (w tym prawa autorskie
i prawa pokrewne), do oznaczen firmowych, ktére Strony udostepniajg sobie wzajemnie w celu realizowania
postanowienn Umowy, oraz ze wykorzystanie przez Strone przekazanych przez drugg Strone materiatéw nie
bedzie stanowito naruszenia przepisdw obowigzujgcego prawa, ani nie bedzie naruszac praw oséb trzecich.

2. Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnej niewytgcznej licencji na uzywanie na terenie kraju i poza jego
granicami, na czas obowigzywania Umowy, logo i nazwy Uczestnika, w celach zwigzanych z realizowaniem
postanowienn Umowy, na okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego
1994 r. nastepujacych polach eksploatac;ji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania logo - wytwarzanie kazda technika egzemplarzy logo, w tym
technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych logo utrwalono - wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania logo w sposéb inny niz okreslony pod lit. b) - publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach
reklamowych oraz w elementach stroju, a takze publiczne udostepnianie logo w taki sposéb, aby kazdy
mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

a w zakresie, w jakim logo moze stanowic¢ program komputerowy, na polach eksploatacji okreslonych w art. 74
ust. 4 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r., prawo do:

a) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; w zakresie, w ktérym dla wprowadzania, wyswietlania,
stosowania, przekazywania i przechowywania programu komputerowego niezbedne jest jego
zwielokrotnienie, Uczestnik wyraza zgode na ich dokonanie;

b) ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian w programie
komputerowym;

c) rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najmu, programu komputerowego lub jego kopii.

3. Uczestnik wyraza zgode na wykorzystywanie logo i nazwy Uczestnika przez podmiot uprawniony w zakresie
praw do transmisji telewizyjnej (za posrednictwem jakiegokolwiek nosnika, w tym w szczegdlnosci telewizji
oraz sieci Internet), retransmisji imprez w ramach Turnieju i innych wydarzen zwigzanych z tymi imprezami,
a takze korzystania z zarejestrowanych fragmentdéw imprez w ramach Ligi (w szczegdlnosci skroty, relacje,
informacje sportowe, programy sportowe) (dalej: ,Nadawca TV”), wytgcznie w zakresie koniecznym do
realizacji transmisji i retransmisji telewizyjnych oraz za posrednictwem sieci Internet oraz innych programow
zawierajgcych skroty z imprez, relacje i informacje sportowe, jak rowniez w celu prowadzenia przez Nadawce
TV akcji promocyjnych i reklamowych majgcych na celu promocje imprez w ramach Lig organizowanych lub
wspotorganizowanych przez Organizatora, jak tez faktu transmisji, retransmisji i innych telewizyjnych
programéw sportowych oraz Nadawcy TV jako oficjalnego nadawcy tych imprez — wszystkie powyzsze
wyfacznie w okresie ich trwania.

4. Organizator udziela Uczestnikowi nieodptatnej niewytgcznej licencji na uzywanie logo Organizatora na terenie
kraju i poza granicami, bez ograniczen czasowych na okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r. nastepujgcych polach eksploatacji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania logo- wytwarzanie kazdg technikg egzemplarzy logo, w tym
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technika drukarskga, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych logo utrwalono- wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania logo w sposdb inny niz okreslony pod lit. b)- publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie
w materiatach reklamowych, a takze publiczne udostepnianie logo w taki sposdb, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

W zakresie, w jakim logo moze stanowi¢ program komputerowy, na polach eksploatacji okreslonych w art. 74 ust.
4 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r., prawo do:

a) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w catosci lub w czesci
jakimikolwiek S$rodkami i w jakiejkolwiek formie; w zakresie, w ktérym dla wprowadzania,
wyswietlania, stosowania, przekazywania i przechowywania programu komputerowego niezbedne
jest jego zwielokrotnienie, Organizator wyraza zgode na ich dokonanie;

b) ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian w programie
komputerowym;

c) rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najmu, programu komputerowego lub jego kopii.

5. W celu umozliwienia Uczestnikowi realizacji uprawnien okreslonych w ust. 6 powyzej, Organizator przekaze
Uczestnikowi na adres wskazany w § 16 ust. 1 lit. b Umowy, logo Organizatora w wersji elektronicznej
w formacie pdf, w ciggu 3 dni roboczych od dnia zawarcia Umowy.

6. Strony uprawnione sg do uzywania logo i firmy drugie Strony wytgcznie w zakresie wynikajgcym z postanowien
Umowy. Zadna ze Stron nie moze wykorzystywaé logo i firmy drugiej Strony dla celéw niezwigzanych
z realizacjg Umowy.

§ 19.
[Ochrona danych osobowych]

1. W celu uczestnictwa w Lidze Uczestnik powierza Organizatorowi przetwarzanie danych osobowych (dalej
,dane” lub ,dane osobowe”).
2. Organizator zobowigzuje sie przetwarzac¢ dane osobowe wyfgcznie w celu zwigzanym z Ligg oraz tylko te dane,
ktérych przetwarzanie jest niezbedne dla uczestnictwa przez Uczestnika w rozgrywkach.
3. Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem nastepujgce rodzaje danych
osobowych:
a) imie;
b) pseudonim / nick;
) adres e-mail (kapitan, opiekun)
d) nrtelefonu (kapitan, opiekun)
) steam ID
f)  rola w zespole (kapitan, gracz)

4. Przetwarzanie danych osobowych bedzie dotyczyto nastepujgcych kategorii osob:
a) zawodnikow;
b) opiekuna;
c) innych oséb wchodzgcych w sktad druzyny Uczestnika.

5. Organizator oswiadcza, ze jest administratorem danych osobowych oraz, ze posiada i stosuje odpowiednie
$rodki techniczne spetniajgc wymogi Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119, s.1;
dalej: ,Rozporzadzenie” lub ,,RODQ”) chronigc prawa osdb, ktérych dane dotyczg.
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6. Organizator oswiadcza, ze stosuje przepisy Rozporzadzenia oraz prawa powszechnie obowigzujgcego
w Rzeczypospolitej Polskiej dotyczace przetwarzania danych osobowych gwarantujac jednoczesnie wysoki
poziom bezpieczenstwa przetwarzania danych osobowych.

7. Strony zobowigzujg sie do wspotpracy i wzajemnej pomocy w celu prawidtowej realizacji postanowien
niniejszego paragrafu majac na wzgledzie zagwarantowanie wysokiego poziomu bezpieczenstwa danych
osobowych oraz petng zgodnos$¢ podejmowanych dziatan z Rozporzadzeniem i innymi przepisami prawa
powszechnie obowigzujgcego, a takze w celu realizacji praw jednostki okreslonych w rozdziale Il
Rozporzadzenia oraz realizacji obowigzkow wynikajacych z obszaru ochrony danych osobowych, o ktérych
mowa w art. 32 - 36 Rozporzadzenia.

8. Organizator bedzie przetwarzat dane osobowe przez okres trwania Ligi. Niezwtocznie po zakornczeniu sezonu
rozgrywkowego Ligi, Organizator zaprzestaje przetwarzania danych.

§ 20. [Nagrody]

1. Nagrodaza poszczegdlne miejsce przeznaczona jest dla wszystkich pieciu zawodnikdw z druzyny.

2. Nagrody zostang przekazane przez Fundatora podczas zawodow finatowych lub we wskazanym
pisemnie terminie za zgodg obu stron.

3. W przypadku, gdy okaze sie, ze zwyciezcg konkursu lub finalistg jest osobg, ktdra nie spetnia warunkow
wskazanych w niniejszym Regulaminie, osoba taka traci prawo do nagrody. Nagroda zostanie
przekazana nastepnej w kolejnosci druzynie finatowej

4. W przypadku braku mozliwosci nawigzania kontaktu ze zwyciezcg, nagrode wygrywa kolejna
w kolejnosci finatowa druzyna. W przypadku braku mozliwosci nawigzania kontaktu z kolejng
wyrézniong osobg nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora.

5. Nagrodzeniw Lidze sg zobowigzani do udziatu, w uzgodnionym z Organizatorem zakresie, w dziataniach
promocyjnych zwigzanych z Ligg, w tym poprzez bezptatne wykorzystanie imienia, innych danych lub
wizerunku w celach promocyjnych przez Organizatorow.

6. Wszystkie osoby zakwalifikowane na turniej finalowy LANowy zobowigzani sg do udostepnienia
nastepujgcych danych osobowych:

e imieniainazwiska,

e  adresu zamieszkania,

e numeru PESEL

e telefonu kontaktowego

§ 21. [Postanowienia koricowe]

1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku wprowadzenia zmian do
Regulaminu Organizator zobowigzuje sie do przestania na adres mailowy kapitana druzyny Uczestnika
aktualnej (zmienionej) wersji Regulaminu.

2. Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie
wytgczne prawo do decydowania ma Organizator.

3.  Regulamin wchodzi w zycie w z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.

Zatgcznik nr 1
Zgoda na wykorzystanie wizerunku
My nizej podpisani,

niniejszym udzielamy TEB Edukacja Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Poznaniu (61-874) przy
ulicy Al. Niepodlegtosci nr 2, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sagd Rejonowy Poznan-
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Stare Miasto w Poznaniu VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS:
0000311666, posiadajacy numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141, nieodwotalnej i nieodptatnej zgody
na wykorzystywanie wizerunku utrwalonego na zdjeciach i nagraniach audio - wizualnych wykonanych w trakcie
udziatu w ,Szkolna Liga Esportowa TEB” — liga esportowa w konkurencji Counter Strike Global Offensive (dalej
,Liga”) oraz upowazniamy Organizatora do wykorzystywania tak utrwalonego wizerunku do swoich celéw
statutowych.

Wyrazamy ponadto nieodwotalng nieodptatng zgode na wykorzystanie przez TEB Edukacja Sp. z 0.0. z siedzibg
w Poznaniu wizerunku na nastepujgcych polach eksploatacji:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania wizerunku - wytwarzanie kazdg technikg egzemplarzy wizerunku,
w tym technika drukarskg, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych wizerunku utrwalono - wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c. w zakresie rozpowszechniania wizerunku w sposdb inny niz okreslony pod lit. b) - publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach
reklamowych, a takze publiczne udostepnianie wizerunku w taki sposéb, aby kazdy mogt miec¢ do niego dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnosci poprzez zamieszczenie wizerunku na stronie
internetowej Organizatora, a takze oficjalnych profilach Organizatora w mediach spotecznosciowych.

Oswiadczamy, ze wykorzystanie wizerunku zgodnie z niniejszg zgodg nie narusza naszych dobr osobistych ani
innych praw.

Ponadto oswiadczamy, iz nie wnosimy jakichkolwiek zastrzezen co do tresci, sposobu i formy prezentowanego na
zdjeciach i materiatach audio- wizualnych wizerunku. Réwnoczesnie wyrazamy zgode na rozpowszechnienia ww.
zdje¢ i materiatéw audio-wizualnych za posrednictwem wszelkich medidéw/kanatow dystrybucji, w szczegdlnosci w
telewizjach lokalnych, telewizjach ogdlnopolskich, gazetach lokalnych i ogdlnopolskich, mediach
spotecznosciowych (Facebook, Twitter, Instagram), serwisie Youtube, na stronach internetowych. Przyjmujemy do
wiadomosci i wyrazamy na to zgode, iz zdjecia oraz materiaty audio- wizualne bedg wykorzystane, w szczegdlnosci
do promocji Ligi oraz Organizatora.

Oswiadczamy, iz wyrazamy zgode na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
przez Organizatora dla potrzeb zwigzanych z promowaniem Turnieju oraz Organizatora.

Oswiadczamy, ze jestesmy osobami petnoletnimi i nieograniczonymi w zdolnosci do czynnosci prawnych, oraz

ze zapoznalismy sie z powyzszg trescig i w petni jg rozumiemy i akceptujemy lub osobami nieletnimi, lecz ze zgodg
prawnego opiekuna oraz witasna.
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