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Najlepszym na swiecie pokémonowym trenerem nie zostaje sie tak po prostu

z dnia na dzien. Trzeba mieé spore doswiadczenie i bardzo, bardzo duzo o
nich wiedziec. A tylko najlepsi z najlepszych beda mogli na koniec, po wielu

pojedynkach, zmierzy¢ sie z legendarng Top ~ Czwérka... .

Weielacie si¢ w role Asha, chiopea z
matej, spokojnej miejscowosci Pallet
Town. Ash juz od dawna marzy o
tym, by zosta¢ najlepszym na swiecie
pokémonowym trenerem. Jednak do
tej pory nie miat mozliwosci pokaza-
nia tego, co potrafi. Ale to juz
wkrotce sie zmieni: jego marzenie

POCZATEK PRZYGODY

spetni sie dzieki Wam i Profesorowi
Oak! Sympatyczny Profesor da Ashowi
W prezencie pierwszego pokémona i
W ten oto sposob wyruszycie w peing
przygéd podroz!

Zeby osiagnaé¢ sukces, musicie
schwytac¢ sporo pokémondw, musicie

Na poczgtku
mozesz nadaé
swojemu
bohaterowi
nowe nazwisko,

3
First, what is
YOour name7

si¢ 0 nie troszezy¢ i trenowaé je, tak
zeby podotaé starciom z niezliczo-
nymi trenerami i podstepng druzynz
Rocket! | jakby tego jeszcze byto
mato, musicie walczy¢é z pewnym
konkurentem: wnukiem Prof. Oak
Waszym rywalem Garym!

(Gzerwona, Niebieska i Zgtta

Wigkszos¢ pokemonéw mozna znalezé tylko na bardzo
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Zotta Edycja rozni sig od Czerwonej i Niebieskiej tym,

specyficznym terenie. Niektore z nich wystepujg nawet
bardzo rzadko; innych w ogole nie znajdziecie w swojej
edycji i wtedy musicie zamieni¢ sie z przyjacielem,
wykorzystujge kabel Universal Game: Link! Zauwazycie

Ze juz na poczatku gry otrzymujecie Pikachu. Nie chce
on (tak, jak w telewizyjnym serialu) wejs¢ do pokemo-
nowej kuli. Bedzie Wam zatem towarzyszyé w grze. W
‘kazdej chwili mozecie 9o zagadna¢; jesli bedzie dobrze

‘w Czerwonej Edycji mozesz
ztapa¢ Mankey, w Niebieskiej
Bellsprout, a w Zéttej nawet
‘Abra!

S

takze, ze dzikie, nigposkiomiq;qe pokemony péjawié‘ji; sie
czasem W zupefnie innych miejscach. Np. na trasie Szeéé

)

traktowany, moze
grzel

cie liczyé na niespodzianke w-dalszej

Na Swiecie zyje wiele réznych poke-
mondw, ktérych tropem wyruszycie.
Mimo ze s to dziko zyjace stworze-
nia, zupetnie nie bojg sie ludzi. Gdy
schwytacie pokemona, mozecie go z
tatwoscig poskromié i trenowaé.
Kluczem do sukcesu jest troskliwe
wychowanie i trenowanie pokemona.
Ale nie zapominajcie, ze nawet schwy-
tane pokemony traktuja swoich trene-
réw nie jak panéw, lecz jak towarzyszy.
To bardzo inteligentne istoty, ktére nie

pozwolg soba dyrygowaé. Jesli niedo-
Swiadczony trener sprobuje wydawaé
rozkazy pokemonowi o wysokim po-
ziomie, to przewaznie zostanie zigno-
rowany; ale jesli Zzyje w zgodzie ze
swym pokemonem, to moze to byé
poczatek wspaniatej przyjazni.

Czy bedzie to maskotka, towa-
rzysz podrozy czy bodygard - z poke-
monem mozecie naprawde wiele
przezyé!

Pokémony
pojdg za Wami
bez przeszkéd
tylkowtedy,

9dy Zoslaqa;m: GENGAR
oapowiean: ighored ordars® wi |
order.
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PUNKTY SILY | PUNKTY ATAK

Punkty sity

Stan Waszych pokémonow okreslany
jest za pomocg punktow sity (HP).
Jesli pokémony maja petng liczbe
punktow, s supersprawne. W innym
razie musicie si¢ dobrze zastanowig,
czy mozecie je wykorzysta¢ w walce.
Wskaznik punktow HP informuje Was
caty czas o stanie zdrowia Waszych
pokémonow. Z kazdym celnym strza-
tem malejg punkty HP. Macie jednak

mozliwos¢ wzmocnienia pokémondw
roznymi przedmiotami.

Jesli pokémon nie ma juz zadnych
punktow HP, zostat pokonany i nie
moze dalej walczy¢. Wtedy mozecie
mu juz tylko pomoc umieszczajgc go
w pokémonowym centrum albo przy-
wracajac mu sity za pomoca przed-
miotow ozywiajacych.

Punkty ataku

Do przeprowadzenia ataku pokémon
potrzebuje punktéw ataku (PP). Do
dyspozycji sg rozne ilosci punktow
PP, zaleznie od rodzaju ataku i jego
stopnia oddziatywania, Za kazdym
razem, kiedy pokémon przeprowadza
okreslony atak, zuzywa jeden punkt
PP. Pozostate w zapasie punkty s3
wyswietlane osobno przy kazdym ataku
pokémona za pomocg wskaznika PP.
Jesll zuzyjesz wszystkie punkty PP dla

Stan pokémona oceniany jest w czte-
rech kategoriach: atak (AT), obrona
(DF), inicjatywa (SP) i specjalnos¢
(SA). Okreslenie specjalnos¢ odnosi
sie do umiejetnosci uczenia sig i
wykorzystywania atakow specjalnych.

Zwykte ataki redukujg tylko
punkty sity przeciwnika, natomiast
ataki specjalne majg kilka przydat-
nych efektow dodatkowych: tak na
przyktad atak bulgoczacy zabiera
przeciwnikowi  przede  wszystkim
punkty HP, ale ma rowniez efekt
dodatkowy, polegajacy na ostabieniu
na jaki$ czas inicjatywy przeciwnika,
przez co ten reaguje wolniej. Inne
ataki specjalne nie  wyrzadzajg
zadnych szkod, lecz wptywajg na stan
przeciwnika. W zamieszaniu przeciw-
nik np. wpada w obted i czgsto rani
sam siebie. Niektore zmiany stanu

danego ataku, nie mozna go juz
wykorzysta¢. Kiedy dojdzie do tego,
7e pokémon nie ma juz punktéw PP
dla zadnego ataku, nie oznacza to, ze
jest bezbronny: automatycznie wyko-
rzystuje desperacki atak. Oczywiscie
przy kazdym takim ataku traci kilka
punktow sity. Punkty PP — podobnie
jak punkty HP — mozna regenerowac
w pokémonowym centrum oraz za
3 pomocy roznych przedmiotow.
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Na tym obrazku Pikachu dysponuje peing liczbgq
punktow sify i dzieki temu jest supersprawny!
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Squirtle dysponuje jeszcze wszystkimi
35 punktami PP dia atoku Tackle, moze wigc
jeszcze wykorzystac ten atak 35 razy.

JUORBHON

Jedno spaojrzenie na
zestawienie potwierdza:
Charmander zostat otruty!

spowodowane atakami specjalnymi
utrzymujg sie przez caty czas walki,
inne (np. zatrucia) dziatajg do czasu
wyleczenia w pokémonowym cent-
rum lub ustepuja dzigki wykorzys-
taniu jakiegos przedmiotu. Jesli zmia-

We heal dour

back to

Niektére ataki majq efekty
dodatkowe, ktore mozna
wyleczyd tylko za pomocq
specjainych przedmiotow lub
w pokémonowym centrum.
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Kazdy pokémon oceniany
Jjest w kategoriach:
atak (AT), obrona {DFJ,
inicjatywa (SP)

i specjalnosc (SA).

na stanu (np. zatrucie lub poparze-
nie) nie zostanie mozliwie szybko
wyleczona, wtedy pokémon naw=t po
jednej walce bedzie ciggle tracit
punkty sity!




_DOBRZE SCHWYTA
_TO POLOWA SUKCESU!

Z jednym pokémonem nietatwo zostaé¢ mistrzem treneréw! Musicie wigc wyruszy¢ w droge i ztapaé kolejne pokémo
Czasem wymaga to sporo cierpliwosci i zrecznosci. Na poczatek pokazemy Wam, jak i gdzie mozecie tapa¢ pokémony

_POKEMONOWA KULA JEST OKRAGLA!

Pokémonéw nie moina ztapaé w
siatke, potrzebne s3 do tego odpo-
wiednie narzedzia: pokémonowe kule!

Do dyspozycji macie caly zestaw
najrozniejszych pokémonowych kul:
zwykte kule, superkule, hiperkule,
kule safari oraz jedyny prototyp kuli
mistrzowskiej. Decydujacg cecha od-
rézniajacy kule od siebie jest ich
skutecznos¢. Za pomocy tradycyjnej
kuli bez problemu schwytacie poké-
mona o nizszym poziomie, natomiast
w przypadku pokémona wyzszych po-

ziomow natraficie juz na trudnosci.
W takim przypadku, zeby osiggnaé
sukces nalezy zastosowaé super- lub
hiperkule. Petnej gwarancji sukcesu
jednak nie ma - czasem dopiero po
wielu probach udaje si¢ schwytaé
wybranego pokémona.

Jedyna  mozliwos¢  ztapa
pokémona natychmiast przy pier
szym podejsciu to zastosowanie k
mistrzowskiej. Ale niestety, jest tyl
jeden taki egzemplarz - dlates
nalezy go wykorzystaé w bard
przemyslany sposob! Kule safari z:
mujg szczegdlng pozycje, ponie
jako jedyne mogg by¢ uzywane
strefie safari - parku rozrywki.
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Zeby schwytaé pokémona, trzeba
pocwiczyé. Nie wystarczy rzucié¢ w
niego kulg (z wyjatkiem sytuacji,
kiedy uzywacie kuli mistrzowskiej).
Wezesniej trzeba go ostabi¢ w walce,
zwracajac jednak uwage, by nie stra-
cit wszystkich swoich punktow sity.
Poniewaz jesdli go pokonacie, nie bed-
zie mozna go juz schwytaé.
Ewentualnie mozna sprébowaé go
uspi¢ za pomoca ktéregos ataku (np.
spiewu). Jesli zasnie, bedzie fatwym
fupem! Jednak i tutaj nie ma gwa-
rancji na sukces: nawet pokémony,
ktdre $pig albo majg bardzo mato
punktéw sity mogg uwolnié sie z kuli
w ostatniej chwili. Jedyna droga do
sukcesu to wybor odpowiedniej kuli i
wiasciwa taktyka, zgodnie z zasada
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Awwt It appeared

«Cwiczenie czyni mistrza”,

W pokémonowych kulach mozecie
przenies¢ naraz do szedciu poké-

monow.
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Przemierzajcie wysokie trawy,
by spotkac dzikie pokémony.

Naturalna przestrzen zyciowa poké-
monéw to nie zamieszkate tereny
pokémonowego $wiata, ale dziewicza
przyroda. Dlatego, chege je ziapaé,
musicie przemierzy¢ wiele fak i pél.
Tam natraficie (wg zasady przypadku)
na dziko zyjace pokémony, Zwréécie
Przy tym uwage, ze na wiekszosci
terendw zyjg rozne gatunki poké-
mondw, dlatego spokojnie mozecie
probowaé szczescia kilkakrotnie w
tym samym miejscu. Jedli juz macie
wedke, mozecie takze ztowic pokémona,
Gdy tylko spotkacie pokémona, gra

przechodzi automatycznie w ekran
walki.

o be caushts

Zeby sch wytac pokémona, nalezy g0 wezesnief
ostabic. W przeciwnym razie mose sie zdarzyé,
Ze uwalni sie z pokémonowej kuli.

Za pomocy wedki mozecie , fowic"
wodne pokémony,




Niektore pokémony majg zdolnosé
osiggania kolejnych stadiow ewo-
lucji. Ewolucja, ktora w przypadku
innych istot Zywych ciggnefa sie
przez tysigce lat, u nich trwa zaled-
wie kilka sekund.

| CHARMANDER ga i ned
10 EXP. Pointse »

Poprzez walke wasze Pokemony
2zbierajq doswiadczenie.

TRAETTAETX
-
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Tylka pokémony biorgce udziat w walce...

Przy awansie na wyzszy poziom
doswiadczenia pokemon moze czasem
nauczy¢ sie réznych atakow i od tej
pory moze je stosowac. Ale rowno-
czesnie moze zapamietaé tylko cztery
ataki - wiec zeby nauczyé¢ sie ja-
kiegos nowego, musi "zapomnie¢”

# jakis stary.

__LATWA EWOLUCIA

Wigkszos¢ pokémonow rozwija
sie dzieki doswiadczeniom, jakie
zbierajg w pojedynkach. Ale s tez
wyjatki: niektore pokémony rozwi-
Jjaja sie dopiero wowczas, jesli sie je
wymieni lub zostang poddane dzia-
taniu pewnych przedmiotow. Jesli poke-~

mon przeszedt ewolucje, uwazz
jest za niezalezny gatunek i jako ¢
wpisany zostaje do Pokédeksu.

Jedno jest pewne: bez wazgl
na to, w jaki sposob ewolucja zost
wywofana - rezultat jest spektak
larny!

DZIELCIE SIE DOSWIADCZENIAM

Jednoczesnie mozna przenies¢ mak-
symalnie do szesciu pokémondw.
Kazdy z nich moze, a nawet powinien
bra¢ udziat w walkach z trenerami
albo dziko 2yjacymi pokémonami.
Jesli tylko jakis przeciwnik zostanie
pokonany, kazdy pokémon bioracy
udziat w walce otrzymuje pewng ilos¢
punktow doswiadczenia. Punkty te
(EP) dzielone s3 zawsze przez liczbe
pokémonow  biorgeych udziat w
walce.

(Przyktad: Jesli za pokonanego
Pidgey otrzymacie 22 punkty i w

 TAKZE POKEMONY CIAGLE SIE UCZA!

Jest takze inny sposob opano-
wania nowych umiejetnosci: mozecie
nauczy¢ pokemony nowych atakow za
pomocg Maszyn Technicznych (TM) i
Maszyn Ukrytych (HM).

walce braty udziat dwa pokémony,
kazdy z nich dostanie po
punktow).

W S
= 227 37
CATERFIE gained
10 EXP. Points?

..0trzymajq punkty doswiadczenia!

CHARMANDER evolue
into CHARMELEQN®

Wiekszos¢ pokémonéw rozwija sie, gdy zdos
okreslong liczbe punktéw doswiadczenia




Niektore pokémony rozwijajg si¢ tylko
pod wptywem specjalnych, stymulu-
jacych ewolucje kamieni. Wezmy na
przyktad Jigglypuff: zamieni si¢ on w
Wigglytuff, jesli zastosujecie kamien
ksiezycowy. W takim przypadku ewo-

lucja nie zalezy od poziomu, lecz
odbywa sie natychmiast.

Jest pie¢ takich specjalnych
kamieni: kamien ksigzycowy, ognisty,
wodny, kamien -grom i lis¢. Na
zataczonym schemacie widaé, jakiego
kamienia potrzebujg poszczegdlne
pokémony do swojej ewolucji!

@ Eevee"
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L KAMI TE‘RTE

[ KAMIEN OGNISTY

s
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# 5% Growlithe

|

# 25 Pikachu

# 120 Staryu

KAMIEN LISC

# 121 Starmie #102 Eﬁ;gcms

( KAMIEN KSIEZYCOWY )

£555 & : o S
# 33 Nidorino # 34 Nidoking

,,W 5

&4
: y
P T




Inng mozliwoscig wywotania ewolugji
pokémona jest zamiana z przyjacie-
lem (s3 cztery pokémony, ktére roz-
wijajg sie tylko przez wymiane). Ewo-
lucja nastepuje zaraz po dokonaniu
Zamiany. A oto pokémony, ktére roz-
wijajg sie w ten wiasnie Sposob:

Wprawdzie rozwdj pokémona Jest
pozadany, ale moze si¢ zdarzy¢, ze
bedziecie chcieli zachowa¢ go w
aktualnej formie (czasem jest to
bardzo waszne, poniewaz przy przej-
sciu  na kolejny stopien ewolucji
pokémon nie bedzie mégt juz wyko-
rzystywa¢ pewnych atakéw lub bed-
zie dysponowat innymi). Zatrzymanie
rozwoju jest bardzo proste: wystarczy

tylko nacisna¢ przycisk B w trakcie
procesu!

_ZATRZYMANIE EWOLUGH

' # 93 Haunter

&F

Whate CATERPIE
i = SvVoluinge
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Huhe CATERPIE

Stoppaed eavaly; no ¢

Jesli cheecie 2atrzymac rozwdj pokémona...

~-Mmusicie nacisngé przycisk 8
2anim zakoriczy sig proces ewoluc

Wartortle Poziom Blastoice
MoLhe ugryzienie 24
pancerna ochrona 31
lomot w czaszce 39

42 lomot w tzaszce
hydropompa 47
52 hydropompa
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Aby osiggnaé kolejny poziom,
mozna karmi¢ pokemona

:  Energetyczne
przedmioty

‘Niektore energetyczne przé‘d-

Jednakowe pokémony

Dzikie

pokémony

tego

samego gatunku (nawet

specjalnymi cukierkami. Ale mioty, jak zelazo czy pro- tego samego poziomu) prmsmcne
najlepiej zachowaé je na p6- teiny, trwale 2zwigkszajg mogq ‘posiada¢  zupetnie S R
¥ e . % o o . - .. ’ . . ’
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2szy poziom, tym wigcej po- Niezaleznie od tego warto jakiego dzikiego pokémena |iceeeo 0;‘;”*56
trzeba punktow do$wiadeze- czasem - pokemony troche  ztapaliscie i jakie posiada spec:m;o mzx“”
nia, by zdoby¢ kolejny stopien! rozkrecic... wartosci. Na pewno optaci —
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Pojedynki pokémondw rozstrzygniecie na swoja korzys¢ tylko przy odpowiednim taktycznym podejsciu! Zeby
osiggna¢ wyzszy poziom doswiadczenia, nie wystarczy tylko zakonczy¢ niezbedne walki treningowe. Wasza szansa na
zwyciestwo znacznie wzrosnie, kiedy poznacie wszystkie aspekty dotyczace klas elementow i bedziecie umieli wyko-
rzystaé te wiedze przy dobieraniu swoich druzyn!

Pokémony podzielone sg na 15 klas
elementéw, ewentualnie typow. Poké-
mony danej klasy posiadajg rézne
ataki i wykazujg rozne charaktery-
styczne cechy. Pokémony ogniste
mogg np. wykonywac ataki bazujace
na elementach ognia. Pokémony
wodne natomiast wykorzystuja zdol-
nosci, ktérych podstawg s3 wtasci-
wosci wody.

Kazdy pokémon ma wiec swoje
stabe i mocne strony, ktore mozecie
strategicznie wykorzystaé w walce.
Kilka przyktadow: pokémony elektro
majg zawsze w walce przewage nad

OKRESLANIE TYPU DO WALK POKEMONOW

| It's not very 3 i
P-Potl Vedo v - W

|
|
|
|

Kazdy pokémon ma swoje stabe i mocne strony...

pokémonami wodnymi, sg jednak

stabsze w atakach z pokémonami
ziemnymi.

I It's super , 1
effectived

aece

ONIX

...Ww stosunku do innego pokémona.
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Nie ma takiego pokémona, ktéry
miatby w walce przewage nad wszyst-
kimi. Poniewaz nie mozecie przewid-
zied, na jakiego akurat traficie, zaleca
sig, zeby prowadzi¢ ze sobg szes¢
roznych pokémonéw. W ten sposob
bedziecie przygotowani na starcie z
najrozniejszymi przeciwnikami!

Na poczatek gry najlepsze jest
nastepujgce  zestawienie  druzyny:
Squirtle, Pikachu, Pidgeotto, Diglett,
Metapod i Rattata.

W dalszej grze zetkniecie sig¢ z
innymi przeciwnikami i dlatego po-
winniscie zmieni¢ skfad. Propozycja
sktadu druzyny: Blastoise, Raichu,
Machamp, Dugtrio, Flareon i Simsara.

Zawsze powinniscie zwracaé uwa-
g¢ na to, zeby zaden z Waszych
pokémondw nie odbiegat poziomem
od pozostatych. Ale jednoczesnie
powinien by¢ w druzynie pokémon o
nie za wysokim poziomie. Poniewaz

Wasza druzyna na poczatku gry

jesli wszystkie pokémony bedg zbyt
silne, moze sie zdarzy¢, ze pokonacie
od razu dziko zyjacego pokémona i
stracicie okazje schwytania kolejnych
do Waszej kolekgji!
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Pokémon na pierwszej pozycji walczy
jako pierwszy. Zmieniajcie wiec w rozie
potrzeby kolejnosé.

Mozecie wystac¢ do walki z przeciwnikiem
tylko jednego pokémona,
dlatego wybierzcie tego wiasciwego.

_{ 5 '
# 07 Squirtle # 25 Pikachu

# 17 Pidgeotto # 50 Diglett

Druzyna pokémondw dla zaawansowanych:

.

# 09 Blastoise # 26 Raichu

To sq tylko propozycje - na pewno druzyng. Jest mnostwo kombinacji

sami macie jakies pomysly na swoja

jednakowo skutecznych w walce. Naj-

# 136 Flareon # 65 Alakazam

lepiej wyprdbujcie sami, zeby stwier-
dzi¢, ktore s3 dla Was najlepsze!




_ WANDEL WYMIENNY [ POJEDYNK

Za pomoca uniwersalnego kabla Game Link mozecie potgczy¢ dwa Game Boys i wymienia¢ si¢ pokémonami 2 ‘
Za pomoca kabla Game Link mozecie rowniez zmieni¢ swojg przygode dla jednego gracza w pojedynek diz

c WLACZAMY | START!

Jedli juz potaczycie za pomocg kabla modut gry z pokémonami, musicie
Game Link swojego Game Boy z uda¢ si¢ do klubu kablowego w
innym, w ktorym takze znajduje si¢ pokémonowym centrum. Tam znaj-
dziecie okienko, przy ktérym stoi
mioda, sympatyczna dama, stuzgca
Wam pomoca. W klubie mozecie si¢
zdecydowaé, czy chcecie wejs¢ do

koloseum czy wolicie wymienia¢ sig Jesli Wy i Wasz kolega zdecydow="%
T i kazdorazowo na jednego poke
w centrum handlowym. Jesli zdecy to jest to doskanaly: handel wymg

dujecie sie na koloseum, mozecie, po

wybraniu swoich faworytow, przy- punktow doswiadczenia. Als

stapi¢ do walki z przeciwnikami. nek Waszych pokémonow z
W trakcie tych pojedynkéw Wasze nami Waszych przyjaciot -

pokémony nie beda si¢ rozwijaly i za wieksze i najbardziej emoc

Tu mozecie wejs¢ do centrum . . < . : RV s % '
handlowego albo do koloseu. te walki nie otrzymacie zadnych wyzwanie w swiecie pokémo

i Rl T DO

P——

ZAMIANA - PORADY

Mozecie zebraé cate mnostwo poké- niezwykle rzadko. Kolejnz
monéw i odktada¢ je w roznych bok- powinniscie mie¢ co najmnie
sach. Mozna zbieraé kilka poké- egzemplarze pokémondw, i
monéw jednego gatunku, Zeby si¢ wijajg sie  tylko przez
pozniej wymienia¢, poniewaz poké- Wtedy mozecie obydwa oo
mony, ktore wystepuja w Wa- ledze, a on odda Wam prz
szej edycji bardzo czesto, nego pokémona. | kazdy z
w innej pojawig sig na tym zyska! Podczas
mozna wymieni¢ tylko jednes
mona. Dlatego nie mozec
zamieni¢ trzech. Wasz kol
moze Was zmusi¢ do wy
podstepnie wykras¢ Wiz

nego pokémona.
nastepuje tylko ws
sie na nig zgodzic
wierdzicie naciskz
cisk. Nie zapom:
bardzo silne o
|
md

HZAPDOS wi L
Hbe twradad.

hE
T T T

Jesli jestescie zgodni, mozecie wymieni¢
sie pokémonami.

ktore schwytaliscie
ktore sie zamieniliscie,
nie stuchaé¢, jesli nie macs
wiedniego orderu! |
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A WALKA GIGANTOW 5

your
POKEMON back to

Walka zaczeta sie i wygra tylko ten,
kto ma najlepsze pokémony!

Colloseum, do ktérego mozecie wejs¢
w klubie, to doskonata arena do walki
gigantow! Zanim jednak zdecydujecie
sie na pojedynek z pokémonami
kolegi, musicie madrze zadecydowac,
jakie pokémony weZmiecie ze soba.
Powinniscie strategicznie rozwazy¢
rozne elementy Waszych pokémonéw
i zastanowic sie, czy sa odpowiednio
rozwiniete. W walce nie mozecie wy-
korzystywa¢ zadnych przedmiotow!
Oznacza to, ze raz pokonany pokémon
nie moze juz uczestniczy¢ w grze.
Przygotowujcie si¢ wiec spokojnie
i zanim zaczniecie, skorzystajcie jesz-

WO
185

BLERSS
% 311/311]

PRIGHT AR
"ITEM RUN

Wzmocnijcie swoje pokémony,
zanim wejdziecie do koloseum.

cze raz z serwisu w pokémonowym
centrum. Tam przywraca si¢ spraw-
nos¢ rannym i pokonanym pokémo-

pomocg uniwersalnego kabla Game
Link, mozecie wybra¢ nowe menu

Colloseum 2. Tutaj zmierzycie si¢ W

trzech pucharach ktore maja swoje
wiasne reguty. :

POKG - OUP ‘‘‘‘‘

M

Tutaj mozecie walezy¢ trzema poké-
monami p05|adajqcym| poziom 50-
55. Suma pozioméw trzech poké-
monow nie powinna jednak prze-

kroczy¢ 155 (niestety, pokémon .
Mew nie moZe wystgpi¢é w tym

pucharze!).

wystapi¢ Mew. Mozecie wykorzy-
sta¢ trzy pokémony o poziomach
miedzy 15 i 20. Suma poziomow
trzech pokémonow nie powinna
przekroczy¢ 50.

PIKA - CUP_

Takze w tym pucharze nie moze

: #Zq NIDORAN @

SUPER EKSTRA- EKSTRA ZOLTA

Jedli macie dwie Zotte Edycje w \
Game Boy i - pofaczyliscie je za

Pokémony, ktore biorg udziat w
Petit—cup mogg mie¢ tylko 2 m
wzrostu i wazyé 20 kilo. Mogg to byc¢
pokémony z pozioméw od 25 do 30.
Maksymalny taczny poziom druzyny

BULBAS

80! W tabeli

sktadajgcej sie z trzech pokémonow:
mozecie odczytag,
jakie pokémony moga byé brane
pod uwagg w tym pucharze.

AUR ) (# 39X JIGGLYPUFF ) (# 90 X SHELLDER )

™

) (# 9z GASTLY

)

WEEDLE

* @*

@

# 27 A SANDSHREW

@,

# 35 _CLEFAIRY

#74) ) GEODUDE
@ MAGNEMITE
(# 83

#133
1asp

@ VOLTORB
X DIGLETT ﬂm EXEGGCUTE
(MEOWTH ) (#104X CUBONE )

m
#138 OMANYTE




PALLET Tou

Na pierwszy rzut oka Pallet Town wyglgda jak wszystkie inne
mafe miejscowos’ci Pewnego dnia ta zapomniana wioska stani

Zaczynacie przygode w swoim przy-
tulnym domu. Na pigtrze sprawdzcie
swoj komputer i zabierzcie ze sobg

napoj, ktory tam znajdziecie. Pozegnaj-
cie sie szybko z mama i badzcie gotowi
do odkrywania tajemnic pokémonowego |
$wiata!

boys |leave
home some dau.

Al

kuli. Grajac w Niebieskiej lub
Czerwonej Edycji mozecie sami
wybraé swego pierwszego poke-
|‘\ | mona: Balbasaur, Charmander
A ~" lub Squirtle. Zanim opuscicie
otrzyma swego pierwszego poke- | ° N | laboratorium, Gary wyzwie Was
mona. Grajac w Zottej Edycji | | |[ . na pojedynek. Gdy przegracie,
dostaniecie Pikachu, ktory pojdzie »r— ;» W mozecie odwiedzi¢ mame Asha,
za Wami krok w krok i nie bedzie | || | ktéra zaopatrzy Was w Swiezq
chciat wejéé do pokemonowej b‘ energie!

Jesli zbadaliscie miasto, udajcie si¢ -
na potnoc do trasy 1. Gdy dojdzie- ¢
cie do traw, pojawi si¢ Prof. Oak &
i poprosi Was, byscie poszli z
nim do laboratorium, gdzie Ash ‘

et B e DR N

%
5%
R

=k
=
pLELPLICS

OAK: Hayt Wait?
Don't go out?

&

YELLOW received
a PIKACHUS®

...I zaprowadzi do
swojego laboratorium.

Prof. Oak zatrzyma Was na Tam dostaniecie Waszego

peryferioch miasta...

€ 8 w ..
Pierwszy pokéemon Garego -
W Zottej Edycji Gary zabierze wszy-
stkie pokémonowe kule, ktore pro-
fesor Oak chciat dac Wam. Gary

- Jesli przegracie pojedynek
z Garym w loboratorium

) Profesor Oak, moze sie
zdarzy¢, ze Fevee zamieni
sie w pokémona Vaporeon

Jesli wygracie walk; z Garym w
Jaboratorium Prof. Oak i na
zachod od Viridian City, wtedy
Eevee zamieni si¢ w Jolteon -
pokémona elektro.

pierwszego pokémona. QW 1
'S

zacznie wiec swojg podroz z pokémo-
nem Eevee. Eevee moze rozwina¢ sig
w trzy rozne pokemony Vaporeon.

; oy

oo\\\\om‘w% Boc ]

\‘“\
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Na szczescie Waszego przs
ciwnika Garego nie ma
domu i spotykacie tutaj j
siostre. Gary nie cierpi Wz
poniewaz tez chciatby zos
najlepszym na Swiecie poks
monowym trenerem. Ale
jego siostra Was lubi! Wroc-
cie wiec tutaj pozniej, wis
dostaniecie od niej bard
wazny, przydatny przedmiot

GARY

‘ i®s out at
Srandpa’s

l ab.

Garego nie ma w doma

Jolteon i Flareon. To, w ja&
kémona sig¢ zamieni, bedzie
od przebiegu gry.

Jesli wygracie poi=
Garym w laborots
Oak; ale przegroc=
na zachod od Vie=s
wtedy Eevee zam=
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Bulbasaur™

Bulbasaur fgczy w sobie wiasciwosci poké-
mona rosliny i trucizny. Pokémona rosling roz-
poznaje sie juz zwykle po wyglgdzie, poniewaz
posiada typowe cechy roslin (Bulbasaur nosi
np. na plecach duze nasiona).

Ten pokémon z
ptongeym czubkiem ogona stanowi prawdziwe
wyzwanie nawet dla zaprawionych trenerow,
poniewaz wymagany jest diuzszy trening, by
osiggngt on wyzsze poziomy.

Squirtle”

Squirtle moze na poczqtku wyglgdac stodko i
milutko, rozwija sie jednak bardzo szybko w
wysmienitego wojownika.

Opusccie Pallet Town, by wyruszy¢ na
potnoc i trasg 1 dostaé sie do Viri-
dian City. Jedli po raz pierwszy
jestescie na tej trasie, nie mozecie
jeszeze schwyta¢ zadnego pokémona.
Wykorzystajcie jednak podréz ta
droga, by w walkach rozwija¢ Wa-
szego pokémona. Jesli traficie na zbyt
silnego pokémona, mozecie zawsze
wycofac sie z walki za pomocg opcji

TRASA |

# 02

Ivysaur™

Roglina / trucizna

Jesli tylko Bulbasaur osiggnie poziom 16,
zamienia sie w Ivysaur. Rozwinigte pokémony
tego samego poziomu sq z requly silniejsze niz
te, ktore wprawdzie osiggnety ten sam poziom,
ale ktorych rozwoj zastaf zatrzymany.

Charmeleon”

Zazwyczaj pokémony typu ogien, takie jak
Charmeleon, majg przewage nod pokémonami
typu lod, ustepujg jednak pokémonom typu
wodo. ’

Wartortle czuje si¢ w wodzie znacznie pewniej
niz Squirtle. Jego duze uszy w ksztotcie wioset
pomagajg mu w wodnych manewrach.

ucieczka. Jesli Wasz po-
kémon zostanie poko-
nany, mozecie wyleczy¢ go u mamy lub
w pokémonowym centrum w Viridian

City.

Pidgey [Jezgsto [ czgsto M czgsto

Rattata ~ []czesto [ czgsto MM czesto

Venusaur™

Rosline / trucizna

Czasem trudno jest przewidzied, jak pokémon

taki jak Venusaur, nalezgcy do réznych typow,
sprawdzi sie w walce. W grze typy mieszane

nalezq jednak do najwazniejszych i najbardziej
wszechstronnych pokémonow.

Jesli Charmeleon osiggnie poziom 36, zamie-
nia sie w Charizarda. Jesli zaczynacie swojg
przygode z Glumandg, moze to sie okozoc
trudniejsze, ole trud na pewno sie opfaci.

Blastoise™

Pod twardym pancerzem Blastoisea ukryte sq
dwie armaty, ktore z wielkq sity wyrzucajq
duze ilosci wody.

¥

QQOOOOOG




VlR|D'AN clTy Rt ‘“73? | Kiedy wejdziecie do pokéms
S lLF_ . supermarketu w Viridian C=y

- . dawca zapyta Was, czy mag

dostarczy¢ paczke Prof. Oz
wiadczcie mu te przystugs
staniecie od profesora waz
deks. Kiedy wrocicie do Pz
odwiedzcie takze siostre
ktora da Wam mape.

de:an C/ty nie jCSt raczej tym, co okresla sn; jako duze m

00880600

%%

QoaK's PARCEL. ¢

Zaniescie paczke do Prof. O

e%%%" e e a”

1 POK&DEX +from O

...zeby dostac pokédes

~ Pidgey” Rattata”

|

J Pidgey Jest pokémonem, ktérego mozecie Kolejnym, czgsto wystepujgcym pokémonem innymi takze Mr. Mime, nie -
odkry¢ w bardzo réznych miejscach. Nalezy do jest Rattata. Broni sie zo pomocg swoich ostrych mimo ze wzrasta ich poziom o
typu lot i normalny. Bronigc si¢ oslepia Jjak noz zebow. Mimo dzikiego, zaczepno-we- Jednok w miare zdobywanio &
: potenc;afnych przec:wmkéw, wzbyajqc skrzy- sofego wyglgdu dzieli swoj rewir, przewaznie Mr. Mime staje si¢ coraz silniejs=
“ I dfami tumany piasku. pokojowo z Pidgey. sie réwniez jego psychiczne zdo =
)

b— g
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Pokémonowa arena

to zazwyczaj mnostwo pieniedzy i wiele innych, © .
miejsce, gdzie trenerzy ¢éwicza ze cennych nagrod rzeczowych w postaci \('70‘
swoimi pokémonami i przeprowa- pomocnych TM. Zreszty, wiele miast q

dzajg prébne walki. Dziwnym trafem mozecie opuscié i tak dopiero wow-
arena jest pusta. W tej chwili nic nie czas, kiedy zZwycigzycie miejscowego
zdziatacie, dlatego najlepiej wrdci¢é szefa pokémonowej areny!
tutaj pozniej.

Generalnie obowigzuje taka zasada:
w miastach, do ktorych traficie podczas
gry, musicie wyzwa¢ na pojedynek
miejscowego szefa areny i zwyciezyé

The GYMs doors

are |loocked. .. |
(- ) ‘ : : : : A
Pokémonowy market Drzwi do miejscowej areny sq na razie zamkniete,

[ M pokémonowa kula 200

- . D 2 3
go. Wtedy otrzymacie jeden z uprag- hapoj 00
nionych orderéw pokémonowe;j ligi, CTH W odtrutka 100
[CI 8 M parauzdrawiacz 200

= g b
C/ M0 ognisty uzdrawiacz 250

Jesli w pojedynkach z innymi tre-
nerami lub w walce przeciwko dzikim
pokémonom Wasze pokémony odniosg
obrazenia, otrzymacie tutaj pomoc
lekarska, jak rowniez inne swiadcze-
nia. Prawie w kazdym miescie jest
filia pokémonowego centrum - czynna
catg dobe przez siedem dni w tygodniu!

Z powrotem na start!

Podczas Waszej pierwszej wizyty w stary mezczyzna juz Was przepusci.
Viridian drogge na potnoc zablokuje Teraz mozecie wreszcie kupi¢ w
Wam ztoéliwy, stary mezczyzna. Naj-  supermarkecie kilka pokémonowych
pierw odbierzcie wigc paczke z super- kul i ewentualnie odtrutke, by dalej
marketu i oddajcie ja Prof. Oak. udaé si¢ trasg 2 do Lasu Viridian.
Kiedy potem wrécicie w to miejsce,

pPOK® BAL&M

ANTIDOTE
100

PARLYZ
B x0o1 F200

Dopiero kiedy
> dostarczycie

paczke, mozecie
2zrobic zakupy w
supermarkecie!

Take Your time.

)

2,
///4/4’*7/7' &




Powoli nadszedt czas, by zaja¢ sie
wreszcie Waszg karierg pokémono-
wego trenera! Jesli jeszcze szukacie
Pidgey czy Rattata, powinniscie naj-
pierw ponownie przejs¢ do trasy 1,
poniewaz one wiasnie tutaj naj-
czesciej wystepuja.

Na trasie 2 odkryjecie takie poké-
mony, jak Weedle, Caterpie, Metapod
i Kakuna, przy czym Wasz fup w Lesie
Viridian bedzie wigkszy. Nie zapomi-
najcie nigdy, ze mimo duzej roz-
norodnosci gatunkéw musicie naj-
pierw ostabi¢ w walce dziko zyjgce

Krzaczasta blokada

Na skraju trasy 2, a takze po6zniej, na
pewno zwrdcicie uwage na kilka
dziwnych krzakoéw na obrzezach drogi.
Na razie nie macie jeszcze mozli-
wosci, zeby je usunaé, ale w trakcie
gry mozecie nauczy¢ jednego z poké-
monow, jak je wyciaé. W ten sposob
bez problemu sig ich pozbedziecie.

Trasa 2 to najbardziej uczgszczana
droga pomiedzy Viridian City i Pew-
ter City. Prowadzi przez duzy rezer-
'at, zwany Lasem Viridian. Na tym
ie az roi si¢ od pokémonow i

&, S3 oni tutaj po to, zeby
_pokémony do swojej
walki z innymi tre-

Pidgey ji Sy <
odkyewb, & &
L S

typu lot | NOQ e 5{-\@'
potencjalnych & & ¥ &
diami tumany p €S &
Y4

i

2P Vot

R

pokémony, zanim spro-
bujecie je schwytac. Jesli
pokémon, ktérego chcecie ztapad,
bedzie wystarczajaco silny, moze
wymkna¢ sie z pokémonowej kuli!

Pidgey Clozesto [ czgsto M czesto w kamief ksigzycowy
Rattata  lczesto M czgsto M czgsto 2 Hpup

Caterpie  TJ---- W---- M rzadko

Weedle [---- [Wrzadko W----

Nidoran @ lrzadko B ---- @----

Nidoran " Irzadko B ---- M ----
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e Metapod [l czgsto

“en pokémon podobny jest do myszki i nofezy ~ Caterpie [l czgsto
" do najbardziej pozgdanych. Uwazajcie, 2eby  pikachu  [1----

nie zgromadzic zbyt duzo tych istot, poniewaz X

ich potqczona energio elektryczna moze wy- Pidgey Cliirans

wofac blyskawice, a nawet burze w okolicy. Pidgeotto ] rzadko




Wprawdzie Weedle posiada tylko dwa rozne
ataki, ale jego zqdfo jest bardzo trujgce, a strzof
na krotko unieruchamia przeciwnika.

L R0
Caterpie"

Chrzgszez

e i A e e

H Kiedy Caterpie osiggnie poziom 7, rozwija sie w
prawie nieruchomego Metapoda. Jesli cheecie

l zatrzymac rozwdf Waszego pokémona, musicie
nacisng¢ przycisk B, zanim przemiana sie za-
konczy.

Kakuna™

chrzgszoz /trucizna

Kakuna prawie w ogole nie moze si¢ poruszad i
dlatego tez nie dysponuje Zadnymi atakami.
Jedyna umiejetnosé, jokg posiada, to utwar-
dzanie, przez co jego ochronny pancerz staje
sie twardy jak kamien.

#1
Metapod™

\
\
i)

Metapod, podobnie jok Kakuna, znajduje sie w
stanie przejsciowym i nie utrzymo dfugo tej
formy.

pojedynek.

Walki trenerow

W trakcie Waszej podrozy czesto napotkacie obeych tre-
nerow. Skoro tylko Was dojrzg, zostaniecie wyzwani na

Kiedy Kakuna osiggnie poziom 10, przemienia
sie w bardziej skutecznego Beedrilla. Potem
Beedrill opanuje takie ataki, jak podwdjna igla
czy rakieta igtowa.

Butterfree”

Chrzaszex / Lot

Zdolnos¢ latania daje Butterfree — w porow-
naniu_do wigkszosci innych pokémonow -
duzo wigksze mozliwosci opanowania atakow
i umiejetnosci.

Kazdy trener ma ze soba od jednego do szesciu
pokémondw i nie mozna uciec przed walkg treningowa.

Badzcie wiec zawsze przygotowani na diugotrwate

starcie! Nie zapomnijcie przy tym, ze oswojone przez

trenerow pokémony sg zawsze silniejsze niz pokémony
wolno zyjgce tego samego poziomu. Musicie wigc by¢
gotowi na wszystko i miejcie ze sobg zawsze szes¢
pokémonow!

"B

BUG CATCHER wants |
to fight?t v

CHARMANDER |
NS G SCRATEEL

.2 bardzo roznymi pokémonami.

...napotkacie roznych trenerdw...
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Teraz naprawde zaczyna si¢ Wasza podroz! Najpierw udacie sie . -
. do Pewter City. Tutaj, oprécz wielu innych osobliwosci, jest
. takze pokémonowa arena. Tu macie wreszcie szanse dotgczenia
monowej ligi, zdobywajgc pierwszy order i w ten sposob zysk
monowego trenera! Do

Macie juz za sobg dtuga droge, jesli z sennej Pallet Town dotar-
liscie wtasnie tutaj. Najpierw wiec odpocznijcie troche, wyleczcie
swoje pokémony w miejscowym centrum pokémonowym i obejr-
zyjcie zabytki Pewter City. Mieszkaricy moga udzielié Wam cennych
wskazéwek, porozmawiajcie wigc ze wszystkimi, zanim opuscicie o%%%va%%%v;%%“
miasto! Droga na zachéd (trasa 3) zablokowana jest przez kilku '
trenerow, ktérzy przepuszeza Was dopiero wtedy, gdy zZwyciezycie

Brock na miejscowej arenie. Poniewaz to nie bedzie takie fatwe, E o T
powinniscie wytrenowa¢ Wasze pokémony co najmniej do po-

ziomu 14. Jesli wymagaja one jeszcze treningu, zawrdceie do Lasu

Viridian, gdzie w walce moga zdobyé potrzebne dos$wiadczenie. ‘ ) 23:5:@:3”3”3%
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Pokémonowy supermarket

[ B pokémonowa kula 200

LI napoj 300 | Od niedawna prezentowana jest w muzeum w
CIM M linadoucieczki 550 |  City wystawa rzadkich pokémonowych ska
)M W odfrutka 100 [ fosci. S3 nawet tacy naukowcy, ktorzy tu
ze z tych skamieniatosci sklonowali zyws
mony. Jednak eksperci mocno w to powat

[/ M ognisty uzdrawiacz 250
[ M orzeiwiacz 200

Na kazdej arenie jest szef oraz jeden
lub wiecej trenerow.

Zreszty: zanim zaczniecie walczyé
przeciwko szefowi areny, powinniscie
najpierw pokona¢ pozostatych tre-
neréw, poniewaz jesli zwyciezycie
szefa, pozostali nie beda Was juz
atakowac.

-
C.. parauzdrawiacz 200 )

... skamieniatosc
pokémoncw

Obok wejscia do muzeum zo

jeszeze jedne drzwi. Tam jes

mozecie jeszcze wejsé, poniews

LA z Waszych pokémondw nie o

Sshe Get the OLD umiejetnosci cigcia, HM, ktore.

| avBEER chaokad? bu.jec.ie, by sig.tego nauczys
= dziecie w dalszej grze.
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_ BROCK

Pokémonowa liga to zwigzek naj-
lepszych trenerow. Jesli uda Wam
sie pokona¢ Brock, wprowadzi Was
do ligi i przekaze w dowdd zwyci-
gstwa skalny order, a w nagrode
™ 34.

Dzigki orderowi wzmocnig sie
troche Wasze pokémony, a
wszystkie do poziomu 20 beda
stuchaty Waszych polecen.

Za pomoca TM 34 mozecie
nauczy¢ Wasze pokémony cier-
pliwosci. Dzigki niej mogg znosié
zadawane im ciosy przez dwie, trzy
rundy, by potem wymierzy¢ je
podwdjnie. Jesli na poczatku u

Pokonujge Brock mogliscie sie wyka-
za¢ jako poczatkujgcy trenerzy. Od
tej pory takze inni trenerzy uznajg
Was i Wasze pokémony za godnych
przeciwnikow!

Na trasie 3 czyha na Was 8 tre-
neréw, ktorzy cheg sie z Wami zmie-
rzy¢. Chociaz ich pokémony nie sa
tak silne, jak pokémony Brock, czeka
Was trudne zadanie ze wzgledu na
liczbe przeciwnikow. Zanim
dotrzecie do wejscia na
Ksiezycowa Gore, Wasze
pokémony beda prawdo-
podobnie potrzebowaty po-

TRASA 3

prof. Eicha zdecydowaliscie sie na
pokémona ognia Charmander lub
otrzymaliscie w Zottej Edycji Pika-
chu, musicie przygotowac sie na
dtuga, zaciekta walke, poniewaz
Brock wprowadzi dwa pokémony -

$cie w poblizu znajduje
sie  pokémonowe cen-
trum.

Na trasie 3 mozecie wypatrzyé
ponadto Jigglypuff i Spearowa, kup-
cie wigc odpowiednio duzo pokémo-
nowych kul, by powigkszy¢ swoja
kolekcje!

mocy medycznej. Na szcze-

Za 500 mozecie
tutaj kupié
Magikarpa. '8

for just PS00¢
What do Jou say?

Cudowna rybka?

W pokémonowym centrum (na lewo od
wejscia na Ksiezycowa Gore) spotka-
cie wedrujacego handlarza. Na pewno
zaproponuje Wam pozorny interes

kamienie. Duzo fatwiej bedzie, jesli \
na poczgtku zdecydujecie sie na
Bulbasaur lub Squirtle!

?L’i\' Geodude [| Poziom 10

& W W Poziom 12

ﬁ Onix O  Poziom12
@ H W Poziom 14
@ Order Skalny

@‘ ™ 34

PRZECIWNICY

NAGRODY

Pidgey
Spearow

O----  Meczesto M czpsto
"czgsto M czgsto M czesto
Jigglypuff []---- M rzadko B rzadko
Rattata [Jrzadko W---- @W----
Sandghrew [ irzadko W---- @----

Mankey Tezesto W---- HW----

R ]

R R

zycia — ale dobrze sie zastanowcie, czy
sami pozniej nie powinniscie ztowic¢
Magikarpa...
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\ﬁg specjalny cukierek w HP-u#

We wnetrzu Ksigzycowej Gory mozecie znalezé kilka nowych E S
pokémondéw oraz cztonkow druzyny Rocket. Trenerzy druzyny
Rocket najwyrazniej upatrzyli sobie kilka pokémonowych ska-
mieniatosei, ukrytych gdzies w Ksigzycowej Gérze. Musicie uda-
remni¢ ich plan i nie dopusci¢, by te rzadkie, prehistoryczne
okazy trafity w ich rece!

1. pigtro 1. podziemne pigtro W 2. podziemne pigtro
¥ .

ie | James

Zubat [l czgsto @ czgsto M czgsto Zubat Clezgsto M czgsto WM czgsto Zubat I czgsto
Geodude (] czgsto M czgsto M czgsto Geodude  [lrzadko [ czesto M czgsto Geodude  [czgsto M czgsto
Paras l---- Mrzadko W rzadko Parag [l rzadko W rzadko M rzadko Paras [l czgsto M rzadko

Clefairy [ rzadko W rzadko [ rzadko Clefairy [l rzadko @ rzadko M rzadko Clefairy  []rzadko M rzadko
Sandshrew [rzadko MW ---- [W----

{_thODEBE”“ P 3
: ! a
Lol =

Problemy z Geodudeem? —— &
Twarda jak kamien skora Geodudea chroni go GECDUBE T 3
przed licznymi atakami, ale utrudnia takze ~— Lo . el n iy
dotaczenie go do Waszej kolekeji. Najwieksze =
szanse macie wtedy, gdy do schwytania tego gru- 8 iQERE -
boskdrnego przeciwnika wykorzystacie pokémony =] BULBASAUR
nalezace do kategorii wody lub rosliny. l ”;i:: ::-N used TACKLES®

Dla Squirtle albo Bulbasaur... ..Geodude to Zaden proble=

Spearow

Zubat”

Trucizns / Lot

. 3 Zubat nie ma
Ten pokémon jest wprawdzie na zewnqtrz oczu, Zeby poradzié sobie w absolutnych puff moze uspi¢ nawet najmacniejs==
podobny do spokojnego Pidgey, ma jednak ciemnosciach Ksiezycowej Gory, wykorzystuje mona, ktérego nastepnie Jigglypuf
bardziej zaoziorny charakter, W pojedynku bardzo przemyslany system radarowy. Za atakiem wagowym. Nie dajcie sie we
migedzy Pidgey i Spearow prawdopodobnie pomocq ataku wysysania krwi zabiera przeci- Jego stodkim i kachanym wyglgder
zwyciezyfby Spearow. wnikowi energie i tym samym odswieza swojq. by¢ dla przeciwnika powaznym prozs




Clefairy™

Zeby znalez¢ Clefairy, bedziecie musieli dtugo i
wytrwale szukad. Poza terenem Ksiezycowej
Gory mozna go znaleZé jeszcze w dwdoch
innych miejscach. Poki tu jestescie, sprobujcie
wiec schwytac jednego!

Normalny G

; {
Kiedy Clefairy zamieni sic w Clefable, nie jest ¥
juz w stanie o wilasnych sitoch opanowaé <
atakéw ani umiejetnosci. Jednak wykorzy-
stujge TM lub HM mozna go jeszcze czegos
nauczyé.

Jesé?g i James

W'.Zéttej Ed;cji po}éwié si§ druzyna
Rocket - cieszgca si¢ niedobrg stawg,
podobnie jak w telewizyjnym serialu

- by odebra¢ Wam skamieniatosci, -

~ ktore dopiero co dostaliscie. Zanim

~ opuscicie Ksiezycowq Gore, hgdZIec'Ie

musieli wie iec stoczyé z nimi pojedynek.
Wprawdzie nie bedziecie posiadaé

Jeszcze zbyt ‘wielu pokémondw, ale_~
proponujemy Wam wystawnc Mankey .

przeciwko Meowth z druzyny Rocket.
Potem powinniscie Wykorzystac atak
konfuzji Butterfreesa, by wykluczyé
Koffinga i Ekansa.

~ - - AR S
PR S U R SNy \‘ \l e \. atatatatatar
AURE TR R Q€ g€ o 0 o€ W€ A L ¥
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# 23 Ekans " Poziom 14
s # 82 Mcowth Poziom 14 -
By
# 109 Koffing Poziom 14
-/

Geodude™

.....
.

Geodudea znajdziecie przewaznie w gdrach
B.< albo na zwirowiskach. Porusza sie tytko wtedy,
¢ kiedy mu sie przeszkodzi. A zdarza sie to dos¢
czesto, poniewaz fatwo go pomylic ze skalnym

odfamkiem lub duzym kamieniem.

; =T

Graveler"

Kiedy tylko Geodude osiggnie poziom 25,
zamienia si¢ w Graveler. W trakcie rozwoju
tworzqg sie liczne warstwy popekanych fusek.
tuski odpadajg w walce, ale sqg natychmiast
uzupetniane.

Golem™

Kamies / Ziemia

Golem jest zazwyczaj duzo wigkszy niz
Geodude i Graveler. Bordzo trudno go
rozztoscic, ale kiedy juz wpadnie w szaf walki,
trudno go zatrzymac.



R

Elementy kios, ktére Poras fgczy w sobie,
mozna rozpozna¢ po jego szczypcach oraz
wyrostajgeych na plecach grzyboch. Dzieki
temu moze wyrzucaé zarodniki poralizujgce
prawie kazdego przeciwnike.

Po ucigzliwej wedrowce przez Ksig-
zycowa Gore trasa 4 wyda Wam sie
spacerkiem po parku. Nie ma tu
zadnych, czekajgcych na Was tre-
nerow i tylko w jednym ograniczo-
' nym rejonie zyjg dzikie pokémony.
Zanim udacie si¢ w dalszg droge do

Ele, mele, dudki!

Jesli pokonacie zwolennika druzyny
Rocket przy wyjsciu z Ksigzycowej
Gory, pozwoli Wam wybra¢ jedng
z dwoch skamieniatosé, ktore tam
zobaczycie. Mozecie zatrzymaé tylko
jedng skamieniatos¢, ale nie ma
znaczenia, na ktorg sie zdecydujecie...

Cerulean City, zaopa-
trzcie sie w TM 04.
Kiedy dotrzecie do
Azurii, zostaniecie tam, az pokonacie
Misty na miejscowej pokémonowej
arenie i dostaniecie od Billego bilet
na statek.

PRZEDMIOTY ]
TMO4 3

Bez powrotu!

You want the

HELIX FOSSIL<?

Meka wyboru

Ekans fest cichym, ale bardzo ni:
mysliwym. Zywi sie gtownie jos
Spearowa. Potrafi potknqd takie
skorupkg.

Kiedy przeskoczycie przez kraniec rowniny, utkniecie
w Cerulean City. Jesli musicie jeszcze wytrenowac
swoje pokémony, by wygra¢ z Misty, mozecie prze-
prowadzic¢ kilka walk treningowych na polu przed
miastem oraz odkry¢ kilka gatunkow pokémonow
- dlatego koniecznie tam idzcie!

[Na poczqtku) nie ma
drogi powrotney...

Rattata Tlrzadko W czgsto
Spearow  Tlczgsto M czgsto
Ekans [J---- & rzadke
Sandshrew [ |rzadko M ----
Mankey [lezesto M ----

W zaleznosci od edycji, jokq posi
zamienic sie z kolegg, zeby dofg
kolekcji Ekansa lub Sandshrewa.
nie pojawia sig Ekans, natomiast

Sandshrew.




. ale w walkach z Misty i Gary mozecie wytrenowac

CERULEAN CITY

Wprawdzie jestescie uwiezieni w Cerulean, ale przynajm
_ pigknym miescie. Nie znajdziecie tutaj zbyt wielu pokémond

W sklepie rowerowym w Cerulean City
jest duzy wybodr , ale kiedy zapytacie o
ceng mocno sie zdziwicie: 1.000.000
- to zdecydowanie za duzo! Musicie
wykazaé troche cierpliwosci, pozniej
na pewno nadarzy si¢ okazja, zeby

»BICYCLE

Do you want

P 1000000

Its a cool BIKE?

)
9900005

it

300000 B0

taniej dosta¢ ten szybki srodek trans-
portu.

W tej chwili ten dom jest zamkniety i
strzezony przez policjanta. Coz tu sig
mogto wydarzy¢? Po wizycie u Billa
w domku na wybrzezu, powinniscie
i koniecznie jeszcze raz tutaj przyjsc.
Wtedy bedziecie mogli wykorzysta¢
tylne przejscie i opusci¢ miasto.

4 Ta miejscowa pokémonowa arena
‘ podobna jest bardziej do publicznego
basenu niz centrum treningowego.
Ale czeka tu na Was prawdziwe wyz-
wanie: tutejsi trenerzy posiadajg

wodne pokémony i jesli Wasze s

podatne na ataki wodne, to w tym

starciu z fatwodcig przepadniecie!
i Kiedy pokonacie dwoch treneréw, w

tylnej czesci basenu bedzie na Was
| » czekaé Misty, szefowa pokémonowej
areny.

W tym domu mieszka kolekcjoner pokémonow, ktory
do uzupetnienia swojej kolekcji koniecznie potrzebuje
Poliwhirl. Jesli przyniesiecie mu tego pokémona,
dostaniecie w zamian Jynx. Jednak Poliwhirl moZzecie
znalez¢ dopiero znacznie pozniej (w tym czasie nie
zapomnijcie, gdzie macie go dostarczy¢). Najlepiej
Ztapcie dwa egzemplarze Poliwhirl, zeby jednego
zatrzymad, a drugiego wymieni¢ na Jynx!

M 4 i b e Lo e MM )L cn aaul a bonban e s o d

Jeszcze nie mozecie sobie
pozwoli¢ na ten rower.

Ta arena podobna jest
raczej do basenu....

Feee s gp

N
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csosaceaasa

W Zéttej Edycji mo-
zecie dosta¢ w tym
domu Bulbasaur (punkt :
D na mapie). Warun- R
kiem jest jednak to, RS
zeby Wasz Pikachu byt F:e care of this
zadowolony i $wietnie ASSSSCSORT

sie z Wami rozumiat (W Czerwonej albo Niebies—
kiej Edycji mieszka tu kolekcjoner pokemonowb

;okémonowy supermarket \

(18 W Pokimonowa kla 200 L

= Nap 300 ; \ e

O Lina do ucieczki 550

[ E B Ochrona 350

[7JH B Odtrutka 100

[ W Ognisty uzdrawiacz 250
ey
| B M parauzdrawiscz  200) | psy?:ha Inng mezwykh; cechg Jynx jest to,

zZe Slg nie rozwya



(szefowa areny )
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Misty, podobnie jak dwéch innych
treneréw na pokémonowe;j arenie,
preferuje wodne pokémony. Za-
pewni Wam ciezkq walke atakujac
Za pomocg Staryu i Starmie. Bulba-
saur (prawdopodobnie juz za-
mieniony w lvysaur) ma najwieksze
szanse w starciu z pokémonami
Misty. Jesli na poczatku nie zdecy-
dowaliscie si¢ na Bulbasaur, po-
winniscie wprowadzié¢ do walki in-
nego pokémona rosling lub elektro.

Jesli uda Wam sie pokonaé
Misty, dostaniecie od niej order -
Zrodto oraz TM 11. Dzieki orderowi
zyskacie postuszeristwo pokémonéw

Staryu
Starmie

0 Poziom 21
B = Poziom 21

PRZECIWNICY

Jesli  pokonaliscie juz Misty i jej
wspottowarzyszy, mozecie wreszcie
opusci¢ Cerulean City i udaé sie na
pétnoc. Ale na moscie czekajg na
Was kolejne wyzwania: Najpierw
pojawi si¢ Wasz odwieczny konkurent

salelslalefelslulelels =l lalsTalnlo181n lx ulals{nln nln ulaTala o] [alala]n]alnlals]x)

Misty

O Poziom 18 2
B W Poziom 1€ 2

_TRASAZ4 4825

You can have the
CASCADEBADGE to

maksymalnie do poziomu 30. TM
11 mozecie wykorzystaé, zeby nau-
czy¢ jednego z pokémondw umie-
jetnosci  bulgoczacego  promienia.
Poza tym mozecie teraz takze uzyé
sekatora.

\E Nagrody order - Zrédto

Z l@ ™I

R

Gary i wyzwie Was na pojedynek.
Jesli wygracie te walke, zobaczycie,
ze most jest oblezony zwolennikami
druzyny Rocket, ktora zrobi wszystko,
by przeszkodzic Wam w dalszej
podrozy! Potem na moscie pojawi sie

Tajemniczy labi

Przemierzajgc Cerulean City
zwrocicie uwage w zachodu
miasta na wejscie do jaskis
zone przez ubranego r:
mezezyzne. W tej chwili nis
jeszeze dostaé sie do $rodkz
pod koniec Waszej przygods
cie mogli tam wrocié¢ i
tajemniczego labiryntu.

Do tej jaskini mozecie wes
dopiero pod koniec gry

BE;:NDJ 7 szesciu  trenes
1|l GB|  swoimi  pokeés
1297 Jedli uda War
3 pokona¢, dostamn
nagrode cenny nugget!
Idzcie drogg na Wschéd
domku na wybrzezu odwiecs
znanego pokémonowego fachs

Trasa 24

2543 ARSI c‘t"p“ D R . S .

Y o Goevgtl gl W B oy Metapod [---- M----
g aeeg“% ---l § Weedle [1---- Mezgsto B
lﬁ'mnrv)r-\"ru-u-r\r)rnru'-run§ Kakuna s = czgsfo L]
Pidgey [lezgsto M czgsto W
& W Zéttej Edycji stoi tu.cztowiek, ktory) Pidgeotto Cirzadko M---- =
/ "_podaruje Wam Charmander. Przyznat, 7e | _Abra L---- Wrzadko B
jest ztym trenerem i dlatego przekazuje |  Oddich Clezgsto M rzadko B
Wam swojggo pokém_qpq. Teraz n@cie wreszcie W ! Venomat [Jrzadko M---- =
swojej kolekeji ognistego pokémona! Bellsprout “lczgsto M---- W
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N Gary

Wasz stary arcyrywal Gary dobrze
wytrenowat swoje pokémony i uzu='
' pelnit swojg kolekcje o nowe egzem-
plarze.. W Zottej Edycji druzyna -
Garego sktada sig. gtownie z typu:
normalny. Oczywiscie wyjatki pot-
| wierdzajg regute: Gary ma takze
Spearowa (normalny / lot) i Sandsh-
rewa (ziemia). W starciu z silng
grupg Garego powinniseie wykorzy-.
sta¢ Bulbasaura, ktérego dostaliscie
w Cerulean City. Jesli nie posiadacie
jeszeze Bulbasaura, mozecie zastoso- <.
| wat pokémona elektro - Pikachu.

E #21 spéafgw :

#2753ndshraw

‘Poziom 18

Poziom 15

d #19 Rattata Poziom 15

Poziom 17

Y
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Walka na moscie

Po spotkaniu na Ksiezycowej Gorze druzyna Rocket
zwraca na Was szczegolng uwage. Teraz czekajg na
Was na moscie prowadzgcym z Cerulean City na
pétnoc. Jedli uda Wam sie pokona¢ wszystkich
szedciu  tobuzéw, beda namawia¢ Was do
przystapienia do ich druzyny. Ale tu si¢ pomylili:
uczciwy trener nigdy nie przyjatby takiej propo-

zycji, nieprawdaz? Druzyna Rocket

wycigga swoje asy.

DOM NA WYBRZEZU

Najpierw pojawia si¢ puste pomieszczenie w domu
na wybrzezu. Ale gdy porozmawiacie z pokémonem...
Dowiecie si¢, ze nie chodzi tu o pokémona, ale o
Billa, stynnego kolekcjonera pokémondw. Jego geny
zostaty wymieszane na skutek nieudanej teleportacji
z genami pokémona. Pomozcie mu cofngé ten pro-
ces, a dostaniecie bilet na statek S.S. Anne (ktory
zakotwiczyt w Vermilion City). Jedli na krétko
opuscicie dom Billa i zaraz tam wrécicie, w komputerze Billa znajdziecie
informacje o czterech rzadkich pokémonach.

Im a true blue
POK&MANIACY? Heu?

Bill uwielbia Pokémona.

Trasa 25

Caterpie []---- Mrzadko W czgsto
Metapod [1---- [@rzadko M czgsto
Weedle [1---- M czgsto M rzadko
Kakuma  [1---- @ czgsto M rzadko
Pidgey [ czgsto M czgsto M czgsto
Pidgeotto [ rzadko W ---- E----

Abra []---- [ rzadko W rzadko
Oddigh [Jezgsto W---- H----

Venonat [ | rzadko M czesto M czgsto

Bellsprout [czgsto M ---- M rzadko

-

Oddish"”

Roslina/ trucizna

Oddish jest pokémonem fgczgcym elementy
rosliny I trucizny, Oddish znieczula lub zatru-
wa swoich przeciwnikow, by potem za pomocg
ataku absorpcji wyssoc im energie.

Bellsprout™

Roslina/ trucizna

A
|

o

Bellsprout wy-
korzystuje w
walce najczesciej atok wzrostu. Ta umie-
Jjetnosé zwieksza specjalng wartosc Bellsprout,
przez co jego. ataki sq silniejsze. Inteligentny
trener atakuje Bellsprout swoim nafmacniej-
szym pokémonem i najsilniejszym atakiem.

Abra nie opanuje samodzielnie atakéw, musicie
go ich nauczyé. Zdolnos¢ telepatycznej uciecz-
ki z trudnych sytuacji utrudnia polowanie na
tego pokémona. Kiedy go schwytacie, sprébuj-
cie natychmiast sporalizowac.




TrasaSand 6

Pidgey " czgsto M czgsto M czesto
Pidgeotto [Irzadko W ---- @--.-.
Raftata  Clezgsto W---- m.---
Jigglypuff [lrzadko M ---.. ...
Oddish C---- Mezgsto M----
Meowth T---- W-... @ rzadko
Mankey  [1---. Wrzadko B----
Abra Crzadko W---- @W---.
Bellsprout [1---- @--.- B czgsto

_TRASA 6

Tunel prowadzi pod Saffron City i
konczy sie przy trasie 6. Po tej stronie
tunelu droga do Saffron City jest
takze zablokowana. Ale to Wam nie
bedzie przeszkadzaé, poniewaz Wasza
droga prowadzi na potudnie do sto-
necznej Vermilion City. Miejcie sie
jednak na bacznosci, bo réwniez tutaj
czeka kilku wrogich trenerow.

IROOCAOCOO [ 55 [SlalnlnleTer--
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W Z6ttej Edycji mozecie
tutaj dzieki umiejetnosci

surfowania poszuka¢ Golducka
lub Psyducka.

Moze handel

wymienny?
Przy wyjsciu z tunelu pod Saffron
# City znowu czeka na Was kolekcjoner
pokémondw. Prawdopodobnie jednak
nie bedziecie mieé jeszcze pokémona,
ktérego wtasnie potrzebuje. Ale to
nic strasznego, poczeka cierpliwie, az
przyniesiecie mu tego wiasciwego.

Po wizycie u Billego powinniicie wrécié
do Cerulean City. Teraz mozecie wejsé
do zamknigtego wezesniej domu, a nastepnie wyjsé
stamtad przez dziure w tylnej <cianie. Kiedy schwytacije 18
juz odpowiedzialnego za spustoszenia (otrzymacie od
niego potrzebne TM 28), udajcie si¢ sciezka na po-
tudnie, do trasy 5. Wprawdzie droga przez Saffron 2.

City jest zablokowana, ale mozecie Atk s Pracj
skzrz.ystac' z ol<zr¢ir1ej fir(;)gikprzej's';if:m Psyduck [lozgsto M ----
E o v Zahgg JFONRK Wejlleles S [lrzadko M ----
cie do tunelu, zajrzyjcie jeszcze do -
pokémonowego pensjonatu! Abra e
Mozecie tutaj oddaé swoje pokémony na przesz- & W\E:
kolenie. Koszt takiej ustugi wynosi 100 za kazdy g\\&‘i

poziom, jaki pokémon osiggnie do Waszego >
powrotu (ptacicie dopiero przy odbiorze). Wadg
jest to, ze nie mozecie wybiera¢ atakéw i umie-
jgtnosci, jakich sie tu naucza. Jesli cheecie zaryzy-
kowa¢, oddajcie jednego ze swoich pokémondw.
Za kazdy krok, jaki od teraz zrobicie, Wasz poké-
mon otrzyma jeden punkt doswiadczenial :

(A Mankey”

)
g 5 A 5

I run a Da
Would you

Opiekun zatrz
Waszego pe

Mankey to pokémon zakwalifikowany do klasy
walka. Jest znacznie bardziej zwinny niz inne
pokémon_;_'. Z fatwoscig unika specjalnych ata-
kow.

bordzo wybuchowy temperamen:
Ze jest bez watpienia nicbezpiec=
nikiem. Strzezcie sie ataku korow=
bo wyrzqdza ogromne szkody!

57, /\“_ ——

Jesli posiadacie Niebieskg Edycje, mozecie
odkry¢ Meowth no fgkach i polach wzdfuz tras
5.6. Jesli gracie w Z6tef lub Czerwonej, musicie
sie zamienié, zeby dofgezyc g0 do kolekcji.

Persian jest nie tylko sprytny, ol=
pierw  wykorzystuje atak wycia
przeciwnika, a dopiero pézniej =
rami i gryzie.
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Ogromny statek rozrywki - S.S. Anne - kotwiczy w porcie

rozrywka nie jest tu byé moze najwiasciwsze ~ w kazd
moZzliwos¢ przeszkolenia swoich pokémondw w licznych we

= b pewno pokémon! W walce wykorzystuje zla-
@ 3 E ‘mane gatezie i trzcine jako mini miecz.
=1 ——Jeoe000I600000000000

Wygloda  jok
. kaszka, chodzi
Jak kaczka | kwacze jak kaczka - ale to jest na

Wezcie Squirtle!

Kiedy w Z6ttej Edycji pokonacie szefa
areny - Lt. Surge, ktos podaruje
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W tym domu, tuz nad
wodg, mieszka stary wed-
karz zawodowiec. Spodo-
bat mu sie Wasz trening
pokémondéw i dlatego,
zeby Wam pomadc, spre-
zentuje Wam wedke. Ma-
cie szczedcie, poniewaz ten
prezent umozliwi Wam

wreszcie schwytanie pokémonow za-
mieszkujgeych morza i rzeki! Kiedy X ‘ ea 4 HERER IO S
pokémon potknie haczyk, wyciagnij- Koniecznie odwiedzcie pokémonowy klub, ponie-
cie go jak rybe i walczcie z nim — lub  waz mozecie tu spotka¢ prezydenta pokémono-
schwytajcie do pokémonowe] kuli! wego fanklubu. Opowie Wam sporo o pokémo-

Wam niedaleko centrum miasta Squir-
tle. Ta osoba jest przekonana, ze bar- [Would wou take

iy

{ OOOOOOOOC)OOCOSS 3 OSSOOOOD(JOOCOOOOOU

\dzo starannie wytrenujecie Squirtle. 1299<Sare of txt

W tym domu - w poblizu dokéw
Vermilion City, zyje kolejny zapalony
kolekcjoner pokémonow. W zamian

za jednego Waszego pokémona za- [Hi* Do vou have
CIE 8 Lodowy uzdrawiacz 250\  proponuje Wam pokémona o nazwie sl °

7 2
Pokémonowy supermarket
("] W Pokémonowa kula 200
1 B Super napoj 700

CJB M Rozbudzacz 200/ Farfetch'd. Pokémon, ktérego poszu- Kolejny kolekcjoner
"I M Parauzdrawiacz 200 kl.‘je' jESt_ t'aard.zo r(?Zpoyvszechnign.y, pokémoncw!

[ @ M Ochrona 350) b Wah?jCIE SIE WIEC | przyjmijcie

5 propozycje!

Na miejscowg arenge mozecie wejsé
dopiero wowczas, kiedy ktorys z
Waszych pokémondw z umiejetnoscig
. cigcia usunie krzak zastaniajacy wejs-
cie na areng. Przedmiot potrzebny do
S nauczenia pokémona tej umiejetnosci

Na wedke... ..mozecie takze ztapa¢ dostaniecie na poktadzie S.S. Anne.
pokemona typu woda!

nach. Jesli cierpliwie go wystuchacie, dostaniecie w
nagrode kupon rowerowy, ktory w kazdej chwili
mozecie wymieni¢ w sklepie rowerowym w Cerulean
City na nowiutenki rower!
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" LT. SURGE

Zeby dostaé¢ sie do majora, musicie
przejéé przez bardzo przemyslany
system zabezpieczen. Aby utrudnic¢
to zadanie, przy wejsciu na areng¢ na
niepozadanych gosci czeka trzech
treneréw ze swoimi pokémonami
elektro.

Gdzie$ w kontenerach na $mieci
ukryty jest przetacznik. Kiedy go
dotkniecie, otworzy si¢ pierwszy
zamek w zabezpieczajacych drzwiach.
Drugi przefaeznik catkowicie otwie-
rajgcy drzwi znajdziecie zaraz W
nastepnym kontenerze (obojgtnie w
jakim kierunku pojdziecie). Dopiero
wtedy mozecie dostaé sie do Lt. Surge
Boba i jego trzech pokémonow
elektro.

Najlepsza strategia walki z tym
wojskowym weteranem polega na
zastosowaniu pokémonow typu zie-

Nowy rower!

mia. Wtedy bez problemu zdegradu-
jecie majora do starszego szere-
gowca! Jedli wygracie, dostaniecie
od majora w nagrode order — grom
oraz TM 24.

Order — grom sprawi, ze Wasze
pokémony bedg reagowaty troche
szybciej i umozliwi Wam wykorzy-
stanie w kazdej mozliwosci lotu.
Jeéli macie przy sobie Pikachu albo
innego pokémona elektro, mozecie
zastosowaé TM 24, zeby nauczy¢€ ich
ataku biyskawica.

Voltorb

L
1& ¢ Pikachu

n Raichu

mm Poziom 21

®m Poziom IS

PRZECIWNICY

1 Poziom 28
B W Poziom 24

 NA POKLADZIE S.S. ANNE

IVY

e
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ASH deteated
. SGE!

1
You'vre speacial,
kidt Take this
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f order-grom
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Jedli cierpliwie wystuchacie opowiesci
prezydenta klubu pokémonowego o
jego ulubionych pokémonach, otrzy-
macie od niego kupon rowerowy. W
sklepie rowerowym w Cerulean City
dostaniecie za niego nowiutenki rower.
Nie musicie natychmiast wraca¢ do
Cerulean City, ale taki rower to
naprawde fajna rzecz, ktora podwoi
f. Wasze tempo podrozy!

Co roku na poktadzie S.S. Anne spotyka si¢ wielu stynnych tre-
neréw. Przeprowadzaja tu walki, prezentuja swoje pokémony.
Wtedy S.S. Anne otwarty jest takze dla amatorow
i odbywaja si¢ tutaj turnieje.

Mimo ze kapitan statku nie jest trenerem, posiada HM 01, 2
mozecie nauczyé swoje pokémony ciecia. Jesli tylko potraficie wyled
2 choroby morskiej, z wdzigeznosei odda Wam HM 01.

exchanged

3 . -
the BIKE VOUCHER SH gat on the

BICYCLEY hd

...nowiutenki rower!
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& top - napdj

5 superkula

. top - eter

. specjalny cukierek

Lavandii. Najszybsza droga do tego celu bytaby trasa

przez jaskinie Diglett!
Skierujcie si¢ wiec z
tuz przed miastem, znajduje sie wejscie do jaskini.

Kiedy juz uporacie si¢ z majorem Bobem, udacie si¢ dalej do

niecie od kapitana
HM 01, S.S. Anne
odbije od brzegu.
Znajdzcie wiec wszy-
stkie ukryte przed-
mioty i pokonajcie
wszystkich przeciw-
nikéw — pozniej nie
bedziecie juz miec
ku temu okazji!

11 12

Niestety trasa 12 jest zablokowana przez $pigcego Snorlax. Dopdki nie obudzicie
tego pokémona, nie przejdziecie tedy. Na szczescie jest jeszcze okrezna droga

powrotem do Vermilion City, poniewaz wtasnie tam,
Jest to jaskinia Diglett,

tunel catkowicie przez niego wykopany, prowadzacy do trasy 2.

ST P E T
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Jedli macie juz 30 roznych pokeé-
monéw, powinniscie odwiedzi¢ asys-
tenta Prof. Oak na platformie wido-
kowej domu celnika, na zachéd od
Vermilion City. On przekaze Wam
detektor, dzieki ktoremu mozecie
odnale#¢ zaginione w jaskiniach lub
podziemnych przejéciach przedmioty
lub ukryte na powierzchni rzeczy.

b e s s S

£

Jeéli w swojej kolekeji nie macie
jeszeze 30 réznych pokémonow, nie
martwcie sig:
czeka z detektorem, az wrocicie z od-
powiednig liczba!

ten mity cztowiek po-

Czerwone - Alarm!

Tuz przed kajuty kapitana czeka
na Was znowu - jakZze mogtoby
byé¢ inaczej — Wasz okropny prze-
ciwnik Gary. Wykorzystajcie szans¢
i pokazcie temu typowi, co to
znaczy byé prawdziwym trenerem!
Kiedy pokonacie Garego i dosta-

Y wants
to fightt

Nidorina™

Trucizna

Nidorina ma wprawdzie na plecach dwa tru-
jgee kolce, w walce jednak woli wykorzystywac
swoje ostre zeby i pazury.

A

ai\

Na poktadzie S.S. Anne
spotkacie miedzy innymi Garego.

Drowzee™

Ten pokémon
prébuje hipnotyzowac przeciwnikow swojq
psychiczng mocg. Mimo Zze wagowe ataki
Drowzee nie sq jego najsilniejszq strong,
powinniscie uwazaé: Wasze pokémony mogq
nagle zasngé lub stang sie bezbronne...

Pidgey Cezgsto W---- MW----
Pidgeotto [Jrzadko M ---- W----
Rattata Clezesto W---- W----
Raticate [lrzadko @ ---- H----
Spearow [1---- M czgsto M czgsto
Ekans O---- Meczesto W----
Sandshrew [---- @---- [@ezgsto
Drowzee _rzadko WM rzadko WM rzadko
Rogn e Y,

T e
g S
@%&%&e 3

I4 you caught 30
Kinds of POKE&8MON, ¥

Jesli zebraliscie
30 réznych
pokémondw,
dostanijecie
tutaj detektor!



Diglett Tlezesto M czes's

Dugtrio [ rzadko [ rzadis

W catosci zostata wy-
kopana przez Diglett!
W domu, na potudnie od wyjscia
z jaskini, znajdziecie asystenta Prof.
Oak. Ten przekaze Wam HM 05, jesli
bedziecie mie¢ juz w
kolekcji 10 roznych poké-
monow. Kiedy otrzymacie
HM, zejdzcie z trasy 2 na

Poniewaz droga do trasy 12 jest
zablokowana, musicie - chcae nie
cheae - przejé¢ przez jaskinig Diglett.
Jaskinia prowadzi gteboko pod ziemig
i konczy sie w Lesie Viridian.

Diglett™

Ziemia

Dugtrio sktada sie wiasciwie z kilku Diglett
potgczonych ze sabg. To pofgczenie zwieksza
ich moc i pozwala im tak gleboko kopac, ze
niekiedy wywotujg nawet trzesienie ziemi.

Najtrudniejsze w polowaniu na Diglett nie jest
znalezienie go, ale schwytanie. Zeby sie to
udato, powinniscie miec ze sobg pokeémona o
nizszym poziomie,

Nieoceniona pomoc: HM!

Umiejetnos¢ ciecia otwiera Wam HM 05, ktorej potrzebujecie, zeby
mnoéstwo nowych drog! Miejcie wigc nauczyé pokémony umiejetnosci bly-
oczy otwarte, zeby zdoby¢ takze skawicy, otrzymacie w domu na tra-
kolejne pozyteczne HM. sie 2, w poblizu wyjscia z jaskini

gCHARMEI_EON:.zE
D ABLE
mNETAF‘OD o

N3T ARLE
{ TERFIE 43
{ NOT ABLE
] IDGEY 2
« NOT ABLE
i IVYSAUR
p c@}SQl_IIR‘TI_E 3%3

CHARMELEON

pétnoc i udajcie sie do Ce
Poniewaz nauczyliscie sis
mozecie teraz odwiedz<
laboratorium obok muzeums
City, a w Cerulean City
kupon na rower. Nastepns
Cerulean City w kierunku
zeby trasg 9 pojs¢ w strons
Town.

Diglett. Poniewaz juz wkro
cie musieli wykorzysta¢ =
nosé, w zadnym razie nie

cie tej okolicy bez HM!

CHARMELEON hac
away wih !

... bedziecie mogli usus
przeszkadzajgce Wam &=
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Dzieki nowo nabytej umiejetnosci
ciecia mozecie usung¢ krzak przy
wschodnim wyjsciu z Cerulean City i
dostaniecie si¢ do trasy 9. ldZcie
zgodnie z mapa, by dotrze¢ do skal-
nego tunelu. Bezposrednie przejscie z
trasy 9 na tras¢ 10 nie jest od razu
mozliwe. Musicie przejs¢ przez skalny
tunel. Kiedy juz uporacie si¢ z tym
labiryntem, mozecie uda¢ sig na trase
10 w kierunku potudniowym, zeby do-
sta¢ sie do Lavender Town. Jest to
wprawdzie daleka droga, ale to
jedyna mozliwos$¢ dotarcia tam!

Brak pradu
Mimo ze juz z trasy 9 widaé¢ elek-
trownig, nie mozecie sie teraz do niej
dosta¢. W trakcie gry zdobedziecie
HM, dzigki ktorej nauczycie jednego z
pokémonoéw surfowania, przez co

bedziecie mogli na jego plecach prze-
mierza¢ zbiorniki wodne i dotrzecie
takze do wejscia do elektrowni. Pow-
strzymajcie wigc na razie ciekawosé i
zabierzcie sie najpierw za skalny
tunel!

|PONER PLANT

Voitorb bardzo czesto mylony jest z pokémo-
nowq kulg. Zanim wykorzysta swoje elek-
tryczne ataki, przeraZliwym krzykiem ostabia
obronnosc przeciwnika. Kiedy w walce grozi
mu porazka, stosuje swoj niebezpieczny atak

Voltorb™

finatowy, Zeby tylko nie da¢ sie ztapad.

Trasaq

Rattata  [lczesto M czesto M czesto
Raticate  []rzadko ®---- @----

Spearow [ rzadko M czgsto M czesto
Fearow  [lrzadko W---- H----

Ekang [J---- Mrzadko W----

Sandshrew []---- W---- M rzadko
Nidoran @ lczgsto W ---- H----

Nidorina  “Irzadko W---- ME----

Nidoran &” Tlczgsto W ---- M ----

Nidorino " rzadko W---- M----

$e 3l 4l 4 gd 4h 4h 4t

X
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...dopiero wtedy, gdy ktorys z pokémondw

nauczy sie surfowania.

PRZEDMIOTY

1 ™30
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Trasal0

Rattata  Tlczgsto W---- M----
Raticate rzadko ®-~-- W----
Spearow = [---- Mozgsto MW czesto
Ekans [J---- Mrzadko ®----

AR R A AR R R DR BB B D BB

Sandshrew []---- H---- M rzadko
Nidoran @ [lrzadko M ---- [----
Nidoran & [rzadko B ---- W----
Machop  Clrzadko W---- H----
Magnemite [czgsto M---- H----

Voltorb O-=--

H czgsto W czgsto
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Skalny tunel to jedyne potaczenie il
miedzy trasg 9 i 10. W przeciwienst-
wie do jaskin, w ktorych byliscie
przedtem, tunel nie jest oswietlony.
Dlatego tatwiej bedzie tedy przejs¢,

jesli posiadacie pokémona z umie-

jetnoscia btyskania.
Zeby odnalez¢ droge w
labiryncie, skorzystajcie z mapy na tej
stronie. Tunel ma wprawdzie dwie
ptaszczyzny, ale jest tylko jedna
droga prowadzaca do wyjscia.

e
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Onix™

kansien / ziemia

Z czasem zmienia sie jego skéra i staje sie
czarna jak wegiel i twarda jok diament. Dzieki
temu Onix robi w walce optycznie najwigksze
wrazenie.

Wydaje sig, ze 2zyjagce w skalnym
tunelu pokémony czesciej atakujg niz
ich rodacy na powierzchni. Przy

takich ciggtych atakach czeka Was
dtugi marsz do najblizszego punktu
pomocy medycznej. Dlatego wykorzy-

ey W\ DR ki

Podobnie jak Mankey, Machop jest zwinnym,
szybkim pokémonem, ktdry potrafi unikngé
nowet specjalnych atakow. Zaliczany jest do
inteligentniejszych pokémondw i znany jest z
tego, ze opanowuije kilka rodzajow walki.

W sercu ciemnosei. ..

: AW

Parter

Zubat [ ezgsto M czgsts

Machop  Tlrzadko W czgste

Geodude  TIczgsto Hrz

Onix Heeer Hrz

&
33

Piwnica
Zubat [ ezgsto [ czgste
Machop  [rzadkoe M czgste
Geodude [] czgsto M rzadis
Onix [] rzadko W rzadis

stajcie mas¢ ochronng, 1
strzyma mniejsze poké
atakowaniem. Kolejne ut
czyhajacy w mroku trene
unikngé walki z nimi, jest
cie poza zasiegiem ich wz

=

JR. TRAINERS w3
to fight?

...mndstwo wrogich trers|
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W tym domu mozecie
otrzymaé ocene wybra-
nych przez Was poke-
monowych nazw albo
zmieni¢ juz istniejgca.
Takie ustugi sg bezpta-
tne i nie majg znaczenia

dla przebiegu gry, ale Tu mozecie oceni¢ nazwy
zmiana nazwy mozliwa Waszych pokemondw...

jest tylko w przypadku
samodzielnie schwyta-
nych pokemondw.

Wprawdzie nie jestes’my w jakims
horrorze, ale coraz czgsciej pojawiaja
si¢ informacje o paranormalnych zja-
wiskach w pokémonowej wiezy! Zeby
si¢ dowiedzie¢, co sie tam naprawde
dzieje, brakuje Wam poki co jeszcze

Celadon City lezy na zachéd od
Saffron City. Droga przez Saffron
City jest ciggle zablokowana, ale to
Was nie zatrzyma, poniewaz i tutaj
jest podziemne przejscie. Zagadki

. pokémony, ale w ostatnim czasie mowi sie, ze po
czesciej nawiedzajg duchy bytych pokémond

\\ & O Q\ Q MONOWE centrum (Pokémonowy supermarkat\
[ B superkula 600
Pokemo SROWY Sil CIE M supernapdj 700
[ W ozywiacz 1500

CIW M lina do ucieczki 550

[ W superochrona 500

] odtrutka 100

) M ognisty uzdrawiacz 250

[0 M lodowy uzdrawiacz 250

| \ZJ B B parauzdrawiacz 200

PIDGEY
NICKNAME 2™ = — e e e

lub ewentualnie
Je zmienic.

jednej rzeczy: silph scope. Dzigki
niemu poznacie prawdziwg nature
duchow, ktore szaleja w wiezy! W
Celadon City mozecie dostaé¢ silph
scope. Wyruszajcie wigc do tego
wielkiego miasta!

zamknigtych  przejsé b%ﬁ' 2
ciggle jeszcze nie bedzie-

cie mogli rozwigzac! Cierpliwosci, juz
wkrotce znajdziecie sposob wejscia
do Saffron City.
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Mr. Fuji jest prezesem pokemono—
wego klubu w Lavender Town. Ale
wilasnie teraz zagingt gdzies ten
poczciwy, starszy pan. Byé moze jego
dziwne zniknigcie ma co$ wspélnego z
rzeczami, ktore dziejg sie w pokémo-
nowej wiezy? W tej chwili nie znajd-
ziecie jeszcze odpowiedzi na to pyta-
nie, ale miejcie oczy i uszy otwarte,
zeby nie przegapi¢ najdrobniejszej
wskazowki!

iThats oda,
N hera.

Mr. Fuji jest prezesem
pokémonowego fankfubu.

Pidgey Clczgsto M czgsto M czgsto

Pidgeotto [ rzadko W ---- M----
Raftata  [lezgsto M---- M----
Ekans [---- Mezgsto BW----
Sandshrew [(1---- W---- M czgsto
Vulpix =~ (O---- [@---- [ rzadko
Jigglypuff [Irzadko W ---- @----
Meowth [---- @---- Moczgsto
Mankey J---- Meczesto HW----
Growlithe [---- [rzadko M----
Abra Clrzadko ®W---- W----

Kadabra  [rzadko M ----




Jesli macie Niebieskg lub Zottq Edycje, bedzie-
cie dhugo szukaé Vulpixa. W Czerwonej Edycji
mozecie go zdoby¢ tylko przez wymiane.

Tylko w Zéttej i Czerwonej Edycji Growlithe
zyje na wolnosci. W Niebieskiej musicie sie
wymieni¢. Znojdziecie go no polach wzdfuz
trasy 7 i 8 oraz na Cynoberowej Wyspie. Ale
strzeicie sie tego ognistego pokémona i jego
Zarzgcego ataku! %

Tunel z trasy 8 prowadzi
Saffron City i konczy sie na trasie 7,

skad bezposrednio mozecie uda¢ si¢ do Celadon
City. Jesli po drodze przeoczycie gdzies jakiegos
pokémona, macie jeszcze okazje ztapa¢ go na
polu przed miastem.

Padobnie jak wiele innych pokémondw, takze
Ninetales nie mozna schwytaé na wolnosci.
Zeby dofgczyé go do kolekcji, musicie dac
Vulpixowi ognisty kamien, a wtedy zmieni si¢
w Ninetales. :

Do wytrawnej kolekcji jego atakdw nalezg:
atak wycia i Zaru, atak zezowaty i body check.
Najlepsze szanse w starciu macie wykorzy-
stujgc pokémony z klas ziemia, kamienie lub
woda.
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Zrob przerwe!

Jak widzicie, droga do Saffron City
jest zamknieta. Dlaczego tak jest,
nikt doktadnie nie wie! Czy umiesz-
czono straznikow w budkach dla cel-
nikow, by przeszkodzi¢ mieszkancom
w ucieczce? A moze maja powstrzy-
mac¢ Was przed wejsciem do miasta?
Co sig¢ za tym kryje?

Moze uda sie Wam rozwiktaé te
zagadke? Jednak straznicy s3 bardzo
spragnieni i jesli zorganizujecie cos
do picia w Celadon City, by¢ moze
troche Wam pomoga...

Pidgey
Pidgeotto
Rattata
Vulpix
Jigglyputf
Oddish
Meowth
Bellsprout
Mankey
Growlithe

[l czgsto
[ rzadko
[ czgsto
[iisngs
[] rzadko
[]an=x

Abra L rzadko

o

I’m on gQuard du
Gee: Im thirs

Pragnienie jest gorsze niz tesknoas




" CELADON CITY

Wprawdzie pokémonowy supermarket jest prawie w kaz' ) f:
miescie, ale jesli chcecie zobaczy¢é naprowde du. '
. produktow, powinniscie odwiedzi¢ dom towarowy
mozecie uzupetnic zopasy i by¢ moze rozwigzac nawe

0

W willi Celadon znajduje si¢ gtowna
kwatera Game Freak, firmy zajmujacej
si¢ ilustracjami do tej gry. Tutaj
mozecie porozmawia¢ 2z progra-
mistami i otrzyma¢ nagrode, jesli
skompletujecie pokédeks - ale to
jeszcze chwile potrwa...
Na pierwszym pietrze mozecie
skorzysta¢ z komputera, by dostac sig
secneesavsee U0 swojej sieci komputerowej i sieci
; Billa, a tym samym zgromadzi¢ poké-
mony i przedmioty.
Kiedy przejdziecie si¢ wokot bu-
------ i b Sos¢ dynku, odkryjecie na potnocnej Scia-
""""""" § : nie willi tajne przejscie. Wejdzcie tam
i skierujcie si¢ klatkg schodowg na
gore, by odnalez¢ kryjowke bardzo
dobrze poinformowanego kolekcjon-
era pokémonow. On podaruje Wam
pokémona Eevee.
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Skorzystajcie z tylnego
wejscia willi...,

Fevee nie rozwija sie sam. Sq trzy specjalne

‘kamienie, ktére wywolujg jego rozwdj. Jak

sami stwierdzicie, kozdy z tych kamieni daje

inny efekt.

"~ Vaporeon™

Wada

Jolteon™

h
elekiro !
"

Kamien wodny Kamien - grom

powoduje, zamienia Eevee

v Eevee zamie- I w Jolteon. Jol-
nia sie w Yaporeon. Jok domyslacie sie po naz- tean mozna rozpozno¢ po sterczgcej na Uzyjcie ognistego kamienia, jesli cheecie
wie, Vaporeon jest pokémonem wodnym. wszystkie strony grzywie. Jesli potrzebujecie zamieni¢ Eevee we Flareon. Flareon wyglgdo
Kamien ~ lis¢ lub komien ksigzycowy nie do swojej kolekgji jeszcze jednego pokémona wprawdzie bardzo milutko, ale jest sifnym

wywotujq zadnych reakgji u Eevee. elektro, dajcie Eevee kamien - grom. ognistym pokémonem. Nie lekcewazcie go!



CENTRUM HANDLOWE Wezverk

Pierwsze pigtro Trzecie pigtro Centrum handlowe to miejsce w Celadon City, gdzie za jeos
Superkula 600 | lalka poké 1.000 | mozecie zatatwi¢ wigkszo$¢ zakupéw. Gdy tam bedziecie
Supernapdj 700 | ognisty kamien  2.100 | wszelki wypadek lalke poké i co najmniej jeden kamien
Ozywiacz 1.500 | Kamiei- grom 2100 | rozwoj pokémona. Przedmioty te mozecie nabyé u sprzedaw

Sesiail 500 wodny kamie# 2.100 cim pigtrze domu towarowego. Zagadnijcie tez innych sprzzs
. o 100 by¢ moze dostaniecie od nich jaka$ probke gratis...

Ognisty uzdrawiacz 250 Czwarte pigtro ¥ i
Lodowy uzdrawiacz_250  stezal X as0 Ugaszacze pragnienia

Rozbudzacz 200 | mega blok 700 | Po dtugiej drodze pewnie chce Wam si¢ juz pié. Wstapcs

Parauzdrawiacz 200 | atak plus 650 | kawiarni na najwyzszym pietrze sklepu w Celadon City. Tam

™32 1,000 | atak X s00| Aautomat z napojami, w ktérym mozna kupi¢ wode stotowa

oraz lemoniadeg.

i 1000 Bt it W kawiarni poznacie poza tym matg dziewczynke. Jesli z

TMo02 2.000 tempoX 350 | mawiacie, dowiecie sie, ze chce jej si¢ pi¢. Przyniescie ma

™o7 2.000 specjalny X 350 | Dpicia, a sprezentuje Wam TM.

™37 2.000 | HP-UP W zaleznosci od tego, jakim napojem ja poczestujecie, 4

™ol 3.000| proteina rézne rodzaje TM. Za wode stotowa otrzymacie TM 13, zz

™05 2.000| zelazo T™ 48, aza Iem?n.lade;.TM 49. ‘

e S50 b NapOsz orzeiwia nie tylko Was,'lecz takzg Waszg pok

' walce majg taki sam skutek jak te, ktore mozecie dosta¢ w

8.000| wapno A'propos: zanim opuscicie kawiarnig, weZcie troche wosy

zeby zrobi¢ przyjemnos¢ spragnionym straznikom w Saffron

Druzyna Rocket znowu co$ knuje w
Celadon City, tylko jeszcze dokfadnie
nie wiecie co! Postepujcie wiec jak
wszyscy wieley telewizyjni detektywi
i rozejrzyjcie si¢ po restauracji w
Celadon City. Moze wfasnie tam
znajdziecie jakgs wskazowke! W kaz-
dym razie na pewno si¢ tutaj troche
posilicie. Najlepiej porozmawiajcie ze
wszystkimi ludZzmi w restauracji, a
otrzymacie informacje, ktéra zapro-

wadzi Was o krok dalej. W domu obok restauracji odkryjecie '\ N
pokémonowy magazyn druzyny Rok- \\\tl"‘_—' = 3
ket. Co te typy knujg? Dowiecie sig, \§ i
ze druzyna Rocket oddata wtasnie N N
ponad 2000 pokémondow jako nag-

rody do hali gier. Porozmawiajcie z
pracownikami magazynu, a dowiecie

Komu chce sie pic, Przynies spragnionej .| straznikom o8
ten dobrze trafit! dziewczynce...

tym plakacie? Sami zobaczcie! Przy
la COIN CASE® {l| okazji mozecie takze sprobowaé Kto mu uwierzy, bedzie zacs

) | si¢ czegos o dziwnym plakacie w hali. [+ aree no sec
-yl Co jest takiego nadzwyczajnego w i e e nd

.,

szczescia na roznych automatach do
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Na pierwszy rzut oka hala gier wyglada zwyczajnie.
Goscie grajg na automatach i nikt nie sprawia kfo-
potéw. Ale z tylu w kacie stoi pozornie nie zwra-
cajgey uwagi mezczyzna. Na co on tam czeka?

Zapytajcie go po prostu!

Jesli czujecie pokuse gry, mozecie najpierw

sprobowaé szczescia na automatach.

() Okienko
~ Z wygranymi

Jesli w hali gier wyciggniecie szcze-
sliwy los i zdobedziecie kilka zeto-
noéw, mozecie wymieni¢ je w okienku
na pokémony lub nagrody rzeczowe.
Dostaniecie tu kilka pokémonéw,
ktére nie zyja na wolnosci. Takze
T™M 23, TM 15 i TM 50 naleza do
najbardziej pozadanych w grze. Nie
bez powodu! Powinniscie wigc weze-
sniej czy po6zniej wyprobowaé auto-
maty do gier i wygra¢ te nagrody.
Zeby jednak rozwigzaé¢ problemy w
Celadon City, na pewno musicie
rozejrze¢ sie po hali.

W) Pokémonowa arena

W Celadon City najbardziej emocjo-
nujgca czes¢ podrézy to nie pokémo-
nowa arena, lecz hala gier. Jesli Wasze
pokémony zdobyly juz poziom 30, to
ruszajcie odebra¢ Erice - szefowej
miejscowej areny - kolorowy order.
Jesli nie jestescie jeszcze gotowi na
spotkanie z Erikg i jej roslinnymi
pokémonami, zajmijcie sie lepiej dru-
zyng Rocket i ich machlojkami w hali
gier w Celadon City.

fotn crnll D u-\ T ¥R
.._.4...._.“, M._...

lined up?
Scored 15 coins?® w
S —l

Czy dzisiaj jest Wasz
szczesliwy dzien?

Ciato Porygona

skfada sie w
cafosci z krysztatow! Takie niezwykte zjawisko
to rzadkos¢ nawet wsrod pokémondw. Diatego
kolekcjonerzy odpowiednio go cenig.

[ Abra 230 [ Abra 180 I Abra 120
1 Vulpix 1.000 B Clefairy 500 M Clefairy 750
[ Wigglytuff ~ 2.680 [ Nidorina 1.200 M Nidorino 1.200
[ Seyther 6.500 [8 Dratini 2.800 M Pinsir 2.500
7 Pinsir 6.500 I Scyther 5.500 M Dratini 4.600
[Z] Porygon q.999 @& Porygon 9.999 @ Porygon 6.500
[1TM23 3.300 HTM23 3.300 mTM23 3.300
CTMIs 5.500 W TMIS 5.500 ETMIS 5.500
CJTMS0 7.700 B TMS50 7.700 B TM50 7.700
e

'é zefowa areny )

@ [T

Erika - szefowa pokémonowej
areny w Celadon City, oraz jej
zwolennicy wyspecjalizowali sie w
walkach przy uzyciu pokémondéw
roslinnych. Najlepsza strategia dla
wszystkich pojedynkow na arenie
polega na wykorzystaniu poké-
monow typu chrzaszez i ogien.

Jesdli pokonacie Erike i jej poké-

mony, otrzymacie od niej w nag-
rode kolorowy order oraz TM 21.
TM 21 mozecie uzy¢, by nauczyé

out TANGELA®

ataku megassania. Jesli zdobedzie-
cie kolorowy order, wszystkie poké-
mony az do poziomu 50 bedg Wam

jednego z Waszych pokémondw postuszne.

Tangela Victreebel 2 L 5
> O Poziom 30 EE Poziom2d9 3 ] Sy eraer
2 -3
= <3
z 74 Weepinbell | Tangela <
s [ Poziom 32 BH Poziom 24 © Lﬂ ™ 24
N —
= Gloom Vileplume

- O Poziom 32 ' H B Poziom 29




Zeby obstugiwaé automaty do gry,
potrzebne Wam beda specjalne zeto-
ny, ktore kupicie u mezezyzny za ladg
w hali. Problem polega na tym, ze
dostaniecie je tylko wtedy, jesli macie
przy sobie koszyk na zetony (rozejrzyj-
cie sie w miejscowej restauracji. Tam

Ryzykowna gra
mozecie spotka¢ pechowego gracza,
ktory odstagpi Wam koszyk). Kiedy juz
bedziecie mie¢ koszyk, zagadnijcie jesz-
cze raz wszystkich graczy przy auto-
matach! By¢ moze podarujg Wam jakis
kapitat na start (rowniez na podtodze
mozecie znalez¢ kilka zetonow).

NIEBEZPIECZNA HALA GRY

Przez Waszg ciekawos¢ zostaliscie
wciggnieci bezposrednio w szeroko
zakrojong operacje druzyny Rocket.
Ten dziwny typ w hali zostat tak
naprawde oddelegowany po to, by
pilnowac plakatu, za ktérym znajdujg
sie tajemne drzwi. Prowadzg one do
zawitego, podziemnego labiryntu -

gtownej kwatery druzyny Rocket!
Herszt bandy, tajemniczy Giovanni
oczekuje Was w swojej kwaterze. Po-
siada on rowniez silph scope, ktérego
potrzebujecie, zeby odkry¢ tajemnice
pokémonowej wiezy. Nie pozwdlcie
mu wigc uciec!

EQQEQQQE;S& Om

0

=

Zeby zagraé, ustawcie
wolnym automatem i nac’sj
cisk Ale pamietajcie, ze
wielkie szanse na wygra
powinniscie od razu kup
odpowiednig ilos¢ zetonc
musicie zaptaci¢ za poks
okreslony przedmiot...

I'm u ardi
postar?

|
Czy ten mezezd
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2 top-napij

2
3 nugget
4 TMO7
5 ksigzycowy kamieh

6% supernapdj
| 7 specjalny cukierek

18 silph scope

Zagmatwane pola transportowe
E do przodu . stop

Odnajdzcie swojg droge przez labirynt.

Zeby dosta¢ sie do Giovanniego w
gtownej kwaterze, potrzebny Wam
bedzie klucz do wind. Ten specjalny
przedmiot jest po to, zeby mozna
byto dotrze¢ do zamknietej czesci na
czwartym pietrze pod ziemig. Moze-
cie si¢ tam dosta¢ tylko windg, dla-
tego doktadnie rozejrzyjcie si¢ po
gtownej kwaterze druzyny Rocket.
Zeby wejé¢ na czwarte podziemne
pietro, musicie pojs¢ w dot od wej-
Scia ze schodéw A, B i C.

Szukajcie swojej drogi przez labi-
rynt i pokonajcie trenera czekajacego
W pomieszczeniu na gorze. Po zwy-
cigstwie jeszcze raz go zaczepcie, a
on ze strachu upusci klucz do windy!

Druzyna Rocket chyba juz zweszyta,
ze zamierzacie schwytaé Giovannie-
go. Oczywiscie Jessie i James beda
cheieli za wszelkg ceng temu prze-
szkodzi¢. Do walki z Wami wystawia
swoja zwykty zatoge. Koffing, Ekans
i Meowth wygladajg na silniejszych
niz s naprawde. Jesli posiadacie juz
pokémona typu psycho, wyjdziecie z
tej walki zwyciesko bez wigkszych
trudnosci!

Jesgsie i James

Poziom 25

Poziom 25

Poziom 25

W niektorych czesciach gtownej kwa-
tery druzyny Rocket mozecie poru-
sza¢ sie tylko za pomocg specjalnych
ptyt naziemnych. Znajdziecie dwa
rodzaje takich phyt: plyty ze strzat-
kami przetransportuja Was, gdy tylko
na nie wejdziecie zgodnie z kierun-
kiem strzatek. Zatrzyma¢ mozecie sie
dopiero wtedy, gdy wejdziecie na
ptyte oznaczong jako stop. Po kilku
cwiczeniach pokonanie tego labiryntu
nie bedzie dla Was problemem.

Poszukiwany klucz!

Teraz juz z kluczem w kieszeni
przejdzcie schodami B i C z powrotem
na drugie podziemne pigtro. ldZcie na
ukos labiryntem i skorzystajcie z win-
dy, zeby dosta¢ si¢ na czwarte pietro.
Tutaj musicie pokonaé¢ dwoch trene-
row stojacych przed drzwiami do Gio-
vanniego. Kiedy wreszcie uporacie sig
takze z samym Giovannim, ucieknie

Z=m 7R A BN A FEA 1

Jesli wybierzecie ztg droge, naj-
czesciej wyladujecie z powrotem na
pozycji wyjsciowej lub na wielkim
skrzyzowaniu. Jesli tak sie zdarzy,
musicie wybra¢ po prostu inng droge
i wyprobowac ja!

W tej kryjowce s zresztg dwa la-
birynty, wiec na wszelki wypadek
zbadajcie wszystkie przejscia - tgcznie
ze Slepymi uliczkami! W ten sposob
dotrzecie do wszystkich ukrytych przed-
miotow, ktore mozna tu znalezé,

w poptochu zostawiajac silph scope,
wigc nie zapomnijcie go zabrac.

Teraz mozecie zaja¢ sie Erikg i jej
pokémonami, zeby pdzniej rozwiktaé
tajemnice pokémonowej wiezy w
Lavender Town.

BaF
B2F

[ 3= 1
CANCEL

Which Floor do
lyou want?




W catej gtownej kwaterze ~ nie liczge
Giovanniego - przebywa 11 treneréw.
Poziomy doswiadczenia ich pokémo-
néw wahaja sie miedzy 17 i 22.

Tylko sam Giovanni wprowadza
do walki silniejsze pokémony. Jego
zaczepna druzyna sktada si¢ z Rhy-
horn - poziom 24, Onix - poziom 25
i Kangaskhan - poziom 29. Najlepsze
szanse macie, jesli dysponujecie for-
macja pokémonéw wodnych i roélin-

Terror Rocketow

monoéw jest zblizony do pokémonow
Giovanniego, musicie przygotowac
sie na dtugg walke!

Gdy uda Wam sie pokonaé to nie-
bezpieczne trio - Giovanni ulotni
sie, obiecujgc Wam jednak okrutng
zemste.

Ale pozostawi upragniony silph
scope, za pomocg ktérego - miejmy
nadzieje - bedziecie mogli odkry¢
tajemnice pokémonowej wiezy!

GIOVANNI wants |
fLto fighte hd

e———————sssaaa

|

{ i -
|

|

nych. Jezeli poziom Waszych poké-

ASH found
IPH : SCP

A

POKGMONOWA WIEZ

Sytuacja w pokémonowej wiezy nie poprawita si¢ od Waszej
ostatniej wizyty: wieze w dalszym ciggu nawiedzaja straszne
pokémonowe duchy. Majge jednak silph scope mozecie rozpoznaé, a takze
pokona¢ kazdego ducha. Silph scope automatycznie identyfikuje wszystkie
duchy, na jakie natraficie. Przedostanicie si¢ teraz na najwyzsze pigetro, gdzie
oczekuje Was Mr. Fuji.

Chk ..2eby zdobyé silph <=

PRZEDMIOTY

& lina do ucieczki
\Z rozbudzacz

|8 eliksir

| 4 up-up

w nugget

w strzal X

&W specjalny cukierek

Gastly
Haunter
Cubone

Clezgsto M czgsm
Crzadke ®
Ol rzadke W
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Gdy pokonacie ducha w pokemono-
wej wiezy, mozecaq skorzystac ze
schodéw, by znéw ttJrzec -w Zoltq

oni powstrzymac Was przed spotka-
niem z Mr. Fuji (patrz: strona 48).
Ekans i Koffing przemienili sie w

sobg poké?ndna psycho, nic’ Wam
nq, “ale nie cieszcie si¢ zbyt weze-

$nie: Jessie i James pojawia sng Znow
wkrott:el

Edycji - Jessie i James. Zamlerzajq‘;_

Arboka i Weezinga. Jesli macie ze

si¢_nie stanie. Po walce obaj uciek- -

: # 110 Weezing

Poziom 27

Poziom 27

Poziom 27

Kiedy spotkacie Garego zaczme sie
to, co zwykle: Gary wyzwie Was na
pojedynek. Jesli gracie w Nlebzeskle;
lub Czerwonej Edycji, Gary ma do
dysp‘ozyql Kadabra poziom 20 i
pokemona. ktorego wybrat na po-
| czatku gry. W Zottej Edycji bedzie
troche trudniej: Poza Fearow, Shell-
| der, Vulpax i Sandshrew Gary pos-
%uzy si¢ jeszcze Eevee, ktory byc
- moze przemienit sie juz w Vaporeon,
 Jolteon lub Flareon. %

GARY wants

! to fight?
Gary wyzywa Was znowu na pojedynek!

Znowu. Garyl

& 0% 37 Valpix

¥ Ot 27 Sandshrew;

m ,D li 133 Ecvu
F;‘ B #917 Pldgcotfo

o .#l30 Gyarados

@ : # 52 Growlithe

# 64 Kadabra

Poziom 25

Poziom 25

Poziom 22

észiom::i‘s
Poziom 23
Poziom 22

Poziom 20

#ifziom 23

Poziom 20

J

Silph Scope
Bez silph scope nie jesteicie w stanie
rozpozna¢ i pokona¢ duchéw w poké-
monowej wiezy. Przy pomocy silph
scope mozecie zidentyfikowaé ciata
astralne, pokonaé je, a nawet schwy-
ta¢ do swojej kolekeji. Pamietajcie
jednak, ze pokémonowe duchy s3 od-
porne na wiele atakow!

Najwieksze szanse w walce prze-
ciwko pokémonowym duchom macie
wowczas, gdy Wasza druzyna skfada
si¢ z pokémondw nalezacych do kate-
gorii psycho. Jesli chcecie schwytaé
ktoregos z pokémonowych duchéw,
powinnidcie uzy¢ superkul zamiast
tradycyjnych poké-kul, by zwigkszy¢
swoje szanse.

Pokémonowego |f
ducha |
pokonacie... 8

Il -uzywajge
|| pokémona
=l psycho.

Cubone wykorzystuje kosci innych pokémo-
néw, by zrobic z nich bron i zbroje. W walce
uzywa maczugi i bumerangu o porazajgcef
skutecznosci!
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#9492
Gastly”

Pokémony - duchy majq przewage nad poké-
monomi wigkszosci innych klas elementow. To
sprawia, Ze sq pozqdanym trofeum! Pokémony,
ktdre mogq zagrozi¢ Gastlyowi, to miedzy
innymi pokémony typu psycho.

Przepedzcie duchy!
W pokémonowej wiezy wioczg si¢ wszedzie tre-
nerzy, ktorzy sami siebie nazywaja egzorcystami.
Faktycznie sg opetani przez niezwykty site. Pomo-
zecie tym biedakom tylko w ten sposob, ze poko-
nacie ich w pokémonowej walce. Wiekszos¢ egzor-
cystow ma ze sobg jednego lub dwa Gastlyi. Przy-
gotujcie sie zatem na atak promienia konfu. Jesli

ktorys z Waszych pokémonow wpad-
nie w obted, musicie wysta¢ innego
do walki.

Gdy pozniej ponownie wprowa-
dzicie tego chwilowo zamroczonego
pokémona do walki, jego szalenstwo
ustapi. To wprawdzie czasochtonna
sprawa, ale jedyna szansa...

duch/ trucizna

Réwniez w przypadku Haunter chodzi o poké-
mona fgczgcego w sobie klasy elementow
ducha i trucizny. Jego atak pozerania snu spef-
nia swoje zadanie w podwdjnym sensie: usypia
przeciwnika, po czym wysysa mu energie.

Egzorcystow wyleczycie
z obfedu...

CHANNELER ! Hmm?
What am I doi ng?

; . lasH received
iprzekozuje |l , poke FLUTES®

poké - flet.

...pokonujgc ich.

Gengar to rozwinigta forma He:
ciwienistwie do Gastlya i Haur
go ztapaé na wolnosci. By
kolekcji, musicie sie wymienic z

Swiatto zyc
Przywodczyni egzorcystow
samodzielnie uwolni¢ z
obfedu. Zeby Wam pom
klatwe z pokémonowej w
rzyta na czwartym pietrzs
uzdrawiania. Gdy tylko tz
cie, Wasze pokémony zos
wicie uleczone. Mozecie
tu, tak czesto jak chcecie
cni¢ swoje pokémony p
Korzystajcie wigc z tego oo

Entered Purified,
{Pprotected zone?
e ———— i ——
Tutaj mozecie wyleczyé
swoje pokémony.

Mr. Fuji i poke -flet

Majac silph scope mozecie zidentyfi-
kowaé¢ ducha odpowiedzialnego za
wszystkie strachy. Czeka przy scho-
dach F na pigtym pietrze. Wprawdzie
nie mozecie go schwytaé¢, ale gdy
zniknie, droga na szoste pietro bedzie
wolna.

Na szostym pietrze czeka na Was
trzech cztonkow druzyny Rocket.
Herszt polecit im wykorzysta¢ sytu-

acje w pokémonowej wiezy
sie o to, by nic sie nie zm
odeslecie te trojke z kw
ich szefa, dostaniecie si¢ w#
Mr. Fuji. On opowie Was
wydarzyto i podzigkuje 2z
nie. W podzigkowaniu prze
poké-flet, za pomocg ktor
cie obudzi¢ kazdego Spizc=y
mona!
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Pokémonowy supermarket

[_ 8 Superkula 600
] M Top-napsj 1.500
CIM M Top-ochrona 700
T MM Lina do ucieczki 550
("] B M Hiperuzdrawiacz 600
|\ W Ozywiacz 1.500
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QIOWHA Kwartera Si

Jesli prawdy jest, ze Silph Co.
wyposaza druzyne Rocket w super-
nowoczesne materiaty, moze to ozna-
cza¢ problemy dla catego $wiata!
Musicie koniecznie sprawdzié, co
dzieje si¢ w budynku! Na szczgscie
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Im a security

Quard.

W Saffron City znajduje sie centrala firmy y
producenta cudownego silph scope. Jak to mozliwe, ze
~ silph scope wpadt w rece Giovanniego? Czy firma
.. Rocket? Co tu jest grane? Sami widzicie: nadsze
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straznik majacy strzec wejscia do
centrali przestat traktowac swoje za-
danie powaznie. Wyglada nawet na
to, ze zamierza wpusci¢ kogo$ do
budynku. Czy to nie putapka! A moze
ma cichg nadzieje, ze pomozecie u-
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Ten czujny kiedys straznik...

...daje Wam szanse...

wiezionym osobom? Odpowiedz na to
pytanie znajdziecie wewnatrz budyn-
ku - ruszajcie zatem w droge, by
rozwigza¢ zagadke!
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W tym domu mieszka mezczyzna,
ktory sam nazwat siebie Mr. Psycho.
Twierdzi, ze potrafi czytaé w myslach
wszystkich osob, ktére wejdg do jego
mieszkania. Kiedy go odwiedzicie,
pomysicie o TM, np. o TM 29! Byé
moze jego zdolnosci s3 powodem, dla
ktorego Mr. Psycho zostat wyklu-
czony z Korporacji Psychicznie Uzdol-

ASH received
THMZ1 ¢

0d nasfadowczyni otrzymacie TM 31.
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Saffron City to jedyne miasto, gdzie
sg dwie areny. Jedna z nich jest ofic-
jalng areng pokémonowej ligi. Druga
to tak zwana Dojo, na ktorej trenerzy
wyspecjalizowali si¢ w pokémonowych
walkach. Szefem areny Dojo jest
znany w catym kraju mistrz karate.

Oprocz niego czeka na Was jesz-
cze czterech trenerow ze swoimi

Hitmonlee "
walka

Hitmonlee znany jest ze swoich groZnych kop-
nie¢. W walce podnosi skutecznosé swoich
atakéw za pomocg medytacji, po czym powala
przeciwnika wieloma kopnieciami. Hitmonlee
2zdaje sie w walce przede wszystkim na prace
nog!

nionych? Ale jest Wam to chyba
obojetne, poniewaz i tak dostaliscie
za darmo TM 29!

Dzigki TM mozecie nauczyé swo-
jego pokémona ataku psychokinezy,
jednego z najsilniejszych atakéw w
grze. Zastanéwcie sie wigc dobrze,
ktéry pokémon ma go opanowat.
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ala Nas

Mata dziewczynka na gérnym pietrze
uwielbia nasladowaé innych ludzi.
Powtarza wszystko, co do niej powie-
cie — prawie nie mozna z nig normal-
nie porozmawiaé.

Ale jest pewna mozliwosé: poda-
rujcie jej poké - lalke. Jesli nie macie
przy sobie, pospieszcie sie do domu

pokémonami walki. Jesli uda Wam
si¢ pokona¢ czarny pas i mistrza
karate, mozecie w nagrode wybraé
Jednego z bardzo rzadko spotykanych
pokémondw: Hitmonlee lub Hitmon-
chan. Poniewaz zadnego z nich nie
mozna znalez¢ na wolnosci, powin-
niscie dobrze przemysleé swoja de-
cyzje!

M,

Hitmonchan™

{ \
&/ &

Hitmonchan jest dokfadnym przeciwierstwem
Hitmonlee. W walce preferuje uzycie piesci i
rozktada przeciwnika niewiarygodnymi kombi-
nacjami cioséw. Moze je tak szybko wykony-
wac, Ze piesci tylko smigajg w powietrzu!

AEBH received
ThM29 ¢

Tu otrzymacie TM 25

towarowego w Celadon C
jakgs. Gdy dostanie lalke
od niej TM 31!

KADA
NE:
S22

ASH defeated
BLACKBRELT?®*

Pokonajcie mistrza karate, =4
legendarnego pokémonsz
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eleportacyjny lab
Pokemonowa arena w Saffron Clty
sktada si¢ z o$miu matych komor.
Poszczegolne komory nie s3 potg-
czone drzwiami i przejsciami, lecz po-
lami transportowymi. Jesli wejdziecie
na ptyte przy wejsciu, teleportuje Was
ona bezposrednio do pierwszej komory.
W tym pomieszczeniu znajdziecie
cztery kolejne plyty transportujace,
utoZzone w kwadrat. WejdZcie na plyte
nad Wami, by przedosta¢ si¢ do nas-

Spojrzcie hiebez-
pleczenstwu w oczy!

Jak juz wiecie, mozna unikna¢ walki z
trenerami, pozostajgc poza zasiggiem
ich wzroku. W obecnej sytuacji jed-
nak nie polecamy takiego dziatania,
poniewaz wkrotce spotkacie bardzo
silnych przeciwnikow. By dac¢ sobie
rade w walkach, wasze pokémony
koniecznie potrzebujg doswiadczenia!
Pamietajcie takze i o tym, ze obecni
na arenie trenerzy nie bedg juz wal-
czy¢ przeciwko Wam, jesli pokonacie
Sabrine! Sprébujcie wiec rozprawic
sie ze wszystkimi trenerami, zanim
stawicie si¢ na pojedynek z szefowa.
Pokémony tutejszych trenerow majg
poziom miedzy 30 i 40, wigc nastaw-
cie sie na zaciekty walke!

L - 000 ® o
x...

PSYCHIC wants
to fightt ¥

e

Trenerzy czekajg na Was...

28/130'

....2e swoimi pokémonami
psycho.

tcpnej komory. W kolej-
nych komorach musicie
zawsze wejs¢ na plyte
nad lub pod Wami, by
przedosta¢ si¢ dalej.

Jedli odnajdziecie juz
swojg droge w labiryn-
cie, w centralnej komorze czeka na
Was szefowa areny - Sabrina ze swo-
imi pokémonami psycho.

( Szefowa areny )

WehodZcie zawsze na plyte
pod lub nad Wami...,

SABRINA wants |
to fighte
...aby dotrze¢ do szefowej
areny - Sabriny.

[ SABRINA )

Sabrina wprowadza do walki
pokémony kategorii psycho. Dys-
ponujg one poteznymi atakami,
ktore pozbawiajg Wasze pokémony
nie tylko energii, ale rowniez wpe-
dzajg je w obted.

Z doswiadczen w pokémonowej
wiezy wiecie, ze oszalate poké-
mony majg sktonnos¢ wyrzadzania
sobie krzywdy. Zeby tego uniknag,
musicie od razu wymieni¢ poké-
mony, gdy jeden z nich oszaleje.
Przygotujcie si¢ na cigzka walke i
miejcie w pogotowiu kilka leczni-
czych napojow, by wzmocnic swoje
pokémony.

Kiedy pokonacie Sabring otrzy-
macie order - bagno oraz TM 46.

j Abra

o | B4 O Poziom 50
=

; J Kadabra

2 & [ Poziom 50
N

ac

a

P’ Alakazam (e
[l Poziom 50 [%&
£

Kadabra
MW Poziom 38

5 Mr. Mime
\; HE Poziom 37

Alakazam
HHE Poziom 43

AL AaKAaZAamM
147
umc----l
1267126

You earnad the
|IMARSHBADGE ¢ -

Dzieki temu orderowi zdobedziecie
postuszenstwo wszystkich poké-
monow do poziomu 70! Za po-
mocg TM 46 mozecie nauczy¢ jed-
nego z pokémonow psycho - fali.
Ten atak wyrzadza tym wigksze
szkody, im wyzszy poziom ma ata-
kujaey!

order - dusza

NAGRODY

@)@

™ 46

Venomoth
B W Poziom 38
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Wyglada na to, ze druzyna Rocket
szantazuje Silph Co., zeby zdoby¢ od
nich najnowoczesniejsze technologie.
Musicie sie jakos przedosta¢ na naj-
wyzsze pigetro, gdzie Giovanni uwigzit
prezesa Silph Co.!

Po centrali firmy kreci sie az 31
zwolennikow druzyny Rocket! Trzy-
majg pracownikow w szachu i pil-
nujg, by nikt nie dostat si¢ do bu-
dynku. Mimo ze po zwycigstwie nad
Giovannim trenerzy nie bedg juz z

Wami walczy¢, sprobujcie wpierw po-
konac ich wszystkich. Dopiero potem
zajmijcie si¢ Giovannim!

Poziomy pokémondw druzyny
Rocket wahaja sie¢ miedzy 25 a 35.
Jesli Wasze pokémony wymagaja
pomocy medycznej, rozejrzyjcie sie za
dziewczyng na 6smym pietrze. Znaj-
dziecie jg niedaleko ptyty transporto-
wej A, w dolnej czesci mapy. Tam
mozecie przywroci¢ sity Waszym
pokémonom!

B\ \ lina do ucieczki

top ozywiacz

5 Hiperuzdrawiacz

™ 09

T Klucz do drzwi

. proteiny

q HP-uP

10 strzal X

3 Wapno

12 T™os3

18 ™26

. specjalny cukierek

karbon
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Teleportacyjne
szalenstwo

Jesli Wasze pokémony muszg jeszcze
zdoby¢ doswiadczenie w walce, nie
wahajcie si¢ pokonaé wszystkich zwo-
lennikow druzyny Rocket, zanim sami
wystapicie przeciw Giovanniemu.
Jesli jednak zalezy Wam bardziej
na tym, by zakonczy¢ sprawe mozli-
wie jak najszybciej, to - kierujac sie
mapg - znajdzcie najkrotszg droge na
dziesigte pietro. Najszybszy sposob
dotarcia do celu to pojscie na czwar-

7. pigtro,

Zabierzcie klucz...,

te pietro i zabranie klucza, ktorym
mozecie otworzy¢ wszystkie automa-
tyczne drzwi w centrali firmy Silph
Co. Wrdccie z kluczem na drugie pig-
tro, by otworzy¢ automatyczne drzwi

..0by otworzy¢
automatyczne drzwi...

VOO0eeO l
GIOVANNI wants ’
ftotishei s

...[ w ten sposob dotrzec¢
do Giovanniego.

i skorzysta¢ z teleportera Y. Ta plyta
przetransportuje Was na szoste pie-
tro, a tam, korzystajagc z plyty Z,
mozecie dotrze¢ do biura prezesa
Silph Co.

Teraz w wyzwaniu Giovanniego na
pojedynek mogg przeszkodzi¢ Wam
dwie dobrze znane twarze: Jessie i
James, ,najokropniejsi* cztonkowie
druzyny Rocket. Oczywiscie oboje s3
przekonani, ze nie macie zadnych

" Jessie i James

szans. Bardzo chetnie zameldowaliby
swojemu szefowi, 7e sie z Wami roz-
prawili. Ale nie musicie sie martwic:
z fatwoscig pokonacie ich pokémony
o poziomie 31, jesli umiejetnie zasto-
sujecie ataki psycho.

g":ﬁ #110 Weezing  Poziom 31

w #24 Arbok

| piaia)
A #52 Meowth

Poziom 31

Poziom 31




Kiedy na pigtym pietrze zaatakuje
Was Wasz odwieczny rywal Gary,
“zobaczycie, ze jego pokémony s3
silniejsze niz ostatnim razem. W
Czerwonej i Niebieskiej Edyeji Gary

ma miedzy innymi Pidgcot.‘AlakaL f

zam i Growlithe. Pokémony te posia-
daja poziom miedzy 35 i 40. Nato-
miast w Zottej Edycji Gary dyspo-
nuje pokémonami o prawie: jedna~

! _-#Zi’"Sandshrew Poziom 38

™ #32 Ninetales = Poziom 35

.+ #41 Cloyster Poziom 37

'} # 64 Kadabra ::_(j.oziqm‘.és

. #135 Jolteon Poziom 40 _

%

kowych poziomach i mozecie go
pokona¢ uzywajac pokémonow wod-

nych, elektro oraz ziemia. Po walce nie

zapomnijcie zaopatrzy¢ sie w $wiezg

energi¢ na 6smym pigtrze!

Kiedy Gary zniknie, -powinniscie
porozmawia¢ z pracownikiem w po-
mieszezeniu. Z wdziecznosci za uwol-
nienie i w nagrode za odwage poda-
ruje Wam pokémona o nazwie Lapras.

X

-

S

l ASH gat
([LAFPRAS ¢
St LD L Y S —

...a wnagrode dostaniecie poké=

L #131 J
Laprag™

woda/l6d

Ze wzgledu na
rozmiary czesto wykorzystuje sie Laprosa jako
srodek transportu przy pokonywaniu zbior-
nikéw wodnych. Jest bardzo ufny, aiezwykle
inteligentny i nalezy do pokémonow, ktérych
nie mozecie schwyta¢ na wolnosci,

Q0009 l

_;. ASH detaated
ISIOVANNT ¢ et :

Pokonajcie Giovanniego...

MASTER BALL ¢

...a w nagrode dostaniecie prototyp
mistrzowskiej kuli.

Giovanni
i mistrzowska

Po tym jak udaremnil
druzyny Rocket w Celzd
Giovanni przenidst swoja o*
tere do Saffron City. A=
niedobrze sie sktada diz
szybko tu powrdcicie, by j=
ku zdusi¢ jego najnowszs
Giovanni planuje szantazow
zesa Silph Co., zeby do=w
mistrzowskiej kuli. Dzieki
mogtby schwyta¢ kazdege il
ze stuprocentowa gwararcil
na Giovanniego sktada sie =
- poziom 35, Rhyhorn - 2
Kangaskhan (albo Persia~
Edycji) - poziom 43 oraz 4
- poziom 44.

Jezeli uda Wam sie wygmas
monami Giovanniego, dosta
prezesa Silph Co. protesy
trzowskiej kuli!
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Jesli uda Wam sie uwolni¢ Saffron City i Siliph Co. od druzyny Rocket, E
zastuzyliscie na dhugi urlop. To znaczy: na potudnie od Lavender Town na o
trasie 12 dobrze biorg pokémony wodne — chwytajcie za wedki i ruszajcie tam. Po Z
drodze spotkacie Snorlax. Za pomocy poké-fletu mozecie go obudzié, a nastepnie E
prébowacé ztapa¢ lub pokonaé. Chociaz na tym odcinku nie unikniecie wszystkich walk z ©0000¢
trenerami, marsz ten bedzie duzo mniej ucigzliwy od poprzedniego. &

[ erzeomiory |
Ll TMI6 (2 Zelazo

Dzwigczna muzyka

Poké-flet, ktory otrzymaliscie od Mr. Fuji, ma moc budzenia
wszystkich $pigcych pokémonow. Droge na trasie 12 tarasuje
spigcy Snorlax. Fletem sptoszycie go z wygodnego legowiska,
z czego nie bedzie jednak specjalnie zadowolony.

Kiedy Snorlax zaatakuje, mozecie sprobowaé ztapaé go do
Waszej kolekcji. Poniewaz w catej grze macie tylko dwie
szanse, by to zrobi¢, powinniscie zapisa¢ stan gry, zeby |8
ewentualnie jeszcze raz zaczaé. Gdy tylko droga bedzie Poké—fletem obudzicie
wolna, mozecie ruszyé na potudnie, do trasy 13. Snorlax.

Pidgeotto™

e g
N Normabsy/lot @

o

. =, Pidgeot”

‘) -—
L Pm—— Normalny/lot
==

o
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Macie dwie mozliwosci, zeby dofgezy¢ Pidge- Pokémony z klasy fot nalezq do noturalnych
otto do Waszej kolekcji: albo ztapiecie go na wrogow pokémonow ~ chrzgszczy (np. Veno-
wolnosci, albo wytrenujecie Pidgey do pozio- nat). Na wolnosci nie znajdziecie Pidgeota,
mu 18. dlatego trenujcie Pidgeotto az do poziomu 36.
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Pidgey Clozgsto M czgsto M czgsto
Pidgeotto [rzadko W ---- MH----
Oddish [lezgsto Mczgsto W ----
Gloom Clrzadko ™ rzadko o ----

rodlina/trucizna

Venonat [---- [Hrzadko WM rzadko
: Bellsprout [lczgsto W ---- [ czesto
Jak wiekszosé innych pokémonéw - roslin, Gloom i Vileplume to pokémony, ktére w walce ~ Weepinbell []rzadko B ---- [ rzadko
Gloom jest prawie nieruchomy. Ale w walce catkowicie zdajg sie na swoje roslinne ataki. Slowpoke lczgsto W ---- H----
nie musj sie poruszaé i catkowicie zdaje sie na Dlatego paraliz i unieruchamianie nie zdajg w =
swaje roslinne ataki. ich przypadku egzaminu i nie wotywajg nega- ~ Slowbro  Cirzadko W ---- W ----

tywnie nd ich site walki. Farfetch'd [rzadko M ----



 Venonat zyje przewaznie W gafcziaehdrzew Weeéfnbell to rozwinieta forma Bellsprout.
eC Dzieki swojemu atakowi wzrostu moze zwigk-

atak trujgeego kurzu).

Victreebel zalicza sie do pokémo
nie spotkacie na wolnosei. Jedyn=

Praycigga go $wiatto. Badcie wiec ostrozn, zieki SWof ;
o szaé sife uderzenia atakﬁw“-specjalnyéh‘.(np.' wigezenia tego pokémona do ko=

kiedy udajecie si w jego rewir.

danie Weepinbeﬂ dziatoniu ko

Pidgey T rzadko M czgsto

l

D)

o S \ ;",Lv
TRASA l L . ; !ﬁjf% pidgeotto [ oczesto W ----
1

Tilse Oddish (1 czgsto W czgsto

f

s

Gloom ] rzadko W rzadke

poréwnac raczej z labiryntem niz z droga, ale
podziwiania przyrody.

Trase 13 mozna
jest to pigkne miejsce na spacery i do

Venomat [---- H rzadke

probujacych utrudni¢ Wam
kszy¢ poziom Waszych

Gdybyz tam jeszcze nie byto wrogich trenerow,

Bellsprout [~ czgsto M ----

& zycie! Ale w ten sposdb mozecie przynajmniej zwig

Weaepinbell T rzadko m----

pokémonow!

Slowpoke [ czgsto M ----

Qlowbro  [Irzadko W----

Farfetch'd [!rzadko M ----
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Na trasie 14 i 15 Wasza podrdz znow staje si¢ powazna. Tu na oat
: skraju drogi czeka wielu trenerow, a na polach petno jest poké-
' monow, ktore mozecie schwyta¢, Trasy 14 i 15 prowadzg bez-
m‘:ﬂ: posrednio do Fuchsia City, wige kiedy tylko pokonacie
wszystkich trenerow i zlapiecie pokémony, ktére udato §
Wam si¢ znalez¢, natychmiast tam wyruszajcie. W Fuchsia 3}
City jest strefa safari, co$ w rodzaju dzikiego rezerwatu, éﬁ
B

gdzie zyja rzadko spotykane pokémony. p
o

oocoooo-aoooooooooosuoooor;cloaooooooooooSS'dE-SBu
< ™

(3
il

PRy Pt o

Q‘q‘g‘ %% ’6 g =)
W

*
OODOO'{JOOQOOUOQODOOODOOODOOOL’J(_IOGO )

]
% @ 8 *
UCODOOOOOUOOGOOOOOOODQUODOODOOD

Ditto C---- Hrzadke

# 142

kiemu spaniu! Mimo to posiadc
ataku | moze opanowad prawie

Pidgey [1---- Mezgsto
Pidgeotto [ rzadko M rzadke
Oddish [ czgsto M czgste
Gloom Tl rzadko W rzadke
Venonat 1 czesto M rzadks

Dzielcie si¢ doéwiadczeniami ‘ przeoMOTY__|
W -

Venomoth [rzadko B ----

3 W domu celnikéw oczekuje Was na gorze asystent M 20

Prof. Oak. Jedli ztapiecie 50 réznych pokémondw,
przekaze Wam przedmiot o nazwie rozdzielacz EP. Wezcie go ze soba, a

punkty zdobyte w walce zostang podzielone migdzy wszystkie pokémony, jakie

akurat prowadzicie.

Bellsprout (] czgsto M ----
Weepinbell [ rzadko W----
Ditto Cj---- Wczgst




Blendbat Abi GBS Sl

~ FUCHSIA CITY

Druzyna Rocket ciggle jeszcze nie moze dojs¢ do sreble j
_ porazce, jakg zadaliscie jej w Saffron City. | to daje Waom szan:

zeby skoncentrowac sn; na wfascrwym zadaniu zostamu i

W tym domu mieszka starszy brat rybaka zawo-
dowca z Vermilion City. Porozmawiajcie z nim, a
podaruje Wam profesjonalng wedke. ldzcie teraz
nad staw za domem i zobaczcie, co mozecie ztowic!

Trenerzy pokémonowej areny w Fuchsia City
pochodzg ze starego rodu Ninja. W walce wykorzy-
stujg przewaznie pokémony dysponujace atakami
trucizny oraz snu.

W tym domu zyje straznlk strefy
safari. Gdzies na safari stracit swoje
zeby, dlatego nikt nie moze go zro-
zumied. Jesli przyniesiecie mu jego
szezeke, z wdzieeznosci  podaruje
Wam HM 04. Dzieki HM mozecie
nauczy¢ swoje pokémony sity!

Te skate mozZecie przesungc tylko
przy pomacy HM 04 (sifa).

rPokémonawy supcrmarke;
[ 8 hiperkula 1.200
[ 8 M superkula 600
[[JM  supernapdj 700
O hipernapdj 1.500
[ M ozywiacz 1.500

[ WM hiperuzdrawiacz 600
E B H superochrona 500 )

&\\\ Q \\

Strefa Safari to park rozrywki dla
treneréw pokémonow. Trenerzy tacy
jak Wy, ktorzy posiadajg order poké-
monowej ligi, moga kupi¢ przy wej-
$ciu specjalne kule safari oraz poké-
monowe wabiki, by schwytac¢ rzadkie
pokémony. Ztapcie tyle pokémonodw,
ile chcecie, ale uwazajcie na podang
liczbe kro-
kow.

80 68
HHBHC006H LLLLLL

Ukryta nagroda

Kiedy odnajdziecie tajemniczy dom na
obszarze 3 strefy safari i do niego wej-
dziecie, dostaniecie w nagrode HM 03.
Dzieki temu mozecie nauczy¢ swoje

[ e |

b pHMOS
HMOo2
TMOS

wodne pokémony surfowania. Ta umie-
jetnos¢ umozliwi Wam przemierzanie
duzych przestrzeni wodnych na jednym
pokémonie. W ten oto sposéb dosta-
niecie si¢ wreszcie do elektrowni i do
starszego mezczyzny po drugiej stro-
nie jeziora w Celadon City!

iHel lo, there?




C Szef areny )

€ KDBA

Koga czeka na Was otoczony
wniewidzialnymi* Scianami i grupg
trenerow. Jego druzyna skfada
sie¢ z dwoch Koffingdw, Muka i
Weezinga (w Czerwonej i Niebie-
skiej Edycji), ewentualnie z trzech
Venonatéw i Venomotha (w Z6ttej [l coma wancs
Edycji). to fight?

Powinniscie wprowadzi¢ do o
walki pokémony klasy ziemia albo
psycho! Jesli uda Wam sie poko-
na¢ kwartet Kogi, otrzymacie
order-dusze oraz premie - TM 086.
Dzigki orderowi-duszy wzrastaja
wartosci obronne Waszych poké-
monow!

| AL akazam
lused PSYCHICS?

Nidoran o (T czgsto
Nidorino [ rzadko W rzadko M rzadko
Nidoran @ [ czgsto M ---- [ czgsto
Nidorina  []---- [ rzadko [ rzadko
Rhyhorn  [lrzadko WM czgsto M czgsto
. Vemonat [1---- M eczgsto M czgsto
@ ™ 06 . Exeggeute [ czesto M rzadko M rzadko
Parag [ rzadko ®---- @----
Parasect [ |rzadko M rzadko M rzadko
[O~~~~ Mrzadko M ----
O---- M---- MErzadko
[ rzadko ® rzadko W rzadko

Venonat = Muk
] Poziom 46 '\ Wmm Poziom 39

PSS Venonat F Koffing
LM O Poziom 48 Ny MW Poziom 37

PRZECIWNICY

order-dusza

.

NAGRODY

O Poziom 50 (0; MM Poziom 43

[{ Venomoth e Weezing

Kupujae przy wejsciu bilet do strefy safari, otrzymacie w kasie !
30 kul safari i nieograniczong ilos¢ pokémonowych wabikéw. Orzadko W---- W----
Teraz mozecie wyruszy¢é na pokémonowe safari!
Kiedy spotkacie w strefie safari dzikiego pokémona, sprébujcie
J schwytac go za pomocy kuli safari. W parku nie odbywajq 5|g walki,

szybciej ztapa¢ pokémony, powinniscie obrzuci¢ je kamieniami lub
wystawic¢ wabiki.

Po przekroczemu limitu krokow bedziecie teleportowani ponownie
do wejscia w strefe safari.

PRZEDMIOTY
1 Nugget




Nidorans”

Gdy tylko wyczuje niebezpieczenstwo, Nidoran
podnosi uszy do géry. Juz po niebezpiecznych
kolcach widaé, ze to bardzo trujgcy pokémon.

;

L #24 ]
\  Nidoran "

Trucizna

Kolce zeniskich Nidoranéw sg mniejsze od
' meskich, ale rownie trujgce!

R

Doduo™

o Gl e s i

Mimo ze jest to pokémon typu lot, nie potrafi
latac. Moze jednak przez diuzszy czas bardzo
szybko biegac.

@D
Rhyhorn™

Ziemia/skaia

Kosci Rhyhorna sg w poréwnaniu do kosci czt-
owieka okofo 1000 razy ciezsze. Fakt ten
wyjasnia chyba niesamowitq sife i wytrzy-
matésé Rhyhorna.

hdeddd Sl b L B Y G G 0 8

Nidorino to agresywny pokémon. Atakuje przy
najmniejszej prowokacji | w walce czesto
wykorzystuje atok koncentracji energii, by
zwiekszy¢ swojg moc natarcia. Oczywiscie

To rzeczywiscie pokémon, ktdry robi wrazenie
i nie znosi innych pokémonéw na swoim tery-
torium. Z fatwosciq fapie i przygniata swoje
ofiary. Jest niesamowicie niebezpieczny.

Normalny /Lot

chwile potrwa, zanim uzyje tego ataku,

R e
!

Mimo masywnej budowy Nidoqueen porusza
sie zaskakujgco szybko. Ogonem uderza tak

W&uyﬁmm«mmu’.n;.mmamww;-u
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G :
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blyskawicznie, Ze wiekszos¢ przeciwnikow jest Nidoran & [ czgsto M czgsto M rzadko
kompletnje zaskoczona. Nidorino [ ---- [Erzadko M----

Nidoran @ [ czgsto i rzadko M czgsto

Nidorina  [rzadko M ---- [ rzadko

Doduo [J---~- [Meczgsto M czgsto

Parag [0---- [Mczesto M czgsto

Paragect [1---- M rzadko M rzadko

Exeggeute [1czgsto [ rzadko WM rzadko

Kangaskhan (0 ---- [ rzadko [ rzadko
Scyther  [lrzadko M rzadko W ----

GRS e G . Pinsir [J---+ ®---- @ rzadko
;:fyrgmzsfko’::en?;yc?gzealfjnz:e s:;::rz‘;- Tawed . Sioko M- W o
staé roznorodne ataki zmiany stanu {np. atak Cubone Crzadko W---- MW----
proszkiem nasennym lub trujgcym). Marowsk Clrzadko B----  W--2-
Chansey [Irzadko HW---- @E----

Znajdzcie tajemniczy dom!
W strefie safari organizowany jest wtasnie konkurs.
Kto odnajdzie tajemniczy dom, dostanie tam w pre-
zencie HM 03, dzigki ktorej mozna nauczy¢ poké-
mony surfowania. Dom znajduje si¢ w obszarze
trzecim strefy safari. Jesli cheecie dosta¢ si¢ do
tego rejonu, musicie na drugim obszarze skorzystac
z wyjscia na dole po lewej stronie.

Jesli macie juz HM 03, mozecie uda¢ si¢ przez
jezioro na potudnie.

= 8

ZnajdZcie tajemniczy dom,
Zeby dostac HM 03.



-

W czgsto

Nidoran o T czgsto W----
Nidorino  [1---- M rzadko B rzadko
Nidoran@ [ czesto W ---- M czgsto
Nidorina ) rzadko Wl rzadko W rzadko
Rhyhorn [T rzadko WM czgsto M czgsto
Paras [---- W eczgsto M czgsto
Exeggeute [ czgsto W rzadko M rzadko
Venomoth [1---- [ rzadko M rzadko
Tauros T---- Hrzadko W rzadko
Changey [1---- M rzadko M rzadko
Kangaskhan [ rzadko ®---- H----
Scyther  [lrzadko B---- M----
Pinsir [rzadko W---- M----

Cubone T rzadko

PRZEDMIOTY
} TM37
8| top-napdj
& top-uzdrowienie
4 karbon
5 TM 40
&\\: proteiny
RS top-ozywiacz
% top-napoj
% zlote zeby
10 T™™32
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Nidoran o (] czgsto M czgsto M rzadko Pokémony te wystepujq zawsze w regularnych
Nidorino [ rzadko W rzadko M ---- stadach. Pozwala im to biyskawicznie otocza¢,
= 2 a nostepnie atakowac swoich przeciwnikow.

Nidoran? [eczesto M rzadko M czgsto 2o pomocq. kamienia-liscia Exeggcute prze-
Nidorina []---- M---- [ rzadko mienia sie w dwunoznego Exeggutor.
Doduo J--~- Weczesto MM czgsto
Venonat []---- [Wczesto M czgsto V0@ o \g}?\\\%
Venomoth [ ---- W rzadko W rzadko g&ﬁg ® m g
§ @
Exeggcute [ czesto M rzadko M rzadko 5 wo AN o‘\ % §
1 W
Tauros [ rzadko M rzadko M rzadko - W g 2
@ =
Kangaskhan | ---- M rzadko M rzadko i S -]
= (=3
Cubone  [lrzadko W ---- [W---- ? e 5 §
Marowak " rzadko W ---- W---- 8 2N i =
£~ M
Tangela [lrzadke W---- W---- § 2 § o FE
Pinsir [Orzadko W---- MW----

Ten napowajgcy strachem pokémon to poké

mon chrzgszez, ktdrego ostre jak ndZ nozyce,
podobne ksztaftem do sierpa, godzq przeciw=
nika z duzg skutecznoscig. '

Scyﬂu

Chrzaszez/lot

Pinsir"

Pinsira mozecie
ztapad, jesti po~
siadacie  Nie-

bieskq Edycjc gry-w przec:wnym razie musicie
sie wymienic! Ten pokémon ~ chrzgszcz zdaje sie
w walce przede wszystkim na swojg niewiary-
godng sife, jak réwniez napawajqce strachem
i bolesne dla przeciwnika szczypee na glowie.

Nogi Exeggutor nie nadajq sie wiasciwie do
walki. Dlatego sprawia on wrazenie nieporad-
nego. Przemiana w Exeggutor umozliwia ata-
kowanie przeciwnika pie¢ razy pod rzqd.

- Chansey™

Normalny

Ten rzadko wy-
stgpu_;qcy iz tego wzgh;du pozgdany pokémon
Jest doskonaiym wojownikiem i w leedynkcch
przynosi szczescie swojemu trenerowi.

Tauros jest niezwykle silnym i bardzo niebez-
piecznym pokémonem. Jego temperament oraz
sita woli maga przysporzy¢ nie lada ktopotu
nawet najbardziej doswiadczonym trenerom... 1

T




TRASA 16
[ czgsto M czgsto M czgsto

Trasy te to drogi dla dwusladow, niezaleznie czy napedzanych See o Wi Mol -

silnikiem, czy tez sit3 migsni. Dlatego spotkacie tutaj wielu Raticate  [rzadko W rzadko W rzadko \r‘v "
(moto-)rowerzystéw, ktorzy czyhajg ze swoimi pokémonami na Doduo  []czgsto M rzadko M rzadko
paradujgcych treneréw. Utorujcie sobie dtugg droge przez sciezkg rowerowa  Fearow  [lrzadko M---- H----
na potnoc, by dosta¢ sie do Celadon City. Stamtad idzcie dalej do elektrowni!

Q00DCA0COCOI
TRASA 17
4 Raticate [ ] rzadko [ czgsto M czgsto
Spearow  [1---- [ czgsto M czgsto
TR Fearow  [Jczesto M czgsto WM czgsto
o T Losed ::iggouuuoo Ponyta  [Jczgsto M---- H----
g i ”V: ? Doduo [ czgsto M rzadko M rzadko
%\m 8 = : !
Sl B bes g Dodrio  [irzadko @W---- ME---- nie powinno sie lekc ewazyé L:ck:tunga moze-
g reed] »& ] cie wymienic na zachéd od Fuchsania City.
é 'w-'.“.f pon— ;
8 | [ *°j,j, £ Raticate™
Q soo0 [ o @
g ] o oo 8
[l | XX e ©
g Jue®es ..:«: 32‘
sl e 8
Sl o0 g
g | v 8
an e &
:«:‘; g rowmé.iohentaqg.
|l - 2 Gotowy do odlotu?
c:” g 3 . .
By e Na potnocnym krancu Sciezki rowerowej na trasie 16, mozecie od-
§ B8 E nalez¢ samotny dom na terenie ogrodzonym krzakami. By dostac
o8 s ? si¢ do niego, potrzebujecie sekatora, ktérym usuniecie jeden z
g o f fasn receives krzakow. Gdy pojdziecie dalej, zobaczycie, ze faktycznie sg to dwa
gl g HMo2 ¢ budynki! PrzejdZcie przez gérny budynek (dom celnika), by dostac
gl fl. Wodmoseee - Slenacgrodzonyteren, —
g e 8 rugim domu natkniecie si¢ na trenerke pokémonow, ktéra
5 ‘:’ W drugim d tk enat ke pok kt
g § wilasnie odpoczywa. Jesli obiecacie, ze nie wydacie jej kryjowki, w
g P m g g podzigkowaniu podaruje Wam HM 02. Przy pomocy tej HM mozecie
g ‘j § . g nauczy¢ jednego z pokémondw latania. Tym samym przedostanie
% ’;é § Teasa iy o sie z jednego miejsca na
8 b 3 : & % drugie bedzie mozliwe w TRASA 18
§ 33 U Be ciggu kilku sekund. Rattata ~ Tlczgsto W ---- MH----
8 g’ ' °°° ‘,,....”.05"3"2‘?3“3"5’2“1“;‘3 - Raticate  _Irzadko W rzadko M rzadko
% : m;?:‘g?( Soaarow Clomgeto Mol M oub
8 g g ' \2 Fearow  [Jrzadko W rzadko M rzadko
i% i -

Doduo [l czgsto M rzadko M rzadko
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sie do wejscia do elektrowni.

pokémony!

i
Kontynuujcie swoja podréz z Celadon City przez Saffron City i ,gf
Cerulean City, by dosta¢ sie z powrotem na trase 9. Tutaj potrze-
bujecie pokémona, ktérego nauczyliécie surfowania. Surfujcie w
dot rzeki na potudnie, gdzie bedziecie mogli znowu stana¢ na lgdzie i dostaé

W tym budynku ruszajcie na poszukiwanie jednego z najbardziej rzadkich
pokémonéw: Zapdos. Zwracajcie doktadnie uwage na to, jakie kule lezgce na
ziemi podnosicie - niektore z nich to w rzeczywistosci dobrze zamaskowane

Ztapcie Zapdosa!
Przy wyjsciu z elektrowni ujrzycie Zap-
dosa. Jest to jedyna okazja w grze, by
ztapac¢ tego pokémona - i macie tylko
jedng szanse! Dlatego zanim go zaataku-
jecie, koniecznie zapiszcie stan gry.

Poniewaz Zapdos to silny pokémon,
niefatwo bedzie go ztapaé. Uzyjcie najle-
piej hiperkuli i zanim rzucicie nig w Zap-
dosa, sprobujcie go ogtuszy¢.

Voltorb Clezgsto W czesto M czgsto

Magnemite [ czgsto M czesto M czgsto

Magneton [] czgsto M rzadko M rzadko

Pikachu  [---- [ czgsto M czgsto
Raichu 0O---- M---- Hrzadko
Electabuzz "1---- MWrzadko M ----
Muk Crzadko W---- @----
Grimer [Jrzadko W---- MW----

7/ Zapdos™

Elektro/lot

Zapdos jest jednym z trzech f:adkich paké-
mondw ptakow. Jako jedyny pokémon faczy w
sobie klasy elementdw elektro i fot. 2

Podobnie jok wiekszosé innych pokémonow
klasy elektro, Electabuzz jest zwiqzany z po-
lami energetycznymi. Dlatego jedyne miejsce,
gdzie mozna go spotkac, to elektrownia.

Magnemite

Elektro

PRZEDMIOTY

W karbon

2 T™M33

@ ™28

w specjalny cukierek

e etee )

Wild ZAFPDOS
appeared? hd

To jedyna mozliwosé,

RIS o ot s |
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ZAFDOS was
caughtt h

by ztapac rzadkiego Zapdosa.

Magneton™

Magnemite wykorzystuje swojq elektryczng Ten maszynowy pokémon skfada sie z trzech
moc, by sparalizowac lub oszofomic przeciw- potgczonych ze sobg Magnemite. O tych poké-
nika. Po ogtuszeniu ogresora siega po atak monach niéwg'c’le wiadomo.

szoku piorunowego. :

# 125

Electabuzz™

)

Raichu™

Elekfro

Raichu powstaje z Pikachu i jest znacznie sil-
niejszy. Jego energia elektryczna jest tak silng,
e uzywa ogona jako uziemienia, gdyz w prze-
ciwnym razie zachodzi niebezpieczenstwo, ze
sam sie zelektryzufe!
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zobaczy¢!

Wyruszajcie wiec droga z Fuchsia City na potudnie, do trasy
19 i 20. Trasy te zaprowadza Was na Wyspy Piany Morskiej, przez
ktore dostaniecie sie na Wyspe Cynoberowa.

Tentacool [ czesto [ czgsto M czgsto

[ola(alalnln]alatnla{nlalalo]alalnin ninl= sln olsInlsinlalal o]0 s 0 e s a ] alo[o]a]s]=lnl= R laloln S in S (a]=ls]

@ Tentacool”

Woda/Trucizna

Tentacool chetnie przebywa w cieptych, pfyt-
kich wodach. Posiada trujgce kolce, ktorymi
broni si¢ przed wrogami. Czesto dochodzi do
matych wypadkow, poniewaz nieostrozni wed-
karze lub pfywacy nadeptujq na Tentacool.

T )@
Mapy na kolejnych stronach pomoga Wam odnalez¢ si¢ w labi- C:L;_:

ryncie jaskin na tych wyspach.

Co weze$niej zdawato sie by¢ bajka, stato si¢ prawdg: naukowcom
na Wyspie Cynoberowej udato si¢ sklonowa¢ zywego pokemona
ze skamieniatosci wymarlych pokemondéw. Musicie to koniecznie

m@;ﬂ:@c [nlelalslalalalnln!nlnllalels s]nlslia lnle ole]eluln] s slo ool u 1
Rl 2

19 - ) o)

Tutaj mieszka surfingowiec
Dude! Jesli macie surfingo-
wea Pikachu, Dude wyjasni
Wam. zasady gry z bonu-
sami ,Plaza Pikachu®. .~
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Tentacruel ™

Woda/ Trucizna

Kiedy Tentacool osiggnie poziom 30, zamienia
sie w Tentoxe. W trakcie przemiany z Tenta-
cruel wyrasta ponod tuzin nowych macek
uzbrojonych w kolce.

Potrzebna moc

Przemierzajgc labirynt jaskin na
Wyspach Piany Morskiej, natraficie
czesto na duze kamienne kule, ktére
wydajg sie leze¢ dookota bezuzytecz-
nie. Pokémon posiadajacy odpowied-
nig moc moze przesungé te kamienie

i zrzuci¢ je przez dziury w podtozu.
Jest to konieczne, zeby zablokowac
strumien rzeki na trzecim pigtrze pod
ziemia. Dopiero wtedy dotrzecie do
prawej czesci na trzecim pigtrze, a
nastepnie po drabinie do wyjscia.
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WYSPY PIANY MORSKIE)
Seel 0---- Meczesto MM czgsto
Slowpoke [ rzadko M czgsto WM rzadko
Qlowbro  []---- MW---- [ rzadko
Psyduck [---- M rzadko M czgsto
Golduck 1---- Hirzadko B----
Horsea [b---- Mrzadko MW----

Krabby [Cezgsto M ---- M rzadko

Zubat (] czgsto M rzadko M rzadko

Golbat [ rzadko M rzadko M rzadko
Shellder [1---- Mczgsto M----
Staryu  [O---- @---- [@ezgsto




Psyduck™

Staryu [1----  Mczgsto M czgsto 2

Shellder  []---- [ czesto W czgsto Psyduck probuje najpierw paralizowaé swoich Podczas gdy Psyduck sprawic na Iqdzie

Horsea [(J---- @eczgsto M---- wrogow przenikliwym spojrzeniem, o nastep- wrazenie nieporadnego, jego rozwinieta forma
s nie wykorzystuje swoj atak mentalny. Golduck jest wysmienitym  wojownikiem,

Krabby — czgsto M---- W czsto zaréwno w wodzie, jak i na ladzie.

Kingler [Jrzadko M ---- M rzadko

Slowpoke []rzadke M rzadko M ----

Psyduck (i---- @---- M rzadko ' ~ Krabby™ Kingler™

Dewgong [1---- [ rzadko M rzadko
Seadra Oa~--- Wrzadko HW----
Zubat Clozgsto W---- H----
Golbat [Jrzadko W ---- MW----

Krabby mozecie znalezé prawie w kozdym Mimo Ze czasem mozna go spotkac w wodach
zbiorniku wodnym. Porusza sig bokiem i srodigdowych, preferuje otwarty ocean. Swo-
wykorzystuje swoje szczypce, by utrzymaé imi poteznymi, silnymi szczypcami moze wygi-
réwnowage i sig obroni¢. nac nawet stal.

Seel Clrzadko M czgsto M czgsto #121 \

Slowpoke " rzadko M czgsto W ---- Starmie™ .
Slowbro  [lrzadko M ---- H---- ‘ *
Psyduck []---- @---~ M czgsto l

Golduck " ---- W---- M rzadko

Horsea O---- Mrzadko MW----

Staryu [J---- Wrzadko M rzadko Tl
Shellder | ---- M rzadko B rzadko Staryu nie ma wprawdzie nog, ale porusza sie Za pomocg kamienia wodnego Staryu moze ;:::.:
Zubat Clezesto W---- MW---- dzieki mentalnej energii. Czesto stosowany Zamienic sie w Starmie. Starmie nie jest juz b
Golbat Clrzadko M rzadko B rzadke przez niego atak to sprezanie, ktére zmniejsza tok ruchliwy jak Staryu, ale jego twarda skéro -

celnosé przeciwnika. zapewnia mu wysmienitq ochrone.
Krabby Clezgsto W ---- [ rzadko :

.\ Kingler Clrzadko W---- MW----

Golbat™

Trucizna/Lot

S Slowbro  prze-
Golbat posioda Slowpoke jest bardzo, bardzo powolnym poké- padtby najprawdopodobniej na kazdym tescie
umiejetnosc wysysania krwi z przeciwnika. Ma monem. Sr:dnia potrzeba pieciu sekund, by na inteligencie. Jest tak rozkojarzony, ze nie

Jednok skionnosé do tokiego upjjania sie krwig, badzce z jego ciata (np. bél) dotarty do mozgu, Zouwazyt nowet olbrzymiego Shellder, ktéry
2e nie moze sie potem poruszac. ;

mocno wbit sie w niego zebami...
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Slowpoke []---- Wczgsto W ---- Horsea  []---- Wozgsto MW----
Psyduck []---- W---- [ oczgsto Krabby [l eczgsto W ---- M czgsto

Seel [ rzadko W czesto M czgsto Shellder [ ---- Mczgsto W ----
Dewgong [ rzadko [ rzadko M rzadko Staryu Tlezesto M ---- W czgsto

Horsea [D---- Mrzadko W ---- Slowpoke [1---- Wrzadke H----

Krabby [Cezgsto M ---- M rzadko Qlowbro  []---- [Wrzadko W----
Kingler Clrzadko W ---- H rzadko Peyduck [1---- W---- M rzadko
Shellder [1---- [Mrzadko W---- Golduck [l---- W---- [ rzadko
Staryu Clezgsto M ---- M rzadko Seel [ rzadko M rzadko M rzadko

Seadra []-=~- @rzadko W ---- Dewgong [ rzadko M ---- M----

Tentacool [Jlczgsto M ---- W---- Zubat Clozesto W---- MW----
Zubat [Clezgsto MW ---- MW---- Golbat Clczesto M rzadko W rzadko

Golbat Cezesto @---- M---- Tentacool [lczesto MW ---- W----

Kingler [Orzadko ®W---- H----

Dewgong”

Wo

Seel przebywa najchetniej w zimnych arktycz-
nych wodach. Jego atak promienia aurory ma
podwdjne dzialonie: uszkadzo ciafo przeciw-
nika i jednoczesnie zmniejsza sife ataku,

Shellder ze wzgledu na swojo twardg skorupe
prawie w ogdle nie ma naturalnych wrogow.
W walce szydzi ze swoich przeciwnikow wycig-

gajqe jezyk i plujge im w oczy...

Gdy Seel osiggnie poziom 34, przemienia sie w
Dewgonga. Dewgong posiada zdolnos¢ odpo-
czynku, dzieki czemu moze w walce uzupetniad
stracone punkty sify. Jego wadg jest to, Ze gdy
sie sam leczy, przesypia kilka rund.

Cloyster traktuje walke bardziej powaznie niz
Shellder. Za pomocq ataku kolczastej armaty
trafia przeciwnikéw nawet piec razy pod rzqd.

Articuno”

Léd/Lot

Zapdos, ktore-
go znolezliscie
w  elektrown,
byt jednym z trzech mistycznych pokémondw-
ptakow pojowigjgcych sie w grze. Kolejny z
tych rzadkich pokémondw - Articuno czeka
przy wyjsciu z jaskiniowego labiryntu na
Wyspach Piany Morskiej.

Schwytajcie
Articunoa!

Zeby ztapaé Articunoa, musicie udaé
si¢ na trzecie podziemne pigtro i tam
skalnymi odtamkami zatka¢ dwa ot-
wory w lewym, dolnym rogu. W ten
sposob zablokujecie bieg rzeki na
czwartym pietrze i dostaniecie si¢ do
drabiny (K). Zejdzcie po drabinie w
dot na czwarte pietro. Teraz mozecie
surfowa¢ do Articunoa.

e i S S S ol



Tentacaol, Poliwag

Psyduck, Krabby
Sheflder, Krabby

Psyduck, Krabby, Slowpoke
Slowpoke,

Poniewaz ma krétkie nogi, biega nieporadnie.
W wodzie porusza sie z gracjg, na lgdzie nie
daje sobie raczej rady.

Brzmi to nieprawdapodobnie, ale podobny do
ryby Magikarp rozwinie sie pézniej w
poteznego weza morskiego - Gyarados.

Horsea to pefen gracji pokémon. Mimo ze
lepiej sie broni niz atakuje, to jednak Zle znosi
obrazenia.

Zeby przejsé na kolejny poziom rozwoju, Dratini
potrzebuje duzo wiecej doswiadezenia. Od po-
Zziomu 30 przemienia sie w Dragonair.

Tentacool, Krabby

Staryu, Shellder
Slowbro, Kingler
Krabby, Seaking, Goldeen,

Poliwhirl wykorzystuje w walce zdolnosci
mentalne, zeby zwigkszyc sife swoich atakéw
specjalnych.

Gyarados to jeden z nielicznych pokémonow,
ktére w trakcie swojego rozwoju zyskujg
dodatkowo cechy nowych kias elementow.

Zamiast pfetw Seadra ma wzmocnione kol-
cami skrzydta, dzieki czemu przedostanie sie
przez kazdg powierzchnie.

Najezestsze ataki Dragonaira (np. atak owija-
nia) sq bardzo skuteczne ze wzgledu na jego
waskie, diugie ciafo.

Rézne pokémony wodne przebywaja na rozmai-
tych terenach. Na podstawie listy zorientujecie
sig, w jakim miejscu dany pokémon wystepuje
na wolnosci. Pamietajcie jednak o tym, ze
lepszg wedka mozna ztowic silniejsze pokémony!

Kiedy Poliwhirl

przemieni  sie

w  Poliwrath,
2zyskuje umiejetnosci charakterystyczne wia-
Sciwie tylko dia pokémonéw typu walka. Do
rozwoju potrzebuje kamienia wodnego.

Ogon i pfetwy grzbietowe Goldeen wyglqdajq
Jak elegancka peleryno. Diatego Goldeen nazy-
wana jest krélowg morza.

0d poziomu 33 Goldeen zomienio sie w
Seakinga - po przemianie wyglqda jeszcze
bardziej elegancko i szlachetnie!

G
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Smoki, o ktérych mowi sie w starych basniach,
byly prawdopodobnie przodkami tego gatunku
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WYSPA CYNOBEROWA - = =2, 2
Jedno z dwéch pokemonowych centréw badawczych na Wyspie W geriaia 600 T bipsruzdrawiscz 600
 Cynoberowej zniszczyta eksplozja. W wyniku tego zm;cmony ‘ (I hpernapi) 1500 | TMIM oiywinez 1500

. genetycznie pokemon uwolnit sie z klatki i uciekajgc zniszc
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G § okémonowy dom

W tym laboratorium na wskutek manipulacji
genami wyhodowano pokémona o nazwie Mewtwo.

erodactyl™

kamien / lot

Oddajcie stary
bursztyn z muzeum w Pewter City naukowcom
W pokémonowym laboratorium, zeby mogli
sklonowac z niego pokémona Aerodactyl.

C Szefareny )

(BLAINE)

Blaine i obecni na arenie trenerzy
wyspecjalizowali si¢ w ognistych
pokémonach. Najlepsza strategia
to uzycie w walce pokémonow
wodnych. Jesli uda Wam sie po-
kona¢ Blaine, otrzymacie w na-
grode order — wulkan oraz TM 38.
Dzigki orderowi - wulkanowi
wzrasta sita uderzenia Waszych
pokémonéw przy atakach spec-
jalnych.

{@ order - wulkan
j ™ 3%

NAGRODY

budynek. Na Wasze szczescie ta czesé laboratorium, gdzn: nauko
nowe pokemony, nie zostata jeszcze naruszona! diss

PRZECIWNICY

Kabuto™

Ten pokémon wymarf juz w czasach prehisto-
rycznych. Najczesciej przebywa nad rzekami
i mozna go pomylic z wyptukonym kamieniem.

Ten  pokemon
wymart bardzo
dawno  temu.
Jest tylko jeden sposéb, by dofqezy¢ go do
Waszego pokedeksu: Na Gorze Ksiezycowej
musicie zdecydowa¢ sie na skamieniafosé
Helix; z ktérej mozna sklonowaé Omanyte.

Ninetales Q Growlithe
O poz. 48 > W poz. 42
?t Rapidash [ Ponyta
» & Dpoz.50 K\ » HHEpoz.40
Arcanine ¥z ‘ Rapidash
O poz.54 % * WM poz.42
Ny Arcanine
gy BN poz. 47

,f_/

5% 7

kamiss / woda

Pokémonowa arena
Arena na Wyspie Cynoberowej jest
zamknigta, ale odpowiedni klucz znaj-
dZI cie w pokemonowym domu.

f?

r////-c =%
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Oddajcie tu skamieniato$é z Géry Ksiezy-
cowej i stary bursztyn. Naukowcy szyb-
ko sklonujg z tego zywego pokemona.

{

Kabutops™

Gdy Kabuto o-
siagnie poziom 40, zamienia sie w Zyjqcego na
lgdzie Kabutopsa. Pokémon ten posiada ofb-
rzymigq sife i opanowuje bardzo skuteczne ataki,

Do tej pory naukowcy wiedzq bardzo niewiele
na temat tego sklonowonego pokémona.
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W srodku zniszczonego laboratorium
lezy kluez do pokémonowej areny na
Cynoberowej Wyspie. Szukajac go po-
winniscie sie jednak rozejrze¢ w rui-
nach takze za innymi pozytecznymi
przedmiotami! By¢ moze znajdziecie
tez wskazowke dotyczacg Mewtwo,
pokémona, ktéry uciekt z laborato-
rium.




112 pigtro, 1. pigtro podziemne

:
Raticate [Jczgsto W---- m-.... :
Vulpix Havve W---- W czgsto
Tylko parter Growlithe [---- Wczesto W----
Raticate  Dlozgsto W---. m-... Pomyta  Tl----  Mrzadko M rzadko
Vapix O~ W W rzadko Grimer "l czgsto M rzadko M czgsto
Growlithe  rzadko W rzadko W ---- Muk "Irzadko M rzadko M rzadko
Ponyta  [1---. "Wezesto Wozgsto Koffig  J---.  Wczesto W rzadko
Grimer  TJczgsto W rzadko W czgsto Weezing [i---. W rzadko W rzadko
Muk O----  Mrzadko W rzadko
Koffing O-~--  MWezgsto W rzadko .
Weezing [1---- W rzadko W rzadko : =) '
’ y PRZEDMIOTY :
Parter, 1i 2 pigtro 2 pigtroi 1 pigtro podziemne Q&@ lina do ucieczki ‘\\@?\i specjalny cukierek
Rattata  [Ciczesto W---- m--.. Magmar O---. B---.  ®rzadko &}mzz
m top-uzdrawiacz
tylko | pigtro podziemne - @ ?-klucz
Ditto Crzadko W---- W--.. . top napdj m ™4
Skok w nieznane e

Kluez, za pomocy ktérego otworzycie
pokémonowa areng na Cynoberowej
Wyspie, znajduje si¢ w dolnej kon-
dygnacji pokémonowego domu. Tam
mozecie otworzy¢ drzwi z ukrytymi
w rzezbach okienkami. Wejdzcie na My B pozqdany
drugie pietro, przejdzcie dolnym przejs- . pokemon - nie
ciem po lewej stronie i skoczcie w  ze wzgledu no SWQ-flf‘f‘;t "‘t:lﬂf' kid%;:fau::-
dot. Wyladujecie w piwnicy budynku, ¥Onia zanieczyszcaert scodowiska. ;
gdzie uquyty jest popszukimyany lZlucz. et naardzicj toksycane odpady preemysiowe!

~ Ponyta™

A A

.

L i, : _\ Grimer to bard-
A/m, A

Ciato Muka jest tak trujqcé, 26 nawet Jego tapy
mogq byc niebezpieczne.

Oglani

YAl
257 | 8

& &

Kopyto tego ognistego pokémana sq twardsze Szybkos¢ Rapidash umoé/iwia wielok‘fatne
od diomentu.

Zaatakowanie przeciwnika.
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Koffing magazynuje trujgce éaz'?y" w swoim
ciele, Czasem prowadzi to oczyw:sue do nieo-
czekiwanej eksplozji.

Skéra Magmara pokryta Jest meustanme po-
maranczowo pofyskujgeg, zarzqeq sie warstwg
ognia. -

Poniewaz wieksza czesc jego ciata skfada sie z
wody zamiast gazu, Weezing jest duzo ciezszy
i mniej wrazliwy niz Koffing.

TRASA
Gdy tylko pokonacie Blaine i otrzy- E{ 8:
macie order — wulkan, powinniscie
skierowa¢ si¢ na potnoc Cynoberowej Wyspy.
Trasa 21 to droga morska, ktorg przemierzycie
surfujagc na jednym z pokémonéw. t3czy ona
Cynoberowg Wyspe z Pallet Town. OdwiedZcie na
chwile mame i pomaszerujcie dalej na potnoc, by
doj$¢ do Viridian City. Pokémonowa arena w
Viridian City zostata niedawno ponownie otwarta
i jej szef zaprosit wszystkich na wielki pokémo-
nowy turniej.

Cswraen ) GIOVANNI

Gdy pokrzyzowaliscie plany Gio-
vanniego na Gorze Ksiezycowej,
potem w Celadon i Saffron City,
przeszedt on na emeryture. Teraz
znow pracuje jako szef areny w
Viridian City. Giovanni poprawit
sie i w dowdd tego chetnie prze-
kaze Wam order-ziemia, ale musicie
go pokona¢ w pokemonowej walce.

Dugtrio
Ol poziom 50

¥~ Persian
-‘gﬁ O] poziom 53

Nidoqueen
(1 poziom 53

PRZECIWNICY

Nidoking
¢ T poziom 55

N Dugtrio
BN poziom 42

Nidoqueen
E B poziom 44

Nidoking
! WM poziom 45

=™ Rhydon
> HE poziom 50

Za zwyciestwo otrzymacie dodat-

L]
L)

|
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kowg nagrode Tm-27, dzigki ktorej Rattata  [lczgsto M czgsto W czgsto
nauczycie jednego Waszego poke- Raticate [l rzadko W czgsto M czgsto
mona ataku rozstepowania si¢ o - <

ziemi. Po zdobyciu orderu-ziemia e dieh o 8 opn
wszystkie pokemony, niezaleznie Pidgeotto [lrzadko M rzadko W rzadko
od osiggnietego poziomu, beda Tangela  [CI---- M rzadko M rzadko
Wam postuszne! Tentacool [T czgsto [ czesto M czgsto

@

NAGRODY

l % order - ziemia

pol :
Tangela est bardzo bojoz‘lfwa i uci ko przy
najmniejszych ~ oznakach mebezpreczeﬁstwm

Dia wielu Tan-
gelo wyglqda
ledu




Te.ra.z jestedcie gotowi, by pokonaé ostatnig przeszkode! Z Viridian City udajcie sie
sciezkg na zachod, by dojs¢ do tras 22 i 23. Prowadzg one bezposrednio do Drogi

Zwyciestwa i do Wyzyny Indigo. Na Wyzynie Indigo znajduje si¢ centrala pokémo-
nowej ligi i siedziba Top-Czworki, najwyzszych rangg treneréw w lidze. Musicie ich wyzwac na
pojedynek, by wywalczy¢ sobie tytut najlepszego na $wiecie pokémonowego treneral
TRASA 23
Ekans O---- Meczesto W---- ‘ E
Arbok d---- MWrzadko B---- :
Ditto [J--~~ [@eczesto M czgsto —]-
Spearow [1---- Mezgsto M czgsto : 1
TRASA 22 Fearow [Irzadko W czgsto WM czgsto _j
Rattata  [lrzadko W czesto W czgsto Sandshrew [1---- [W---- W czgsto _i
Spearow  [czgsto M rzadko M czgsto Sandslash [1---- M---- [ rzadko 1
Nidoran o [ czgsto M czgsto M rzadko Nidorina  Jczgsto W ---- E---- —]
Nidoran @ [ czgsto W rzadko W czgsto Nidorino  [lczgsto M---- W---- —i
Mankey  Tlezgsto M---- Mankey [lczgsto M---- W---- 5

Primeape [rzadko W ---- ME----

|

‘.‘3{% "
O# 2% Sandslash  “poziom 47\

\ A N

¢ Gary
_Gary nie poddaje sie! Tym razem
zamierza przeszkodzic Wam w dos-
taniu si¢ do pokémonowej ligi. Jak
Qandslagh™ chece tego dokonac¢? Oczywiscie
wraz ze swojg (we wszystkich edyc- |
e s:lnq. druz'ynq. N_a jbadeIE! &é D#"?M Kadabra ¥ poziom 50
przydatnymi pokémonami w tej N S )
‘walce beda: pokémony ogniste, h:"‘ C# 135 Jotteon - & pozish 68

| (74 102 Exeggeute pnziopi:'is

: O# 3% Ninetales  poziom 45

.
X o
2 B

O# 4l Cloyster  poziom47

wodne, elektro, ziemia i 16d! N
: : @
Kiedy Sandshlash czuje sie zagrozony, zwija % -
sie w kolczastq kule i w ten sposob probuje & v ) T
uciec przed niebezpieczenstwem. $ & : o & -

Arbok™

)\4&’”

Gdy Ekans osi-

. - qgnie poziom
22, przemienia sie w Arboka. Arboka mozna
znalezé na wolnosci tylko w Czerwonej Edycji.
Gdy Arbok osiggnie poziom 27, opanuje para-
lizujacy atak toksycznego spojrzenia. - '

Fhpgd
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Wasza droga do gtownej kwatery pokémonowej ligi prowadzi Egnj

przez wielka, kamienng jakinig, znang jako Droga Zwycigstwa.

Zeby pokonaé zatarasowane schody
pokémona z umiejetnoscig sity. Dzigki

i przejécia, musicie zabra¢ ze soba
temu bedziecie mogli przesungé poroz-

rzucane wszedzie po jaskini odtamki skalne na okragte otwory w podtozu i ot-
worzyé zablokowane przejscia. Kiedy otworzycie przejscie D, droga na schody
E bedzie wolna. Prowadzg one do wyjscia z jaskini.

PRZEDMIOTY |

1 TM43

w Specjalny cukierek
3 megablok

4 T™O08

5 TMI7

@ top-uzdrawiacz

Machop  [1---- [@czgsto M czgsto
Machoke [1rzadko [ rzadko M rzadko
Geodude [ozgsto W czgsto M czgsto
Graveler  [rzadko [ rzadko M rzadko
Zubat [Irzadko M czgsto M czgsto
Golbat [ rzadko [ rzadko M rzadko
Onix [ rzadko M rzadko W rzadko
Marowak [ ---- [ rzadko W rzadko

Marowak™

riemia

Ten pokémon to prawdziwy mistrz w konstruo-
waniu patek i bumerang6w z kosci. Dzigki tej
nodzwyczajnej zdolnosci zyskat przydomek
,straznika - kosci”. Od poziomu 48 opanowuje
Marowak niezwykle skuteczny atak kosciorangu.

Machoke™

walka

Kiedy Machop osiggnie poziom 28, przemienia
sie w Machoke. Jego ulubione zajecie to
trening sitowy. Powszechnie wiadomo, ze
Machoke opanowuje szereg dyscyplin sportow
walki.

Machop  [1---- M czgsto M czgsto

Machoke [1---- [ rzadko M rzadko

Geodude czesto W czgsto M czgsto

Graveler [l rzadko [@ rzadko [ rzadko

Zubat [lrzadko W czgsto M czgsto

Golbat (-~~~ [Wrzadko W rzadko
Onix [lrzadko M rzadko M rzadko
Marowak [1---- W rzadko W rzadko

). Machamp”

Machoke jest jednym z niewielu pokémonow,
ktére przemieniajq sie tylko wtedy, gdy je wy-
mienicie. | tak - Machoke moze przemienic sie
w Machamp. Przy tym Machamp wyrastojg dwa
dodatkowe ramiona, co zwieksza sife ataku.




Machop  T)---- Hczesto M czgsto
Machoke [ rzadko M rzadko W rzadko
Geodude [czesto Ml czgsto M czgsto ‘
Graveler  []rzadke W rzadko M rzadko

Zubat [J---- Meczgsto M czgsto
Golbat [ czgsto M rzadko M rzadko
Onix [ rzadko W rzadko H rzadko
Venomoth [ ---- W rzadko M rzadko

Moltres"
Schwytajcie Moltresa!l | 1% 2R
Tak samo jak w przypadku Zapdosa i najpierw uruchomi¢ kilka okienek. i -
Articunoa, macie w grze tylko jedna Wejdzcie zatem na gorg, na drugie
szanse ztapania Moltresa! Zapiszcie pigtro, z ktérego ponownie mozna
na wszelki wypadek stan gry, zanim zejs¢ po drabinie C. W poblizu scho- :
przystapicie do walki. déw oczekuje Was Moltres. Przygo-  Ostatnim z trzech mistycznych pok'é,_,,onéw-

Moltres czeka na Was na pierw- towujgc si¢ do towu pamigtajcie, ze  ptakéw jest Moltres. O tym pokémonie tok nie-
szym pietrze Drogi Zwyciestwa. Ze- Moltres posiada 50 poziom doswiad- ~ Wiele wiadomo, Ze wigkszosc ludzi traktuje go
by sie tam jednak dosta¢, musicie czenia! Welegende

By zwigkszy¢ swoje szanse ztapa-

nia Moltresa, powinniscie sprobowac I
1S8 | go oszotomi¢ (wtedy niebezpie- ‘
M S0 155 | | czenstwo ucieczki nie jest sitg rzeczy ’

tak duze..) Gdy macie superkulg, )
Wasze szanse sg jeszcze wigksze! ‘
Powodzenia przy rozwigzywaniu tego ‘
trudnego zadania! ‘

| IMOLTRES was
(caught?

...mistyczny pokémon-ptak Moltres.

WYZYNA INDIGO -

Tutaj, na Wyzynie Indigo, po raz ostatni macie ok
uleczy¢ swoje pokémony i kupi¢ potrzebne przedm
zanim podejmiecie walke z Top-Czworkg. Cztere

Was w poszczegdinych pomieszczeniach. Jesli wejd.
z nich, mozecie go opusci¢ dopiero wtedy, gdy
nerem. Ale to jest przeciez ta chwila, na
zwlekajcie zatem! e o

e

N |
CE-R

(Pokimonowy supermarket | JEHE top-napij 2-500\
)M hiperkula 1.200 | /MM hiperuzdrawiacz 600
_ /8 superkula 600 |1 M ozywiacz 1.500

/M8 top-uzdrowienie 3.000 1M M top-ochrona 700 |
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( LORELEl )

Pierwsza z Top-Czworki czeka na Was pigkna Lorelei.
Wyspecjalizowata sie w pokémonach lodowych i
wprowadza do walki silng druzyng pokémonow tej
klasy. Macie najwicksze szanse, jesli Wasze poké-
mony nalezg do klasy elementow: ogien, walka, skata
i przede wszystkim elektro - decydujacy walor w
spotkaniu z lodowymi przeciwnikami. Poniewaz
niektére pokémony Lorelei posiadajg takze wia-
éciwosci pokémonéw wodnych, powinniscie uwz-
Dewgong gledni¢ réwniez ten fakt
CIm W poziom 54 Przy wyborze swojej dru-
zyny.

s Cloyster
G®° 1E M poziom 53

%

® Slowbro
W W poziom 54

Jynx
[ = W poziom 56

DRUzYNA LORELEI

LORELEI wants
to fight?

Lapras
i’ 1 W M poziom 56

Lorelei prowadzi lodowe
pokemony do walki.

( AGATHA )

W tym pomieszczeniu czeka Was trudne zadanie:
spotkacie trenerke Agatha i jej pokémony-duchy. Jesli
dobrze sobie przypominacie, prawie zaden pokémon
nie ma przewagi w starciu z pokémonem-duchem. By
wyjéé zwyciesko z tej walki, powinniscie uzy¢ poké-
mona klasy ziemia lub psycho - badz jeszcze lepiej po
jednym z tych klas elementow!

| Haunter
[ W poziom 55

@“}; Arbok

Nk [l W poziom 58 llacaTHA wants
to fight?

DRUZYNA AGATHY

Prawie nie do pokonania:
pokémony-duchy Agatha!

( BRUNO

Bruno jest drugim przeciwnikiem z Top-Czworki.
Wprawdzie wyspecjalizowat si¢ w uzyciu pokémondw
walki, niemniej jednak jego druzyne zasilajg takze
dwa pokémony-kamienie. Do tego pojedynku po-
winniécie wystawi¢ w pierwszej kolejnosci pokémony
klasy: psycho, lot lub roslina (pokémony-rosliny
ciesza sie przewaga przede wszystkim w starciu z
oboma Onixami!)

(Woo Onix
Ll Cmm poziom 53

< A Hitmonchan

E 4 Cm® poziom 55

2 | EE=2 Hitmonlee

z ‘es] OB poziom 55

‘N

= | PP Onix - L
il ~ Cm® poziom 56 Wopino: whue

lHow could I losezw

sy Machamp
el W poziom 58

Regularny trening sifowy
wzmacnia pokémony Bruna!

( LANCE )

Lance jest przywodcg Top-Czworki i tym samym najsil-
niejszym trenerem w pokémonowej lidze. Do po-
jedynku wybiera zawsze rzadkie pokémony-smoki. Daje
mu to nieoceniong przewage, gdyz w starciu z t3 spec-
jalng klasg elementéw inne pokémony z trudem wyjda
cato. Zeby jednak pomysinie zakonczy¢ te walke, po-
winniscie postuzyé sie pokémonem klasy elektro lub 16d.

! Gyarados
i O ® poziom 58

Dragonair
[ | poziowm 56

Dragonair
CH W poziom 56

Aerodactyl
& 4 [1HBE poziom 60

LANCE wants
to fight?t

DRUzZYNA SIEGFRIEDA

W Dragonite 7% 5 :
N Cmm poziom 62 Lance i jego pokémony-smoki
czekajq no Was!




zdoby¢ ten tytut!

Gary ma ze sobg szes¢ roznych pokémondw. Pierwsze trzy to zawsze s3: Pidgeot, Alakazam
i Rhyhorn. To, ktore wezmie dodatkowo do walki, bedzie zalezato od tego, jakiego wybrat na

poczatku.

Do tego ciezkiego pojedynku powinniscie wystawi¢ pokémona, ktory osiggnat co najmniej

Gary znowu si¢ pojawia: po raz kolejny udato mu sie Was zaskoczy¢! Pokonat Top-Czwérke,
zanim Wy w ogole weszlidcie na Droge Zwyciestwa. Jest to bardzo denerwujace, poniewaz
teraz on jest najlepszym trenerem pokémonowej ligi i musicie go pokonaé, jesli cheecie sami

/75
poziom 74. Wtedy pokonacie Garego zaledwie kilkoma atakami i wyjdziecie z |
qy&w”«@’/f walki zwyciesko. Powodzenia! i
" ) .0'
3 “przypadek | | przypadek 2 | przypadek 3 przypadek | | przypadek Z |przypadek 3 1
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igglyt ~ Dodrio™ ~ Rhydon™
; Ciato Wiggly- A
< A 1 1
; kie i rozc:qgh-. . s k’, , :
we. Kiedy sie go zaatakm, nadyma si¢ do - Gdy Doduo osiggnie poziom 31, przemienia sie :
olbrzymich rozmiaréw, zeby odstraszy¢ prze- w Dodrio. W trakcie tej przemiany wyrasta |
ciwnika. Ten pokémon jest bardzo lubiany,  Dodrio trzecia glowa. Oznacza to, ze Dodrio e
oczyw:éc:e mniej ze. wzglgdu na jego umiejetno- mgdy tak naprowde nie $pi, poniewos, gdy !
Sci bojowe, a bardziej ze wzgledu na wyglqd... . dwie gfowy odpoczywajg, trzecia czuwa. }
:
1
3
|
g
B
=
3

Eksperci twierdzq, ze mdzg Alakazam ]CSt tak
 sprawny jak nowoczesny komputer. Ta teoria
wydaje sig byc bardzo ‘wiarygodna ze wzgledu
na jego psychiczne za‘olnoscﬂ Sitq mysli moze
nawet wyginaé stal.

Kadabra ma wielki potencjat mentalny, ktory
wykorzystuje do atakowania swoich przeciwni-
kéw. Ponadto Kadabra nalezy do tych pokémo-
néw, ktdre rozwijajq sie tylko przez wymiane.



Nawet jesli udato Wam sie zosta¢
bezspornym mistrzem treneréw po-
~ kémonowej ligi, czeka Was jeszcze
 ostatnie wielkie wyzwanie: znajdZcie
|| zbiegte pokémony z laboratorium na
Cynoberowej Wyspie. Znanego pod
nazwg Mewtwo uciekiniera odnaj-

dziecie w Tajemnym Dungeonie w po-
blizu Cerutean City. Kiedy zobaczycie
wyjscie, mozna kontynuowad gre w
menu startu. Oczywiscie nie musicie
zaczynac od poczgtku: znajdujecie sie
znowu w Pallet Town, a Wasze pokémony
zachowajg poziomy, ktore osiggnety w

Sandslash 5 [ rzadko

# Golbat Ol czgsto
\.::i: Gloom Tl rzadko
PRZEDMIOTY . Parasect T rzadko
t\\\\: top-eliksir Venomoth [ rzadko
2 specjalny cukierek Weepinbell (1 rzadko
2 hiperkula Graveler [ czgsto
& top-ozywiacz : EI rzadko ;
~ Sandslash [ rzadko
Golbat [ czgsto
Gloom [ rzadko
' Weepinbell [] rzadko PRZEDMIOTY
Graveler [ czgsto w hiperkula
Rhyhorn [ rzadko ﬁ top-ozywiacz
Rhydon [ rzadko w top-uzdrowienie
Ditto [ rzadko

4 specjalny cukierek |

XN
A ik

PRZEDMIOTY Golbat [ ezesto

\\@ top-eliksir Graveler [ czesto
w hiperkula Lickitung [ rzadko
@ top-ozywiacz Rhyhorn  rzadko
\Q}‘i}i hiperkula § Rhydon < rzadko
=y ; Chansey  rzadko

_ Ditto T rzadko

o‘sEEDRIl.L

oa.d’IDGEY

DATA
CRY

QUIT

Ostatnie zadanie:
uzupetnijcie pokédeks!

Raj dla trenerow

W tej jaskini zadomowity si¢ niezwykle silne
pokémony, dlatego moze tu wejs¢ tylko
mistrz trenerow pokémonowe] ligi. Wspa-
niata okazja, zeby uzupetni¢ kolekcje braku-
jacymi pokémonami!

Jesli w tej chwili nie macie jeszcze przy
sobie odpowiednich pokémonow, wroccie do
Cerulean City, by od nowa zestawi¢ swojg
druzyne. Teraz mozecie przystapi¢ do ostat-
niego zadania: uzupetnienia pokédeksu!



o MO

B rzadko
Venomoth M czesto M czesto
Kadabra M czgsto M czgsto
Dodrio M czgsto M czgsto
Electrode Wi rzadko M rzadko
Marowak W rzadko M rzadko
Rhydon B rzadko M rzadko
Chansey W rzadko W rzadko
Ditto B rzadko M rzadko

Arbok 1 rzadko
Raichu M rzadko M rzadko
‘Sandglash I ---- M rzadko
Golbat W czgsto M czgsto
Parasect M rzadko [ rzadko
Venomoth M rzadko M rzadko
Kadabra M rzadko  ® rzadko
Magneton M czgsto M czgsto
Dodrio M rzadko @ rzadko
Hypno W czgsto M czgsto
Ditto M rzadko M rzadko

Piwnica
Arbok M rzadko W ----
Raichu B rzadko M rzadko
Sandslash H---- M rzadko

Parasect M rzadko B rzadko
Electrode M czgsto M czgsto
Marowak W czgsto M czgsto
hipnatyzowanie p?zec:.wvn‘iké]m:i‘ wprowadzanie Rhydon B czgsto M czgsto

reHypno ykoreyst Chansey ~ Mrzadko M rzadko
.‘ Ditto M rzadke M rzadko

Schwytajcie Mewtwo!
- Zeby spotka¢ Mewtwo, musicie dosta¢  (G) i zejs¢ w dot. W ten sposéb wy-
"S_) sie do piwnicy w Tajemnym Dungeo- ladujecie wreszcie w piwnicy, gdzie
4 nie. Znajdziecie go tam posrodku pod- mozecie surfowaé do Mewtwo. Ponie-
+ ziemnego jeziora na matej wyspie. Od waz w grze macie takze w przypadku
wejscia do jaskini surfujcie na poké- Mewtwo tylko jedng szanse, by go
monie do rowniny, gdzie znajduje si¢ ztapa¢, powinniscie na wszelki wypa-
J drabina (D). Teraz zejdzcie na lad i dek zapisa¢ swoj stan, zanim stawicie

udajcie si¢ na potudniowy zachod do si¢ do walki! Jesli posiadacie jeszcze
drabiny (E). Wejdzcie na nig i idzcie mistrzowskg kule, jest to najlepsza  probowali wyhodow mian ge
droga do drabiny (F), ktora zapro- okazja, by jg wykorzysta¢! Jesli nie,  netyczaych najsilniejszego pokémona wszech-
wadzi Was ponownie na pierwsze pig- powinniscie przygotowad sie na dtugg,  c2050w. Udalo im sie to nawet 2a bardzo, gdyz
tro. Teraz mozecie dojé¢ do drabiny trudng walke... . it e i

N




Wszystkie pokémony s3 w mniejszym
lub wigkszym stopniu jedyne w swoim
rodzaju. Te niezwykle rzadkie przed-
stawimy Wam na tej stronie!

Zeby dostac te siedem pokémon6w w prezencie, musicie si¢ najpierw uporac ze spec-
znie po pokémonowym

”~ -
POkGMOHY W prez&ncle! jalnymi akcjami i wydarzeniami. Dlatego rozgladajcie si¢ uwa
jesli dokonacie czegos specjalnego!

¢wiecie, bo niektérzy dadza Wam pokémona,

Squirtle ™

Bulbasaur ™
Yellow

Yeliow

Charmander™ = °°7  Pikachu™
Yellow TS | Yellow

Meka wyboru

W kazdej z trzech edycji s3 sytuacje, kiedy mozecie wybraé sposréd dwéch
Jub wigcej pokémondw. Jesdli juz si¢ na ktéregos$ zdecydujecie, pozostatymi
musicie si¢ wymieni¢ z przyjacielem.

Inne rarytasy!

‘Snorlax ™

W grze macie tylko dwie mozli-
wosci schwytania Snorlax. Kiedy
wige spotkacie go $pigcego na
drodze, nie pozwdlcie mu um-
knac!

Eevee to szczegdlny pokémon,
poniewaz w zalezndsci od tego,
czy nakarmicie go kamieniem -
gromem, kamieniem wodnym czy
ognistym, zamieni si¢ W jednego z
trzech pokémondw.

—

| ~

| Legendarne pokemony |

| Te pokémony sg tak rzadkie, 7e bedziecie mie¢ tylko jedng jedyna szanse, Mewtwo ™
by je schwytad. Jesli ktory$ przez pomytke Wam si¢ wymknie, mozecie go

J l dotaczyé do kolekeji tylko przez wymiang.

Zapdos ™

zapisa¢ stanu gry!

iy

Jest tylko jeden sposob, by go
dostaé: musicie go kupi¢. Po-
trzeba do tego duzo wygranych
w hali gier! | jeszcze jedna mata
rada: nie zapomnijcie wezesnie]

| wviuerr ¥OLOROW
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LISTA POKEMONOW - ZOLTA EDYCJA

Te pokémony znajdziecie na Biate tlo pokazuje poké- Pokémony widoczne na sza- Pokémony oznaczone gwiazd-
wolnosci lub dostaniecie po mony, ktére sie rozwingty RRR rym tle nie pojawig si¢ w ka dostaniecie podczas akcji
przeprowadzeniu specjalnej akcji! i ktérych nie moina znalei¢ na  tej edycji. Zdobedziecie je tylko  wybierania jednego z pokémondw!

wolnosci. przez wymiang! Innym musicie si¢ wymienic¢!
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) Pokémony widoczne na sza- ";“ Pokémony oznaczone gwiazd~-
~ rym tle nie pojawia si¢ W [_J ka dostaniecie podczas akeji
tej edycji. Zdobedziecie je tylko wybierania jednego z pokémonow!
przez wymiang! Innym musicie sig wymieni¢!

Te pokémony znajdziecie na Biate tlo pokazuje pokeé-
wolnosci lub dostaniecie pa L mony, ktére sie rozwingty
przeprowadzeniu specjalnej akejil i ktorych nie mozna znalei¢ na
wolnosci.
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| Te pokémony znajdziecie na Biate tlo pokazuje poké- RS\Q Pokémony widoczne na sza- Pokémony oznaczone gwiazd-

wolnosci lub dostaniecie po mony, ktére sie rozwingty rym tle nie pojawig si¢ w kg dostaniecie w akcji wy-

| przeprowadzeniu specjalnej akcji! i ktérych nie moina znalei¢ na  tej edycji. Zdobedziecie je tylko bierania jednego z pokémonow!
wolnosci. przez wymiang! Innym musicie sie wymienic!
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wycie normalny | {
hasienie pijawki | roslina. e nasienie pijawki
Clos-pnacze roslina - | cios-pnacze
trujacy proszek trucizna SR trujacy proszek
Ji¢ tnacy | roslina BT A% Jise tnacy

| warost ~ | normalny i c], wazrost

proszek nasenny roslina ass proszek nasenny
promien solamy roslina RN promien solarmy

24 POZ. 16 IVYSAUR POZ. 32 VENUSAUR . : BULBA S POZ. 16 NYSAUR POZ. 32 VENUSAUR

normal Ll - | drapanie
“normalny A wycie
nasienie pjawki | roslina__ ai; 9 |zar
Cos-prgcze | roslina 75 | zezowate spojrzenie |
trujacy proszek | trucizna_ phls-== 22 |sat

[i$6 thacy “[rodlina | qot 7 1730 | rozpruwanie
wzrost | normalny fe= rzucanie plomienia
proszek nasenny | roslina i 5 | ognisty wir
promien solarny roslina

Ao OPNIE ROZW R -
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T woda
Wartortle™ ok
/ \._‘ LMAJ[)O':‘MN\F Cl\W‘(TANlE ROZWGJ W\'DARIEN]A

s\,\.“_' CE* W] & 1]

SQI‘iI’ﬂGTM woda
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZ‘-‘(éJ WYDARZENIA
il 1

\

Cme .
0 @l 0

B normalny / Tk o b acke normalny
1= | uderzenie ogonem normalny 1 - | uderzenie ogonem normal
Z | 8 |bulgotanie woda ~ |- |bulgotanie woda
15 | 15 akwa-strzelba woda | = | akwa-strzelba woda
2|22 ukaszenie normainy 24 | 24 ukaszenie normainy
28 | 28 | ochrona pancema woda 31 | 31 | ochrona pancema woda

39 | 39 |lomotw czaszce normalny

35 | 35 |fomotw czaszce normalny
47 | 47 |hydropompa woda

47 | 42 | hydropompa woda

B o 0wt e o o wamoRte

chrzgszez

([ 404 ] «> [ 410 ]
Blastoise™ aee Caterpie™
)
W | n LER rme
'.' . 7

i §
5 ;
- - |tackle normalny |

- - | tackle normainy
- ~ | uderzenie ogonem normaln - 7| strzat nitkowaty chrzasicz
1 = |bulgotanie woda
T - |akwa-strzelba woda
o=l - = | ukaszenie normalny
~ | ochrona pancerna woda

22 | 42 |fomot w czaszce normalny
52 | 52 |hydropompa woda

S84 POZ. 16 WARTORTLE POZ. 26 BLASTOISE

chrzaszez

™
Metapod
INAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWOI WYOARZENIA

Cme Cme mm

normalny

5 :
« | ¢ |tacKe normatiny
o |+ |steat nitkowaty chrzaszcz strzat nitkowaty chrzaszcz
7 + | hartowanie normalny fartowanie normalny
; ; 70 | 12 | konfuzja psycho
L T3 1715 | trujacy proszek trucizna
A Oe 14 | 16 | kolczasty Zarodnik | roslina
15 | 17 | proszek nasenny rosling
. Y ‘ 18 | 21 jsu rdzwiek nom\_a\n
RN 73 | 26 |traba powietrzna normalny
3 28 | - | uderzenie wiatru normaln
ho ycho

32 | promief i
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Weedle™ chrzgszez/trucizng
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOS

mm mN

- | trujace Zadto trucizna

- | strzat nitkowaty chrzaszez

WYDARZENIA

POZ. 7 KAKUNA POZ. 10 BEEDRILL

chrzgszez/trucizna

WYDARZENIA

Beedrill™

ZNAIDDWANIE CHWYTANIE - ROZWO)

[ L]

UMIEJYTNOSC

trujace zadto

strzal nitkowaty
hartowanie normalny
napad furii normalny
fokus energetyczny | normalny
podwajna igta chrzaszez
szat normalny
rakieta iglowa chrzgszez
2recznose psycho

trucizna
chrzaszcz

ROZWOJY

§ roz 7 s

;}Pidg cotto™ normalny/lot

/ ZNAIDOWANIE CHUWYTANIE  ROZWOJ

mm /mn E

- - | uderzenie wiatru | lot

traba piaskowa normalny
btyskawiczne normainy
uderzenie
21 | 21 | traba powietrzna | normalny
31 | 31 | uderzenie skrzydfem | lot

40 | 40 | zrecznost psycho
49 | 49 | trick lustrzany lot

WYDARZENIA

120 B

Kakuna™ chrzaszez /trucizna

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

CEE BN =R

0
trujace zadlo
strzaf nitkowaty
hartowanie.

trucizna
chrzaszcz
{ normalny

% ¢
=) POZ. 7 KAKUNA POZ. 10 BEEDRILL

normalny/lot

Pidgey™
INAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO)

mm (.

- | uderzenie wiatru | lot .

5 | traba piaskowa normalr
12 | blyskawiczne normalny

uderzenie
WARTOSCI HP

S = 19 | traba powietrzna | normalny
% G | OF et 28 | uderzenie skrzydtem| lot
} 4 36 | zrecznose. psycho
. 44 | trick lustrzany fot R
sp SA

ro o ogeorro & roz 36 voseor |

WYDARZENIA

normalny/lot

Pidgeot™

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWGI

CEm i

0
uderzenie wiatru | lot
traba piaskowa normalny
byskawiczne normalny
uderzenie
traba powietrzna | normalny
uderzenie skrzydtem| lot
Zrecznosc: psycho
trick fustrzany ot

WYDARZENIA




Raticate™ Normalny

TEE EE Ee ;
1 R 0 ; F
( normaln: I} ; | tackle normalny
“uderzenie ogonem | normaln - = [ uderzenie ogonem | normainy
biyskawiczne normalny blyskawiczne normalny
uderzenie ‘uderzenie :
hipmqb' normainy waRTosct HP SSTREFA _

o=z T
“Fokus energetyczny | normalny feleriate—u " [ fokus energetyczny | normalny |
 superzab normaln G : superzab | normalr

normalny/lot

SE5% ™
——_ Spearow : :
< ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOI WYDARZENIA S \ ZNAJDOWANIE CHWYTANIE RozZWO) \WYDARZENIA

am HR } NG| e el ‘

5 : 0 b
dzidh ' ; N lozieb |t
wycie : St wycie | normal

zezowate spojrzenie | zezowate spojrzenie | normainy.
napad furii v - | napad furii | normalny
trick lustrzany = | trick lustrzany  { ot
dziob-wiertarka ] i : T34 | dzib-wiertarka  |lot

recznost 1 5 g zrecznosé psycho

RoZWOI

¥4 POZ. 20 FEAROW .

trucizna O TN trucizna

ROZWO) WYDARZENIA

5 «

owijanie | normaln T ’ owijanie | normalny
Zezowate spojrzenie | normalny : Zezowate spojrzenie | normalny
trujace zadto trucizna g trujace zadto trucizna
ukaszenie normalny ukaszenie normalny
frujace spojrzenie normalny o= trujace spojrzenie | normal

| krzyk ~ | normaln ferSle s normalny |

kwas 5 trucizna 2 2 kwas trucizna




ZNAJDOWANIE CHWYTANIE

NN EN

W
: elektro

ROZWO)

elektro

WYDARZENIA

L

EY [KAMIER-GROM) RAICHU

Sandshrew™

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE

e ] m

TYP

ROZWOI

- | - |szok piorunowy

- - | wycie normalny
uderzenie ogonem | normalny

9 | fala grzmotow elektro
WIIY 16 | blyskawiczne uderzenie| normalny
S e podwadjna druzyna | normalny
trzask normalny
o 4 26 | deszcz gwiazd normalny

g blyskawica elektro

25 7 33| zrecznosé psycho

B o 43 | grzmot elektro

) tarcza swietlna psycho

#

ziemia

WYDARZENIA

- | - |drapanie normalny
10 | 10 | traba piaskowa normalny
17 | 17 | rozpruwanie normalny
24 | 24 |trujace zadio trucizna
31 | 31 | deszcz gwiazd normalny
> | 38 | 38 |furia drapania normalny

PDZ.22 SANDSLASH

Nidorano™ trucizna
ZNAIDOWANIE  CHWYTANIE ROZWOJ VYDARZENIA
(| (e nE
| e woo| umevmose e |
- - | wycie normalny
- - | tackle normalny
8 | 8 |drapanie normalny
17 | 14 | trujace zadio trucizna
! e 23 | 21 | uderzenie ogonem | normalny
= e 30 | 29 |ukaszenie normalny
38 | 36 |furiadrapania normalny
12 | 43 | podwojne kopnigcie | walka

SP SA

ZYCOWY) NIDOQUEEN

WARTOSCI HP

S

WARTOSCI HP
w®

O

3 TM
Raichu
INAIDOWANIE CHWYTANIE

elektro

ROZWGS

WYDARZENIA

- | szok piorunowy elektro
- | wycie normalny
+ | fala grzmotow elektro

{KAMHER-GROM) RAICHU

| 428 ]
Sandslash™

ZNAJDOWANIE - CHWYTANIE

ROZWO}

ziemia

WYDARZENIA

Z

SA

| v ivrs] UmiETNOSC TYP
- | - |drapanie normalny
- | - |traba piaskowa normalny
- | - |rozpruwanie normalny
27 | 27 | trujace zadto trucizna
o 36 | 36 | deszcz gwiazd normalny
ot 47 | 47 |furiadrapania | normalny

Nidorina™

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE

C/Em (e (an Ew

POZ.22 SANDSLASH

trucizna

ROZWO)

WYDARZENIA

tackle normalny
- | - |{drapanie normalny
- | - |trujace zadlo trucizna
27 | 23 | uderzenie ogonem | normalny
36 | 32 | ukgszenie normalny.
46 | 41 | furia drapania normalny
12 | 50 | podwojne kopniecie | walka




naRToSC HP

Nidoque en™ trucizna/ziemia

e w1
, ;

tackle normalny

drapanie normainy

uderzenie ogonem normalny

trujace zadto trucizna

bodyslam normalny
podwojne kopniecie | walka

STOPNIE ROZWOIU

[ iDoAAN B3 Poz. 16 NDORINA (KAMIER KSIEZYCOWY) NIDOQUEEN

Nidorino™ trucizna

ZNAIDOWANIE CHWYT ANE  ROZWO) WYDARZENIA

CmE OEm OER -]

0 p
zezowate spojrzenie normalny
tackle normalny |
atak rogiem normalny
oy trujace zadio trucizna
o DQH:B; fokus ene{getyczny normalny
fheeta=ey napad furii normalny

2l £ rog-wiertarka normalny
‘ podwajne kopniecie | walka

STOPNIE ROZWOIU
m) ORAN £} POZ. 16 NIDORINOG (KAMIEN KSIEZYCOWY) NIDOKING

Glofainv‘"‘ wormalny

ZNAJOOWANIE CHWYTANEE ROZWO) WYDARZENIA

OmEm CEE EHR

waga normalny
wycie | normalny
$piew normalny
podwojne uderzenie | normainy
sprezanie normalny
metronom normainy |
koncentracja normalny
tarcza $wietina psycho

(RAMIEN KSiEZYCQW CLEFABLE

Nidorano/ 61 trucizna

CmE [

0

zezowate spojrzenie normalny
tackle normalny
atak rogiem normalny
trujace zadto trucizna

fokus energetyczny normalny
napad furii normalny
rog-wiertarka normainy

podwajne kopniecie walka

STOPNIE ROZWOIY, :
MIDORAN & POZ. 16 NIDORINO (LAMIER KSIEZYCOWY) NIDOKING

trucizna/ziemia

Nidoking™
il 1 [
5 5

sezowate spojrzenie | normainy
tackle normalny
atak rogiem normalny
trujace zadto trucizna
miynek normalny
podwojne kopniecie

STOPNIE ROZWOIU

[ NIDORAN & POZ 16 NIDORING

waga normainy
wycie normalny
Spiew normalny
podwojne uderzenie | normalny
sprezanie normalny
metronom normalny




P
‘4
-

\\\@‘. W

FORO« NI
=24 )
;

<8

?&W\‘\\}&\ 24

aglel Ninetales™
ROZWOJ WYDARZENIA N ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA

| i L.
(v B {LVOEL] UMIEIYTNOSC TYP A\ \ 0 p
- - |zar ogien = - |- fzar ogien
- | - |uderzenie ogonem | normalny = - | uderzenie ogonem | normalny
- | 16 | biyskawiczne normalny

uderzenie
21 | 21 | ryczenie | normalny QR

28 | 28 | promien konfu duch
35 | 35 | rzucanie plomienia | ogien
42 | 42 | ognisty wir ogicf_a

1]

8% (KAMIEN DGNISTY) NINETALES

{RAMIEN OGNISTY) NINETALES

Jigalypuft™ normalny \( Wigglytuft™ normalny
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWOJ WYDARZENIA ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOJ WYDARZENIA
DmE (JmN i | B ) L

- | - | Spiew normalny - | - | dpiew normalny

9 | 9 |waga normalny - « | powstrzymywanie | normalny

14 | 14 | powstrzymywanie | normalny . + | koncentracja normalny

19 | 19 | koncentracja normainy « | + | podwojne uderzenie | normalny

24 | 24 | podwojne uderzenie | normainy g SW:\_ 0

29 | 29 | odpoczynek psycho i{‘"’ (=

34 | 34 | bodyslam normalny all & ‘
39 | 39 | ryzykowne tackle | normalny nter)

B (OAMIEN KSIEZYCOWY) WIGGLYTUFE

Zubat™ trucizna/lot Golbat™ trucizna/lot
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOJ WYDARZENIA ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWG) WYDARZENIA
m | el § T e [ Ew ]
v |lvO0]| UMIESYTNOSE P 0 p
- - | wysysanie krwi chrzaszcz - - | wysysanie krwi chrzaszez
10 | 10 | superdzwiek normalny . o | kezyk - | normalny
15 | 15 | ukaszenie normalny - | = |superdzwiek normalny
21 | 21 | promien konfu duch - - | ukaszenie normaln
28 | 28 | uderzenie skrzydiem | lot Lo ey - - | promien konfu duch
36 | 36 | ciemna mgla lod Olgarp |32 | 32 uderzenie skrzydtem| lot
' S | &5 48] 43 | ciemna mgla 16d

STOPNIE ROZWOJU

21 POZ. 22 GOLBAT




# 43

Oddish™

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE

Cme W .

roélina/trucizna

ROZNOS

WYDARZENIA

roslina

- | - |absorpcja
15 | 15 | trujacy proszek trucizna
17 | 17 |kolczasty zarodnik roslina
19 | 19 | proszek nasenny roslina
24 | 24 |kwas trucizna
33 | 33 | tanieclisci roslina
46 | 46 | promien solarmy roslina

Vil cplum e™ roélina/trucizna
,_
) (T L
, : : ;
- absorpeja roslina
- trujacy proszek {rucizna
- Kolczasty zarodnik _| roslina
- proszek nasenny roslina

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE

CmE CEE

B (KANEN L

ROZWOI

15C) VILEPLUME

chrzgszez/roslina

. WYDARZENIA

normalny

- | = |drapanie

- [ Kolczasty zarodnik | roslina

T - | wysysanie knwi chrzaszcz
30 | 30 | zarodnik grzyba roslina
39 | 39 rozpruwanie normalny
48 | 48 | wzrost normalny

warTosScl HP

WARTOSCI HP

SA

SP

WARTOSCI HP

&

SP

e

SA

Gloom™

roslina/trucizna

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA

Nmm | Ol ;
2 <
skl absorpeal roslina
T [ < |tjacy proszek trucizna
T I kolczasty zarodnik | roslina
| - | proszek nasenny roslina
28 | 28 |kwas trucizng.
38 | 38 | tanieclisci roslina
57 | 52 | promien solarny roélina

g T ctoon I ok so vk

Paras™ chrzaszoz/roélina
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWOS WYDARZENIA
CmE e
5 :
= - | drapanie normalny
13 | 13 | kolczasty zarodnik roslina:
20 | 20 | wysysanie kewi chrzaszez
27 | 27 | zarodnik grzyba roslina
34 | 34 | rozpruwanie normalny
41 | 41 | warost normalny
#48
Venonat™ chrzgszez/trucizna
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOI WYDARZENIA
s Em
O
- - | tackle normalny
= = | powstrzymywanie normalny
11 superdzwiek normalny
19 konfuzja psycho
72 | 24 | trujacy proszek trucizna
27 | 27 | wysysanie kwi chrzaszez
30 | 30 | kolczasty zarodnik roélina
35 | 35 | promien psycho psycho
38 | 38 | proszek nasenny roslina
43 | 43 |psychokineza psycho

STOPNIE ROZWOJU

R

£OZ. 31 VENOMOTH




]

Venomoth™

chrzgszez /trucizna

LNAIDOWANIE  CHWYTANIE ROZWaO) WYDARZENIA

RE  =n =N 4

- | - |tackle normalny
- - | powstrzymywanie | normalny
- superdzwiek normalny
- konfuzja psycho
- - | trujgey proszek | trucizna
- - | wysysanie krwi chrzaszcz
- | - | kolczasty zarodnik | rodlina
38 | 38 | promien psycho psycho
43 | 43 |proszek nasenny | roglina
50 | 50 |psychokineza | psycho

ANAIDDWANIE ¢

Dugtrio™
D T

HWYTANIE ROZNOS

ziemlia

WYDARZENIA

0

\ ']
\{ h

e

- - | drapanie normalny
- | - | wycie | normalny
- - | kopanie ziemia
3 - | - |traba piaskowa normalny
el mm"ﬁﬁ 35 | 35 | rozpruwanie normalny
S h;ﬁ 47 | 47 | trzesienie ziemi Ziemia
el
N A\ s ™ normainy
N Persian

Ly K ZNAIDOWANIE - CHIWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
/ : fi o —

drapanie normalny
wycie normalny
ukaszenie normalny
dzien zaplaty normalny
krzyk normalny
furia drapania normalny
rozpruwanie normalny

WARTOSCI HP

w

- | drapanie normalny
- | wycie normalny
12 | ukaszenie normalny
17 | dzien zaptaty normalny '
WARTOSCI HP 2% [k rzyk 'nori'_nalny‘
> e 33 | furia drapania normalny
44 | rozpruwanie normalny
P SA
52 §/
54
' " stoenie rozwolts .
/7—/ _\ m‘ ™ woda
O @ N Pcyduck
'v‘/ t\;‘-"/ A ‘;v' l‘\ ZNAIDOWANIE  CHWYTANIC HOZWO) WYDARZENIA
R G ol R T
) L2t 4
BN '
vll A /" A\ / 2
{ - 7 - | - |drapanie normalny
28 | 28 | uderzenie ogonem | normalny
P 31 | 31 | powstrzymywanie normalny
iy - 36 | 36 |konfuzja psycho
o ;';;g 43 | 43 |furiadrapania | normainy
¥ e 208 m%b 52 | 52 | hydropompa woda
a C

WYDARZENIA

- - | drapanie normalny f
- | - | wyce normalny
19 | 19 | kopanie ziemia:
24 | 24 | traba piaskowa | normainy '
STREFA s
SL;SOE‘I 31 | 31 |rozpruwanie normalny
7 ro ; SRFCTSR sy n 5
% 0=, j_[ 40 | 40 | trzesienie ziemi ziemia
e
OT

" T ]
«»

Meowth™ normalny

ZNAIDOWANIE - CHWYTANI

it o

fozwas WYOARZENA




. Goldueck™

STOPNIE ROZWOJU
§E WKED 2% POZ. 28 PRIMEARE

AL
A

2

woda

. [ #56 ]
\ (<) Mankey™

/ ! ZNAIDDWANIE - CHWYTANIE flazwa) WYGARZENIA

| /M Ee T

ZNAIDOWANIE - CHWMYTARIE ROZWNG) WYDARZENIA

CmE O e

- - | drapanie normaln - - | drapanie normal
28 | - | uderzenie ogonem | normaln: - = | zezowate spojrzenie | normaln
37 | - | powstrzymywanie | normal 9 kopniecie noga walka
39 | 39 | konfuzja psycho 15 | 15 | cios karate normaln
48 | 48 | furia drapania normaln i 4 S o= |21 | 21 | furia drapania normalny
59 | 59 | hydropompa woda L e =, [727 | 27 | fokus energetyczny | normaln

3 33 | 33 |rautgeo walka
39 | 39 | miynek normaln
S s 45 kzyk normal
ROZWOIU

&1 P02, 29 PRIMEAPE
oglen

| roz 33 GOOUEK ]

@ Growlithe ™
ROZWOI WYDATZENIA { 3 R /_ INAIDOWANSE - CHWYTANIE ROZWOL WYDARZENIA
] &; . DM Cm
drapanie normalny - | - |ukaszenie normalny

- | = | zezowate spojrzenie nornkv:in = - | ryczenie normaln
- kopniecie noga wal - | 18 fzar ogien
- - | cios karate normaln ~ | 23 | zezowate spojrzenie | normalny
= |- |furia drapania normain ke ;mﬂ%t 30 | 30 | bodycheck normain
~ 1 Z | fokus energetyczny | normaln > 9 Hifooms | 39 | 39 | arecznost psycho
28 szat normalny 50 | 50 | rzucanie plomienia | ogien
37 | 37 |rutgeo walka
45 krzyk normal = 2
46 | 46 | miynek normaln

" STOPNIE ROZWOIU
GROWEITHE 8 (KAMIEN QENISTE) ARCANINE

Arcanine™ ogisn y. Poliwag™ weds
9 ZNASDOWANIE - CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
:g)[_l'l | N Omm e
P —— T R
- | - | ryczenie normaln ~—4 . | - |buigotanie woda
e ogien 16 | 16 | hipnoza psycho
19 | 19 | akwa-strzelba woda
25 | 25 | podwdjne uderzenie | normaln
JIEE 31 | 31 | bodyslam normalny
> 2 38 | 38 |amnezja psycho
45 | 45 | hydropompa woda

) POLIWRATH

STOPNIE ROZWOL
EPOLIWAD [ POZ 26 FOLINHIRL fgd (KAMIEN WODNY

GIISTY) ARCANINE

o1 {KAMIEN



Poliwrath™ woda/walka

ANIE CHANYTANIE  ROZWOJ WYDARZENIA

i {

WYDARZENIA

bulgotanie : bulgotanie woda
hipnoza % psycho - | - | podwojne uderzenie | normalny |
akwa-strzelba woda - | bodyslam normalny |
podwojne uderzenie | normalny | - | hipnoza psycho
bodyslam normalny - | akwa-strzelba woda
amnezja psycho 5

hydropompa

B (KAMIEN WOONY) POLIWRATH §

L
Kadabra™ pevehe

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

ROZWOI WYDARZENIA

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE

(mE W \ [mm (/W [ /Wn
v [ v m o] oo
- | - |teleportacja psycho - | - |teleportacja psycho
S ; e + | « [sitapsycho psycho.
16 | 16 | konfuzja psycho

20 | powstrzymywanie | normalny.
27 | promien psycho psycho

31 |uzdrowienie normalny
38 | psychokineza psycho
42 | reflektor psycho

S POZ. 16 KADABRA 20
a>

ZNAJDOWANIE: CHWYTANIE  ROZWOJ WYDARZENIA

INAIDOWANIE CHWYTANIE  HOZWO) WYDARZENIA

[aN me

\vm e UMBYNoSE | TvP
- | - |teleportacja psycho - | - |cios karate normalny

20 | 20 | kopniecie noga walka
25 | 25 | zezowate spojrzenie | normalny

% | < |sitapsycho psycho
16 | 16 | konfuzja psycho
20 | 20 | powstrzymywanie | normalny
27

31

32 | 32 |fokusenergetyczny | normalny
27 | promien psycho psycho 39 | 39 |rzutgeo walka
: 31 | uzdrowienie normalny 46 | 46 | przetaczanie walka
38 | 38 | psychokineza psycho
42 | 42 | reflektor psycho

ROZWOJU

<8 POZ. 28 MACHOKE (ZAMIANA] MACHAMP




Machoke™

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA

i T Eel | Fa R

walka

normalny

- | - |cioskarate

20 | - |kopniecienoga walka

25 | - | zezowate spojrzenie | normalny

36 | 36 | fokus energetyczny | normain

44 | 44 |rzutgeo walka
52 | 52 |przetaczanie walka

STOPNIE ROZWO.
AACHOP 5

D

POZ. 28 MACHOKE

[ZAMIANA) MACHAMP

o Bellsprout™ roslina/trucizna
‘
Omm | =
[ 0 P
= ~ | cios-pnacze roslina
- - | wzrost normain
13 | 13 |owijanie normalny
15 | 15 | trujacy proszek trucizna
18 | 18 | proszek nasenny | roslina
21 | 21 | kolczasty zarodnik | roslina
26 | 26 |kwas trucizna
33 | 33 |lis¢ tnacy roslina
rrrrrr 42 | 42 |trzask normalny |
64 ()
X
o

UT 5 POZ. 21 WEEPINBELL

{(KAMIEN UISC) VICTREEBEL

Victreebel™ roslina/trucizna
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOS WYDARZENIA
JEm 0.

9 3 "
- - | cios-pnacze roslina
- - | wzrost normalny
- - | owijanie normain
~ 1 - | trujacy proszek trucizna
= | - | proszek nasenny | roslina

oJu

[l POZ.21 WEEPINBELL

{KAMIEN LiSC) VICTREEBEL

Machamp™

IZNAIDDWANIE CHWYTANIE ROZWG) WYDARZENIA
[1mm .l | B
5 P
- | - |cios karate normalny
20 | - |kopniecie noga walka
25 | - |zezowate spojrzenie | normalny |-
36 | 36 | fokus energetyczny | normalny
e gen (e | a4 [autge walka
7 “?* f}t 52 | 52 |przetaczanie walka
b=

>

ROZON

"4 POZ. 21 WEEPINBELL

Weepinbell™

MACHAMP

roglina/trucizna

2NASDOWANIE CHWYTARIE  ROZWO)

WYDARZENIA

O 0

- | - |cios-pnacze roslina

- - | wzrost normalny

- - | owijanie normalny

- = | trujacy proszek | trucizna

= - | proszek nasenny | roslina

23 | 23 | kolczasty zarodnik | rodlina
29 | 29 |kwas trucizna

38 | 38 |lisc tnacy roslina

49 | 49 | trzask normalny

(KAMIEN LISC) VICTREEBEL

Tentacool™ woda/trucizna
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
m |
0
- ~ | kwas trucizna
7 | 7 |superdzwiek normalny
13 | 13 | owijanie normalny
18 | 18 | trujace 2adio trucizna
i 77 | 22 | akwa-strzelba woda
S e 27 | 27 |okrazenie normalny
33 | 33 |bariera psycho
o 5 40 | 40 | kizyk normalny
48 | 48 | hydropompa woda
72

STOPNIE ROZWOIU
TR

TENTACODL . &
RIENTACOY

POZ. 30 TENTACRUEL




Tentacruel™ woda/trucizna

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

Cimm ) ma

kwas trucizna

superdzwiek normal

owijanie normalny

trujace zadio trucizna

e 155 akwa-strzelba woda

okrazenie normalny

bariera psycho.

krzyk normalny

hydropompa woda

¥4 POZ. 30 TENTACRUEL

Graveler™ kamien /ziemia

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZEMIA

DOmE DEm =R

tackle normal

koncentracja normainy

rzut kamieniem kamien

finat normalny

hartowanie normaliny

trzesienie ziemi ziemia

eksplozja ‘normalny

(' ZNADOWANIE CHW(TANIE ROZWO) WYDARZENIA
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zar ogien

uderzenie ogonem | normalny

tupanie normal
wycie normalny
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bodycheck normalny

zrecznost psycho
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INAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOI WYDARZENIA

Omm e

tackle normaln!
koncentracja normaln
rzut kamieniem kamien
finat normal
hartowanie normalny
trzgsienie ziemi ziemia
eksplozja normalny
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ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) \WYDARZENIA
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rzut kamieniem
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trzesienie ziemi
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woda/psycho Slowbro™

S/ DUDOWANIE. CHWYTANIE

ROZWO) WYDARZENIA

Slowpoke™

ZNAJDOWANIE  CHWYTANIE AOZWOJ WYDARZENIA
O R Omm e CEE
0 P 0 P
- | - |konfuzja | psycho - | - |Xonfuzja psycho
18 | 18 powstrzymywanle normal 18 )7 'pows_trzymywanie normalny
22 | 22 | uderzenie w glowe normalny . 22 | - | uderzenie w glowg normalny |
27 | 27 | wycie ¢ normaln 27 | 27 |wycie : normalny
33 | 33 | akwastzelba | woda wnta kg 3 [53 | 33 |akwasstucha _woda
40 | 40 |amnezja | psycho B o BT = 37 | 37 | ochrona pancema | woda
48 | 48 | psychokineza psycho ﬂ’.’fﬁ: 1 P44 | 44 |amnezja psycho
ber 55 | 55 |psychokineza psycha
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INYDARZENIA
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tackle normalny 5 ) & : normaln
ultradzwiek normalny L W ultradzwigk normalny
szok piorunowy elektro - | - |szok piorunowy elektro
superdzwiek normalny T - | superdzwiek normalny
fala grzmotow elektro et srmm;.___,: 38 | 38 |fala grzmotow elektro
deszcz gwiazd normalny * % LTl 46 | 46 | deszez gwiazd normaln
krzyk normalny E [ \%;; ) 54 | 54 |krzyk normainy
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(mm |
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dziob : lot - - | dzioh lot
traba piaskowa normalny - | 20 |wycie : normainy
g 7 | zezowate spojrzenie normaln 24 | 24 | napad furii normalny
; napad furii normalny e e 30 | 30 | dzidb-wiertarka lot
L j“:,-.kg 123 | taniec z mieczem | normaln e T‘;.;J—.»-: 36 | 36 |szat normalny
S 9. | HEioeh | 31 31 Zrecznost psycho > e ;vg" o5 30 | 40 | tryplet normalny
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lot \ k)’ uderzenie w glowe
‘normalny wycie

normalny / \r -pwrvomicr'n aurora

| fot odpoczynek

_{ normalny bodycheck

) normalny_ lodowy promien
psycho

normalny/lot woda

Seel™

ROZWO) WYDARZENIA
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- normalny |
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normalny
16d

{ psycho
normalny |
lod

dziéb

wycie

napad furii

| dzidb-wiertarka
| tryplet
zrecznodeé

WARTOSCI HP
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Grimer™

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE

woda/l6d trucizna

Dewgong™

ZNAJDOWANIE. CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA ROZWO) WYDARZENIA

\ L

0

normalny

uderzenie w glowe
wycie "0

normalny

promien aurora

lod

psycho

normalny _
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INAIDOWANIE CHWYTANIE

- trucizna

ROZWG)

WYDARZENIA
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waga

normalny

powstrzymywanie

normalny

trujaca chmura

trucizna

sprezanie

normalny

WARTOSCI HP

botna kapiel

trucizna

hartowanie

normalny

krzyk

normalny

kwasopancerz

trucizna

WARTOSCI HP
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0
waga

normalny

powstrzymywanie

normalny

trujaca chmura

trucizna

sprezanie

normalny

blotna kapiel

trucizna

hartowanie

normalny {

kizyk

normalny

kwasopancerz

trucizna

Shellder™

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE

CmE ]

woda

ROZWG)

tackle

WYDARZENIA

normalny

pancerna ochrona

woda

superdzwiek

normalny

chwytanie

woda

promien aurora

l6d

zezowate spojrzenie

normalny

lodowy promien

16d
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psycho

|~ |tackle | normalny
- Lkayk & ‘normalny
RIS chWytkl’ammw'Y'-‘;.. normainy
: Li?;nutkami&ﬁc‘m., % k_ém‘xeh'-‘ ¥
25 | 25 |szat ~ [ normalny}
133 [tzask " | normalny
43 | hartowanie — | normalny
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Hypno™ PEYERD | Krabby™ wody
INAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWOS WYDARZENIA X INAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWG) WYDARZENIA
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S| UMIENTNOSE A mmmm_n-
waga normalny e \ - | - |bulgotanie woda

hipnoza psycho A0 - | = |zezowate spojrzenie | normalny
powstrzymywanie | normalny ) 7 20 | 20 |klamra normalny
konfuzja psycho g 25 | 25 | gilotyna . normalny
 uderzenie w glowe | normalny ol 3 S 30 | 30 | tupanie normalny
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trujaca chmura trucizna % B o5 as | a5 miot-pefzak woda
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psychokineza psycho 40 | 40 | hartowanie normalny
medytacja psycho
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2 . woda elektro
Kingler™ \ \ Voltorb™
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE = ROZWO) VWYDARZENIA ZNAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) VIYDARZENIA

JEE SN (Be W L s

V@ [IVEILT| UMIEITNOSC [ Tvp

- | - |bulgotanie woda - tackle normalny
= | - |zezowate spojrzenie | normalny ¢ - krzyk normalny
20 | - |klamra normalny 5 : 17 ultradzwiek normalny
25 | 25 |gilotyna normalny 22 finat normalny
34 | 34 | tupanie normatny LaeC 29 tarcza swietina psycho
42 | 42 | miot-petzak woda thegataztel | [T deszez gwiazd | normalny
49 | 49 | hartowanie normalny 1| GH| 48 eksplozja normalny
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Exeggeute™ roslina/psycho

ZNAIDOWANIE: CHWYTANIE - ROZWGS WYDARZENIA

e [on

normalny et By D stakkato normainy
normalny j = hipnoza psycho

ultradzwiek normalny reflektor psycho
finat normalny nasienie pijawki roslina
tarcza Swietina psycho e kolczasty zarodnik | roslina

deszcz gwiazd normalny 05 I, trujacy proszek | trucizna

eksplozja normalny Thl promied solamy | rodlina
oz proszek nasenny roslina
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normal

ZNAJDDWANIE  CHIWYTANIE
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- | - |stakkato

- - | hipnoza psycho

28 | 28 | tupanie. normain!
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Marowak™ som

WYDARZENIA

ROZWOI

S 5
normalny

» - wycic
T 1~ | maczuga z ks ziemia
- uderzenie ogonem normaln
- uderzenie W glowe ‘normal
25 | - |zezowate spojrzenie | normaln
33 | 33 | fokus energetyczny normal
4 | 41 | miynek normalny |
48 | 48 | kosciorang zZiemia
55 | 55 | szaf normaln!
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POZ, 28 MAROWAK

normalny

- - | uderzenie komety

= | - |zrecznost psycho

33 | 33 |ogniste uderzenie | ogied

38 | 38 | cios lodowy lod

43 | 43 | uderzenie pioruna_ | elektro
48 | 48 | megakop normalny
53 | 53 |kontra walka
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wycie normall
maczuga zkosci | ziemia
uderzenie ogonem _ | normalny |-
uderzenie w glowe normal
Zezowate spojrzenie | normal
fokus energetyczny | normalny |
miynek - | norma
kosciorang ziemia
szat normalny |

ROZNDY

walka

WYDARZENA

Omm
= .

- - | podwojne kopniecie | walka
= - | medytacja psycho
33 | 33 | kopniecie scinajace walka
38 | 38 knpnigciezwysiwku ‘walka
43 | 43 | fokus energetyczny normalny |
48 | 48 “kopniecie chybione walka
53 | 53 | megakop ‘normmaln:

o

ROZWO)

normainy

WYDARZENIA

normalny

| owijanie
= | superdzwiek normaln
- | tupanie normalny
- powstrzvmywa'nit normal
N koncentracja normal
31 | trzask normalny.
39 | kizyk normalny
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ZNAIDOWANIE. CHWYTANIE  ROZWOI WYDARZENIA e 3 <) A 8 N ZNAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

Ol W - iR NE R

A * 2 & 0 P
tackle normalny NGRS tackle | normalny
smog trucizna s, smog trucizna
btotna kapiel trucizna blotna kapiel trucizna
chmuradymu | normalny chmura dymu | normalny
finat normalny finat normalny
ciemna mgta 16d SO C ciemna mgta lod
eksplozja Tormalny e i eksplozja normalny

- R"Yhor”'m ziemia/kamien ziemia/kamieh
e a8 INADOWANIE CHWNTANIE  ROZWO} WYDARZENIA iy ; . N COMAE T AT oo sy
Y=g mm mm ' - f OmE EE (EN
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- | = |atakrogiem normalny 3 - atak rogiem normalny
30 | 30 |tupanie normalny : 30 tupanie normalny
35 | 35 |uderzenie ogonem | normalny s 35 uderzenie ogonem | normalny
40 | 40 |napad furii normalny 40 napad furii normalny
45 rég-wiertarka normalny Co.® 0 | 48 | 48 |rog-wiertarka normalny
50 | 50 |zezowate spojrzenie | normalny R\ 107 | 66 zezowate spojrzenie | normalny
55 bodycheck normalny ‘ (| & 4 | 84 | bodycheck normalny
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normaln Ve A rosglina
Changsey™ ¥ W2 AN Tangela™
ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA 7 X _ 3 ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA

e Cee : (S SRR [N (= =l
mm LN 8, VB (WEID| UMIEYTNOSE TYP

- | - |waga normalny = - | - |okrazenie normalny
- uderzenie ogonem | normalny ; 24 | - |chwytkiamrowy | normalny
12 podwojne uderzenie | normalny QAN 27 | 29 |absorpcja roslina
24 Spiew normalny 129 cios-pnacze roslina
30 wycie normalny =2 32 | 32 | trujacy proszek trucizna
38 sprezanie normainy 36 | 36 |kolczasty zarodnik | roslina
44 koncentracja normalny Bl 39 | 39 |proszek nasenny | roslina
48

54

tarcza Swietlna psycho 3 45 | 45 | trzask normalny
ryzykowne tackle | normalny : ; 49 | 49 | wazrost normalny
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normainy

| zezowate spojrzenie

normalfty. :

akwa-strzelba

.woda_
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| hydropompa

P0Z. 32 SEADRA

3 ~‘5.‘\jd&2£nié_ogonem norm‘a’lhy '

79 | superdzwick

| normaln

74 | atak rogiem

| normainy

730 | napad furi

| normalny

37 | kaskada

woda

' 45 | rég-wierbarka

normalny

psycho

{754 | zecznost

tackle

ROZWOI

WYDARZENIA

| normalny |

akwa-strzelba ~[woda

hartowanie

‘normainy

uzdrowienie

normainy

deszez gwiazd normainy |

sprezanie

normalny |

tarcza M‘eﬂha psycho
hydropompa- woda

STOPN\E ROZWOIU

BN (KAMIE? N WODNTY

} STARMIE




woda/psycho

Starmie™

INAUOWANIE CHWCTANIE

ROZNGS WYDARZENIA

CEn [
= - | tackle normalny
B1 (KAMIREL WOSNYY STARMIE
\
Seyther™ chrzgszez/lot
INAJDOWANIE  CHWYTANIE ROZWG) WYDAIZENIA
LM L. L
1 - | - |blyskawiczne normalny
i uderzenie
17 | - |zezowate spojrzenie | normalny
20 | - | fokusenergetyczny | normalny
5 24 | 24 | podwojna druzyna | normalny
‘ 29 | 29 | rozpruwanie normalny
35 | 35 | taniecz mieczem | normainy
42 | 42 |zrecznost psycho
W
J\\’/V Al o lektro
: Electabuzz™ -

INAJDOWANIE  CHWYTANIE ROZWGI WYDARZENIA
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WARTOSCI HP
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CAN
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btyskawiczne normalny

uderzenie

zezowate spojrzenie | normalny

szok piorunowy elektro ;

krzyk normalny BARIS I

uderzenie pioruna | elektro

tarcza $wietina psycho

grzmot elektro

Mr.Mime™ ki
INAJDOWARIE CHWYTANIE ROZWG) WYDARZENIA
e i
- ~ 1| bariera psycho
15 | 15 |konfuzja psycho
23 | 23 | tarcza $wietina psycho
31 | 31 | podwojne uderzenie | normalny
:mi"’ - |39 | 39 | medytacja psycho
I3 47 | 47 | delegator normalny
STOPNIE ROZWOJU
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Jynx™ 16d/psycho
ZNAIDOWANIE - CHWYTANIE ROZWOS WYDARZENIA
CImm L]
- | waga normalny
- | pocatunek Smierci | normalny
- | tasuch duch
- | podwojne uderzenie | normalny
31 | cios lodowy lod
39 | bodyslam normalny
47 | mhynek normalny
58 | burza Sniegowa 16d
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Magmar™ valen
INAJDOWANIE - CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA

STREFA _

el
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- |zar

36 | zezowate spojrzenie | normalny
39 | promien konfu duch

43 | ogniste uderzenie | ogien

48 | chmura dymu normalny
52 | smog trucizna
55 | rzucanie plomienia | ogien
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ZNAIDDWANIE. CHWYTANE  ROZWOL WYDARZENIA

Oomi 0.

| ZNAJDOWANIE. CHWYTANIE  ROZWOI WYDARZENIA

(v o uviervose e |
- | - |Kkamra normalny normalny
21 chwyt klamrowy | normalny 3 21 | 21 {tupanie normalny
25 | 25 | rzutgeo walka 28 | 28 |uderzenie ogonem | normal
30 | 30 |gilotyna normalny 35 | 35 | zezowate spojrzenie | normal
WARTOSCI HP
36 | 36 | fokus energetyczny | normalny - o 44 | 44 |szat normalny
43 | 43 | hartowanie normalny v‘ Je 51 | 51 |bodycheck normalny
49 | 49 | rozpruwanie normalny ‘
54 | 54 | taniecz mieczem | normalny = X
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cah ” Gyarados™ woda/lot
ROZWOS WYDARZENIA % ZRAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOI WYDARZENIA
p 3 ) Cmm ] (mm
{ i D mhnie normaliny 9 o) e plu:l'(anie normalny
15 | 15 |tackle normaln: R - | - |tackle normalny
¢ 20 | 20 | ukaszenie normalny

25 | 25 | wsciektos¢ smoka | smok
32 | 32 |zezowate spojrzenie | normalny
41 | 41 | hydropompa woda
52 | 52 | hiperpromien normalny
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Lapra‘TM woda/l6d R

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE ROZWOJ WYDARZENIA 7}dAIOO|’4$&II_ CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

m | i MmN ’
- | - |akwa-strzelba woda - | - |przemiana normalny
- | - |wycie normalny
16 | 16 | Spiew normalny
20 | 20 |biata mgta lod

R o= {725 | 25 | bodyslam normalny

31 | 31 | promien konfu duch
Il 38 | 38 | lodowy promien lod
o 46 | 46 | hydropompa woda
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Eevee™ normalny

ZNAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWOS WYDARZENIA

CJmm Ol

tackle normalny

wycie | normalny
blyskawiczne normalny
| uderzenie ;
uderzenie ogonem | normalny
ukaszenie normalny
fokus energetyczny | normalny
bodycheck | normaln

CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

|

WV (VOO UMIESYTNOSC TYP »

- |tackle ; normalny
- | traba piaskowa normalny
27 | blyskawiczne | normalny
uderzenie
31 | szok piorunowy elektro
37 | uderzenie ogonem | normalny
40 | fala grzmotow elekiro
42 | podwojne kopniecie | walka
zrecznosé psycho
rakieta igfowa chrzaszez
grzmot elektro
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normalny

WYDARZENIA

tackle normainy
ostrzenie normainy
metamorfoza normalny
promien psycho psycho
uzdrowienie
Zrecznose
tryplet

traba piaskowa | normalny |

Vaporeon™
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
DOme O

- | tackle | normalny

- | traba piaskowa | normalny|

27 |blyskawiczne | normailny |
uderzenie

| v s,

37 | uderzenie ogonem ,nomainy

40 | ukgszenie normalny

promien aurora | lod

kwasopancerz | trucizna

ciemna mgta 16d
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hydropompa woda
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Flareon™ ogleh

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWOJ WWYDARZENIA

] !

STOPNIE ROZWOSU

tackle normalny

traba piaskowa - | normalny

biyskawiczne | normalny
uderzenie :

zar ogien

uderzenie ogoriem | normalny

ukaszenie normalny

zezowate spojrzenie | normalny

ognisty wir ogien

smog trucizna

szat ‘normal

rzucanie ptomienia | ogien

kamieh/woda

ROZWO) WYDAAZENIA

| akwa-strzelba woda

‘ochrona pancerna | woda

atak rogiem - | normalny

zezowate spojrzenie | normalny |

kolczasta armata | normalny

hydropompa | woda
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- | = | akwa-strzelba woda
~ 1= [ochrona pancerna | woda
| - | atak rogiem normainy
- | zezowate spojrzenie | normatny
44 | kolczasta armata | normalny
49 | hydropompa woda
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ZNASDOWANIE  CHANTANIE ROZWOI WYDARZENIA
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5 >
- | - |drapanie normalny |
- | = |hartowanie normalny
- |- | absorpcja rodlina
~ | - |rozpruwanie normalny
46 | 46 | zezowate spojrzenie | normalny
53 | 53 | hydropompa woda
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Snorlax™ normalny
INAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
mE me

5 :
- | uderzenie w gowe | normalny
1 - |amnezja psycho

- | - | odpoczynek psycho
35 | 35 | bodyslam normalny
41 | 41 | hartowanie normalny
38 | 48 | ryzykowne tackle normal
56 | 56 | hiperpromien normalny
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A - uderzenie skrzydtem | lot
4 ~ Zrecznose psycho
33 | 33 | superdzwiek normalny
e 38 | 38 | ukaszenie normalny
o P fnmi_j},;ni 45 | 45 | bodycheck normalny
‘ f,;LNPL? 54 | 54 | hiperpromien normalny
H ‘_‘ L
i
A"icunoTM lod/lot
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
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- - | dziéb | lot
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51 | 51 |burzasniezna fod
55 | 55 |zrecznos¢ psycho
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Kabuto™ kamien/woda
ZNAIDOWANIE CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
O |

5 s
= | - |drapanie normalny
- ~ | hartowanie. normalny
34 | 34 |absorpcja roslina
39 | 39 | rozpruwanie normalny
44 | 44 | zezowate spojrzenie normalny
49 | 49 | hydropompa woda
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- | - |szok piorunowy clektro - | - jdziob lot
- | - |dziob-wiertarka  |lot 65 - | - |ognistywir ogien
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¥ RS A stonie RoZWOIS
oL

2 " p'\\\
Tag ¢ .533
}'}'{\ \’
N

,.' s

Dragonair™ Amek

2NAJDOWANIE CHWYTANIE  ROZWOS WYDARZENIA

Omm (] [

) Al - | - [owianie normalny

- | - |zezowate spojrzenie | normalny
- - | fala gzmotow elektro.

Dratini™ aopk

ZNAIDOWANIE CHWYTANIE  ROZWO) WYDARZENIA

m | ol f L] ]

=

- | - |owianie normalny
- | - |zezowate spojrzenie | normalny
~ | fala grzmotow elektro

; 20 | 20 | zrecznost psycho - | - |zrecznosé psycho
WAIERO P T aer {30 | 30 |trask normalny hililig ( 35 | trzask normalny
& oo {ifalls [40 | 40 | whciekod smoka | smok ® % 45 | weciekiosé smoka | smok
[,l : 50 | 50 | hiperpromien normalny 55 | hiperpromien normalny

X 2 STOPNIE ROZWOIL
8 roz 20 swoun L» sl o & oz s0 swounn
o\ B,
SV
149 7

s k/lot {
Dragonite™ ok ol 4 Mewtwo™ peyshn
ZNADOWANIE CHWYTANIE AOZWOI WYDARZENIA \, N > ZNAJDOWANIE  CHWYTANIE ROZWO) WYDARZENIA
[N (. CEE 'E.

UMENTNOSC | TYP umosl e e |
owijanie normalny - | - |deszcz gwiazd normalny
zezowate spojrzenie | normalny - | - |bariera psycho
fala grzmotow elektro - - | psychokineza psycho
zrecznosé psycho = | - |uzdrowienie normalny
trzask normalny 75 | 75 | biata mota 1 lod
wsciektos¢ smoka | smok 81 | 81 |amneza psycho

hiperpromien normalny
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Mimo wielu sprzecznych pogtosek, ktore
S kraza po catym $wiecie, Mewa widziano do
CVIAME | at L WARES tej pory tylko niewiele razy. Ten niezwykle
R rzadki pokémon typu psycho w naturalny
|1y sposob przyswaja sobie ataki normalne oraz
normalny}  psycho. Posiada jednak szczegdlny dar
-m"““:"y opanowywania kazdego typu TM lub HM.
m:*:{ Umiejetnosci te sprawiaja, ze Mew nalezy
osycho do najbardziej pozadanych pokémonow w
R ogole! Ale niestety nie bedziecie mogli go
znalez¢ w grze. W toku aktywnych dziatan
promocyjnych Mew zostat - pod kontrolg
Nintendo - wydany kolekcjonerom poké-
mondw jedynie w Japonii i Ameryce, A teraz
dobra wiadomosé: chodzg pogtoski, ze Mew
bedzie wkrotce (w nieodlegte] przysztosci)
dostepny takze dla kolekcjonerow z Europy.
Zyczymy Wam wszystkim duzo szezgscial
By¢ moze juz wkrotce bedziecie dumnymi
wiascicielami najbardziej pozadanego poké-
mona wszechczasow!?

MEW

NEW SPECIE

HT 1”7 oa”
we. 1651 WT 9.0lb

ae

S0 vrare that it

is still said to v

EXP POINTS
be a mirvage by 6458

VEL
11190 422

151. Pokémon ten jest wprawdzie drobnej .
budowy, ale jego ataki psycho kwalifikujg go do BODY SLAM

4 jownikow. 15716
poteznych wojownikow. HYPER BEARP |

s/ s
FIRE BLAS s
PP S/ S|

Poniewaz Mew potrafi nauczy¢ sie kazdego
typu TM lub HM, trener moze to wykorzystac w
kozdej walce!
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Umiejetnoge
absorpcja
akwa-strzelba
amnezja

atak ostrzy

atak rogiem
bariera

biafa mgta

bledny cios

btotna kapiel
biysk

blyskawica
bfyskawiczne uderzenie
bodycheck
bodyslam
bomba-jajko
bulgotanie

burza $niegowa
chmura dymu
chwyt klamrowy
chwytanie

ciemna mgta
cierpliwos¢

cios karate

cios fodowy
cios-pnacze
delegator

deszcz gwiazd
drapanie

dzien zaptaty
dziob

dziob -wiertarka
eksplozja

fala grzmotow
fala psycho

finat

fokus energetyczny
furia drapania
gilotyna

grad kamieni
grzmot
hartowanie
hiperpromien
hiperzab

hipnoza
hydropompa
kaskada

klamra

kolczasta armata
kolczasty zarodnik
koncentracja
konfuzja

kontra

kopanie

kopnigcie noga
kopniecie $cinajace

roslina
woda
psycho
normalny
normalny
psycho
lod
normalny
trucizna
normalny
elektro
normalny
normalny
normalny
normalny
woda

lod
normalny
normalny
woda

lod
normalny
normalny
lod
roslina
normalny
normalny
normalny
normalny
lot

lot
normalny
elektro
psycho
normalny
normalny
normalny
normalny
kamien
elektro
normalny
normalny
normalny
psycho
woda
woda
normalny
normalny
roslina
normainy
psycho
walka
ziemia
walka
walka

15

Szczegdinie efekiywne przy:

woda, ziemia, kamien
ogien, ziemia, kamien

roslina, chrzgszcz

woda, lot

ziemia, kamien
ziemia, roslina, lot, smok

ogien, ziemia, kamien

roslina, smok, ziemia, lot
woda, ziemia, kamien

roslina, walka, chrzaszez
roslina, walka, chrzaszez

ogien, lot, chrzgszcz
woda, lot

ogien, ziemia, kamien
ogien, ziemia, kamien

walka, trucizna

ogien, elektro, trucizna, kamien
normalny, lod, kamien
normalny, l6d, kamien

Efekt

pokémon pochtania potowe wyrzadzonej szkody
chwilowo uszkadza przeciwnika | zmniejsza jego predkosc
chwilowo podnosi specjalng wartos¢ pokémaona

atak ten wymaga rundy, by si¢ nafadowac

uszkadza przeciwnika

chwilowo wzmacnia defensywe pokémona

chroni przed atakami specjalnymi zmieniajacymi stan
uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go zatruwa

pozwala rozswietlac ciemne jaskinie

uszkadza przeciwnika i ewentualnie paralizuje go

Wasz pokémon atakuje pierwszy

uszkadza przeciwnika, Wasz pokémon ponosi z wyrzadzonej szkody
uszkadza przeciwnika i ewentualnie paralizuje go

uszkadza przeciwnika

chwilowo uszkadza przeciwnika | zmniejsza jego predkos¢
uszkadza przeciwnika i ewentualnie go zamraza

zmnigjsza celnos¢ przeciwnika

Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

leczy wszystkie zmiany stanu obu walczacych pokémondw
Wasz pokémon czeka kilka rund, po czym wyrzadza podwajna szkode
tym atakiem zwykle traficie celnie

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go zamraza

uszkadza przeciwnika

wysyta kiona do walki (bardzo efektywne)

uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika

po wygranej walce otrzymacie wiecej pieniedzy

uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika, wiasny pokémon traci swoje KP
paralizuje przeciwnika

ten atak jest rozny pod wzgledem efektywnosci

uszkadza przeciwnika, ale Wasz pokémon traci przy tym swoje KP
zwieksza szanse celnego strzatu

Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

przy skutecznym ataku przeciwnik zostanie natychmiast pokonany
uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza

uszkadza przeciwnika i ewentualnie paralizuje go

chwilowo zwieksza defensywe Waszego pokémona

po skutecznym ataku pokémon musi odezekac runde

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza

znieczula przeciwnika

uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika

pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

paralizuje przeciwnika

chwilowo zwieksza defensywe pokémona

wprowadza w zamet i uszkadza Waszego przeciwnika
wymierza podwdjnie poniesiona szkode przy normalnym ataku
Wasz pokémon zakopuije sig i atakuje w nastepnej rundzie
uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza

uszkadza przeciwnika i ewentualnie przepedza go
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" Umiejetnodci i ataki
PP

Lariecie -wieza
“yaniscie 2 wyskokiem
yscorang

15 tnacy
\dowy promien
amot w czaszce
- =trzany trick
=aczuga 2 kosci
 wedytacja
nega-uderzenie
megakop
=sgassanie
metamorfoza
retronom
mimikra
niot-pefzak
=iynek
~apad furii
nasienie pijawki
siebiafiski wymiatacz
nocna mgta
achrona pancerna
adpoczynek
ognista burza
agniste uderzenie
ognisty wir
okrazenie
ostrzenie
owijanie
pluskanie
pocafunek smierci
podwéjna druzyna
podwajna igta
podwajne kopnigcie
podwadjne uderzenie
powstrzymywanie
pozeranie snow
promien aurora
promien bulgoczacy
promien konfu
promien psycho
promien solarny
proszek nasenny
przemiana
przetaczanie
psychokineza
rakieta iglowa
reflektor
rog-wiertarka
rozpacz

Typ
walka
walka
ziemia
normalny
trucizna
trucizna
lot
duch
roélina
lod
normalny
lot
ziemia
psycho
normalny
normalny
roslina
normalny
normalny
normalny
woda
normalny
normalny
roslina
lot
duch
woda
psycho
ogien
ogien
ogien
normainy
normalny
normalny
normalny
normalny
normalny
chrzgszez
walka
normalny
normalny
psycho
lod
woda
duch
psycho
roslina
roslina
normainy
walka
psycho
chrzaszez
psycho
normalny
normalny

25
10

30

15
30
25
10
15
20
20

20

10
30
10
10
10
20
20
10

15
40
10

15
15

15

normalny, 16d, kamien
normalny, 16d, kamier
ogien, elektro, trucizna, kamien

roslina, chrzaszez, woda
roslina, walka, chrzgszez
duch

woda, ziemia, kamien
roélina, smok, ziemia, lot

ogien, elektro, trucizna, kamien

woda, ziemia, kamien

ogien, ziemia, kamien

roslina, walka, chrzgszcz

roslina, 16d, chrzaszez
roslina, 16d, chrzaszcz
roslina, 16d, chrzgszez

roslina, psycho
normalny, 6d, kamien

walka, trucizna
roélina, ziemia, lot, kamien
ziemia, kamien

walka, trucizna
woda, ziemia, kamien

normalny, 6d, kamien
walka, trucizna
rodlina, psycha

jesli pokémon chybi, sam poniesie 1/8 zwykle wyrzadzanej szkody

~ jesli chybi, sam poniesie 1/8 zwykle wyrzadzanej szkody

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza
chwilowo zmniejsza obrong przeciwnika

uszkadza przeciwnika i ewentualnie ostabia jego defensywe
chwilowo zwieksza defensywe Waszego pokémona
pokémon lata i atakuje przeciwnika z powietrza

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go paralizuje

tym atakiem zwykle traficie celnie

uszkadza przeciwnika i ewentualnie go zamraza

atak ten potrzebuje rundy, by sie natadowat

\Wasz pokémon imituje ostatni atak przeciwnika

uszkadza przeciwnjka i ewentualnie go przepgdza
chwilowo zwieksza site ataku Waszego pokémona
uszkadza przeciwnika

uszkadza przeciwnika

Wasz pokémon pochfania potowe wyrzadzonej szkody
Wasz pokémon zamienia sie w t¢ samg klase elementow, co przeciwnik
Wasz pokémon stosuje dowolny (takze nie wyuczony) atak
wyszukuje atak przeciwnika i kopiuje go

moze ciezko uszkodzi¢ przeciwnika

uszkadza przeciwnika, wprowadza jednak Waszego pokémona w zamet
Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

pokémon pochtania w kazdej rundzie kilka KP przeciwnika
atak ten wymaga rundy, by sie natadowac

uszkadza przeciwnika odpowiednio do poziomu dogwiadczenia Waszego pokémona poziom

chwilowo zwigksza defensywe Waszego pokémona

pokémon otrzymuje z powrotem wszystkie KP, ale nie bierze udziatu w 2 rundach

uszkadza przeciwnika i ewentualnie spala go

" uszkadza przeciwnika | ewentualnie spala go

pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

uszkadza przeciwnika i ewentualnie zmniejsza jego predkosc
chwilowo zwigksza atak Waszego przeciwnika

Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

znieczula przeciwnika

zwigksza szanse unikania atakow przeciwnika

pokémon atakuje dwa razy i ewentualnie zatruwa przeciwnika
pokémon atakuje dwa razy z rzedu

pokéman atakuje 2-5 razy z rzedu

powstrzymuje przeciwnika przed uzyciem okreslonego ataku
pochlania energie $piacego przeciwnika

uszkadza przeciwnika i ewentualnie zmniejsza jego atak

chwilowo uszkadza przeciwnika | zmniejsza jego predkos¢
wprowadza w zamet Waszego przeciwnika

uszkadza przeciwnika i ewentualnie wprowadza go w zamet

atak ten potrzebuje rundy, by sie natadowac

znieczula przeciwnika

przemienia Waszego pokémona w kopig przeciwnika

uszkadza przeciwnika, Wasz pokémon ponosi z wyrzadzonej szkody
uszkadza przeciwnika i ewentualnie zmniejsza jego wartos¢ specjalng
Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu

zmniejsza szkody przy normalnych atakach o 50%

przy skutecznym ataku przeciwnik zostanie natychmiast pokenany
atak ten mozna zastosowac takze bez AP
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Umiejetnosei i ataki
Umiejetnosé Typ PP Szczegolnie efektywne przy: - Efekt Przez

20 poziom
ryczenie normalny 20 przepedza aktualnego przeciwnika (nie w walkach trenerow) poziom

tym atakiem zwykle traficie celnie

rozpruwanie normalny

ryzykowne tackle normalny 15 uszkadza przeciwnika, Wasz pokémon ponosi Z szkody ™10

rzucanie ptomienia  ogien 15 roslina, 10d, chrzgszez uszkadza przeciwnika i ewentualnie spala go poziom
rzut geo walka 20 uszkadza przeciwnika odpowiednio do poziomu doswiadczenia Waszego pokémona TM 19

rzut kamieniem kamien 15 ogien, lot, chrzaszcz uszkadza przeciwnika poziom
sekator normalny 30 usuwa przeszkadzajace krzaki i odbiera w walce energie HM 01

sita normalny 15 uszkadza przeciwnika; poza tym Wasz pokémon potrafi rusza¢ kamienie HM 04
sita psycho psycho 15 chwilowo zmniejsza celnos¢ przeciwnika poziom
smog trucizna 20 uszkadza przeciwnika i ewentualnie zatruwa go poziom
Spiew normalny 15 znieczula przeciwnika poziom
sprezanie normalny 20 zwieksza szanse uniknigcia ataku przeciwnika poziom
stakkato normalny 20 Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu poziom
strzat nitkowaty chrzgszcz -~ 40 chwilowo zmniejsza ruchliwos¢ przeciwnika (INIT) poziom
superdzwiek normalny 20 wprowadza przeciwnika w zamet poziom
superzab normalny 10 uszkadza przeciwnika zabierajac mu potowe KP poziom
surfer woda 15 ogien, ziemia, kamien Wasz pokémon surfuje po wodzie; rowniez uszkadza przeciwnika HM 03
szat normalny 20 atak Waszego pokémona wzrasta, jesli doznaje on szkod ™ 20

szezelina w ziemi ziemia 5 przy skutecznym ataku przeciwnik zostanie natychmiast pokonany ™ 27

szok piorunowy elektro 30 woda, lot uszkadza przeciwnika i ewentualnie paralizuje go poziom
tackle normalny 35 uszkadza przeciwnika poziom
taniec lisci roslina 20 woda, ziemia, kamien uszkadza przeciwnika, ale wprowadza pokémona w zamet poziom
taniec z mieczem normalny 30 chwilowo zwigksza site ataku Waszego pokémona ™ 03

tarcza Swietlna psycho 30 zmniejsza poniesione szkody o 50% przy atakach specjalnych poziom
teleportacja psycho 20 konezy walke (jednak nie w pojedynkach z trenerami!) ™ 30

traba piaskowa normalny 15 chwilowo zmniejsza celnos¢ przeciwnika poziom
traba powietrzna normalny 20 konczy walke (jednak nie w pojedyn! .h z treneramil) ™ 04

trucizna trucizna 10 zatruwa przeciwnika ™ 06

trujaca chmura trucizna 40 zatruwa Waszego przeciwnika poziom
trujgce spojrzenie normalny 30 paralizuje Waszego przeciwnika poziom
trujace zadto trucizna 35 roslina uszkadza przeciwnika i ewentualnie go zatruwa poziom
trujacy proszek trucizna 35 zatruwa Waszego przeciwnika poziom
tryplet normalny 10 uszkadza przeciwnika ™ 49

trzask normalny 20 uszkadza przeciwnika poziom
trzgsienie ziemia 10 ogien, elektro, trucizna, kamien  uszkadza przeciwnika ™ 26

tupanie normalny 20 uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza poziom
uderzenie komety normalny 15 Wasz pokémon atakuje 2-5 razy z rzedu poziom
uderzenie ogonem normalny 30 chwilowo zmniejsza obrone przeciwnika poziom
uderzenie pioruna elektro 15 woda, lot uszkadza przeciwnika i ewentualnie paralizuje go poziom
uderzenie skrzydtem  lot 35 roslina, walka, chrzaszez uszkadza przeciwnika poziom
uderzenie w gtowe normalny 15 uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza poziom
uderzenie wiatru normalny 35 uszkadza przeciwnika poziom
ukaszenie normalny 25 uszkadza przeciwnika i ewentualnie go przepedza poziom
ultradzwiek normalny 20 wyrzadza szkode zabierajac 20 KP poziom
unik normalny 10 leczy potowe maksymalnych KP Waszego pokémona ™ 41

uzdrowienie normalny 20 przywraca 50% KP Waszego pokémona poziom
waga normalny 35 uszkadza przeciwnika poziom
wsciekios¢ smoka smok 10 wyrzadza szkode 40 KP [ub redukuje energie przeciwnika do 1/4 ™ 23

wycie normalny 40 ‘chwilowo zmniejsza site ataku przeciwnika poziom
wysysanie krwi chrzaszez 15 roslina, psycho pokémon pochtania od przeciwnika kilka KP. poziom
wazrost normalny 40 chwilowo zwigksza wartos¢ specjaing Waszego pokémona poziom
zar ogien 25 roslina, 16d, chrzaszez uszkadza przeciwnika i ewentualnie spala go poziom
zarodnik grzyba roslina 30 paralizuje przeciwnika poziom
zezowate spojrzenie  normalny 30 chwilowo zmniejsza obrone Waszego przeciwnika poziom

zrecznosé psycho 30 chwilowo zwigksza inicjatywe pokémona poziom
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10
™11
12
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M 21
™22
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™ 28
™ 29
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™31
™32
™ 33
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HM 02
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HM 04
HM 05

Ligta maszyn technicznych (TM) i ukrytych (HM)

Cena

Miejsce
Géra Ksiezycowa, Celodon City
Celadon City - dom towarowy, hala gier
Saffron City - Silph Co.
Trosao 4
Droga Zwyciestwa, Celadon City - dom towarowy
Fuchsio City - pokémonowa arena

Celadon City - hala gier

Vermilion City - S.5. Anne

Saffron City, Celadon City - dom towarowy
Celadon City - hala gier

Cerulean City - pokémonowa arena

Gora Ksiezycowd

Celadon City - dom towarowy

Cynoberowa Wyspa

Celadon City

Trasa 12

Droga Zwyciestwa, Celadon City - dom towarowy
Celadon City — dom towarowy

Trasa 25

- Trasa 15

Celadon City - pokémonowa arena
Cynoberowa Wyspa
Celadon City
Vermilion City - pokémonowa arena
elektrownia
Saffron City - Silph Co.
Viridian City - pokémonowa arena
Cerulean City
Saffron City
Trasa @
Saffron City
Fuchsia City, Celadon City ~ dom towarowy
elektrownia, Celadon City - dom towarowy
Pewter City - pokémonowa arena
Cynoberowa Wyspa - pokémonowe laboratorium
Saffron City - Silph Co.
Fuchsia City, Celadon City - dom towarowy
Cynoberowa Wyspa ~ pokémonowa arena
Trasa 12 - dom celnika
Fuchsia City - strefa safari

Celadon City

Viridian City

Droga Zwycigstwa

Vermilion City - S.5. Anne

Trasa 24

Saffron City - pokémonowa arend
Droga Zwyciestwa

Celadon City - dom towarowy
Celadon City - dom towarowy
Celadon City

S.S. Anne

Traso 16

Fuchsia City - strefa safari
Fuchsia City

Trasa2

Umiejetnosé

megauderzenie - dom towarowy

atak ostrzy
taniec z mieczem
trgba powietrzna
megaokop
trucizna
rég-wiertarka
bodyslam
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Migjsce
Cynoberowa Wyspa, dom pokémona
Celadon City - dom towarowy
Celadon City - dom towarowy
domek Billa na wybrzezu
Celadon City - dom towarowy
trasa 12
rozne miejsca
rozne- miejsca
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
dom towarowy, rézne miejsca
Celadon City - dom towarowy
Celadon City - dom towarowy
Celadon City - dom towarowy
Saffron City - Silph Co.
Celadon City - hala gier
Celadon City
Gara Ksiezycowa
Fuchsia City, strefa safari
Vermilion City - pokémaonowy klub
pokémonowy supermarket
Celadon City - dom towarowy
pokémonowy supermarket
Pallet town
Celadon City - dom towarowy
Saffron City - Silph Co.
pokémonowy supermarket
rozne miejsca
Celadon City - dom towarowy.
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
Celadon City - dom towarowy
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
Viridian City
pokémonowy supermarket
Lavender Town ~ pokémanowa wieza
pokémonowy supermarket
Celadon City - dom towarowy
Pallet town
rozne miejsca
Fuchsia City
Celadon City -~ dom towarowy
Cerulean City - skiep rowerowy
pokémonowy supermarket
trasa 15 - dom celnika
Celadon City ~ hala gier
Gora Ksiezycowa
Gara Ksigzycowa
rozne miejsca
Celadon City - dom towarowy
Pewter City - muzeum
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
pokémonawy supermarket
trasa 12
Celadon City - dom towarowy
rozne miejsca
rozne miejsca
pokémonowy supermarket
pokémonowy supermarket
rozne miejsca
pokémonowy supermarket
Celadon City - dom towarowy
Vermilion City
Celadon City - dom towarowy
Celadon City ~ dom towarowy
Celadon City - dom towarowy
dom towarowy, rézne miejsca
Celadon City
Fuchsia City - strefa safari

otwiera arene na Cynoberowej Wyspie
zwieksza site atakdw
chwilowo zwieksza atak
potrzebny, by moc wejsé na S.S. Anne
chwilowo zwieksza celnos¢
do wykrycia zagubionych przedmiotow
wszystkie ataki otrzymuja z powrotem 10 PP
atak dostaje z powrotem 10 PP
potrzebna, by zfapac bardzo silne pokémony
przywraca 200 HP
leczy wszelkie negatywne zmiany stanu
trwale zwigksza HP
wywotuje rozwoj okreslonych pokémonow
wywoluje rozwoj okreslonych pokémonow
trwale zwieksza inicjatywe
otwiera drzwi w centrali Silph Co.
uaktywnia windg
W nim mozecie przechowywac swoje zetony
wywotuje rozwéj pokémona
potrzebna, by ztapac pokémony
tutaj otrzymacie rower
zaprowadzi Was do ostatnio odwiedzanego centrum pokémonowego
gasi pragnienie i przywraca 80 HP
leczy odmrozenia
mapa pokémonowego $wiata
chroni przed atakami specjalnymi
w 100% ziapie kazdego pokémona
przywraca 20 HP
przy sprzedazy uzyskacie 5.000,-!
chwilowo wzmacnia obrong
zmniejsza ilos¢ przypadkowych walk f zaleznie od poziomu Waszego pokémona
leczy zatrucia
wywotuje rozwoj okreslonych pokémonow
leczy poparzenia
ozywia pokémona
trzeba dostarczyé do Prof. Oak
leczy paraliz
budzi $piace pokémony
potrzebna, by ztapaé pokémony
- odwraca uwagg przeciwnika
zapisuje dane o pokémonach
trwale zwigksza PP ataku
ztapiecie nig pokémony wodne
trwale zwigksza atak
mozecie sie szybciej porusza¢
budzi $piacego pokémona
dzieli EP na wszystkich prowadzonych pokémonow
- umozliwia identyfikacje duchow
2 niej klonowany jest pokémon
2 niej klonowany jest pokémon
zwieksza poziom pokémona
chwilowo zwigksza wartos¢ specjaing
z niego klonowany jest pokémon
potrzebna, by ztapaé silne pokémony
przywraca 50 HP
zmniejsza ilosé przypadkowych walk [ zaleznie od poziomu Waszego pokémona
ztapiecie nig pokémony wodne
chwilowo zwigksza inicjatywe
przywraca wszystkie PP
przywraca wszystkie PP danej umiejgtnosci
przywraca wszystkie HP
zmniejsza ilos¢ przypadkowych walk | zaleznie od poziomu Waszego pokémona
ozywia pokémona, przywraca wszystkie HP
leczy zmiany stanu i HP
trwale zwigksza wartosé specjaing
tapie sie nia pokémony wodne
qasi pragnienie i przywraca 60 HP
‘gasi pragnienie | przywraca 50 HP
wywotuje rozwdj pokémona
trwale wzmacnia defensywe
potrzebny do automatéw do gry
szuka ich straznik strefy safari
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Przygotujcie sie na podroz przez wiat pokémonow! Bez znaczenia, czy w specjalnej
edycji Pikachu, czy w Czerwonej lub Niebieskiej Edycji, mate cudowne istoty <3 ha
ustach wszystkich! Gdzie tylko spojrzec, kazdy zna i kocha pokémony, niektorzy
okre<lajg je jako swoje wiasne: w formie figurek, pluszowych plecakow, breloczkow
do kluczy, tekturowych skladanek, naklejek, T-shirtow i tak dalej... Filmy kinowe oraz
geriale telewizyjne wprowadzaja dodafkowy zamet i wywolujg ciekawosc u tych,
ktdrzy jeszcze nie zna,)q pokémonow.

Kto chce przezyc poczatek tej fascynacii, ten nie przajdzie obojetnie obok trzech
edycji tego fenomenu Game Boy. Wszystkie trzy edycje réznis si¢ pod wieloma
wzgledami, zwlaszcza pokémonami. Ksiazka ta - Encyklopedia Pokémona“ ~ stuzy
jako szczegotowy poradnik dla trzech edycjil Zawiera wszelkie potrzebne informacje
umozliwiajace ztapanie wezystkich pokémonow:

& wezelkie informacje do wezystkich edyajil
@ specjalne wekazowki do specjalnej edyeji Pikachu!
& dodatkowo album do wkiejania!
& Lompletna lista wezystkich wystepujacych w grze pokémoniw!
& cczeqilowe wyjadnienia oraz strategie walk!
@ dokladne mapy pozioméw wezystkich miejsc pokémonowego swiatal
@ wszyetkie informacje o atakach specjalnych i zamianie pokémonow!
& ponus specjalny: 150 naklejek




