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W sprawie kolportazu...

W zwiazku z ogoinie znang opieszatoscig oficjainego monopolu
kolportazowego, pragnelibysmy jako wydajacy KEBAB'a, umozliwic¢
wszystkim jak najsprawniejszy kolportaz naszego pisma. Chcieliby-
smy zainteresowat naszg propozycjg te osoby fizyczne i prawne,
ktore cheiatyby sie podjac kolportazu we wtasnym zakresie. Zapew-
niamy jednoczesnie co najmniej tygodniowe wyprzedzenie przed
przekazaniem naktadu do dystrybucji przez krajowego kolportera.
Zapraszamy do wspotpracy studia komputerowe, ksiegarnie i osoby
indywiduaine. Szczegdtowych informacji udziela sie telefonicznie i

Il

... reklamy...

Przedsiebiorstwo KEBAB Spotka z o.0. oferuje Paristwu szybkg i tanig
obstuge reklamowg Ogtoszenia drobne od 0s6b indywidualnych (do
10 stow na wycietym z numeru kuponie) przyjmujemy bezptatnie.
Wigksze - 1000 zt. za stowo. Rekiamy ramkowe (minimalny format -
20 cm kwadratowych): 1cm? - 4500 zt., cata strona - 2,5 miliona zt.
dodatkowy kolor - odpowiednio 50% drozej. Tre$¢ ogloszen przyjmu-
jemy za posrednictwem poczty (adres - patrz stopka redakcyjna) lub
Agenciji Informacyjnej >>SIEC< <; Warszawa ul. Szymczaka 6/49
tel. 320884, fax 228570 Ogloszenia wraz z okresleniem formatu
reklamy prosimy nadsytac listem poleconym. Dotgczenie odcinka
wptaty znacznie przyspieszy zamieszczenie reklamy.

... | prenumeraty.

Aby uporac sie z problemem cigglego wzrostu cen ustug poligrafi-
cznych, papieru itp. i unikng¢ dokonywania przez Czyteinikow kto-
potliwych doptat, postanowilismy wprowadzi€ tzw. matg prenumerate
w okresach 3-miesiecznych. Rozwigzanie to gwarantuje Czytelnikom
niezmienno$¢ ceny w okresie, ktory obejmuje zaméwienie. Cene
egzemplarza wraz z kosztem ustugi pocztowej skalkulowalismy na
9500 zt Daje to nastepujgce mozliwosci:

numery 1, 2/3, 4, 5 - 38000,-
numery 2/3,4,5 - 28500, -
numery 4,5 - 19000,-

Kwoty te (zaleznie od zaméwienia), nalezy wptaca¢ na konto:
KEBAB Sp. z o.0.

Pomorski Bank Kredytowy Il Oddziat w Szczecinie

konto nr: 368113-25771-136

Nalezy rowniez podac DOKELADNY adres, imie i nazwisko zama-
wiajgcego.
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oczekalismy sig ostatnio pra-

wdziwego zalewu nowych pro-
graméw do ray-tracingu. Oprécz
znanych juz od dawna programow,
ktorych kolejne znacznie ulepszone
wersje mamy mozliwosé ogladaé co
kilka miesiecy. pojawiajg sig aktual-
nie na rynku zupeinie nowe pakiety.
Do ciekawych, i stosunkowo tanich,
nalezy zaliczyé .Fastray® (Maxon
Computer GmbH). Pierwsza wersja
tego programu znajduje sie aktual-
nie w sprzedazy. Po trzech latach
od pierwszej wersji, pojawil sie row-
niez ,Reflections V2.0". Tym razem
programista skorzystal z sugestii
znanego wszystkim fanom grafiki na
Amidze, artysty Tobiasza Richtera
(TR). Wspdipraca ta przynioska bar-
dzo pozytywne efekty w postaci
wyposazonego w nowe, cCiekawe
funkcje pakietu programowego. Real
3D - to nastgpny doskonaly program
Z serii ray-traceréw. W peinej (orygi-
nalnej) wersji wyposaZzony w bardzo
bogaty biblioteke obiektdw, materia-
6w | parametrow gotowych do wy-
korzystania. Ostatnia wersja nosi
numer V1.4. Jest rowniez z dawna
oczekiwany nowy .Imagine V2.0™.
MNowa wersja umozliwia nareszcie
szybkie (?) wygenerowanie probne-
go obrazu (quick render) z kazdego
edytora, bez potrzeby otwierania
projektu.  Zainstalowano rowniez
procedury umozliwiajace wybranie
odpowiedniego fontu, a nastgpnie
wprowadzenie z klawiatury (1) te-
kstu. Calkowicie przekonstruowano
.Forms Editor", natomiast pozostale
edytory uzupeiniono o wiele nowych
funkcii.

dziedzinie DTP troche spokoj-

niej. Niemniej jednak i tu szy-
kuje sig nowy hit, ktéry powinien
wreszcie rozruszac ten nieco zanie-
dbany dzial zastosowari Amigi. Mo-
wa tu oczywiécie o tym, czego
wszystkim nam zawsze brakowalo
- profesjonalnym edytorze do skalo-
walnych (Outline) krojow pisma.
FontDesigner V1.0, bo tak si¢ ten
program nazywa, znajduje sig juz na
rynku. Niestety, wersja .1.0" nie za-
wicra jeszcze wszystkich, przewi-
dzianych dla tego programu funkciji,
niemniej jednak umozliwia juz edy-
cje fontéw zapisanych w stand-
ardzie Pagestream’a oraz
JAdobe-Postscript type 1". Pelna
wersja programu, kidrg zgodnie
Z zapowiedziami otrzymaijg wszyscy
legaini uzytkownicy, bedzie umozli-
wiala m.in. réwniez edycje fontow
zapisanych w standardzie .Agfa-
CompuGraphic™. O ile do pracy np.
z Pagestream'em wystarczajg dwa
pierwsze standardy, © tyle uzytkow-
nicy programu Professional Page
beda musieli jeszcze troche pocze-
kaé. To samo dotyczy réwniez wszy-
stkich szczedliwych uiytkownikow
Workbench'a 2.0, ktéry zostal nie-
stety bardzo ubogo wyposaZony

wraz z pojawieniem sig konkurencii,
spadnie cena tego jedynego jak
dotad w swoim rodzaju narzedzia.
Oraz, Ze oznacza to nareszcie bliski
koniec krolowania rénego rodzaju
JAentur”, czy .Calamus'éw” na pol-
skim rynku DTP. Aktualne wersje
programéw z tej dziedziny na Amige
to:Pagestream V2.2, Professional
Page V2.1, oraz Publishing Partner
V2.1 w wersji Light” i ,Master”. Do
ciekawostek na razie nalezy zaliczyé
pojawienie sig na rynku Amigi, zna
nej ze swoich doskonalych produ-
ktow dla C-64, firmy Scanntronik.
Dla przypomnienia, ta wlasnie firma
jest producentem jedynych w swoim
rodzaju na C-64 pakietow  Makej
drukarni®. Jako$¢ wydrukéw uzyski-
wana przy uzyciu Print i PageFox'a
przeszia juz do legendy. Pytanie,
czy pojawiajgcy sie wlasnie w sprze-
dazy .AmigaFox” powtérzy sukces
swoich poprzednikow, pozostanie
na razie bez odpowiedzi. Program
jest w bardzo duzym stopniu kom-
patybilny z PageFox'em. Firma do-
lacza réwniez na #yczenie (za
odpowiednia doplata) tew. IEC-
Handler, czyli program, ktory w po-
laczeniu z odpowiednim kablem,
umozliwia przenoszenie danych
z dyskietek C-64 na Amige i zapew-
nia, Ze wszystkie projekty wykonane
przy uzyciu PageFox'a mozna w dal-
szym ciggu wykorzystywac. Cena
rbwniez 100% kompatybilna z Page-
Fox'em - dokiadnie te same 248DM.

sD

opularnym zabiegiem, majgcym

na celu wyciaggniecie ostatnich
oszczednosci zkieszeni kinomandw,
|esl dokrgcanie kontynuacji do fil-
mow, ktére w ten czy inny sposob
odniosly sukces. Ot choéby "Termi-
nator”, "Indiana Jones”, czy. pozal
sig Boze, "Rambo”. Ostatnio za tym
trendem podazyli takze tworcy pro-
graméw demonstracyjnych. | tak na
przykiad finska sekcja grupy Wizzcat
zapowiada demo ,Trashcan II°, kto-
re, jak wiesc niesie, ma byé lepsze
od pierwowzoru. W Finlandil trwajg
rownieZ wytgzone prace nad .Mental
Hangover I". Czy programisci, gra-
ficy | muzycy ze Scoopex’u zdolajg
powtdrzyé sukces czesci pierwszej,
bedacej jednym z kamieni milowych
w historii programéw demonstracyj-
nuch dia Amigi i Zznowu wprawi¢ nas
w psychicznego kaca™ - pokaig
najblizsze tygodnie (i notowania Eu-
rocharts'6w)...

elebrandil/Phenomena

i UnofScoopex podjeli wspdinie
prace nad gra. Nie wiadomo na razie

dokladniej, jakiego typu (arcade,
shoot'em up, etc.) ma to byé pro-
gram, lecz biorgc pod uwage auto-
row - szykuje sig hit!

oina by pomysleé, e napisa-
wszy tak dobry asembler, jakim
niewgtpliwie jest ,AsmOne", Rune-

oryginalu. Co wiecej, w migdzycza-
sie pojawily sig konkurencyjne, ule-
pszone (a przynajmniej noszace
wyZsze numery seryjne) przez do-
morostych programistow wersje tego
asemblera. Jesli wierzyé pogloskom,
Promax, ktory w ,AsmOne'a” zain-
waestowal duzo cennego czasu, obe-
cnie znajduje sie w bardzo frudnej
sytuacji finansowej.

pewnoscig niejednemu sposrod

pecijalistow od ProTrackera ma-
rzy sig¢ czionkostwo Maniacs Of Noi-
se, profesjonalnej grupy
zrzeszajgce| osocby zajmujgce sig
tworzeniem podkiadu muzycznego
nie tylko do programéw demonstra-
cyjnych | gier, ale takie do filmow,
rekiam etc. Robert Ling (Tip) | Martin
Wall (Mantroni, ktorym MON za-
proponowali  wspdlprace, szybko
przekonali sie, Ze rzeczywistosc
wecale nie jest tak rézowa jak to by
sie moglo wydawac. Wedlug ich
wlasnych skow, Qistein Eide, ktory
jest jednym z bossow zespohy, nie
do&é ze poczynil wiele obietnic bez
pokrycia, to jeszcze (skad my to
znamy?) prébowal zanlzyé wczes-
niej ustalone honoraria. Jakby tego
bylo mabo, Eide rozpowiadal wszem
iwobec, iz obaj muzycy, dotychczas
czionkowie grupy Phenomena, defi-
nitywnie opuszczajg sceng, co jest
oczywiscie bzdurg. W obliczu powy-
Zszrych faktow, Tip | Mantronix zde-
cydowali pozegnad sig z Maniacs Of
Noise, i wesprzec szeregi organizaciji
o podobnym charakterze, lecz
gdzie, cytujac s?myd'l rainteresowa-
nych - .przyjazn liczy sig bardziej
niz pienigdze”. Mowa tu o Sonic
Projects, dla ktérej, na razie nie
narzekajgc, pracujg 4-Mat i Allister
Brimble.

jesli juz jestesmy przy Sonilc

rojects, to warto wspomnied, ze
Zupeinie niedawno opuscil jg Nu-
ke/Anarchy i wspdlnie z przyjacie-
lem z grupy - Dan'em rozpoczgt
(czasows, jak sam twierdz) wspol-
prace z firmg software’owg Core De-
sign.

Na scenie krajowej, po C-Party
w Gdansku na razie cisza, jesli
nie liczyé stosunkowo nowego ma-
gazynu dyskowego ,Zig Zag" reda-
gowanego przez Action Direct,
i swojny” pomiedzy Luzers a Kathar-
sis, rozpoczete| zdumiewajacym
w swym braku kultury listem grupy
z Gdafiska. Cytujac przyjaciela re-
dakcji, na razie .Luzers pyskuje,
Katharsis ignorye” - i to chyba wy-
starczy za caly komentarz.

rupa World Federation of Mad
Hackers zapowiada megademo
JFaster Than Hell”, majgce ukazad
sig rownoczesnie w wersji dla Amigi
i ,matego” Atari. Z dobrze poinfor-
mowanych #frédel wiemy, iz okaze

Firmy software’owe starajg sie
whkiada¢  maksimum  wysitku
w zabezpieczanie swoich produ-
ktow. Jednym z ostatnich pomyskow
iest nagrywanie gier na cartridge-
‘ach, przy czym przechodzenie do
kolejnych pozioméw, odbywa sie
poprzez przelaczanie kolejnych ban-
kow pamieci cartridge'a. Jak sig
okazuje, nie byto to wielkim proble-
mem dla najlepszych hacker'éw.
Wystarczylo skopiowanie programu
na dyskietkg oraz zamiana specjal-
nych procedur obstlugujgcych car-
tridge na zwyczajne fadowanie
z dysku. Pierwszym, ktéry tego do-
konat jest Powerplant z grupy Le-
gend.

rupa NATO zrezygnowala z cze-

4ci swojego dotychczasowego
skiadu. Osoby te postanowily zalo-
zyéwlasna grupe, ktéra nazwali Trai-
tors. Ciekawostks jest fakt, iz ta nowa
formacja wydata natychmiast dosko-
naly program demonstracyjny. 'On-
gin of Nuts', podczas gdy NATO
przypomina tonacy statek,

ak sie okazuje, znane na euro-

pejskiej scenie grupy zajmuig si¢
nie tylko wydawaniem programow
demonstracyjnych. Czlonkowie
'Flash Inc.” sprzedali dla 'CP Verlag
Gmbh’ swojg najnowsza gre 'Psy-
chic kaos'. W przygotowaniu jest
nastgpna "Fun ball’,

owniez 'Cosmos design’ wpro-

wadzit na rynek swéj nowy pro-
dukt ‘'Plural’. Uruchamiajgc to
tradycyjnie wygladajgce ‘strzeladio’
nasuwa si¢ refleksja, ze minely juz
stare, dobre czasy, gdy uZytkownik
C-64 mbgl mieé satysfakcje z wias-
norecznego  wyszukiwania 'nie-
$miertelnosci’. Teraz, grupy
rozprowadzajgce (nielegalnie) gry
przescigajg sie w instalowaniu jak
najwigkszej liczby ulatwiest. Wspo-
mniana gra 'Plural’ posiada a2 szes-
nascie roznych trainer'éw.

Na pewno nie raz zetkneliécle sig
Z czokdwkg grupy 'lkari’. Wszy-
stko wskazuje na 1o, ze nie pojawi
sle ona juz nigdy wigcej. Czionkowie
‘lkari’ przeszli na strong konkurencii
| wzbogacili skiad grupy "Legend’.

ngo. czionek grupy Triad, zostal
odwiedzony przez policjantow.
Na szczesicie (dla niego) niczego
nielegalnego nie znaleziono.

zy wiedziales, e Crest jest na-
zwg miasta we Francji, za$ Pa-
dua, miasta we Wioszech ?

oto najlepsi z najlepszych na
opejskie] scenie:

najlepsza grupa - Crest

najlepszy koder - Crossbow/Crest
najlepszy grafik - Gotcha/Censor
najlepszy muzyk - JCH/Vibrants

jo pi : najlepsza grupa 'lamigca’ progra-
kool P o9 | Grar Madsn, sieal rary ok | S, 5 dcrandcbana iy 24 | ot
ke, © czym doskonale wiedza jego | Fromax.czerpieterazzashizonepro- | W stanie po raz kolejny podniesé
producenci, Kibrzy nie majac na | Y- W rzeczywistosci program 6w, poprzeczkg i tak wysoko ustawiong opracowat:
. i wAaki jeg eng bedac niezbedna pozyciq w dysko- | przez Iwércow programéw demon-
I .,_0,,1’ pletnego pakiety | tece kazdego szanujacego sig kode- | stracyjnych. P. Wojciechowski
DTP. czy raytracingu - 478 DM. ra, z ogromng predkoscig rozszed 4
Nam pozostsie mie¢ nadziejg, %o sie nielegalnie po Europie, co po- Mitostaw Smyk

ciggnelo za sobg znikomg sprzedaz
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Nihil Novi

to jest! Jako ten Feniks,

co z popiolébw powstaje

tak i on znowu si¢ odra-
dza. Ta raza calkowicie komercyj-
ny, papierowy i miejmy nadziejg,
o niebo lepszy niz oryginat (jesli
kto$ nie tapie o co chodzi, to infor-
muje, ze mowa o 'Kebabie'). Nie
ma sensu przypominanie sobie
poczatkéw  tego  'szczytnego’
przedsigwzigcia, bo to nie przy-
niesie nic dobrego. Nie ma row-
niez co wyrokowat przysztosci,
gdyz czas jest pojeciem wzgled-
nym i bardzo ztosliwym. Popatrz-
my lepiej na terazniejszosé.
Polska scena komputerowa, to
odzwierciedlenie naszych narodo-
wych przymiotéw, tak wrodzo-
nych, jak i nabytych. Mowig, ze
cztowiek cztowiekowi  wilkiem,
natomiast jesli kto$ jest w stanie
wyobrazi¢ sobie wilka przebiegte-
go jak lis, jadowitego jak waz, tcho-
rzliwego jak hiena i pamigtliwego
jak ston, to moze miet pojecie
o stosunku Polakéw do siebie na-
wzajem. To tylko jedna strona
medalu (a raczej jeden bok wielo-
boku), gdyz jak to méwig, ilu Po-
lakbw tyle zdan. Nie, drogi
czytelniku, moim celem nie jest
obrazanie Ciebie i zarazem mnie,
cho¢ podobno najlepiej trafia sie
do czlowieka takimi mocnymi sto-
wami (moze tak, moze nie?). Mo-
im celem jest co innego. Z mojego
punktu widzenia nasza sytuacja
to istna powtérka z historii przy-
pomina doktadnie rozbicie dziel-
nicowe (przypominam, ze
rozmawiamy o komputerach). Sa-
mi stworzyliSmy te enklawy kom-

Czyli bredzenie o wszystkim i 0 niczym

puterowe na mapie Polski, gdzie
trwa walka nie tylko przeciw in-
nym miastom, ale przeciwko gru-
pom z wiasnego podworka. Czy
musimy na kazdym kroku uka-
zywaé nasza egocentrycznosc
i bezdenne zadutanie? Jako czto-

wiek, ktory patrzyt na narodziny
komputeryzacji w Polsce i czynnie
W niej uczestniczyt, z rozbawie-
niem (przerazenie juz mi mineto)
obserwuje to, co sie obecnie wy-
prawia. Prosze, oto przykiad jak
rodzi sie¢ grupa komputerowa w
Polsce. Zbiera sie dwoje (lub
wiecej) ludzi i stwier-

zaciekli i nie zahartowani
osobnicy dostajg biatej go-
raczki i w ten sposéb rusza
lawina nienawi$ci i wrogosci.
Po co ta cata mowa, pytasz
mnie? Ze i tak to do nikogo
nie trafi? Mozliwe, ze jest to
kolejna préba wolania na pu-
szczy i ze ten glos jest coraz
stabszy. Nie sztuka jednak
stwierdzi¢ istnienie problemu
i przejs¢ nad tym do porzad-
ku dziennego, lecz sprobowaé
zrozumie¢ i reagowaé. Nie wiem,
czy ten felieton spowoduje kiedy$
jakis odzew. Jakkolwiek by nie byto,
az chce sige cynicznie zawolaé:

'NIC NOWEGO’.

P.S: Jesli komukolwiek opisywa-
ne sprawy przypominajg co$ inne-
go (np: sytuacje polityczng), to
jest to jego wytgczne prawo do
takiej interpretacji tekstu na jaka ma
ochote. Autor jednak z goéry za-
znacza, ze nie byto to jego celem.

Robert 'Mr.Raf’ Turlinski

dza, ze jesli potrafi ob-
stugiwaé nie tylko X-
Copy, to juz sa
ponad calym pleb-
sem posiadaczy i

GXROS?.

automatycznie  stajg

sie uzytkownikami
posiadanego kompu-
tera. Teraz czas na |y
obwieszczenie tego | T
innym. Nastepuje to |||
w rézny sposéb (cos | |
sklecg sami, uzyjg de- | |
mo-maker'a Iub po |
prostu kupig) i w roz-
nych jezykach (co bar-
dziej ambitni w jezyku
obcym, cata reszta po
polsku), ale z tym sa
mym zamiarem. Gio
szg wszem i wobec.
ze to nie inni lecz oni
sq tymi najlepszymi
i to co robig, to wy-

ktadnik polskiego
kunsztu komputero-
wego. Co bardziej

I i i \
“ocn e MQ r.y \\ ® 3 M9z
/e

/ |
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itamy ponownie w Swiecie

magicznych pudetek! Po

naszym ostatnim artykule
otrzymaliSmy, co nie byto zasko-
czeniem, duzo rozmaitych telefo-
néw, listéw itp. Reakcje? No céz,
- jak zwykle. Dwéch Polakéw - trzy
opinie. Poczagwszy od skrajnej dez-
aprobaty (delikatnie méwiac), a na
niemalze zachwycie koriczac. Ale
to chyba dobrze. Swiadczy to
o tym, ze ktos ten artykut przeczy-
tat, i temat nie jest zupetnie obojet-
ny. Dzi§ zgodnie z zapowiedzig
przechodzimy do konkretéw. Te-
mat dzisiejszej lekcji brzmi: AC-
TION REPLAY - fakty i legendy.
Na poczatek troche faktéw, ktore
powinny da¢ nam jako taki obraz
sytuaciji i pozwoli¢ podej$¢ do le-
gend bez zbgdnych emocji. Po
pierwsze Action Replay to produkt
brytyjskiej firmy Datel Electronics
Ltd. Po drugie najnowsza wersja
dia C-64 nosi nazwe Action Replay
MK-VI (od mniej wiecej potowy roku
'91), a dla Amigi MK-lll (od listopa-
da '91) literki ,MK” znaczg tyle co
~wersja”. Po trzecie Action Replay
dla C-64 poczawszy od wersji MK-V
(a takze ostatnie egzemplarze MK-
IV) ma zainstalowany tzw. ,custom
chip”, czyli specjalizowany uktad
scalony do obstugi freezer'a, pro-
dukowany wylgcznie dla firmy Datel
Electronics Ltd. Po czwarte (wyni-
ka z trzeciego) cartridge Action Re-
play poczawszy od wersji MK-V w
goére sg nie do podrobienia w pol-
sko-chatupniczo-pirackich warun-
kach (chociaz kto wie? moze jakié
napad na transport uktadéw scalo-
nych z Dalekiego Wschodu zata-

Cartridge?
Czy nie Cartridge?

Action Replay dla C64

twitby spraweg). Po piate (wynika
Z trzeciego i czwartego) wszystkie
cartridge Action Replay o nume-
rach wersji wyzszych niz szesc (a
w praktyce wyzszych niz pigc) sg
mniej lub bardziej poprawnie dzia-
tajgcymi kopiami wersji co najwyzej
czwartej (nie nalezy tutaj sugero-
wac sie pojawiajgcymi sie po wia-
czeniu komunikatami typu: V7.3).
Mozna by wymieni¢ jescze sporo
faktow, ale obawiam sig, ze niekto-
rym czytelnikom juz przychodza do
glowy zastyszane tu i 6wdzie le-
gendy, ktorymi chcieliby zasypac
mnie podwazajac jednoczesnie to
co przytoczytem. Ogranicze sie do
omowienia kilku najczesciej spoty-
kanych. Jednaz nich to stwierdze-
nie: Mam polski cartridge Action
Replay V6.0, a méj kolega ma od
dwéch lat niemiecki oryginat tez

V6.0 i sg takie same! Moja
odpowiedZ (a wtasciwie pytanie)
brzmi: Czy jeste$ pewien, ze nie-
miecki oryginat nazywa sie Action
Replay V6.0? Zazwyczaj w tym mo-
mencie oburzony wspéirozméwca
moéwi: Oczywiscie! lub: Na pew-
no, sam widziatem! Ilub jeszcze
co$ podobnego. W tym wiasnie
miejscu lezy cate nieporozumienie.
Z czego sig ono wziglo?

Odpowiedz jest prostal Istnigje li-
cencjonowana kopia cartridge'a
Action Replay MK-IV dostosowana
do warunkéw niemieckich i nazy-
wajgca sie na rynku niemieckim
+Action Cartridge Plus V6.0". Pro-
sz¢ zwr6ci€ uwage na to, Ze nie
uzywana jest, zastrzezona dia firmy
Datel, nazwa ,Action Replay”. Do-
stosowanie polegato na zmianie
komunikatéw cartridge'a na nie-
mieckie oraz  zainstalowaniu,
W miejsce oryginalnego systemu
sTurbotape”, panujgcego w Nie-
mczech standardu Stephana Senz-
'a. Kopie tych wtasnie cartridge’éw
sprzedawane sg w Polsce pod roz-
maitymi nazwami. Migdzy innymi
rowniez pod tg samg nazwg co
niemiecki oryginal. Skad to wie-
my? Po prostu jeste$Smy w posia-
daniu oryginatow. Dla
uzytkownikéw, ktérzy nie wiedza
jak odrézni¢ wersje nie zwracajac
uwagi na napisy typu ,V7.3" (réw-
nie dobrze mozna napisaé
.V78.45") mata informacija. Kitka lat

To wiasnie tego nie da sie tak tatwo podrobié...
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temu, od mniej wiecej roku 1985
istniat, dos$¢ szeroko wéréd produ-
centéw oprogramowania rozpo-
wszechniony, standard zapisu
danych na tasmach magnetofono-
wych. Nosit on nazwe ,Novaload”.
Ze wzgledu na znaczng ilos¢ znaj-
dujgcych sie wowczas na rynku
kaset zapisanych w tym stand-
ardzie, firma Datel zdecydowata sie
umiesci¢ wewnatrz cartridge’a mie-
dzy innymi program umozliwiajacy
przenoszenie danych (programéw)
zapisanych w trybie ,Novaload”
z kasety na dyskietke w sposob
automatyczny. Poczawszy od wer-
sji MK-V firma uznata, ze Novaload
przestat by¢ standardem, a we-
wngtrz cartridge’a potrzeb-
ne jest miejsce na inne pro-

mniej to w koncu nic znaczacego.
Istniejg jescze inne metody odréz-
nienia wersji, ale nie wszystko od
razu... Dobrze, przejdzmy moze do
tego, co nam daje posiadanie ta-
kiego cartridge’a. Ja zwyklem od-
powiadaé na to pytanie jednym
zdaniem: Daje nam catkowitg kon-
trole nad komputerem! Action re-
play poczawszy od wersji MK-IV
Pro, byt pierwszym cartridge’'m
umozliwiajgcym w sposéb prawie
stuprocentowy ,zamrozenie” (Fre-
eze) programu w dowolnym mo-
mencie, dokonanie rozmaitych
zmian przy uzyciu wbudowanego
monitora (debuggera), a nastepnie
ponowne uruchomienie programu
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matyczny tzw. ,kody nie-
$miertelnosci”, badz wprowa-
dzenie gotowych,
pochodzacych np. z czaso-
pism publikujgcych ,cheat'y”.
Po wprowadzeniu réznych
modyfikacji cartridge umozliwiat
zgranie tak zmodyfikowanej wersji
programu na dyskietke i ponowne
uruchomienie pézniej. Z mozliwo-
sci tej bardzo czesto korzystali nasi
przedsigbiorczy ~dystrybutorzy
gietdowi”, sprzedajac tg samg gre
.Zamrozong” na réznych etapach
jako kolejne (rézne!) wersje gry.
Poza tymi czysto ,hackerskimi” mo-
Zliwosciami cartridge umozliwia
znaczne przyspieszenie pracy ze
stacjg dyskéw oraz magne-
tofonem, obstuge drukarek

cedury. W zwigzku z powy-
zszym, gdy w cartridge’'u
MK-V wybierzemy po rese-
cie: F5 - UTILITIES, a na-
stepnie C - NOVA
TRANSFER TO DISK, to
otrzymamy komunikat
NOW ON ENHANCEMENT
DISK". Oznacza to, ze pro-
cedura ta zostala usunieta
z cartridge’a i jest teraz do-
stepna juz tylko na specjal-

CONFIGURE MEMORY
MORMAL RESET

UTILITIES
INSTALL FASTLOAD

pracujgcych w standardzie
Centronics (np.  wydruk
aktualnie =~ zamrozonego
ekranu), dodaje wiele do-
datkowych komend i fun-
kcji BASIC'a, zawiera
programy kopiujgce umo-
zliwiajgce szybkie kopiowa-
nie catej dyskietki (tylko dia
stacji 1541 lub kompa-
tybilnych), badz poje-
dynczych zbioréw

nej dyskietce, ktérg mozna
sobie dokupi¢ niezaleznie

(dla wszystkich stacji
Commodore z 1581

od cartridge’a. Wersja MK-

Tak zgtasza sie Mk-V na C-64...

wilacznie). l..oraz...a

VI nie podaje nawet tego
komunikatu. Nic dziwnego, w kon-
cu od dobrych czterech lat produ-
cenci zapomnieli zupelnie o
Novaload'zie. Nie przeszkadza to
jednak wcale temu, Zeby w naszym
rodzimym Action Replay'u ,V7.3"
procedura ta zgtaszata sie w petni
gotowosci do pracy. Przypusz-
czam, Ze po przeczytaniu tego ar-
tykutu nasi ,producenci” usung tg
kompromitujgcg procedure ze
.swoich produktéw” i cartridge
»Action Replay V8.1" nie bedzie juz
jej posiadat. Nie wiem natomiast jak
poradzg sobie z innym, malym
.drobiazgiem”. Mam tu na mysli
funkcje SYS, ktéra poczawszy od
wersji MK-V, przyjmuje argumenty
heksadecymalne. Nie wierzycie?
Sprébujcie poda¢ np. SYS $FCE2
(decymalnie 64738, czyli proce-
dura RESET). Nie dziata? No c6z
jeden SYNTAX ERROR wigcej czy

od miejscaw ktoérym zostat ,,zamro-
zony”. Cartridge umozliwiat edycje
catego obszaru adresowego razem
ze ,strong zerowg" (ang.:zero pa-
ge), stosem (ang.:stack), a takze
z trudno dostgpnym obszarem
$d000 - $dfff. Malo tego! Jedna
sprytna komenda i monitor umozli-
wia edycje calego obszaru adreso-
wego dotgczonej stacji dyskow!
Jakie to daje mozliwosci dla kodera
piszacego np. wiasne procedury
szybkiej obstugi drive'u, nie musze
chyba ttumaczyé. Oprécztego, dla
mniej wtajemniczonych, zainstalo-
wano w cartridge’'u caly szereg
procedur umozliwiajacych przegla-
danie sprite’'éw, zgranie ich na
dysk, badz wgranie np. swoich
wlasnych sprite’éw w miejsce ory-

ginalnie wystepujagcych w grze-

Mozna rowniez skorzystac z proce-
dur wyszukujacych w sposéb auto-

takze... Dlugo mozna
by jeszcze pisa¢ na temat mozliwo-
Sci tego pudeteczka. Niektérych
nie przewidzieli nawet jego twércy
(podobnie zreszta jak w przypadku
C-64). Istnieje na przyktad pewna
Jrickowa” mozliwo$¢ wykorzysta-
nia zainstalowanej w cartridge’'u
pamieci RAM jako niewielkiego
RAM-dysku do przechowywania
np. krotkich programow
i p6zniejszego ich wywotania. Aby
nie przediuza¢ powiem tylko:
i wiele, wiele innych. Cartridge Ac-
tion Replay jest i diugo jeszcze z
pewnoscig bedzie najlepszym, nie-
odzownym wrecz narzedziem kaz-
dego kodera i bardzo przydatnym
pudetkiem w ,Expansion Porcie”
kazdego ,giercmena”.
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d kilku miesigcy mamy
O réwniez nowg wersje Ac-

tion Replay’a na Amige.
O ile wersja MK-V na C-64 stano-
wita juz w peini dojrzaly produkt,
o tyle MK-Il na Amige nie byt w sta-
nie zaspokoi¢ oczekiwan odbior-
coéw. Nie byt on po prostu wolny
od tzw. utomnosci wieku dziecigce-
go, jak by nie patrze¢, podobnie
byto z wersjq dla C-64. Amiga Ac-
tion Replay MK-lll, bo tak brzmi
petna nazwa tego urzgdzenia to
oczywiscie produkt firmy Datel
Electronics Limited. Co nowego
w tej wersji? Kilka drobiazgéw, oraz
kilka rzeczy powazniejszych. Na
samym poczgtku rzuca sie w oczy
nowa grafika pojawiajgca sig przy
RESECIE. Chwile potem zauwaza-
my mozliwo$¢ uzywania zaréwno
duzych, jak i matych liter po ua-
ktywnieniu przycisku ,FREEZE".

Wociskamy F3 i przechodzimy do -

menu preferencii cartridge’a. Tutaj
sporo sie pozmieniato. Mamy tyle
nowych rzeczy, ze nie zmiescity sie
one na jednym ekranie. Co nowe-
go? Module Interna - to zestaw
odtgczalnych modutéw wprowa-
dzajgcych dodatkowe mozliwosci.
Odtaczenie tych modutéw moze
by¢ czasami konieczne do urucho-
mienia niektdrych programoéw.
Znajduje sig tu rowniez (na wzor
Workbench'a 2.0) tzw. ,Blanker”,
czyli procedura, ktéra wytacza po
pewnym okresie ekfan, jezeli uzyt-
kownik nie wykonuje zadnych ope-
racji na komputerze. Megastick to
opcja wtaczania i wytgczania tzw.
programowej emulacji klawiatury
za pomocg joysticka. Funkcja ta

Cartridge?
Czy nie Cartridge?

Amiga Action Replay MK-IlI
I S P

umozliwia przypisanie poszczegol-
nym pozycjom joysticka, dziatania
dowolnych klawiszy z klawiatury.
Do czego to moze sig przydac? Na
przyktad do gier (czesto Public
Domain), ktére majg mozliwosc ste-
rowania tylko przy uzyciu klawiatu-
ry. Przechodzimy na drugi ekran
preferencji. Tu mamy réwniez spo-
ro nowosci. Np. Bootblockcoder.
Funkcja ta wystepowata juz w wer-
sji MK-Il, ale tym razem mamy mo-
zliwoé¢é komfortowego ustawienia
kodu w preferencjach cartridge'a.
Podobnie rozwigzana jest sprawa
funkcji Diskcoder. Virustest zostat
rozszerzony o nowe moduty, ktére
umozliwiajg na przyktad wykrycie
kazdej proby zmiany wektorow sy-
stemowych przez  bootblock.
W takim przypadku pojawia sig

specjalne menu, w ktérym mozemy
wybraé, czy chcemy kontynuowac
boot'owanie, czy tez zamierzamy
sie rozprawi¢ z niepozgdanym bo-
otblockiem. Nowa jest réwniez op-
cja Safedisk. Mozna jg w tym menu
zainstalowa¢ rezydentnie, tzn. po
kazdym resecie zostanie ona ua-
ktywniona ponownie. Co daje nam
Safedisk? Modyfikuje oryginalny
trackdisk.device tak, ze np. znika
meczace ,pykanie” stacji dyskéw
przy nie wozonej dyskietce.
Oprécz tego, w przypadku wysta-
pienia btedu na danej Sciezce, Sa-
fedisk probuje ja zreperowaé
i uratowa¢ mozliwie jak najwiecej
danych. Wszystkie zapisy na dys-
ku mogg by¢ przy uzyciu tego
modutu automatycznie weryfikowa-
ne, a w razie wystapienia biedu
pojawia sie requester, w ktérym
mozemy wybraé, czy chcemy jesz-
cze raz sprébowaé zapisu, czy tez
zignorowaé biad. W drugim ekra-
nie preferencji mamy jeszcze bar-
dzo malo interesujacg mozliwosc
zainstalowania rezydentnie nie-
mieckiego opisu klawiszy (odpo-
wiednik Setmap D), oraz tak
zwanego faststartu do Burstnibble-
ra. Tak! W cartridge'u znajduje
sie réwniez kompletny program ko-
piujacy - Burstnibbler. Jezeli wy-
bierzemy rezydentne
zainstalowanie wspomnianego wy-
Zej faststartu, a nastepnie po rese-

Cpr iy Datei

by OGiaf Boelumn and Jdurg Zani
GF': by Spile

lectronics

... a tak Mk-lll na Amige
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Z zewnatrz tylko nowa nalepka na obudowie...

cie przytrzymamy lewy przycisk
myszki, to uruchomimy zamiast
normalnej procedury boot'owania,
wspomniany wyzej program kopiu-
jacy. Co jeszcze? Kilka mowych
komend i funkcji dla koderéw (po-
czatkujgeych): Alert (gurunr) - ob-
jasnia  znaczenie  podanego
numeru guru lub wyswietla calg
liste w przypadku nie podania ar-
gumentu. Dchip (nazwa rejestru)

- wyswietla opis podanego reje-
stru. Ascii - wySwietla tabelg kodow
ASCIl. Bardzo przydatng rzecza
jest zainstalowany na state w ,tréj-
ce” Keymap Editor, wywolywany
komendg Setmap. Zdecydowanie
poprawiono réwniez dziatanie wielu
funkcji znanych z poprzednich
wersji cartridge’a. Tracker - czyli
wyszukiwanie modutéw Soundtrac-
ker'a, dziata teraz w miare rozsad-

COMMODORE

nie tzn. nie ma juz przypadkéw, gdy
na przeszukanie pamieci czeka
sig... ... i czeka. Dla mito$nikéw
wyszukiwania w sposéb automaty-
czny koddéw  nieSmiertelnosci
w rozmaitych grach, umiesz-
czono specjalny ,gteboki”
trainer, przy uzyciu ktérego
mozna wyszukaé odpowied-
nie ,POKE’i” dla niemalze kaz-
dej gry. Na zakonczenie mata
uwaga dla wszystkich posia-
daczy Amigi 500 Plus, oraz pozo-
stalych uzytkownikow Kickstart'u
2.0. Egzemplarze MK-Ill z pierwszej
serii pojawity sie na rynku niemalze
réwnoczesnie z ,plusem”. Co za
tym idzie, autorzy oprogramowania
pracujgcego wewnatrz cartridge'a
nie zdazyli dopasowaé go do
wspétpracy z Kickstartem 2.0. Oz-
naczato, ze cartridge te nie pracujg
poprawnie z A-500 Plus. Aktualnie
sprzedawana wersja (noszaca nu-
mer V3.17) dziata juz bez zarzutow.
Posiadacze tych pierwszych eg-
zemplarzy skazani sg niestety na
kazdorazowe odtgczanie wszy-
stkich ,module interna” oraz przej-
Scie przez program
Jreezer'a” po kazdym rese-
cie.

SD!
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Szanowna redakcjo,

Do napisania tego listu sktonif mnie
test AMIGI 500 PLUS zamieszczony
W pierwszym numerze waszego pis-
ma. Po przeczytaniu go nasunefo
mi sie kilka pytari, na ktére chciat-
bym uzyska¢ odpowiedZ. Oto one.
1. Komputer kupuje tylko i wytgcznie
do gier, a w tescie napisali$cie ze
cytuje "Ogdinie (..) duZy procent
gier (...) ma problemy z poprawnym
dziafaniem na "plusie”. Koniec cy-
tatu. Czy wobec tego lepiej kupi¢
zwykla "piecsetke” i dc%daé rozsze-
rzenie pamieci, czy tez "plus” jest
lepsza?

2. Czy na polskim rynku dostepny
jest “Flicker - Fixer'? Jezeli tak, to
czy eliminuje on “miganie* Amigi,
czy tez konieczny jest réwniez mo-
nitor typu "multisync*? s
Adam Kosicki z Poznania

est to przyklad jednego z wielu listow, jakie

otrzymaliSmy po opublikowaniu testu AMIGI
500 plus w ostatnim numerze "KEBAB'a". Nasuwa
si¢ wniosek, ze nie dos¢ wyraZnie naswietliliSmy
g sprawe. Sprobujemy to naprawic. Jak zauwazyl
Adam z Poznania, napisali$my: ... duzy procent...
itd. Uscislijmy to stwierdzenie: bardzo duzy pro-
cent gier po prostu nie dziala na plusie. Z czego
to wynika? Przyczyny sa dwojakiego rodzaju. Po
pierwsze niezgodnosé software’owa gier z nowym
Kickstartem V2.0. Po drugie niewlasciwe adreso-
wanie pamigci typu CHIP-RAM, ktérej w “plusie”
mamy caly 1MB. Nie sg to oczywiscie wady
komputera, tylko oprogramowania (dokladniej:
konkretnych gier). Czy w zwiazku z tym sg to
sprawy nie do przejScia? Oczywiscie nie! Niemniej
jednak kazdy potencjalny nabywca “plusa”, ktory
zamierza wykorzystywac go przede wszystkim do
gier, powinien przeprowadzi¢ sobie malg kalkula-
cjg: Amiga 500 plus jest okolo 600-800 tys. drozsza
od zwyklej A-500. Do tego nalezy doliczyé ok. 500
tys. za zainstalowanie ukladu pamigci ROM z
Kickstartem V1.3 oraz ok. 100-150 tys. za prze-
konfigurowanie pamigci CHIP-RAM. Daje nam to
w Srednio 1-1,5 miliona wigcej niz kosztuje A-500.
Wprawdzie do A-500 musimy dostawié jeszcze
rozszerzenie pamieci, ale kosztuje ono okolo 500
tys. Z kazdej strony patrzac wychodzi na to, e
za przyjemnosc "giercowania” na komputerze z
nalepkg A-500 plus musimy zaplacié w najlepszym
przypadku ca. 500 tys. wigcej. Sprawa druga to
“Flicker-Fixer". W nastgpnym numerze "KEBAB'a"
znajdzie sig dokladny test takiego urzadzenia. Na
dzisiaj powiem tylko, 2ze “Flicker- Fixer'y" sg
dostepne w polsce, i nie jest do nich niezbedny

monitor typu “multisync”, niemniej jednak nie
nadaje si¢ rowniei do wspdlpracy z Flicker- Fi-
xer'em standardowy monitor od Amigi. Najtan-
szym rozwigzaniem jest monitor typu "VGA"

sDt

Ogtoszenia drobne

Sprzedam C-64, stacie 1541 Il i drukar-
ke Sp.180VC
tel.(0-91) 82-32-39.

Grupa CHARGED nawigze kontakt z innymi gru-
pami lub indywidualnymi programistami na
Commodore 64.

Arkadiusz Paszul
Al.Wyzwolenia 17/4

58-300 Watbrzych
tel.238-97,

Poszukuje opracowan Warsaw Basic (literatura,
dysk, kaseta) z odplatnoscig lub bez (zwrdce

nosnik).

Dominik Latusek

Os. Kosmonautow 23/4
61-642 Poznan
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PowerPacker V4.0a

areszcie doczekaliSmy sie

N nowej wersji najbardziej
popularnego  programu
stuzacego do kompresji danych
(ang: crunching). Power Packer
v4.0a, autorstwa Nico Francois, wy-
dany przez firm¢ UGA Software,
jest najlepszym w swojej klasie.
Pod pojeciem ,najlepszy” rozu-
miem nie tylko efektywnos$¢ kom-
presiji, lecz réwniez jej szybkosc,

czas dekompresji oraz przyje-
mno$¢ i wygode pracy. Co oferuje
nowy Power Packer? Przede wszy-
stkim autor zastosowat nowe algo-
rytmy crunching'u, przez co
w stosunku do ostatniej wersji
3.0b, zbiory kompresowane s3
o okoto 10% lepiej. W efekcie daje
to nam okoto 55% poczatkowej
dtugosci pliku. Wéréd cruncheréw
rozpoznawanych przez rodzing Po-

Yersion 4.8
File Mane!

PoverPacker secrFEceion

File Length: I Chip Nem: |
(De)Crunched: | Fast Mem:

ta (BxBIER)

Hunk_ :
Hunk_data (BxB3ER)
Hunk_reloc32 (ByB3EC)
Hunk_code (BxB3E9)
Hunk_reloc32 (BxB3LC)

Najnowszy PowerPacker w czasie pracy

wer Packer'dw zostata zaimple-
mentowana wersja 4.0 Implodera.
Zupetnym novum jest mozliwosé
crunchowania i pézniejszego, bez-
posredniego wykorzystania plikow
typu LoadSeg, czyli np. bibliotek,
urzadzen czy czcionek (ang: libra-
ries, devices, fonts). Jak przystato
na w petni profesjonalny program,
ta wersja posiada juz wbudowany
ARexx przez co istnieje mozliwos¢
komunikacji z innymi programami.
Naturalng konsekwencjg zainstalo-
wania ARexx'a bylo przystosowa-
nie programu do obowigzujgcego
standardu NewlLook. Autor osigg-
ngt to poprzez wykorzystanie bib-
lioteki ReqToals, oraz
zastosowanie paru innych zabie-
gbw kosmetycznych (wigksze
i bardziej przejrzyste menu, mozli-
wos¢ zdefiniowania wtasnych kolo-
row, graficzne  zobrazowanie
aktualnego zaawansowania kom-
presji). Poza w/w cechami Nico
Francois pos$wiecit duzg uwage ob-
studze i wykorzystaniu tzw. skryp-
tow, bardzo wygodnych
w przypadku kompresowania wielu
plikéw, np. zawartosci catych dys-
kietek.

W ten wtasnie sposob wygladajg
cechy nowego Power Packer'a. Do-
ktadna instrukcja (wraz z przykia-
dami) znajduje sie na oryginalnej
dyskietce z programem. Kupujacy
za cene okoto 30 DM otrzyma dwie
wersje opisanego programu (dla
systemu 1.3 i 2.0), doktadng doku-
mentacje z przyktadami i include-
'ami do bibliotek ReqTools
i PowerPacker, oraz okoto 10 pro-
gramoéw uzytkowych typu PPMore,
PPShow, PPType oczywiscie row-
niez z doktadnymi instrukcjami,
wszystko zapakowane w bardzo
estetyczne etui.

Krzysztof Kobus

Ogtoszenia drobne

Poszukuje programu "FAST HACK-
‘em z dokladnym opisem oraz in-

Commodore 64, magnetofon, joy-
stick, oprogramowanie sprzedam

Kupie zewnetrzng stacje dyskow
do Amigi 500 - Roctec "Rodlite

Sprzedam tanio Amige 500, pery-
feria, oprogramowanie

nych kopierdw. RF382C"
Marcin Szewczyk Piotr Engelbrecht Robert Gniot Ryszard Morawiec
JW 5211"N" ul. Rejtana 9/50 ul. Marusarzowny 1 Kol bienice 4m1
72-301 Gryfice 3 84-200 Wejherowo 58-100 Swidnica sl. Dobra Nowog.
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ojawienie si¢ Amigi 3000,
P a wraz z nig Kickstart'a 2.0
wywotato wielkie porusze-
nie w kregach oséb majgcych co-
kolwiek wspodinego z Amigg. Poza
réznymi innowacjami starego sy-
stemu operacyjnego, oraz kilkkoma
nowymi rozwigzaniami, od razu rzu-
ca sie w oczy catkowicie odmien-
na, bardziej estetyczna strona
graficzna, imitujgca ,wypuktosci”
ikon oraz gadget'dw. W krotkim
czasie przyjat sie ten sposob przed-
stawiania grafiki, we wszystkich po-
wstajgcych programach
uzytkowych, réwniez na starszych
wersjach systemu. Aby utatwi€ i
przspieszy¢ pisanie programow
wedtug obowigzujgcego trendu, Ni-
co Francois (znany miedzy innymi
jako autor PowerPackera v4.0)
stworzyt biblioteke ,ReqTools”.
Aby umozliwi¢ korzystanie z tej bib-
lioteki nie tylko posiadaczom syste-
mu 2.0, autor stworzyt réwnolegle
dwie wersje ReqTools. Pierwsza
z nich to oczywiscie ta podstawo-
wa dla uzytkownikéw nowego Kic-
kStart'a, natomiast druga, nieco
diuzsza, emulujgca procedury dia
starszych wersji systemu operacyj-
nego. Jakie mozliwosci posiada
ReqTools? Programista korzystaja-
cy z tej biblioteki ma do dyspozycji
6 rodzajéw tatwych w obstudze re-
questeréw.
1. Query requester. Umozliwia wy-
prowadzenie w okienku dowolne-
go tekstu (np. pytania, informaciji)
i oczekuje na odpowiedz uzytkow-
nika. W przeciwienstwie do biblio-
teki ,Req” oferujacej trzy warianty
odpowiedzi: twierdzaca, przecza-

Reqtools.library

cg, posrednia, RegTools umozliwia
wyprowadzenie wigkszej ich ilosci,
jak reklamuje autor - zaleznej jedy-
nie od szerokosci ekranu. Wybor
jednej z przedstawionych ewentu-
alnosci odbywac si¢ moze za po-
$rednictwem myszy (naci$nigcie
wybranego gadget'a), oraz klawia-
tury przy pomocy klawiszy Amiga-
V.Y albo Amiga-B, N, R, Esc. Dwie
pierwsze kombinacje sg odpowie-
dzig potwierdzajaca (akceptujaca),
natomiast cztery ostatnie zaprze-
czajacy. Jeszcze jedng mozliwo-
écig wyboru jest przycisniecie
klawisza Enter. Gdy uzyjemy tego
sposobu zatwierdzony zostanie
wariant wypisany w okienku tiustg
czcionkg (ang: Bold), a w przypad-
ku braku takowej, uzyskamy
odpowiedz pozytywng. Poza w/w
cechami ten typ requestera pozwa-
la na wyswietlanie wielu linii tekstu
informacyjnego wraz z jego centro-
waniem. Sama pozycja okienka
moze by¢ zdefiniowana bezpo-
$rednio przez uzytkownika lub uza-
lezniona od aktualnego potozenia
pointer'a myszy. Jeszcze jedngrze-
czg na jakg warto zwréci¢ uwage
jest fakt, ze programista moze do-
taczy¢ do requestera dowolny zna-
cznik IDCMP informujacy na
przykiad o poruszeniu myszy, wy-
jeciu dyskietki czy tez zamknigciu
lub otworzeniu WorkBench'a.

2. File requester. Pozwala na wybor
nazwy zbioru znajdujgcego si¢ na
urzadzeniu zewngtrznym. Ustawia-
jac odpowiedni znacznik mozemy
uzyskac requester do wyboru ka-
talogéw - pliki nie bedg wyswiet-
lane. Po przycisnigciu prawego

COMMODORE

przycisku myszy wyswietla nazwy
wszystkich urzadzen wraz z tytuta-
mi dostepnych dyskietek. Jeszcze
jedng wazng cechg jest mozliwos¢
pracy w trybie ,Multi-Select”. Po-
zwala wtedy uzytkownikowi
na wybdr wielu plikéw jedno-
czes$nie, co jest niemal konie-
czne w programach do
wyswietlania grafiki, czy tez
przestuchiwania modutow
muzycznych. W trybie tym
dostgpne sg dodatkowo dwa gad-
gety umozliwiajgce zamarkowanie
wszystkich plikéw, badz ich ,od-
markowanie”.

3. Font requester. Zasada jego
dziatania jest podobna do File
requestera z tg roznicg, ze
jak sama nazwa wskazuje,
stuzy do wyboru font’éw. Wy-
$wietla ich nazwy wraz z do-
stepnymi  wielkosciami oraz
w matym okienku prébki wy-
branego zestawu znakow. Duzg
innowacja jest mozliwos¢ podgladu
fontéw kolorowych oraz wektoro-
wych dostarczonych przez firmg
Commodore wraz z WorkBench-
'em 2.0. Umozliwia takze wybor
stylu font’a (wyttuszczony, kuyrsy-
wa, podkresiony).

4, String requester. Ten typ reque-
stera, poza samg strong graficzna,
nie rézni sie od jego odpowiednika
w bibliotece ,Req”. Stuzy on do
pobierania tekstow przez program.
Jego szeroko$¢ oraz maksymaina
ilos¢ znakéw moze by¢ dowolnie
zdefiniowana przez programiste.
Oczywiscie istnieje mozliwos¢ za-
inicjowania tekstu przed wywota-
niem requestera.

5. Integer requester. Podobny do
String requestera, stuzy do wpro-
wadzania liczby catkowitej. Istnieje
mozliwos¢ zdefiniowania przedzia-
tu w ktérym ma sig miesci¢ wpisa-
na wartos¢ i zakres ten zostanie
wyswietlony w okienku. Uzytkow-
nik moze zadeklarowat¢ wartos¢
poczatkowg liczby. :
6. Palette requester. Dobrze znany
requester do ustawiania barw w sy-
stemie RGB. Automatycznie rozpo-
znaje ilo$¢ bit-plane’éw i stosownie
do tego, wyswietla odpowiednig
iloé¢ kolor6w. Pozwala réwniez pro-
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gramiscie na ustawienie zgdanego
rejestru przed wywotaniem reque-
stera. Uzytkownik ma natomiast
mozliwos¢ korzystania z gadget'ow
Copy, Swap, Spread.

Poza wyzej wymienionymi reque-
sterami ReqTools posiada szereg
innych drobnych funkciji i procedur
ktérych nie bede tu opisywat.
Wszystkim piszacym programy
uzytkowe chciatbym gorgco pole-
ci¢ te biblioteke. Pamigtajcie jed-

nak, ze wykorzystanie procedur
w niej zawartych w programach
komercyjnych mozliwe jest pod wa-
runkiem posiadania rejestrowanej
wersji. Osobom chcgeym uzyskac
wiecej informacii o ReqTools poda-
je adres autora:

Nico Francois

Corbielaan 13

B-3060 Bertem
BELGIUM

L

s
Kupitem C-64...

i co dalej? (cz.2)

rzyszta pora na kolejny

krok do przodu: posiadi-

szy podstawowe wiado-
mosci o sprzecie rozpoczynamy
w zasadzie nie konczacy sie pro-
ces zbierania oprogramowania.
Przyblizymy wigc sobie podstawo-
we informacje o kopiowaniu pro-
gramow.
Na poczatek o tym, na co bedzie-
my nagrywac, czyli o naszych nos-
nikach informacji. W przypadku
Commodore 64 sg to tasmy mag-
netofonowe i dyskietki. Przy zaku-
pie nos$nikéw nalezy postugiwac
sig tymi samymi zasadami, jak przy
zakupie np. sprzetu stereo, tzn.
raczej ufa¢ znanym nazwom firm
(Maxell, TDK, BASF i tym podobne).
W przypadku dyskietek producen-
ci s3 (z matymi wyjatkami) w zasa-
dzie ci sami. Do chlubnych
wyjatkbw nalezy firma Verbatim,
ktorej dyski sg naprawde godne
zaufania. Na zakorczenie tematu
,C0 kupowac” dwie uwagi dla tych,
ktérzy korzystajg z taSm magneto-
fonowych: raczej nie kupowac tasm
o diugosci 90 minut, bo sg po

prostu za diugie, a co za tym idzie,
niewygodne. Odradzam takze za-
kup tasm o typie inym niz NOR-
MAL, gdyz takie wtasnie sg
najlepsze dla naszych Datasette.

Przejdzmy teraz do tematu zwigza-
nego z dyskietkami. W momencie
zakupu do ragk dostajemy tzw. nie-
sformatowany nos$nik, tzn. kwa-
dratowe, plastykowe koperty z
krgzkami  magnetycznymi  we-
wnatrz. Okresdlenie ,sformatowa-
ny” okre$la taki dysk, na ktérym
naniesiono wtasciwy dla danego
systemu zapisu podziat sektorowy,
umozliwiajgcy sprawne wyszukiwa-
nie i odczyt danych. Formatowa-
nie przeprowadza sig wiec przu
uzyciu zestawu komputerowego,
ktéry bedzie korzystat z zapisu na
dyskietkach. Proces formatowania
catkowicie niszczy (kasuje) poprze-
dnio zapisane na dyskietce infor-
macje (o ile byla ona przedtem
zapisywana), tak wiec, o ile dys-
kietka przeznaczona do formato-
wania nie jest fabrycznie nowa,
nalezy sie upewni¢, co za chwile
skasujemy. Dodatkowo proces

Czytelnikom pragnacym blizej za-
poznac sig z dziataniem requester-
‘ow query” i file” proponuje
zapoznanie sig z procedurg ,Req
Tools Demo”, ktérej wydruk zamie-
szczamy w dziale ,Listingi”. Powo-
dzenia w eksperymentowaniu oraz
wielu sukcesow zyczy:

Krzysztof Kobus

Listing nr 3 na stronie 32

formatowania pozwala na nadanie
dyskietce dowolnej nazwy-nagtéw-
ka (ang. header). A oto krotki
programik napisany w jezyku BA-
SIC, ktéry pozwoli nam na forma-
towanie dyskietek:

10 INPUT "PODAJ NAZWE
DYSKU:";N$

20 PRINT:PRINT "WLOZ
DYSK I WCISNIJ
<RETURN>" : PRINT

30 GET AS:IF
A$<>CHR$(13) THEN 30
40 PRINT:PRINT "PROSZE
POCZEKAC..."

50 OPEN1,8,15,"N:"+NS$+
" ,0K" :CLOSEl

Jest to chyba najwolniejszy sposéb
formatowania, ale za to na pewno
skuteczny. Istnieje kilka progra-
mow, ktére pozwalajg na znaczne
skrocenie czasu trwania tej operaciji
- nalezy do nich np.FastFormat.

Przystapmy teraz do samego ko-
piowania zaczynajac od proble-
mow Czytelnikow, ktérzy posiadajg
magnetofony.  Przypuscmy, ze
udato sie nam po diugich pro$bach
pozyczy¢ od kolegi pare tasm z je-
go zbiorami programow. Zwykle
pozyczajgc dowiadujemy sie, ze
programy zostaly nagrane ,w tur-
bo". Co to znaczy? Wyjasnienie
jest proste - standardowy zapis da-
nych na magnetofon jest w Com-
modore 64 niestychanie wolny
- przy duzej dozie szcze$cia zmie-
ScilibySmy w ten sposo6b np. 4 gry
na catej] kasecie magnetofonowej
(patrz mate ATARI), co nie dos¢,
ze jest marnotrawstwem, to jeszcze
wystawiatoby naszg cierpliwos¢ na
ciezkg probe. Celem zaradzenia
temu pare lat temu napisano pro-
gram TurboTape 64, ktory przy-

10
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spieszal zapis i odczyt danych na
tyle zadowalajgco, ze wszystkie
pbZniejsze programy ,turbo” robity
to w ten sam sposéb, co doprowa-
dzito do wustalenia standardu.
Standard nie standard, oryginalnie
tej techniki zapisu nasz komputer
sam z siebie nie potrafi uzy€ - na-
lezy bowiem wczytac do pamigci
i uruchomi¢ odpowiedni program.
Mamy tu do dyspozycji catkiem
sporg ilos¢ programéw jak np. Tur-
bo 250, TurboTape, TurboRom, Fi-
nalTape i tym podobne. Dziatanie
ich jest nastgpujace: po urucho-
mieniu instalujg sie w jakim$
w miarg ,bezpiecznym” miejscu
pamieci, dotgczajg kilka dodatko-
wych rozkazéw BASIC i czekajg na
wywotanie. Ogdlnie w tych pro-
gramach przyjeto taki tryb rozka-
z6w:

<-L lub <-L,nazwa” by zatadowac
program z tasmy;

<-S lub <-S,nazwa” by nagrac¢
program na tasme.

W przypadku diugich programoéw
moga wystapi¢ problemy z nada-
niem im nazwy podczas nagrywa-
nia ich na tasme - drukowany jest
wowczas komunikat ,,OUT OF ME-
MORY ERROR”", kt6ry oznaczatutaj
brak miejsca w pamieci na prze-
chowanie nazwy programu. Wyj-
Séciem jest wtedy zapisanie
programu bez nazwy lub wpisanie
rokazu POKE 56,208 i ponownej
prébie nagrania zbioru z nazwa.
Uzyty powyzej rozkaz POKE mody-
fikuje tzw. systemowy wektor (czyli
adres) poczatku pamieci dla zmien-

nych tekstowych (w interpretacji~

komputera takg zmienng jest wias-
nie nazwa zapisywanego zbioru).
Modyfikacja ta umozliwia nadanie
nazwy ale programu w BASIC ra-
czej po jej przeprowadzeniu nie
nalezy uruchamiac.

W przypadku dyskietek sprawa jest
nieco inna. Jak wiadomo progra-
my ze stacji dyskéw tadujemy do
pamigci przy uzyciu komendy LO-
AD'nazwa",8. Tak zatadowany pro-
gram mozemy potem nagraC na
nasz dysk przy pomocy komendy
SAVE,nazwa”,8 o ile jego diugos¢
nie przekracza 152 blokéw. Polega
to na tym, ze od pewnego miejsca
w pamigci znajduje si¢ ROM BA-

SIC'a, co oznacza, ze nasz wgrany
do pamigci program od pewnego
adresu jest dla procedury SAVE
tozsamy zapisem z danymi w pa-
migci statej komputera. Oczywi-
$cie, ROM mozna ,odigczy¢”, ale
tego BASIC nie potrafi. Klopotow
tych nie majg posiadacze niekto6-
rych cartridge'éw, ktére ten prob-
lem rozwigzuja. Tym, ktorzy
takowych cudeniek nie posiadajg
polecam wpisanie krociutkiej pro-
cedurki w kodzie maszynowym,
ktéra czyni komendge SAVE bar-

dziej sprytna:

nie kopii catych dyskow, tzn.
odtworzenie zawartosci catej
dyskietki na innej. Programy
te nosza nazwe backup'ow
(czytaj: bekap). Zwykle sto-
sujg one réwniez system przy-
spieszonej komunikacji z dys-
kiem, co pozwala na skopio-
wanie jednej strony dyskietki
w czasie okoto 3 minut (w
przypadku FastBackup z ze-
stawu FastHack'em). Progra-
my tego typu pozwalajg na skopio-
wanie dyskietki (jednej strony) przy
3 lub 4 wymianach dyskietek

w stacji. O ile zapis na

A:POKE T,A:NEXT:SYS 272
20 DATA 169,31,141,50,3,

96,198,1,32,237,245
30 DATA 8,230,1,40,96

10 FOR T=272 TO 296:READ

169,1,141,51,3,169,208,133,56,

dysku nie zostal stworzo-
ny w jaki§ niestan-
dardowy sposoéb, to
takie kopiowanie jest
w zasadzie najpra-
ktyczniejsze. Czasa-
mi zdarza si¢ (ale

Takie kopiowanie dotyczy w zasa-
dzie tylko programéw jednocze-
Sciowych, tzn. takich, ktére
wgrywaig sie z punktu widzenia sy-
stemu jako progam w jezyku BA-
SIC, co miedzy innymi oznacza ich
tadowanie do pamieci od adresu
okreslonego jako poczatek progra-
mu w BASIC (najczesciej $0801).
Takie pliki uruchamia sie zwykle
poleceniem RUN. Co jednak zro-
bi¢, gdy program jest wieloczescio-
wy i trudnym staje sig¢ skopiowanie
go poleceniem SAVE? Do tego
celu stuza programy kopiujgce, kt6-
re stworzono specjalnie do kopio-
wania zbiorbw z dyskietki na
dyskietke. Dodatkowo proces ten
jest wspomagany przez procedury,
ktére w znacznym stopniu przy-
spieszajg zapis i odczyt danych.
W tym momencie uzytkownikowi
pozostaje jedynie wskazat progra-
mowi, ktére zbiory przeznacza do
skopiowania a potem ograniczy¢
sie juz tylko do zamieniania dyskie-
tek. Do godnych polecenia nalezg
FileCopy z zestawu FastHack'em
oraz CopyDOS. Niektére cartridge
posiadajg takie programy, ktére
mozna wywota¢ odpowiednim roz-
kazem. Nalezy do nich miedzy
innymi Action Replay.

Istnieje jeszcze jedna rodzina pro-
gramow kopiujgcych - programy,
ktorych zadaniem jest sporzgdza-

bardzo rzadko), ze tak skopio-
wane dyski r6znig sie od oryginatu,
a jest to spowodowane wiasnie
uzyciem niestandardowego syste-
mu zapisu. W takim przypadku
kopia jest po prostu ,poprawna”
jezeli chodzi o sposéb jej zapisu,
jednakze nie uwzglednia pewnych
nietypowych zapiséw. Aby sobie
z tym poradzi¢, proponuje skorzy-
sta¢ z progamo6w kopiujgcych zwa-
nych nibblerami”. Programy te
w duzym przyblizeniu dziatajg jak
magnetofon dwukasetowy, tzn.
starajg sie¢ skopiowa¢ dyskietke
tak, jak jg ,widzg”, tzn. nie korygujg
napotkanych  niestandardowych
zapisow.

Oba rodzaje programéw pracuja
czasami takze w oparciu o tzw.
parallel cable, czyli tagczke réwno-
legta, ktéra pozwala na bardzo
szybkie przekazywanie danych po-
miedzy komputerem a stacjg dys-
kéw. Rozwigzanie takie nie jest
jednak zbyt znane w Polsce,
a szkoda, bo np. backup z wery-
fikacjg zapisu w oparciu o taki
wiasnie kabel trwa po osiggnieciu
pewnej wprawy ...29 sekund! Dla
zainteresowanych mamy niespo-
dzianke na dalszych stronach nu-
meru.

Pawet Sottysinski
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esli przebrnates juz przez

szal grania, skonczytes z

mordowaniem wrogich
kosmitéw, czy rozbijaniem drogich
samochodéw, to z pewnoscig beg-
dziesz chciat zrobi¢ co$ powazne-
go. Jesli znasz jakié jezyk
programowania, to sprawa jest
dos¢ prosta, jednak nie wszyscy
umiejg i lubig programowac. Cze-
sto jednak zadowolisz sig mniej czy
bardziej powaznym ,programem
uzytkowym”. W momencie, kiedy

przygotuje sie na jeszcze wigksze
katusze.

Zanim zaczniemy cokolwiek robic¢
z naszym dyskiem, nalezy go oczy-
wiécie najpierw zaformatowac.
Nadmieniam, ze jest zbedne do
wykonania tej czynnosci uzywanie
przecinaka, mtotka czy obcegow.
Dyski formatujemy zazwyczaj od-
powiednim programem. Jesl nie
dysponujesz zadnym tool-disk’iem
(tak nazywajg sie dyskietki wyko-
nywane przez fachowcow, na ktére

~/

zaczniesz rzeczywiscie co$ two-
rzy¢, bedziesz musiat gdzie$ zapi-
sywat efekty swojej pracy.
Przyjdzie wigc czas, ze i Ty be-
dziesz musiat zrobic...

Wiasny dysk!

Nie jest juz to tak proste jak wgranie
gry.lecz... nie Swieci garnki lepia.
Sprébujmy zatem razem przesle-
dzi¢, jak te garnki lepi¢. Przede
wszystkim nalezy zgromadzi¢ od-
powiednie $rodki:

1. Czysta dyskietke (bgdz brudng,
byle nie za bardzo; stanowczo od-
radzam korzystanie z dyskietek
moczonych w herbacie, kawie, pi-
wie etc.).

2. Dysk systemowy oznaczony
.Workbench Disk” (Uwaga! jesli juz
postanowites, ze bedziesz o0sz-
czedny i uzyjesz jako 'czysty’ dysk
+Amiga Extras” to masz jeszcze
czas na zastanowienie - moze sig
jeszcze przyda?).

3. Dobre checi, cierpliwosé, troche
wolnego czasu (nie musisz odwo-
tywac spotkan w przysztym tygo-
dniu), Amigg!(wazne!).

Uff! kto juz sie zniechecit niech

Wiasny dysk

(prawie) catkiem serio...

nagrane sg przewaznie absolutnie
nieprzydatne programy uzytko-
we),to zmuszony bedziesz korzy-

stat  ze swojego dysku
systemowego. Zataduj wiec Work-
Bench (to juz pewnie umiesz),
a nastepnie wiéz CZYSTA (prze-
znaczong na Twoj wiasny dysk)
dyskietke do napedu DFO: (jesli nie
wiesz, co to jest naped dyskéw, to
powiniene$ skorzysta¢ z rady lo-
kalnego eksperta). Teraz umiejet-
nie kliknij (tupnij, mlasknij) lewym
klawiszem myszy na symbolu dys-
kietki (zgrubny symbol podobny do
cegly), ktory pojawi sie po wiozeniu
CZYSTEJ (Nie uzywal proszku
Lanza) dyskietki. Teraz UWAGA!
nie wykonujgc zadnych nieskoor-
dynowanych ruchéw (beztadne na-
ciskanie  myszy, odwracanie
monitora, siadanie na klawiaturze)
nalezy NACISNAC | PRZYTRZY-
MAC PRAWY PRZYCISK MYSZY
(prawa reka - to ta, ktorg jesz;
u mankutéw odwrotnie). Nadal
przytrzymujac przycisk przesuwa-
my mysz w kierunku wskazywanym
przez jej kabel, co powoduje usta-

wienie kursora (zwanego piesz-
czotliwie pointerkiem) na gzymsie
(wyodrebniona z ekranu gorna li-
nia opisana ,WorkBench Screen”).
Teraz musisz wykazac sig minimal-
ng zdolnoscig w manipulacji myszg
- ciggle trzymajgc prawy przycisk
przesun kursor na napis Disk (na
gzymsie), a gdy rozwinie on pod
sobg opcje, najedz na napis Initia-
lize. Teraz mozesz pusci¢ klawisz
myszy!

Komputer zareaguje wysSwietle-
niem napisu: ,Please replace vo-
lume WorkBench Disk in drive
DFO:” - nalezy postusznie wyjac
CZYSTY dysk i wtozy€ systemowy
(to tak, jak w dowcipie o stoniach
ilodéwce). Amiga cos tam odczyta
z naszego dysku i natychmiast wy-
swietli kolejny komunikat: ,Please
insert volume XXX in drive DFQ:".
XXX moze oznaczac¢ wszystko - za-
leznie od tego, jaki dysk formatu-
jemy. To jednak nie koniec,
nastepne komunikaty to w kolejno-
ci: ,Please replace volume Work-
Bench Disk in drive df0:" i ,Please
replace volume XXX in drive DFO:"
- nalezy wykonywa¢ polecenia nie
mylac przy tej okazji dyskow. Jesli
udato Ci sie przebrngé¢ przez ten
etap, to z pewnoscig zobaczysz
komunikat: , OK to Initialize volume
XXX (all data will be destroyed)”.
Teraz dobrze si¢ zastanéw, czy
zdazytes juz odbezpieczy¢ CZY-
STY dysk. (odbezpieczanie dysku
w przeciwienstwie do broni palnej
polega na przesuwaniu klapki
umieszczonej w prawym gornym
rogu dyskietki. Klapke nalezy tak
przesunagt, aby  przestaniala
otwoér). Teraz mozesz juz (po po-
nownym wtozeniu CZYSTEJ dys-
kietki do napedu) kiiknaé na
klawiszu ,,OK". W tym momencie
Amiga rozpoczyna formatowanie
dyskietki (teraz mozesz by¢ juz
pewny, ze jesli pomylity Ci sie dys-
kietki, to ze 100% prawdopodo-
biefistwem nie uda Ci sie nic
uratowac).

Uff! to juz koniec formatowania! Ta
czes¢ artykutu byla przeznaczona
dia kazdego. Zaformatowang dys-
kietke mozna juz uzywa¢ do zapi-
sywania na niej danych. Dalsza
czest artykutu wymaga od Ciebie
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Czytelniku nieco wigcej wiedzy.
CALKIEM SERIO O DYSKIETCE
W praktyce, ktéra zawsze jest od-
mienna od podanej powyzej teorii,
dyski formatuje si¢ specjalnymi
programami. Potrafig to zrobi¢ po-
pularne kopiery (programy podob-
ne w funkcji do maszynki robigcej
banknoty). Przykladowo White
Lightning wymaga, aby$ wcisngt
klawisz F5, podat nazwe dysku
i weisngt <Enter>. X-Copy wyma-
ga wybrania opcji Format z menu
Tools . Przy formatowaniu White-
Lightning'iem nalezy wtasnorgcz-
nie zamontowac bootblock, czego
ten program nie robi (mozna to
zrobi¢é  wiekszoscig programow
antywirusowych), badZ rozkazem
install (teoria).

Jesli mamy juz zaformatowany
dysk, to mozemy na nim swobod-
nie zapisywa¢ nasze dane. Jesli
jednak mamy zamiar montowac w
przysztosci wlasny dysk uzytkowy,
to warto zapoznac si¢ ze stand-
ardowg konstrukcija takiej dyskietki.
Na zaformatowane] dyskietce
mozna zapisywac¢ pliki (progra-
my i dane) oraz katalogi (grupu-
jace pliki). Najczesciej programy
kopiujemy z istniejacych juz dys-
kietek (Tworzenie tzw. To-
ol-diskow polega na wybie-

do czasu, kiedy nauczg si¢ postu-
giwaé jednym z powyzszych pro-
gramow.

Na kazdym dysku znajdujg sie spe-
cyficzne katalogi i pliki. Od tego,
jakie pliki umiescisz na dyskietce
zalezy, co bedziesz mogt pozniej
zrobi¢ przy jej pomocy. Typowe
katalogi to:
S,C,L,T,ENV, LIBS, DEVS
, FONTS , TRASHCAN

Kazdy przeznaczony jest do prze-
chowywania innego typu zbiorow.
Postaram sig¢ teraz krotko scha-
rakteryzowac kazdy z nich:
Katalog S - zawiera plik startup-se-
quence, niektére programy zapisu-
ja tutaj swojg konfiguracje (np.
Cygnus Editor, Disk Master). Star-
tup-sequence to plik zawierajacy
komendy wykonywane automaty-
cznie po wlozeniu dyskietki do zre-
setowanego komputera.

Katalog C - zawiera komendy CLI
i inne programy. Katalog ten jest
automatycznie przeszukiwany, jesli
nie uda sie znalez¢ programu
w aktualnym katalogu.

Katalog L - zawiera zbiory (pliki):
ram-handler - Sterownik tzw. ram-

dysku. )
port-handler - Sterownik portow

komunikacyjnych

disk-validator - Specjalny plik sy-
stemowy odpowiedzialny za wia-
Sciwe rozmieszczenie plikéw na
uszkodzonej dyskietce.
Katalog T - $mietnik. Niektore
programy zapisujg tutaj swoje
zbiory tymczasowe i kopie za-
pasowe.

Katalog LIBS - zawiera pliki
bibliotek, zawierajacych pro-
cedury odpowiedzialne za po-
szczegolne funkcje systemu. Ist-
niejg standardowe biblioteki fun-
kcji(procedur) oraz napisane przez
uzytkownikéw. Najczesciej spoty-
kane (i potrzebne) biblioteki to:
Biblioteki standardowe:
icon.library - potrzebna do urucho-
mienia WorkBencha,

info.library - jak wyzej,
version.library - przydatna w Work-
Bench'u (opcjonaina),
diskfont.library - stuzy do korzysta-
nia z czcionek (fontéw) umieszczo-
nych na dyskietce,

mathffp.library - biblioteka proce-
dur matematyki zmiennoprzecinko-
welt

translator.library - biblioteka stuzag-
ca do obstugi systemowej syntezy
gtosu ludzkiego.

Biblioteki niestandardowe:
arp.library - biblioteki zawiera-

raniu  najbardziej niezbed-
nych programéw 2z kilku
dyskietek i umieszczaniu ich

jace procedury zastepujace
niektére procedury systemo-
we,znacznie bardziej efektyw-

na jednej - praca ta jest syzy-
fowa, gdyz tak sporzadzony

ne.
req.library - biblioteka zawie-

tool-disk z pewnoscig postuzy
komus$ innemu do zrobienia
nowego tool-disk'u). Do ko-
piowania plikow stuzg tak
zwane Shell'e. Nikt, kto ma
dobrze w gtowie nie uzywa do
tego celu komend CLI - jest to
najlepsza metoda by osiwie¢
i umrze¢ na wrzody. W pra-
ktyce uzywane sg dwa progra-
my : Disk Master oraz Shell.
Obstuga pierwszego jest zna-
cznie prostsza, cho¢ i drugi
ma swoich wielbicieli. Opi-
sy tych programow wykraczajg
poza zakres tego, badz co
bad?z skromnego wyktadu.
Niestety osoby zupetnie nie-
zorientowane bedg musialy
porzuci¢ lekture tego tekstu

rajgca m.in. procedure wybo-
ru pliku (file requester/ffile
selector),

powerpacker.library - proce-
dury rozpakowywania plikéw
powerpackera,

iff.library - procedury obstugi
plikgiv graficznych w formacie
iff

Katalog DEVS - zawiera zbiory
systemowe niezbedne do
wspétpracy z urzgdzeniami
zewnetrznymi oraz konfigura-
cje systemu. Zbiory:
serial.device - odpowiedzialny
za port szeregowy,
parallel.device - odpowie-
dzialny za port rownolegty,
ramdrive.device - odpowie-
dzialny za ram-dysk,

Nr 2/3°92
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printer.device - odpowiedzialny za
drukarke,

clipboard.device - odpowiedzialny
za systemowy 'schowek’/bufor, do
ktorego mozna skopiowat dane
w jednym programie, a odtworzy¢
(Paste) w innym,

mountlist - plik zawierajgcy opisy
urzadzen logicznych,
system-configuration - plik zawie-
rajgcy informacje o standardowych
kolorach ekranu, powtarzalnosci
klawiszy, szybkosci myszy, dota-
czonej drukarce, ksztatcie kursora
itp. parametrach systemu,

printers - katalog zawierajacy opisy
drukarek,

keymaps - katalog zawierajacy opi-
sy uktadow klawiatury w réznych
wersjach jezykowych (np klawiatu-
ra polska),

Katalog FONTS - zawiera czcion-
ki{fonty) uzywane przez programy,
tu moze sig znajdowac np. polska
czcionka,

Katalog TRASHCAN - uzywany je-
dynie przez WorkBench. Jezeli w
WorkBench'u wyrzucimy do $miet-
nika jaki$ zbidr, to nie zostanie on
automatycznie usunigty z dysku -
nadal jest przechowywany w tym
katalogu az do chwili oproznienia
kosza.

Jest to standardowy zestaw kata-
logéw. Uzytkownik moze tworzy¢
swobodnie wtasne katalogi. Wias-
ne pliki mozna zapisywa¢ w dowol-
nym katalogu, lecz nalezy pamigta¢
0 tym, Ze zbyini nieporzadek na
dysku moze nam bardzo utrudnié
w przysztosci Zycie.

Tworzenie wtasnego dysku nalezy
rozpoczag, jak juz byto ttumaczone,
od zaformatowania dysku. Naste-
pnie wypada skopiowac z jakiego$
gotowego dysku (np. systemowe-
go) odpowiednie katalogi stand-
ardowe wraz z zawarto$cia.
Minimalnym rozsgdnym zestawem
jest zainstalowanie katalogu L z
disk-validator’em i ram-handler’em
oraz katalogu DEVS z system-con-
figuration i ramdrive.device. Pomi-
niecie tych plikéw prawie napewno
przysporzy Ci w przyszitosci ktopo-
t6w. W takiej konfiguracji pracuje
np. bez wigkszych ktopotéw Disk
Master. Niektére programy wyma-

gajg szerszego otoczenia np. Shell
wymaga arp.library a Cygnus Edi-
tor req.library i diskfont.library, jesli
chcesz korzysta¢ z drukarki, mu-
sisz mie¢ printer.device i odpo-
wiedni opis drukarki w katalogu
devs/printers.

Wiasne programy najlepiej nagry-
waé w katalogu giéwnym lub C.
Wtedy ich uruchomienie nie wyma-
ga doktadnego podawania ich po-
tozenia. Po umieszczeniu
wszystkich niezbednych progra-
moéw mozna wreszcie napisac star-
tup-sequence, w ktérym
umiescimy np. rozkaz wy$wietlenia
spisu dostepnych programow. Na-
lezy pamietac, ze rzeczg bardzo
pozyteczng jest posiadanie na kaz-
dym z dyskéw chocéby rozkazéw
dir, cd i copy, badz po prostu Shel-
la.

Przyktadowo przedstawie schemat
jednego z moich dyskéw narze-
dziowych. Oczywiscie ksztatt dysku
uzytkownika zalezy od jego wyma-
gan i preferencji. M&j dysk prze-
znaczony jest do wspdtpracy z 0.5
MB RAM i jedng stacjg dyskow. Nie
przewidziatem uzywania drukarki.
Dysk posiada spolszczenie klawia-
tury i czcionek ekranowych. Dysk
nazywa sie ,Tool", gtéwny katalog
jest pusty. Programy znajdujg sie
jedynie w katalogu C.

Tool.c
AddMemory
CatchVirus
CygnusEd
SetKey
X-Copy
Virus-Expert
Shell

FF
DiskRepair
SetMap
ClearMem
MemView
Assign

Fed
DiskArranger
DiskMonPro

Tool:devs
ramdrive.device
System-Configuration

Tool:fonts

siesta.font
topaz.font
helvetica.font

Tool:fonts/siesta
8
Tool:fonts/topaz
11

Tool:fonts/helvetica
11

13

9

Tool:l
Disk-Validator
Ram-Handler

Tool:libs
arp.library
diskfont.library
req.library
reqgtools.library

Tool:s
ceddefaults
startup-sequence

Na koniec uzyteczna porada: jesli
bedziesz tak wytrwaty, ze wypel-
nisz dysk w znacznej czesci, poja-
wi sie¢ problem polegajgcy na
wolnym listowaniu katalogéw i diu-
gim czasie wczytywania zbiorow.
Wynika to z konstrukcji Amiga-Do-
s'u. Rozprasza on mianowicie zbio-
ry po calym dysku dia
zminimalizowania niekorzystnych
efektow uszkodzenia dysku. Nie-
stety czas dostepu do zbioréw mo-
ze sta sig¢ niezno$nie diugi. Aby
usprawni€ dziatanie dyskietki nale-
2y po zakonczeniu wszystkich ope-
racji na plikach podda¢ jg
optymalizacji. Stuza do tego popu-
larne programy np. X-Copy (opcja
optimize), Disk Arranger, Flash
Disk. Jezeli Czytelnicy okazg wie-
ksze zainteresowanie tym tema-
tem, to zamie$cimy opisy obstugi
tych programow.

Powodzenia w zmaganiach z dys-
kietkg zyczy wszystkim Czytelni-
kom.

Krzysztof Morori (NOR)
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* znowu co$ postawiliSmy
na gtowie! Tym razem zta-
pali§my za ogon gryzonia

i przewrociliSmy go na grzbiet. No,
moze niezupetnie tak. W koncu to
wtasnie myszka powstata w taki
sposOb, ze kto§ przewr6cit na
grzbiet urzadzenie 0 nazwie
L.TRACKBALL", znane juz od dawna
(przetom lat siedemdziesigtych i
osiemdziesiatych) wszystkim by-
walcom salonéw gier wtenczas je-
szcze nie tylko komputerowych.
Operacja si¢ udata, pacjent zmart
(jak powiedziat pewien chirurg). Co
to znaczy? To znaczy, ze efektem
tej operacji bylo wypuszczenie
przez firme Apple pierwszego kom-
putera wyposazonego w tzw. gra-
ficzny interface uzytkownika, oraz
niezbedng do jego obstugi myszke.
O pacjencie, czyli o trackball'u lu-
dzie szybko zapomnieli. Czesto
jednak bywa tak, ze dawno juz
zapomniane rozwigzania, czy kon-
strukcje powracajg po latach w no-
wych, ulepszonych wersjach, aby
stac sie ponownie (lub po raz pier-
wszy) przebojem rynkowym. Czy
tak stanie sie rowniez w przypadku
ekshumowanego trackball'a? Trud-
no cokolwiek przewidywac i wtasci-
wie nie taka jest nasza rola. Jak
zwykle uprzejma firma ,HANDWIT”
ze Szczecina udostepnita nam do
testowania nowy trackball firmowa-
ny napisem ,Alfa-Data”. Estetycz-
nie wykonane pudeteczko z
tworzywa sztucznego z wystajgca
posrodku kulka, oraz trzema ergo-

Amiga Trackball

wego i prawego przycisku myszki.
Z tylu obudowy, oprécz wyprowa-
dzonego na zewnatrz kabla przy-
taczeniowego, widzimy dziwny
przetgcznik. W jednej pozyciji pod-
pisany jako AMIGA, a w drugiej
jako C-64 i ATARI. W pierwszej po-
zycji urzadzenie emuluje (udaje)
myszke od Amigi, w drugiej nato-
miast (niech nie myli nas napis),
joystick. Emulacja joysticka ozna-
cza, ze trackball mozna wykorzy-
stat do sterowania wszystkich
programow przystosowanych do
wspotpracy z joystickiem nie tylko
w C-64 lub Atari, ale rowniez
w Amidze. Podobng mozliwo$¢ da-
je uzytkownikom myszka 1351. Jak
obstuguije sie trackball? Ustawiamy
go na stole (w przeciwieristwie do
myszki potrzebuje tylko tyle miegj-
sca ile sam zajmuje) i ktadac na

nim diorh, mamy mozliwo$é, przy
pomocy dwdch lub trzech palcéw,
obracac wystajgcg kulke we wszy-
stkich kierunkach. Trzeba przy-
znac, ze uzytkownik
przyzwyczajony do wprawne-
go poslugiwania si¢ myszka,
moze mie¢ na poczatku pew-
ne trudnosci z przestawie-
niem sie na nieco inny sposéb
pracy. Jednakze wrazenie
nieprecyzyjnosci ruchu szyb-
ko zanika i po zdobyciu pewnej
wprawy okazuije sig, ze przy pomo-
cy trackballa mozna poruszaé po-
interem (strzatkg) rowniez bardzo
precyzyjnie. W przypadku obstugi
Workbencha nie ma zadnych pro-
bleméw z trafieniem w odpowiedni
punkt. W przypadku natomiast ste-
rowania programéw graficznych
(rysowania), pewng niedogodno-
écig jest niemozliwo$¢ wykonania
dtugich pociagnie¢ ,pedzlem”, kto-
rej to niedogodnosci unikamy ma-
jac wystarczajgco duzo miejsca na
stole i postugujac sie myszka. Czy
w zwigzku z tym komu$ mozna po-
leci¢ zakup trackballa? Oczywiscie
tak! Ale, poniewaz zakres wy-
korzystania, oraz mozliwosci
zarébwno myszki, jak i track-
balla wtasciwie si¢ pokrywaja,
nalezatoby poszukac innych
kryteriéw oceny. Uwazam, ze
trackball doskonale sprawdzi
sie w sytuacji, gdzie na stole nie
ma wystarczajgco duzo miejsca na
swobodne poruszanie my-
sza. Réwniez wtedy, gdy
powierzchnia (niekoniecz-
nie przeciez stotu) nie jest
na tyle réwna, aby umie-
$ci¢ tam naszego gryzonia.

+ precyzja wykonania

+ emulacja myszy i joysti-
cka

+ nie wymaga specjalnego
podioza

+ nie potrzebuje duzo
miejsca

- brak emulacji myszki 1351
do C-64

- niedogodnosci w rysowa-
niu

nomicznie umieszczonymi przyci- - stosunkowo wysoka cena
skami. Dwa 2z nich, po obu

stronach kulki®to odpowiedniki le- SD!
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(odc.2)

o tym dosy¢ ogéinym

wstepie w poprzednim od-

cinku zabieramy sig dzisiaj
juz na powaznie do rzeczy. Winien
jestem tylko jeszcze wyjasnienie
programéw z poprzedniegpo od-
cinka. Mam nadzieje, ze obydwa
zostaty juz wpisane i zapisane na
jakim§ bezpiecznym (?!) nosniku
informaciji tzn. dyskietce lub kase-
cie. Oprocz tego spodziewam sig,
ze konwersja ,hex-dec-bin” zostata
juz przez czytelnikéw opanowana,
gdyz w tej chwili bedziemy juz bar-
dzo rzadko odwotywaé sie do sy-
stemu dziesigtnego. Tu chciatbym
od razu wyjasnic mate nieporozu-
mienie. Dotarty do nas sygnaty od
czytelnikdw, ze program ,konwer-
sja hex-dec-bin” nie dziata i sygna-
lizuje btgd np. w linii:
170 DIM HEX$(16),BINS$(16)
Ot6z jest to, jak wspomniatem, nie-
porozumienie, gdyz btad ten moze
by¢ sygnalizowany tylko w przy-
padku posiadania przez uzytkow-
nika rozszerzonej wersji BASIC'a
(np. zainstalowany cardridge), kto-
ra zawiera funkcie HEX$() Ilub
BINS$(). W takim przypadku niepo-
trzebny jest specjalny program do
przeliczania systemoéw, gdyz fun-
kcje te stuzg wtasnie do tych celéw.
Aby program moégt mimo wszystko
funkcjonowaé poprawnie, nalezy
zrezygnowaé z rozszerzenia BA-
SIC’a (wyjac cardridge). Wracajac
do przyktadu, nalezato wpisac kro-
ciutki listing (w BASIC'u), zapisac
go na dyskietce lub kasecie, a na-
stepnie uruchomi¢ ksmendg RUN.
W tym momencie komputer prze-
czyta (komenda READ) zawarty
w postaci liczb (linia DATA), pro-

Assembler na C-64

gram maszynowy. Jak pewnie
wszyscy wiemy, kod maszynowy to
nic innego jak po prostu ciag liczb
(bajtéw) o wartosciach od $00 do
$ff (od 0 do 255 dziesietnie). Na-
stepna rzecza, jakg wykona pro-

gram bedzie umieszczenie
przeczytanych liczb w odpowied-
nim obszarze pamigci (komenda
POKE) poczgwszy od adresu
$c000. Wyswietlenie komunikatu
.READY."” $wiadczy o tym, ze wszy-
stko przebieglo poprawnie i pro-
gram maszynowy znalazt sie we
wiasciwym miejscu. Aby ten pro-
gram uruchomi¢ (komenda RUN
stuzyta tylko do umieszczenia go
w pamigci), nalezy podac: ,SYS
49152" (49152=%$c000). Podajemy
dziesigtnie dlatego, ze BASIC V2.0
nie dopuszcza argumentow szes-
nastkowych. Co widzimy? Wiasci-
wie nic ciekawego. Po pierwsze
zniknat kursor, a po drugie zamiast
normalnie niebieskiego koloru ram-
ki widzimy jakie§ dziwne strzepy.
No wiasnie te ,strzepy” to po prostu
bardzo szybko przetaczany kolor

ramki. Gdyby$my chcieli napisa¢
ten sam program w BASIC'y, to
wygladatby on tak:

10 POKE 53280,0

20 POKE 53280, 1

30 GOTO 10

Sprébujcie wpisac ten krétki pro-
gramik i uruchomi¢ go w BASIC'u.
Oczywiscie tym razem nie bedzie
juz ,strzgpéw”, tylko normalnie
mrugajgcy border. Dlaczego tak sie
dzieje, ze taki sam program w BA-
SIC'u dziata inaczej niz w jezyku
maszynowym? Dlatego, Ze nie jest
on zupetnie taki sam, Spetnia tylko
to samo zadanie (jak najszybciej
przetagcza¢ kolor border'u pomie-
dzy biatym i czarnym), ale wykonu-
je sie kilkadziesiat, do kilkaset razy
wolniej niz nasz program maszyno-
wy. Tyle tytutem wyjasnienia do
programoéw z poprzedniego odcin-
ka. W tym odcinku zajmiemy sie
czym innym. Zazwyczaj pierwsze
programy, ktére piszemy w jakim-
kolwiek jezyku, drukujg co$ na
ekranie. Moze to by¢ np. wy$wiet-
lenie wtasnego imienia badz tez
dowolny inny tekst. W BASIC'u
sprawa jest prosta! Piszemy:

10 PRINT *ZENNON*

i sprawa zatatwiona. Z czasem do-
damy jeszcze zmiane koloru ramki
(border'u) i tta (paper'u) na czamy
(te oryginaine niebieskie sa nie do
zniesienia), a takze wyczyScimy
ekran przed wydrukiem:

5 POKE 53280,0

6 POKE 53281,0

7 PRINT CHR$(147)

10 PRINT "ZENNON"

Aby zrobi¢ to samo w jezyku ma-
szynowym musimy poznaé pier-
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wsze komendy procesora (jgzyka
asemblera). Jak juz sygnalizowa-
tem wczesniej, kazda komenda
procesora jest to odpowiednia licz-
ba z przedzialu od $00 do $ff.
Komendy mogg by¢ tzw. bezargu-
mentowe lub wymagajace odpo-
wiedniego argumentu, w jezyku
asemblera nazywanego operan-
dem. Operand moze by¢ jedno lub
dwubajtowy (sktadacé sie¢ z jednej
lub dwéch liczb) co daje w sumie
jeden, dwa lub trzy bajty na jedng
komende procesora. Aby unikngc
programowania za pomoca liczb (w
koricu A9 00 8D 20 DO ... nie kojarzy
nam sig z niczym, przynajmniej na
razie), ktos§ wymyslit, ze mozna
kazdg komende (jedna, dwie lub
trzy liczby) zapisa¢ za pomoca ja-
kiego$ odpowiadajgcego jej zesta-
wu liter, ktory jakos$ by sie kojarzyt
z wykonywanym przez nig zada-
niem. Ten spos6b zapisu progra-
mow maszynowych nazwano po
angielsku ,Assembly language”.
W tym miejscu nalezatoby wyjasnic
pewne niescistosci jezykowe fun-
kcjonujgce w naszym, polskim zar-
gonie komputerowcow, a
dotyczace jezyka maszynowego.
Ot6z w jezyku polskim zaréwno wy-
razeniu ,assembly language” (je-
zyk asemblera), jak i ,assembler”
(program ttumaczacy jezyk asemb-
lera na odpowiednie liczby) odpo-
wiada stlowo ,asembler”. Moze to
prowadzi¢ do rozmaitych nieporo-
zumien, ktérych chcemy unikngé.
Aby tego dokonac postanowilismy
przyja¢ odtad w naszym kursie na-
stepujgcg terminologie

MC = Machine Code = kod ma-
szynowy - w postaci liczb, (bajtow)
AL = Assembly Language = jezyk
asemblera - zapis MC w postaci
symbolicznej

ASM = Assembler = asembler -
program tlumaczacy z AL na MC
Oczywiscie uzywac bedziemy prze-
de wszystkim polskich wyrazen, ale
sadze, ze dobrze jest zna¢ réwniez
ich angielskie oryginaty lub czesto
uzywane w literaturze skroéty. Ale,
ale... wracamy do tematu! Propo-
nowatbym w tej chwili wiaczy¢
komputer (jezeli jeszcze tego nie
zrobiliémy) i zatadowac do pamigci
.debugger” (mam nadzieje, ze kaz-

dy sie juz w takowy program za-
opatrzyt). Dla wszystkich, kt6rzy
takiego nie majg informacja: na
pierwszym ,dysku Kebaba” znaj-
dzie sie bardzo dobry debugger,
przy pomocy ktérego mozna wpi-
sywaé wszystkie nasze przyktady
(znowu dla uniknigcia nieporozu-
mien nie uzywamy tu stowa ,moni-
tor”). W tym miejscu jeszcze jedna
uwaga. Zaktadamy, ze debugger
znajduje sie w pamieci od adresu
$c000 (wiekszoS¢ debuggeréw
wiasnie ten obszar wykorzystuje),
jezeli korzystamy z Kebab’owego
.Master-mon'a”, nalezy wybrac

wiasnie te wersje. No a teraz juz

przyktad, ktéry nalezy wpisac
korzystajgc z wczytanego
uprzednio debuggera:

A 5000 LDA #3$00

A 5002 STA $D020

A 5005 STA $D021

A 5008 RTS

Co my tu mamy? Na poczatku litera
-A”. Dla debuggera oznacza ona,
Zze zamierzamy wprowadzi¢ jakie$
rozkazy w jezyku asemblera i od
razu po wpisaniu (nacisnieciu ,,RE-
TURN") przettumaczy¢ je na kod
maszynowy. Po literze A nastepuje
adres pod jakim zamierzamy umie-
$ci¢ nasz kod (oczywiscie w he-
ksie, nie nalezy sugerowac sie

Jjest tak"éknnStruowany, e pozwala prze
‘metyczne tylko przy uzyciu ,akumulatora
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Schemat przestrzeni adresowej C-64

brakiem znaczka ,$" przed liczbg,
bo po prostu debugger przyjmuje
jako adres TYLKO liczby szesna-
stkowe). No i oczywiscie cos zupet-
nie dziwnego: LDA #$00 (?!). Ten
dziwaczny zestaw znaczkow to za-
pis jednego znajwazniejszych roz-
kazéw procesora w jezyku
asemblera. Znaczy to mniej wigcej
tyle co: ,zataduj akumulator ze-
rem”! Juz widze jak niektorzy z czy-
telnikbw pokazujg palcem na
wtasne czoto, majgc na mysli stan
mojego umystu. Spiesze z wyjas-
nieniami. Ot6z nie pomylitem sie
i nie zamierzatem napisa¢ ,rozta-
duj akumulator do zera”, chociaz
to z pewnoscig brzmiatoby bardziej
sensownie. *(rejestry procesora)*
Ot6z nalezy zacza¢ od tego, ze
»~akumulator” o ktérym mowa nie
ma nic wspoinego z akumulatorem
np. w samochodzie. Jest to po
prostu tak zwany rejestr procesora
o nazwie ,akumulator”. W rejestrze
tym mozemy przechowywac rézne
wartosci (oczywiscie w zakresie od
$00 do $ff), mozemy tez przesytac
te wartoéci do dowolnego miejsca
w pamieci (Scislej mowigc: w ob-
szarze adresowym, gdyz nie za-
wsze bedziemy odwolywac sie
tylko do pamieci). Komenda ,LDA"
to znowu skrét od angielskiego
zwrotu ,(L)oa(D) (A)ccumulator”,
czyli ,zataduj akumulator”. Pozo-
state znaki, stojgce za tg komenda,
to wspomniany juz wczesniej ope-
rand. W naszym przypadku jest to:
#$00. Tu niestety musimy rozbic
cale wyrazenie (operand) na po-
szczeg6lne znaczki. Zaczniemy od
konca: 0, 0, $. Jakie to proste! $00,
czyli najnormalniejsza w $wiecie
liczba szesnastkowa $00 ($00

= %00000000 = 0). Teraz tajemni-
czy znaczek  L#". W jezyku
asemblera znaczek ten oznacza
tzw. adresowanie natychmiastowe
(po angielsku: immediate addres-
sing), a ttumaczac to z polskiego
na nasze, oznacza on, Zze w reje-
strze (w naszym przypadku akumu-
latorze) ma by¢ umieszczona
warto$¢ znajdujgca sie NATYCH-
MIAST po nim (u nas - $00). Jezeli
wpiszemy calg linig i wciSniemy
RETURN, wéwczas debugger prze-
ttumaczy cato$¢ na dwa bajty po
czym umiesci je, pod adresami
$5000 i $5001. Bajty te to $A9
i $00. Pierwsza z nich to przettu-
maczony na kod maszynowy roz-
kaz DA #", a druga to
wystepujacy natychmiast po nim
(jednobajtowy) operand, czyli $00.
Idziemy dalej. W nastgpnej linijce
mamy: STA $D020. Tym razem sig
juz na pewno domyslamy, ze to tez
musi by¢ jaki$ duzo znaczacy skrét
np. od angielskiego wyrazenia
.(STore (Ayccumulator”. Co by to
mogto znaczy¢? Chyba to, ze za-
warto$¢ akumulatora procesor po-
winien przesta¢ gdzies tam (nie
wiadomo gdzie). Jest to bliskie
prawdy. Po prostu oznacza to, ze
kopia zawartosci akumulatora po-
winna zosta¢ umieszczona pod
wskazanym adresem. W naszym
przypadku adres, to wiasnie wyste-
pujacy po rozkazie ,STA”, operand
- $D020. Pod tym adresem zosta-
nie umieszczona (po wykonaniu
rozkazu) kopia zawartosci akumu-
latora. Nastepna linijka - prawie to
samo, za wyjatkiem adresu, ktéry
tym razem wskazuje komorke
$D021. Czyli tym razem pod adre-
sem $D021 zostanie umieszczona

ta sama wartosc, ktéra jest aktual-
nie przechowywana w akumulato-
rze. Ostatnia  linijka:  RTS
- (Rye(Murn from (S)ubroutine,
a po polsku ,powrét z podprogra-
mu”. Ta ostatnia komenda uzyta
jest w naszym przykiadzie po to,
aby po wykonaniu programu ma-
szynowego procesor mogt powr6-
cic do miejsca z ktérego
wystartowaliémy naszg procedure.
Odpowiednikiem tej komendy
w BASIC'u jest komenda ,RE-
TURN".Sgdze, ze niektérzy z czy-
telnikow juz sie zorientowali, co
powinien wykona¢ nasz krétki pro-
gramik. Dla tych, ktorym sig to nie
udato, sprébujemy przeanalizowac
go doktadnie.

LDA #3$00 - umieSt w aku-
mulatorze warto$é $00
STA $D020 - umies¢ zawar-

to$¢ akumulatora ($00) pod adre-
sem $D020 (53280)

STA $Do021 - umies¢ zawar-
to$¢ akumulatora ($00) pod adre-
sem $D021 (53281)

RTS - powré¢ z podpro-
gramu (maszynowego)

O rany! przeciez to doktadnie to
samo co POKE 53280,0:POKE
53281,0, czyli po prostu zmiana
koloru ramki i tta, na czarny! Zga-
dza sieg, tyle tylko ze tym razem juz
w jezyku asemblera, a nie w BA-
SIC'u jak stawetne ,POKE". No c6z,
sprobujemy to uruchomié. Wyko-
najmy RESET, weciskajac odpo-
wiedni przycisk, lub gdy takiego nie
mamy (konstruktorzy nie pomys$leli
aby ,komcia” w takowy wyposazy¢
od razu w fabryce) podajmy z BA-
SIC'a: SYS 64738. CO! Nie wiecie
jak ,wyjs¢ z debuggera do BASIC-
'a”? Normalnie! Weciskajac X,
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a nastgpnie RETURN. No teraz juz
mozna spokojnie wpisa¢ wspo-
mniany wyzej ,SYS”. Ta informacja
to dla tych wszystkich, ktorzy pro-
bowali wpisa¢ SYS, nie rezygnujgc
z debuggera. A dla tych, ktorzy
mimo wszystko nie chcg wracac do
BASIC'a, lub nie lubig juz liczb
dziesietnych, inna mozliwosc:
w debuggerze wpisa¢ G FCE2. To
oznacza dokladnie to samo co SYS
64738 tyle tylko, ze dla debuggera.
Obie te komendy uruchamiajg pro-
gram maszynowy poczgwszy od
adresu podanego za komendg (w
tym przypadku bedzie to ten sam
program, ktory wykonuje sie przy
kazdym wigczeniu zasilania) . Mam
nadziejg, ze RESET juz zostat wy-
konany i na ekranie pojawil sie
dobrze nam wszystkim znajomy
napis ,**** COMMODORE 64
BAS..." etc. Oczywiscie pod zad-
nym pozorem nie nalezy wykony-
wa¢ RESET'u poprzez wyltgczenie

i ponowne wigczenie komputera.
Dobrze, wyprébujmy wreszcie ten
program! Wiemy juzze ,SYS”
w BASIC'u uruchamia program
maszynowy (od podanego adre-
su). W takim razie na pewno musi-
my napisa¢ ,SYS". Pozostaje tylko
jeszcze adres! Jak zapewne sobie
przypominacie, pisalismy w de-
buggerze: A 5000 LDA... Te ,,5000"
to wlasnie adres poczatku naszego
programu!l Zaraz! Ale przeciez to
byto 5000 w heksie, czyli $5000
(mimo braku znaczka), a BASIC
V2.0 przyjmuje (niestety) tylko ar-
gumenty dziesietne. Co zrobi¢?
Proste! Przeliczy¢ $5000 na dzie-
sietny i otrzymany wynik podaé
jako argument funkcji SYS. Chcial-
bym w tym miejscu podac czytel-
nikom prostg metode
uruchamiania takich programow,
ktéra zdecydowanie ulatwia zycie
w przypadku gdy adres startowy
jest jakas peing liczbg szesnastko-

COMMODORE

wa. Ot6z nalezy pamietac tyl-
ko jedno, ze $1000 to dzie-
sigtnie 4096. To juz nam
wystarczy, aby wreszcie uru-
chomi¢ nasz program. Bo
przeciez wida¢ od razu, ze
$5000 to 5 razy $1000, czyli
5*4096. A poniewaz argumentem
funkcji SYS moze by¢ rowniez wy-
razenie arytmetyczne, wystarczy
poda¢: SYS 5*4096, aby komputer
sam sobie obliczyt ile to jest i uru-
chomit program. Nareszcie! Kolory
ramki i tta sg juz znowu czarne. Co
nalezy z tego programu zapamie-
tac? Przede wszystkim co to jest
LDA i STA (dwa praktycznie naj-
wazniejsze rozkazy proceso-
ra). Co to jest LDA #... Dla-
czego na korcu znajduje sie
RTS.

Na zakoriczenie jak zwykle
cos do wklepania...

sD!

listingi 4 i 5 na stronie 32

64

zy zdarzyto Ci sie kiedys,

drogi czytelniku, kopiowac

dyskietki uzywajac do tego
celu napedu 15417 Czy zdarzyto
Ci sig narzeka¢ na to ile czasu
zajmuje skopiowanie jednej gry ca-
todyskowej? Jezeli nie, to caly ten
artykut nie jest przeznaczony dla
Ciebie i mozesz spokojnie go po-
ming¢. Jezeli natomiast wyzej wy-
mienione problemy nie sa Ci obce,
to mamy dzisiaj dla Ciebie niespo-
dzianke, ktéra rozwigze je wszy-
stkie za jednym zamachem.
Niespodzianka ta to ,Kebab Fast
Backup”. Rewelacyjnie krétki i re-

Super kopier

dia C-64 i 1541

welacyjnie szybki program kopiujg-
cy przeznaczony dla wszystkich
uzytkownikow C-64, oraz drive'u
1541. Aby da¢ wam pewnego ro-
dzaju wyobrazenie 0 mozliwo-
$ciach tego programu, przytocze
kilka liczb. Kopiowanie catej dys-
kietki z weryfikacjg zapisu - 29 se-
kund. Kopiowanie catej dyskietki
bez weryfikacji - 18 sekund. Oczy-
wiscie sgto czasy, ktére udato nam
si¢ uzyska¢ po osiggnieciu duzej
wprawy w przektadaniu dyskietek.
Przecietny czas dla poczatkujace-
go zawodnika wynosi (z weryfika-
cjg) okoto 37 sekund. Juz widze jak

niektorzy z czytelnikéw dostajg wy-
piekdw na twarzy. Niestety musze
tutaj troche ostudzi¢ wasze zapaty.
Do uzytkowania tego programu nie
wystarczy niestety sam program.
Potrzebny jest jeszcze tzw. ,parallel
cable”,czyli po polsku ,ztgczka
(sprzeg (7)) réwnolegtej transmisji
danych”. Co to takiego! wykrzyku-
jecie ze ztoscia. Taki maty drobiazg,
ktory kazdy z was (pod warunkiem
posiadania pewnej dozy cierpliwo-
§ci i wprawy w postugiwaniu si¢
lutownicg i wkretakiem) moze so-
bie zrobi¢. Co bedzie do tego
potrzebne? Po pierwsze lutowni-
ca, po drugie wkretak do $rub z
nacieciem krzyzowym (w polsce
jedyne sensowne robi firma ,Ma-
rex”) po ftrzecie kawatek tasmy
wieloprzewodowej (10 przewodo-
wej gwoli Scistosci) diugosci ok.
1,5m, po czwarte wtyczke do ,user
portu” dla C64 i po pigte okoto 60
minut wolnego (i spokojnego) cza-
su. Jezeli nie przerazite$ sie jesz-
cze i masz wszystkie wyzej
wymienione potrzebne rzeczy, to
mozesz powoli (doktadnie) zaczaé
czytac¢ dalej. Zaczniemy od umie-
szczenia naszego drive’u (odtaczo-
nego od wszystkich kabli) na jakims$
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Ten wiasnie uktad nalezy odszukac...

ptaskim kawatku stotu (tez potrzeb-
ne a zapomnialem wczesniej wy-
mieni€) w pozycji ,do gory
nogami”. Od spodu mamy mozli-
wos¢ wykrecenia wszystkich czte-
rech $rub mocujacych gérng czescé
obudowy. Oczywiscie musimy to
zrobi¢ uzywajac do tego celu OD-
POWIEDNIEGO wkretaka. Odwra-
camy stacje z powrotem ,na nogi”,
tapiemy wypadajgce $rubki i umie-
szczamy je w jakim$ odpowiednim
pojemniku. Te $rubki ktére nie wy-
lecialy od razu, wylecg w najmniej
odpowiednim momencie. W przy-
padku drive’u 1541-ll musimy teraz
wyjac dzwignig zamykajgcg wysu-
wajac jg ostroznie (mozna poia-
mac) w kierunku ,do siebie”.
Zdejmujemy gérng czes¢ obudowy
i odkrecamy cztery $rubki mocuja-
ce whasciwy naped do obudowy
(uzytkownicy starszej stacji typu
1541 tego nie robig) aby dostac si¢
do piyty kontrolera (sterownika je-
zeli kto$ chce sie upiera¢ na ,pol-
skie” , terminy). Ostroznie
odtgczamy trzy wtyczki od kabli
taczacych naped z kontrolerem.
Na ptycie musimy odszuka¢ cztery
najwieksze (40-to nézkowe) uktady
scalone. Nie powinno nam to zajg¢

zbyt duzo czasu. Nastegpnie odszu-
kujemy wsréd tych czterech ukia-
dow jeden oznaczony liczbg 6502,
Gdy nam sig to uda to spoglgdamy
na pierwszy (z tych czterech) obok
niego. Powinien by¢ oznaczony
liczbg 6522. Ten wiasnie uktad
bedzie nas interesowat najbardziej.
ldentycznie postepuja whasciciele
starej stacji 1541, z tym, ze majg
uproszczone zadanie, gdyz piyta
kontrolera znajduje sie na wierz-

chu, od razu po zdjgciu obudowy.
W tym miejscu nalezy sie dobrze
zastanowi¢, czy na pewno potrafi-
my sprawnie postugiwac sig lutow-
nicg. Jezeli nie jestesmy tego
pewni, to nalezatoby raczej ztozy¢
wszystko z powrotem, aby nie na-
robi¢ przypadkowo wigcej szkod
niz korzysci. Po podjeciu decyzji
musimy odszukac jakies miejsce
ktéredy wyprowadzamy kabel na
zewnatrz obudowy, nastgpnie
podiutowujemy delikatnie wszy-
stkie kabelki do nézek uktadu i do
wtyczki wedtug podanego schema-
tu. Nalezy zwr6ci¢ uwage na to, ze
wszystkie potgczenia we wtyczce
sg widziane od strony komputera,
a jakakolwiek pomytka moze pro-
wadzi¢ do nieciekawych (i kosztow-
nych) rezultatéw. Po wykonaniu
prac lutowniczych sprawdzamy je-
scze raz doktadnie zgodnos$¢é wszy-
stkich potgczen oraz jako$¢ lutow
Zwitaszcza przy ukladzie scalonym
nie mogg wystepowac luzne luty,
nie moga by¢ zadne nézki zwarte...
stowem: zadnej fuszerki! Szczgsliwi
posiadacze starego drive'u mogg
mie¢ sprawe znacznie utatwiona.
Po pierwsze dostep do uktadu jest
znacznie utatwiony, po drugie
w wielu egzemplarzach znajduje
sig on fabrycznie w specjainej pod-
stawce, dzieki czemu nie musimy
lutowaé przewodéw bezposrednio
do ukladu, a mozemy wykorzysta¢
do tego celu jeszcze jedng podsta-
wke (najlepiej typu ,precision”) i do
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Widok wtyczki od strony KOMPUTERA!
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Nagroda za cierpliwo$¢ i solidno$é

niej przylutowa¢ wszystko co po-
trzeba (pamigtajgc  oczywiscie
o wiasciwe] kolejnosci). Podstawke
tg umiesczamy nastgpnie w miej-
sce ukladu 6522, a sam ukiad do-
piero w niej. Nagrodg za doktadnie
wykonang prace bedzie mozliwos¢
w peini komfortowego kopiowania
dyskietek. O czym nalezy jeszcze
pamietac? O tym, ze wityczke do
user portu musimy oznaczy¢ tak,
aby nie wlozyC jej przypad-
kiem odwrotnie. Takze o tym,

weryfikacji dysku. Poniewaz pro-
gram dziata bardzo szybko, to tez
nie jest w stanie kopiowac¢ dyskow,
ktére zawierajg powazne btedy
w zapisie. Wspomniana funkcja
stuzy do blyskawicznego spraw-
dzenia czy wlozona dyskietka nie
zawiera takich wiasnie bledow.
Zyczac potamania $rubokreta (po
polsku: wkretaka), oraz pobicia
wszelkich rekordow w kopiowaniu

dyskietek odsylam was juz
teraz do odpowiednich rysun-
kéw.
SD!

Listing na stronie 28

Commodore 64 Copy-Party
ierwsze copy-party w Polsce (zorganizo-
wane przez grupy Axel i Parados) odbylo

sig w Gdyni 21 grudnia 1991 roku. Organi-

zatorzy rozeslali zaproszenia wraz z orienta-
cying mapkg terenu, na diugo przed tym
informujgc o party na lamach magazynu
dyskowego ,HighLife". A oto gars¢ informa-
cji o przebiegu tego spotkania: ,wjazd"™ ko-
sztowal 40 tys.zl. (koszty wynajmu sali), po
wejsciu na sale przystgpiono do masowego
kopiowania, demonstrowania wykonanych
przez siebie programow, jedzenia parowek
na goraco (byl bufet) i robienia znajomosci.

Z bardziej znanych grup na party przy-

byly nastepujace osoby: Brush, Hain,

Jetboy, Jumbo, Tg jsl, Sky i Zak (wszy-

scy z grupy Parados), Polonus {grupa

Padua i jednoczesnie ,KEBAB"), Albion

i ignac (grupa Cavern oraz miesigcznik

.C & A"), Alien, Davis, Dirk, Hamster,

Meganer, Mike i Memo (wszyscy z

Axel), Sony (Saigon), Crimen i Dexter

(Crazy Boys) i paru innych. Ogolnie:

warto bylo na tym party si¢ pojawic.

Amiga & C64 COPY-PARTY!
To jest informacja, na kiérg wszyscy ocze-
kiwalil Bez przesady - bedzie to najwig-
ksze party w historii naszego kraju i to
zrobione wedlug sprawdzonych wzor-
cow. KEBAB tez tam bedzie! A teraz to,
co na temal tego party dowiedzieliSmy
sie od organizatoréw (a konkretnie od
Mr.Root’a):
Copy Party organizujg grupy Kat
®harsis, Action Direct i G-Force;

ze wszelkie potgczenia (w tym
réwniez naszej wityczki) wyko-
nujemy przy wytgczonym za-

GYROS:.

- CZas trwania party: 28/29 marzec
= 1992 {od samego rana dnia pierwsze-
go):
o Mmiejsce: Warszawa, budynek liceum
ogoinoksztalcgcego przy ulicy Emilii

sifaniu. Nalezy réwniez, po
sprawdzeniu dziatania, odpo-

Plater (podobno obok hotelu Marriot,
czyli jakies 100,..200 metréw od Dworca

wiednio umocowa¢ tasme
wieloprzewodowg wewnatrz
obudowy drive'u tak aby po-
ruszanie kablem nie spowo-
dowato odtamania sig
przylutowanych w  $rodku
przewodow (skutki czegos ta-
kiego moga byC oplakane).
Po tych wszystkich przej-
sciach zwigzanych z monta-
zem ztaczki mozemy
wreszczie uruchomi¢ program
(oczywiscie jezeli go juz wpi-
sali§my). Program jest w za-
sadzie jednoznaczny
w swojej obstudze i nie powi-
nien nastrecza¢ zadnych kio-
potéw. Jedno tylkko mate
wyjasnienie odnosnie funkcji

Centalnego PKP). Dla bigdzacych zawie-
szone beda okolicznosciowe drogowska-

zy.
bedg COMPETITIONS (konkursy) na
nallepaze demo, muzyke i grafike! |
nagrody! Np. w przypadku Amigi, tworca
najlepszego dema dostanie Action Re-
play I, najlepszy muzyk - sampler stereo
a utalentowany grafik - oryginal progra-
mu graficznego DPaint IV
- Wstep na impreze kosrtowac bedzie
"40 tys2l;
o bedzie BUFET, wige braé pienigdze
“na jedzenie;
o Z3brac wiasny sprzeti Spiwér;
ctgamzatorzy zapewniaj takze dobre
nagioémemeitzw big-screen, czyli du-
zy projektor telewizyiny LCD.
bedzie takie mozna tanio nabyé
sprzqt. literature i dyskietki.

w imieniu organizatoréw serdecznie
zapraszamy!
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odc. 1

t6z nie chciatby napisa¢

demal!! Jest to marzenie

niemal kazdego uzytkow-
nika komputera, a w szczegolnosci
Amigi ze wzgledu na jej mozliwosci
muzyczne, graficzne i wszystkie in-
ne. Napisanie prostego scroll'a, po-
stawienie baréw, czy animowanie
sprite’a jest niestety niemozliwe
bez znajomosci sprzetu, co obok
umiejetnosci pisania w assemble-
rze, jest podstawowg konieczno-
Scia. Brak polskojezycznej literatury
sprawia, ze dostaje wiele listow
z pytaniami ,Gdzie mozna naby¢
mape pamieci?”. Wychodzac na-
przeciw problemom czytelnikow,
zdecydowalismy, ze poczgwszy od
tego numeru Kebaba zamiescimy
na jego tamach opisy wszystkich
rejestrow Amigi. Mapa pamieci bg-
dzie prowadzona w tabeli, gdzie
poszczegdine rubryki oznaczajg:
Adres - Adres aktualnie opisywa-
nego rejestru. Liczba ta bedzie
wartoscia heksadecymalng,
wzgledng. Aby moéc wykorzystac
ten rejestr przez mikroprocesor na-
lezy doda¢ do niego warto$é
$dff000.
Nazwa - Nazwa rejestru.
Z/O - Z oznacza iz mamy do czy-
nienia z rejestrem zapisu, O odczy-
tu, natomiast S  rejestrem
przelaczajgcym (ang: strobe).
Atr - Atrybuty. Pojawig sie nastepu-
jace oznaczenia:
& Rejestr uzywany wytacznie przez
wewnetrzne kanaly DMA.
% Rejestr uzywany przez wewng-
trzne kanaly DMA, oraz czasem
przez procesor.
+ Para zaleznych rejestrow - naj-

Mapa pamieci Amigi

czesciej wskazniki (ang: pointer)
* Rejestr niezapisywalny przez
Copper.

- Rejestr zapisywalny przez Copper
jesli bit 1 (CDANG) rejestru $002e
(COPCON) jest ustawiony.

Uktad - nazwa uktadu na ktérego
prace wplywa dany rejestr: A - Ag-
nus, D - Denise, P - Paula.
Komentarz - funkcja rejestru, przy-
klady, zastosowanie itp...

Jezeli uznacie, ze informacje przed-
stawione w mapie pamigci sg Wam
niewystarczajgce proponuje zaj-
rze¢ do ksigzki ,Amiga Hardware
Reference Manual” z ktérej to sam
niejednokrotnie korzystatem przy-
gotowujac ten cykl artykutéw. Ze
swej strony obiecujg, iz znajdg sie
tu jednak wszystkie niezbgdne wia-
domosci dotyczace organizacii pa-
mieci Amigi wystarczajgce do
napisania dema:

Adres Nazwa Z/O Atr Uktad

000 BLTDDAT O & * A

Rejestr przeznaczenia danych dla
Blitter'a. Wykorzystywany wytgcz-
nie przez wewnetrzne kanaty DMA.
Przechowuje stowo danych przed
skopiowaniem go do pamigci RAM.
Rejestr ten nie moze by¢ odczyty-
wany przez mikroprocesor, lecz je-
dynie automatycznie przez Blitter.

002 DMACONR O * AP

Odczyt kontroli DMA i statusu Blit-
ter'a. Zawiera informacje o stanie
wszystkich kanatéw DMA oraz sta-
tusie Blitter'a. Poszczegdine bity
oznaczajg:

bit 15 (SET/CLR) Bit kontroli usta-

wiania badz kasowania kanatéw
DMA. Zostanie szerzej omowiony
przy rejestrze DMACON.

bit 14 (BBUSY) Ustawiony, gdy
blitter pracuje. W przeciwnym przy-
padku skasowany. Stan tego bitu
nalezy sprawdzi¢ przed kazdym
ponownym wykorzystaniem Blitter-
'a. Jezeli bedzie ustawiony, nie
wolno zmienia¢ stanu rejestrow od-
powiedzialnych za obstuge kopro-
cesora.

bit 13 (BZERO) Ustawiany, jezeli
podczas ostatniej operacji Blitter'a
wszystkie stowa danych byly réwne
0.

bit 12 Nie uzywany.

bit 11 Nie uzywany.

bit 10 (BLTPR!) Ustawiony, nadaje
priorytet Blittera nad mikropro-
cesorem. Operacje Blitter'a bedg
wtedy wykonywane znacznie szyb-
ciej, kosztem predkosci procesora.
bit 9 (DMAEN) Ustawiony oznacza
uaktywnienie kanatéw DMA okre-
Slonych bitami 0-8.

bit 8 (BPLEN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dia Bit-Plane-
"Ow.

bit 7 (COPEN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dla Copper’'a.
bit 6 (BLTEN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dia Blitter'a.
bit 5 (SPREN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dla Sprite’ow.
bit 4 (DSKEN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dla dysku.

bit 3 (AUD3EN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dia 3 kanatu
Audio.

bit 2 (AUD2EN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dia 2 kanatu
Audio.

bit 1 (AUD1EN) Ustawiony oznacza
aktywny kanat DMA dia 1 kanalu
Audio.

bit 0 (AUDOEN) Ustawiony oznacza
aktywny kanal DMA dia O kanatu
Audio.

Nalezy pamietac, iz uaktywnienie
jakigokolwiek kanalu DMA zwalnia
prace procesora - korzystajmy
z nich zatem bardzo rozwaznie.

004 VPOSR O * A

Odczyt najstarszego bitu pionowej
pozycji rastra. Rejestr ten zawiera
najstarszy bit pionowej pozyciji ra-
stra, uzywany w systemie PAL za-
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wierajagcym 313 ($139) rastrow.
W przypadku podtgczenia piora
Swietinego zawiera najstarszy bit
jego pozyciji pionowej. Poszczegol-
ne bity oznaczajg:

bit 15 (LOF) Uzywany w trybie In-
terlace.

bity 14-1 Nie uzywane.

bit 0 Najstarszy bit pozycji piono-
wej rastra.

006 VHPOSR O * A

Odczyt pozycji rastra. Rejestr ten
zawiera osiem bitow pozycji pozio-
mej w rastrze, oraz osiem mtod-
szych bitow pozycji pionowej rastra
(numer rastra). W przypadku ko-
rzystania z piora $wietlnego zawie-
ra jego pozycje na ekranie. Bity
oznaczajg:

bity 15-8 Mtodsze bity pozycji pio-
nowej.

bity 7-0 Pozycja pozioma w rastrze.
Dzigki temu rejestrowi programista
posiada kontrole nad aktualnie ry-
sowanym miejscem na ekranie.
Jest to bardzo wazna sprawa, gdyz
przetwarzanie grafiki danej czesci
ekranu nie moze odbywaé sie
w czasie jego rysowania. Jesli na
przyktad zamiezamy umiesci¢
scrolfa u dotu ekranu, procedura
jego obstugi powinna by¢ wykony-
wana w gorze ekranu - zaraz na
poczatku ramki.

008 DSKDATR O & * P

PrzejSciowy rejestr odczytu w ope-
racjach dyskowych. Uzywany wy-
tacznie przez wewnetrzne kanaty
DMA. Zawiera aktualnie przesytane

stowo danych podczas operacji
Read lub Write. Przesytanie odby-
wa sig automatycznie wiec uzyt-
kownik na tym poziomie nie
posiada na nie wptywu.

00A JOYODATO * D
00C JOYIDATO *D
Odzcyt pozycji myszy i joysticka
portow 0i 1. Kazdy z tych rejestrow
jest podzielony na dwie bajtowe
potéwki (po 8 bitdéw) zwane liczni-

‘kami pozyciji.

bity 15-8 Liczniki pozycji Y.

bity 7-0 Liczniki pozycji X.

Jesli chcemy uzywaé¢ myszy do
kontroli okreslonych dziatan, musi-
my sprawdza¢ zawarto$¢ jednego
z rejestrow (w zaleznosci od tego
czy mysz znajduje sie w porcie
0 czy 1) co jedng ramke obrazu,
oraz w roboczej komoérce zachowy-
wac poprzednig jego wartosc. Aby
stwierdzi¢ ruch myszy nalezy odja¢
od poprzedniej zawartosci rejestru
nowa jego wartos¢. W ten sposob
otrzymana liczba charakteryzuje
przemieszczenie. Jej warto$¢ bez-
wzgledna jest wprost proporcjonal-
na do predkosci przesuwu myszy,
natomiast jej znak $wiadczy o kie-
runku przesuwu w nastepujacy
sposéb: Dila licznikéw pozycji Y: -
przyrost ujemny: ruch w dét - przy-
rost dodatni: ruch w gére Dia licz-
nikéw pozycji X: - przyrost ujemny:
ruch w prawo - przyrost dodatni:
ruch w lewo Poruszenie myszg
w kierunkach posrednich jest nie-
zaleznym zlozeniem ruchu wzgle-
dem osi X oraz Y, dlatego jego

COMMODORE

detekcja i przetwazanie nie
powinno przynies¢ wigkszych
probleméw. Bardzo wazng
rzeczg o ktorej nalezy pamie-
ta¢ piszac procedury obshugi
myszy, jest koniecznos¢ po-
stugiwania sie arytmetykg ze
znakiem, operujgc na bajtach.
Aby lepiej zrozumie¢ ten me-
chanizm proponuje przeana-
lizowa¢ procedure znajdujaca
sie w dziale ,Listingi”. Uzywa-
nie tych rejestrow do obstugi joy-
sticka jest znacznie prostsze i spro-
wadza sie jedynie do testowania
nastepujacych bitéw w przypadku
osi X: bit 1 - ruch w prawo bit 9 -
ruch w lewo oraz testowania

i operacji eor w przypadku

osi Y: bit 1 eor bit 0 - ruch na

dét bit 9 eor bit 8 - ruch do

gory przy czym logiczna je-

dynka $wiadczy o uaktywnie-

niu danego kierunku. Jezeli

potrzebowac bedziecie analizy joy-
sticka tylko na 4 kierunki proponu-

je skorzystat z nastepujgcej
procedurki:
move.w S$dff00c,do
and.w  #$0303,d0
cmp.w #50100,d0
beg Géra
cmp.w  #50001,d0
beg D61
cmp.w  #50003,d0
beq Prawo
cmp.w  #$0300,d0
beg Lewo
Krzysztof Kobus

Listing nr 2 na stronie 31

ERRATA do Biorytmow 64 z nr 1-go:

Niestety, KEBAB tez sie nie ustrzegt bledow w wydrukach programéw, a doktadniej w wydruku jednego z nich.
Jak sie bowiem juz po wydrukowaniu okazalo, podczas przenoszenia zbioréw pomigdzy IBM’em, C64 i Amiga,
.zagubit” sie gdzies kod znaku liczby PI, czyli *T[", w nastepstwie czego zostal on po prostu w wydruku
pominiety. Tak wigc, aby Biorytmy pracowaly bez zastrzezen, nalezy podane ponizej linie wpisac w ten sposob:

320 PH=(SIN(JS*360/23*7L' /180)+1)*50:GE=(SIN(JS*360/33* T /180)+1)*50
330 SE=(SIN(JS*360/28* [l /180)+1)*50
960 PH=(SIN(JS*360/23% ]| /180)+1)*50:GE=(SIN(JS*360/33% J[ /180)+1)*50
970 SE=(SIN(JS*360/28* || /180)+1)*50

Za powstate bledy serdecznie przepraszamy, obiecujgc dopiinowanie tego typu spraw w przysztosci.
Redakcja.
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turbo challenge

ubicie wyscigi samocho-

dowe? Bo ja uwielbiam.

A wiecie Zeby w nich
uczestniczy¢ nie trzeba jecha¢ do
stajni  Williamsa ani MclLarena
i przekona¢ ich szefa ze jestescie
lepsi od Ayrtona Senny. Nie, nic
z tych rzeczy. Wystarczy mie¢ kom-
puter Amiga i rewelacyjny program
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLEN-
GE. Przy jego pomocy mozna na
chwile uciec od szarej rzeczywisto-
sci i poczuc sie prawdziwym raj-
dowcem. Gra skiada sig z trzech
serii etapéw o réznych stopniach
trudnosci. W sumie sg 32 wyscigi,
ktorych nie tudzcie sig, od razu nie
przejdziecie. Scenariusz etapu jest
nastepujacy: udziat bierze 20 sa-
mochodoéw, celem gry jest ukon-
czenie etapu w pierwszej dziesigtce
gdyz tylko wtedy mozna dalej
awansowac. Po kazdym etapie po-
kazuje sie tabela z uzyskanymi
czasami i z klasyfikacjg punktowa.
Istnieje opcja na dwoch zawodni-
kow co w rezultacie moze dac wiel-
kie emocje. Aby grac dalej przy tej
opcji wystarcza gdy jeden z graja-
cych byt w pierwszej dziesigtce. A
teraz krétko o poszczegolnych eta-
pach: We Wioszech zawsze chcia-
tem zdublowac¢ wszystkich
zawodnikéw i... parg dni temu mi
sie to udato. Meksyk-prosty etap
ale chyba nigdy nie przejechatem
go bez zadnej sttuczki. Islandia-tu-
taj musimy tankowac, zresztg sta-
nie sie to prawie regutg przy
nastepnych wyscigach. Stacja
benzynowa znajduje si¢ zwykle za
linig mety po prawej stronie za
z6tymi tablicami. Na tamtym pasie

Lotus Esprit

nalezy sig zatrzymac. Hiszpania to
pierwszy wyscig z tak zwanych de-
nerwujgcych, poczatkowo miatem
z nim kiopoty.Jazda w Anglii wy-
maga juz pewnej praktyki i dos¢
dobrej techniki jazdy. Poczatkujgcy
zwykle si¢ tam zatrzymuja. No ale
gdy przejda to sg w Szwecji, w kra-
ju gdzie jezdzi sie dos¢ tatwo,
a propos jeden z najnudniejszych
wyscigow. ,,Chiny sg nie do przej-
dcia..” tak mi kiedy$ powiedzial
kolega gdy wczesniej ode mnie
zaczat jezdzic na LOTUSIE. Miat
racje przejscie Chin swiadczy o du-
2ej klasie. Jezeli kiedykolwiek be-
dziecie mie¢ watpliwosci czy ktos
to kiedy$ przeszedt to przypomnij-
cie sobie te stowa: ,jestem tam
prawie zawsze pierwszy..” Noi po
tzw. EASY LEVEL mozemy sprébo-
wacé poziomu $redniego (MEDIUM

LEVEL). Sktada sig on z dziesigciu
etapow, z perspektywy doswiad-
czonego Lotusiarza stwierdzam ze
wcale nie trudniejszych niz te z EA-
SY LEVEL. Zaczyna sie w Finlandii.
To prawda ze kamienie na drodze
przeszkadzajg w jezdzie ale gdy
rywal sie wlecze to nikt nie jest
straszny. Ze Skandynawii przeno-
simy sie p6zniej do pieknego kraju
o nazwie Tajlandia. Tam utrudnie-
niem sg tzw. ostre zakrety ale uwie-
rzcie mi Zze dalej sg etapy na
ktérych trzeba skrgcaé jeszcze
ostrzej. Grenlandia to jeden z nie-
bezpiecznych etapéw na tym po-
ziomie trudnosci. Przejscie go daje
na pewno satysfakcje. Szczegol-
nym utrudnieniem jest zakret przed
ostatnig prosta. Zresztg jesli jesz-
cze nie prébowaliscie to sie prze-
konacie. Tajemnica pokonania
Urugwaju lezy w zapamietaniu tra-
sy co wigze si¢ z nastepujgcym
faktem: za trzecim razem na pewno
sie uda. Maroko jest krajem gdzie
nic nie jest do korica pewne, nie
przepadam za tym etapem. No ale
Niemiec nie lubie jeszcze bardziej.
Jest to jeden z najmnie] wdziecz-
nych etapéw Narusza on rytm
jazdy, przypomina troche Chiny,
chot jest tatwiejszy. Ekwador za-
czyna serie wyscigéw w ktérych
maly btad powoduje duzg strate.
Nie ma tu praktycznie zadnych
utrudnierh ale przeciwnicy jezdig
szybciej. Bardzo podobny jest wy-

ENGINE:

BOREASTROME:
COMPRESSION RIJTIL'I 4
VALVE GERR:

FIJEL HND |Gf‘i|T|lI'IH

TURBOSE

TRAHSHISSION:
GERR F! DTI CIbJMDHiIQI'\CIDPM

LOTUS ESPRIT

FOKER:

u
sugnswsmn

o sk I.
STEERING: -
BRAKES:
t :
HHEELS/TURES:
AlgrAt

HERE WEIGHT:

To wiaénie tym bedziemy sie $cigaé
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Scig w Argentynie. Zawiera w SoO-
bie jedna putapke. Oznakowanie
w pewnym momencie sugeruje za-
kret w prawo. Podporzadkowanie
sie jednak tej sugestii konczy sie
wylgdowaniem na tablicach co jest
wielkg stratg czasu. Zapamigtajcie,
wszystkie zakrgty w Argentynie sg
w lewo. Przejscie USA jest podo-
bnym wyczynem jak przej$cie Chin.
Tu trzeba mie¢ naprawde dobrg
technike. Jest bardzo duzo tzw.
szykan. W Japonii ficzy si¢ przede
wszystkim szybko$¢ i omijanie
plam oleju na drodze.  Jak juz
przejdziemy caty MEDIUM LEVEL
i to na pierwszych miejscach to
i tak nic nie znaczy. Jest to tylko
dobra prognoza przed HARD LE-
VEL ktory to jest prawdziwym
i ostatecznym testem naszych

umiejetnosci. Zaczyna sie niewinie
w Portugalii. Przypomina Wiochy,
jest tylko 3 razy dluzszy. Tutaj nikt
nie powinien mie¢ zadnych proble-
méw. Potem jest Norwegia - wyscig
co do ktérego do tej pory mam
mieszane uczucia, nie jest trudny
ale do najtatwiejszych rowniez nie
nalezy. Kluczem jest przejechanie
na najwyzszych obrotach ,wielkie-
go dotu”. No ale w Kenii to juz nie
sg zarty, jeden z najtrudniejszych
wyscigow, wyprzedzanie jest pra-
wdziwa sztuka, waska droga, masa
ostrych zakretéw. Nawet teraz zda-
rza mi si¢ czasem nie by¢ pier-
wszym. Po Kenii chwila relaksu czyli
Alaska. Malezja to typowy wyscig
ktérego trase trzeba zna¢ na pa-
nieé, bez tego ani rusz, co chwile
bedziecie sig rozbija¢ o stojgce na

ETAP CZAS TRUDNOSC [WYNIK [POZYCJA
ftaly 1.44.9 1 140pkt 1

Mexico 2.05.0 1 1

Island 3.29.4 1 1

1 Spain 3.08.6 2 1 ]
[England 3.22.1 2 Bk il
Sweden _ [3.36.7 2 1 i
China 3.56.1 < _ 1

Finland 2.33.9 2 200 pkt 1
(Thailand  |3.09.1 1 1
Greenland [3.47.7 3 1
Uruguay  |3.52.6 2 1
Marocco 3.11.5 3 1
Germany _ |4.05.5 3 1
Ecuador 3.26.5 2 1
Argentina  |2.51.9 3 1

USA 4.04.2 4 1

Japan 4.35.5 3 1
Portugal  [4.12.8 1 239 pkt 1

Norway 3.26.8 2 1

Kenya 3.37.2 4 1

Alaska 2.08.6 1 1
Malaysia 3.43.3 3 1

Canada 4.41.4 3 1

Peru 5.02.3 4 1

Brazil 4.32.1 3 1
Scotland  |3.57.4 4 1

Wales 2221 4 3

Nepal 4.32.4 4 1

Russia 5.06.5 4 1
Australia 3.42.0 3 1

Greece 4.52.2 4 1
Antarctica {4.12.1 44+ 8
Najwyzsza predkoscia jakg osiagnatem byto 189 mph

drodze znaki. Kanada to bardzo
ciekawy etap i emocjonujacy ale
gdy na poczatku zbyt wiele sig
straci to mozna juz nie odrobic.
Peru wymaga strategii i Kilkukrot-
nych podejsé, jest to wyscig
bardzo trudny, zajecie miej-
sca w pierwszej dziesigtce nie
jest moze az takim superwy-
czynem ale by¢ pierwszym to
mistrzostwo. Wyscig ktory po-
zera nerwy. Po Peru jest Bra-
zylia, etap ktory mozna nazwac
testem stabilnosci psychicznej. Nic
sie tu nie dzieje, technicznie jest
bardzo tatwy ale ma jeden kruczek,
trzeba zatankowac w odpowiednim
momencie. Szkocja jest zdradzie-
cka, uwazajcie, tam czesto zdarzaty
mi sie wpadki. Potem jest typowy
sprint czyli Walia. Tam jezdzg naj-
szybciej, trzeba by¢ bardzo ostroz-
nym, nigdy nie bytem tam pierwszy.
Wyscigu w Nepalu lubi¢ sig nie da.
Nie ma gdzie sig rozpedzi¢, w 0go-
le trudny technicznie, ale na szczg-
$cie przeciwnicy jezdzg wolno i po
pewnym czasie nie ma si¢ tam
wiekszych problemoéw. llos¢ prze-
szkod, utrudnien i putapek jest
w Rosji rekordowa. Dobra technika
i znajomo$é trasy nieodzowne. Tu-
taj, jak nigdzie indziej pedat hamul-
ca jest rownie wazny co pedat
gazu. Australia to najbardziej dzi-
waczny etap. Rywale jezdzg wolno
ale trasa jest zle oznakowana drogi
prawie nie wida¢ a ostrosS¢ zakre-
tow wyjatkowa. Przedostatni wy-
$cig odbywa sig w Grecji. Jest on
dosy¢ szybki no i trzeba bardzo
uwazacé na plamy oleju przy zakre-
tach, szczegolnie przy pierwszym.
Jezeli nam sie jednak w Grecji
powiedzie to witaj Antarktdo! Ostat-
ni akord tej wspaniatej gry jest
zdecydowanie najtrudniejszy.
Nie da sie go poréwna¢ z ni-
czym innym. Jeszcze bardziej
pozera nerwy niz Peru. Rywa-
le jezdzg bardzo szybko a tra-
sa jest straszliwie kreta.
Przejscie Antarktydy to czyste
mistrzostwo.  Nagroda za ukon-
czenie HARD LEVEL i uzyskanie co
najmniej 200 pkt jest LOTUS LI-
CENCE - prawdziwa przepustka
do Formuty 1.

Teraz kilka szczegOlow technicz-
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nych: - istnieje poziom dla poczat-
kujacych - PRACTICE - bez udzia-
tu przeciwnikéw - opcje na dwéch
graczy wybiera si¢ poprzez prze-
stawienie joystickiem NUMBER OF
PLAYERS na ,TWO" - COMPUTE-
RISED GEARS oznacza automaty-
czng skrzynie biegéw, MANUAL
GEARS oznacza Zze biegi przerzu-
camy sami guzikiem fire - oprécz
NORMAL CONTROL - sterowanie

joystickiem - istnieje ALTERNATI-
VE CONTROL czyli sterowanie my-
szkg (bez sensu) oraz z klawiatury:
«Z'y X7, JSpace”, ,,"” przyznam sie
ze sterowanie z klawiatury jest mo-
im patentem. - do gry mozliwe jest
wybranie jednej z czterech muzy-
czek, ja jednak polecam opcje ,,0”
czyli rezygnacje z dodatkowych
przyjemnosci akustycznych ktére
PO prostu rozpraszajg uwage

A teraz prawdziwa rewelacja! Po-
daje swoje najlepsze rezultaty na
Lotusie. Ktokolwiek bedzie lepszy
niech napisze. Jest tu kilka rekor-
dow ktbre m o Z n a poprawié,
niektére sg nie do pobicia. Skala
trudno$ci jest moim subiektywnym
odczuciem.

ZYCZE SUKCESOW

FUNKY TONK

to kolejny produkt dobrze znanej francuskiej

firmy ‘Delphine Software’, ktéra slynie z gier
przygodowych. Tym razem jednak nie mamy do
cZynienia Z typows gra przygodowa. Autorzy (cak-
kiem nowa ekipa) postanowili wykorzystaé stary
jak Swiat pormysi polgczenia elementéw przygo-
dowych i zrgcznosciowych, co zrobili jednak na
miarg obecnych moiliwoéci. Cala gra sklada sig
z 12 stref, w ktorych musimy doprowadzit nasze-
go bohatera (naukowca przeniesionego w inny
Swiat w wyniku wypadku w laboratorium) do
szczgéliwego kofica. Strona zrgcznosciowa przy-
pomina bardzo gre 'Prince of Persia' jesli chodzi
© animacje postaci, tym razem jednak oparto si¢

*** ANOTHER WORLD ***

nie na grafice konwencjonalnej lecz na wektoréw-
ce. Ma to swoje dobre i Zle strony. Do pluséw
nalezy zaliczy¢ duza oszczednosdé pamigci, dzigki
czemu przy tej samej ilosci faz poszczegbinych
ruchow mozna zdefiniowad wigcej réznych posta-
ci. Wigcej miejsca pozostaje tez na grafike w tie
(o wiele bardziej urozmaicona niz $ciany lochéw)
oraz na muzyke i efekty déwickowe. Wadg tego
rozwigzania jest lekka ‘kanciastosé' postaci w nie-
ktérych momentach, co jednak przy duzym tempie
akeiji nie rzuca sig drastycznie w oczy. Jedli chodzi
o strone przygodows to jest ona perfekcyjnie
wyposérodkowana (czy ty wiesz o czym ja mé-
wig?). Zagadki, ktore nalezy rozwigzaé, aby

przej§¢ do kolejnych stref nie sq ani zbyt proste
ani zbyt skomplikowane i co za tym idzie gra nie
traci na swojej dynamice. Mozna w niej podumad
jak wyjéé z wiszacej klatki albo ‘roztadowaé' sig
strzelajgc do wszystkiego co sig rusza, aczkolwiek
do obu celow nalezy uruchomié swoje szare
komérki. Na uwage zashiguje animowane intro
do gry, ktére wprowadza nas w samo zagadnienie
(dzigki temu gra zajmuje 2 dyski). Program jest
w stanie urzec kazdego uzytkownika Amigi i na-
pewno zawedruje do przegrodki z napisem:

7 Nie kasowaé!!’.

0 i doczekaliSmy sig! Stary Larry w nowym

gamiturze rzec by moina. Po raz kolejny
spotykamy sig z pechowym podrywaczem aby
sprostaé zadaniu jakim obarczyl go jego szef.
przygody zaczynajg sie ciekawie, gdyz ma on
‘poderwat’ trzy najbardziej pongtne dziewczyny
w USA. Aby wszystko stalo sig jeszcze bardziej
fascynujgce firma Sierra Online' odeszia prawie
ze catkowicie od swojego standardu. Zmieniono
calkowicie szatg graficzna, przez co nasz bohater
si¢ nieco zaokraglit | cale oloczenie stalo sie
bardzo groteskowe (przypomina stare amerykan-
skie komiksy). Catkowicie zmieniono sposob ko-
munikacji z programem stosujac 'no  type
interface’ co pozwala na granie bez dotykania
myszkg z menu umieszczonego na gérze ekranu

*** Leisure Suit Larry 5 ***

(koniec problemu ‘jak to sie pisze'). Poprawila si¢
tez strona muzyczna, chociaz w dalszym ciggu
nie s3 to w pelni wykorzystane mozliwosci kom-
putera. Wszystko wyglgda bardzo optymistycznie,
gdyby nie pare 'usterek’. Po pierwsze program
tadujgey jest bardzo nie ekonomiczny. Jesli ktos
nie posiada twardego dysku albo chociaz dwébch
stacji dyskow jest skazany na nieustanne 'wachlo-
wanie’ dyskami, co nawet najbardziej wytrwalych
potrafi bardzo szybko zniechecié do gry. Po drugie
gra nie zostata napisana dla Amigi lecz przenie-
siona z IBM'a. Efektem tego jest bardzo mata
predkos¢ programu, Ze chwilami zastanawiam sig
czy nie kupi¢ sobie malego 'dopalacza’. Gdyby
programi$ci byli mniej leniwi i napisali wersje dla
Amigi od podstaw to gra byla by o wiele przyje-
mniejsza. Trzeci i ostatni problem to nieprecyzyj-

na obstuga pointer'a. Objawia sie to przy opero-
waniu przedmiotami znajdujgcymi si¢ w danym
pomieszczeniu np.: jesli chcesz podniesé dzbanek
Z kawa to musisz trochg poeksperymentowaé, aby
odkryc ktérg czescia pointer'a dotkngé odpowied-
nig czg¢s¢ dzbanka. Przy bardzo zrbinicowanej
grafice mozna w ten sposéb przeoczyé kilka
przedmiotéw, ktérych pozornie nie da sig pod-
niesé. Mimo tych paru usterek gra jako calosé
prezentuje sig ciekawie na tyle, ze gdy pojawi si¢
w Polsce oryginal to jestem skionny nabyé go
droga kupna.

esh spedzales noce nad 'Bubble Bobble',

'Rainbow Island’ czy "New Zeland Story’ to
spewnoscia spodoba ci sie ta gra. Fabula nie jest
ani rewelacyjna, ani nowa i moina jg stresci¢
jednym wyrazem *porwanie’. W tym przypadku zly
potwdr porywa matke dwéch przemilych dziecia-
kdw i zamyka jg na szczycie wiezy. Twoim zada-
niem jest jg uratowac wcielajac sie w postaé cérki
lub syna (istnieje mozliwo$¢ gry obojgiem rodzen-
stwa na raz). Aby uczyni¢ to zadanie mozliwym
olrzymujesz rozdzke, ktora jest twojg bronig oraz
teczowe buty przydatne przy budowaniu drabinek
migdzy poszczegolnymi platformami. Na caloéé
gry sklada sig¢ czterdzieSci stref wypelionych
roznego rodzaju przeciwnikami. Co pewien czas
musisz pokonaé straznika kolejnego poziomu
wiety, ktory nie daje katwo za wygrang i przyjmuje

**% RODLAND ***

rozne postacie (a to wieloryb lub slon na szelkach).
Jesli uda ci sig¢ dotrze¢ do 40 strefy to musisz
zebraé caly swéj spryt aby pokonaé zZiego demona,
ktéry w pod wplywem twoich ciosow roénie w sile
(ale tylko do czasu). Sama gra to typowa platfor-
méwka w stylu japoriskich Coin-op'éw. Mozesz
przechodzié do kolejnych stref po zabiciu wszy-
stkich potworkéw lub po zebraniu wszystkich
kwiatkow i nastepnie dokonanej eksterminacii
przeciwnikow. Druga metoda jest o tybe lepsza ,ze
za kazdego Zzabitego przeciwnika otrzymujesz
literke do slowa 'EXTRA’ (co nastepuje po uzbie-
raniu wszystkich literek chyba nie muszg tuma-
czyc). W czasie gry pojawiaj sig kolejne czgsci
naszego uzbrojenia (bomba, porgczna wigzka
dynamitu lub jaka$ rakieta) dzigki czemu jeszcze
pigkniej i jeszcze lepiej wprowadzasz slowa w czy-

ny. Jednym z giownych alutéw gry (jesli nie
najwazniejszym) jest grafika przypominajaca ja-
pofiskie kreskowki (no wiecie, male oraglutkie
postacie z duzymi oczkami), ktéra prezentuje si¢
przepieknie mimo malych rozmiaréw

nych bohateréw. Jesli chodzi o diwigk to jest
bardzo mily przez pierwsze pigé minut, ale po
nia, a dalej lekkiego szalu (lepiej sciszy¢ monitor
i postuchaé jakiejs kasety). Gra jako caloié jest
takmrh,zemponmmelykombdsi,aie
nawet ci najstarsi posiadacze komputerow. Ja
w kazdym badZ razie umiescilem jg w swoim
archiwum (po ‘spakowaniu’ DMS'em).
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Clystron
wydawca: Double Density
komputer: C64

POT-PANIC
wydawca: Kingsoft

komputer: Amiga i C64

Zdecydowatem si¢ napisa¢ o tej
grze, poniewaz jest ona przejawem
pewnego trendu, widocznego do-
skonale w produkciji gier od mniej
wiecej roku. Jednym stowem, gry
bez sensu, ale za to wykonane na
poziomie  zapierajgcym  dech
w piersiach, Zasada jest bardzo
prosta - nalezy ,czym$” chodzic,
do ,czego$® strzelaC, przy okazji
,Cco$” tam sobie zbierac, tu i wdzie
.gdzies tam” sie ,teleportowac”,
itd. Eh, no i gdzie si¢ podzialy
czasy zarywajgcych nam noce Ma-
nic Mineréw, Elite czy cho¢by Mega
Apocalypse? W tym przypadku
,c08", czym sig na ekranie poru-
szamy to raczej ciezki do opisania
roboto-owad, oczywiscie na tle te-
matycznie oryginalnej scenerii stat-
ku kosmicznego. Wokét naszego
bohatera kigbig sie ré6zne (oczywi-
$cie kosmiczne) muchy, do ktérych
od czasu do czasu mozemy wygar-
nac z podrecznego (w tym wypad-
ku raczej ,na-czolnego”) dziatka,
Co przysparza nam wymiernej pun-
ktami chwaty. tazimy, tazimy, to tu,
to tam nie odmawiamy sobie ma-
tegoteleporciku, jezdzimy windami,
po czym ktadziemy tape na wyta-
czniku zasilania i z ulgg teleportu-
jemy zawartoS¢ pamigci komputera
w mrok zapomnienia.

Dlaczego wiec o tej grze w ogéle
pisze? Poniewaz je] wykonanie jest
wrecz niesamowite. Tak dobrej, do-
pracowane] grafiki juz dawno
w grze tego typu nie widziatem.
Opracowanie muzyczne tez na wy-
sokim poziomie. Jednym stowem,
wida¢ gotym okiem, ze ekipa ludzi
piszacych tg gre prezentuje wysoki
poziom wykonywanego rzemosta.
Cato$¢ przypomina raczej granie
motywu ,wlazt kotek na ptotek”
przy pomocy zestawu profesjonal-
nych syntezatorow muzycznych
przez piecioletniego chtopczyka
i to w dodatku jednym palcem. Po-
zostaje tylko mie¢ nadzieje, ze z
czasem przyjdg do gtowy takze
dobre pomysty... P.S.

Sympatyczna i starannie zrobiona
gra dla tych, ktérym pomyst zaba-
wy w stylu ,Tetris” nigdy sig¢ nie
znudzi. Zamiast spadajacych w doét
réznobarwnych klockéw przycho-
dzi grajacemu upora¢ sie z duzg
iloscig sprzetu kuchennego, takie-
go jak garnki, lejki, stoiki, kubki i tak
dalej w tym stylu. Sgdzac po ilo-
$ciach lecgcych w doét elementow,
musi to by¢ praca co najmniej
w kuchni jednego z wigkszych ho-
teli w miescie. Mozliwa jest takze
zabawa w dwie osoby, a Scislej
rzecz biorgc, prowadzenie dwoéch
gier (kuchni??) na raz - wystarczy
wcisnag przycisk w drugim joystick-
'u aby rozpoczgc zabawe dla dru-
giej osoby.

Poniewaz ,KEBAB” ma stymulowac
wtasne proby programowania,to
nie moze w opisie gry brakowac
spojrzenia na nig od strony jej
wykonania, a co za tym idzie, zdol-
nosci i umiejetnosci programisty.
Warto wobec tego zauwazyC, ze
program ten prezentuje jeden z le-
pszych standardéw wykonania gier
publikowanych przez Kingsoft. Ze
wzgledu na zasady przyjete przez
tg firme, programy przez nig wyda-
wane majg te samg ceng, niezalez-
nie od jakosci wykonania gry.
W efekcie za te same pienigdze
mozna kupic dwa razy program
przecigtny a raz bardzo dobry. Do
tego ostatniego gatunku nalezy
wlasnie ,Pot-Panic”, z starannie
dopracowang grafikg oraz obraz-
kiem tytutowym w systemie FLI
(szesnascie koloréw w kazdym ze
znakéw na ekranie). Dla tych, ktd-
rzy lubig swoje najlepsze wyniki
zachowac na dtuzej niz do momen-
tu wylaczenia komputera, zainsta-
lowano opcje HighScore-Saver, co
umozliwia nagranie listy najle-
pszych wynikéw na dyskietke; sg
one poZniej automatycznie dogry-
wane przy nastepnym uruchomie-
niu gry. Reasumujgc, warto tej grze
poswieci¢ pare chwil dobrej zaba-
wy.

® ccaL

*Cheat’aé - Nie cheat’aé*

Chyba nie trzeba ttumaczy¢
o co chodzi w tej rubryce. Ty-
tutem wyjasnienia dodam, ze
od tego wydania zaczynam
publikacje leksykonu co le-
pszych ‘oszustw’ do gier.

ALIEN BREED

Uzyj komputera w drugiej strefie
i sprébuj wpisa¢ jeden z poniz-
szych kodow:

ALIENS ARE FAGGOTS
PUFFNUTS MODE

BEN JOHNSTONE TRAINED THE-
SE ALIENS
GALLUP
LIVERPOOL

AMNIOS

Oto kody do niektorych stref:
PLFRMNLQSN

LSnBRGNSLQ

LKmCTKSCDF
STBNLMRCHL
RCHLMCLRMS
THBSTSTFTT

ANOTHER WORLD

Lista kodéw do wszystkich stref:
EDWJ
HICI

FLLD
LiBC

EDIL
FADK
KClJ
ICAH
FIE!
LALD
LFEK

APPRENTICE

W czasie gry wcisnij klawisz 'Tab’
i sprobuj wpisa¢ ponizsze hasta:
DRUID

WIZARD

SPELLS

FAERIE
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*  KEBAB-FAST-BACKUP  * :09E9 C8 B4 A8 E6 60 A5 60 C9 (58)

* USER~PORT~CABLE * :09F1 12 DO FO 60 7E 5B 04 63 (C8)

* 35 TRACKS VERSION  * :09F9 21 78 20 82 F9 6B 37 27 (93)

*1992 commocdore Kebab* :OAR01 F2 39 A0 OF 1lc €6 67 8D (F4)
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:0921 08 FF 4C B6 FE 20 32 OA (50) :0B39 A6 70 BD 40 06 7D 50 89 (85)
:0929 4c 49 08 7B €5 54 9F 6D (R6) :0B41 03 14 08 03 Al 31 B2 BO (44)
:0931 7F 8D B1 08 c7 OD DC 13 (D3) :0B49 BD 2E 11 5D Bl 0OA 08 05 (25)
:0939 52 FD 70 01 8D 1A DO 54 (8F) :0B51 BD 20 05 44 2c 99 20 1F (cC2)
:0941 E8 CE A2 FA 8D FE 53 AD (FE) :0B59 94 93 6E 18 49 FF DA 43 (3D)
:0949 FF BC 92 83 A9 30 A2 FB (3E) :0B61 4F 4D 4D 41 4E 44 3A 46 (24)
:0951 8D FA FF 8E FB 67 1B 61 (26) :0B69 OB 70 9B 00 2A 03 39 A3 (BB)
:0959 cD 00 78 E6 21 81 84 CF (EE) :0B71 97 04 4D 05 58 05 03 07 (39)
:0961 F9 81 FF 31 5F 77 8E A3 (C5) :0B79 AB 07 A2 45 9A AD 86 2F (69)
:0969 08 94 6Cc 05 B5 95 F1 29 (EO0) :0B81 09 OE 11 F3 31 DO 09 OcC (24)
:0971 ¢c5 AD 3F 08 F9 A9 10 80 (B9) :0B89 15 EC 12 68 8D 28 03 6C (7D)
:0979 8B EO 5C 08 64 OA EE 67 (EB) :0B91 00 03 AAa 92 5D FB 18 95 (EB)
:0981 0A 50 OB 01 FD 85 02 B2 (06) :0B99 00 A9 DB DO F8 09 C9 EB (AC)
:0989 12 78 FA Fl 15 €9 27 FD (5E) :0BAl FF 1A 1A 87 82 06 4a 89 (45)
:0991 BD 11 FO A3 FF FO 13 c5 (1D) . :0BA9 08 22 CcO0 3E 14 49 50 21 (8Aa)
:0999 8B FB 17 16 2F FE BD D9 (92) :0BBl A2 1E 87 E5 A0 CO A2 OF (49)
:09A1 14 9D 594 Fc 66 17 D9 A9 (63) :0BBSY FO 1A 72 31 20 80 78 D4 (8A)
:09A9 49 A2 08 8D 18 03 8E BC (D7) :0BCl 97 A9 32 85 4B 33 BA EE (8E)-
:09B1 7D €5 37 OC FD 89 55 D1 (98) :0BC9 F9 85 24 19 51 32 47 9D (41)
:09B9 9F FF A9 6F 20 93 FF B9 (E9) :0BD1 CO C5 24 DO 39 E8 B6 62 (69)
:09Cl F1 OA 20 A8 FF C8 CO 26 (EA) :0BD9 95 25 E8 EO 07 75 E3 20 (11)
:09c% FO 08 cO0 3F FO 04 FO 6B (BE) :t0BE1 97 F4 E7 45 17 45 65 BE (F8)
:095p1 ED 20 AE FF €0 44 DO DC (F5) :0BE9 19 45 1a DO 1D A5 18 7A (0C)
:09D9 78 A9 D9 A0 0D 00 BE D7 (E2) :0BF1 96 €3 A5 16 85 12 A5 17 (9F)
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:OBF9 85 13 68 68 A5 4aA 10 B3 (84) :0E31 2B 89 2c 03 1c Dl A9 A2 (2D)
:0c01 20 ED F3 7D 70 28 DE 4C (66) :0E39 01 20 24 FE 2A 55 14 24 (68)
:0c09 3B 03 C6 4B DO AE Dl 6C (OF) :0E41 15 3E 05 82 99 8B 8C 07 (42)
:0Cc1l DO E7 47 38 2C EO 10 OA (4cC) :0E49 14 F3 64 09 53 32 07 80 (9D)
:0C19 52 DC 1c 30 F6 75 42 2A (ED) :0E51 c5 28 73 FF A2 05 3F al (D2)
:0c21 B8 17 5B Bl 74 94 17 AD (AD) :0E59 8A B6 FD E5 D8 4C Cl1 01 (37)
:0C29 63 65 49 64 34 29 85 23 (82) :0E61 74 18 B5 EE 84 99 62 18 (82)
:0c31 38 E5 22 35 F8 CB 02 93 (BY) :0E69 F6 76 DF A9 55 A6 45 AB (62)
:0c39 0A AA EO FF FO 16 EO 01 (9B) :0E71 06 2E 1C BE F7 AD 58 24 (96)
:0c41 FO OF 10 74 89 01 E8 E8 (A6) :0E79 49 7E E7 00 1lc D1 FO 03 (9B)
:0C49 7C 4A 00 CA 20 F2 03 10 (6E) :0E81 4C 22 07 CE 00 18 5B AD (El)
:0c51 E9 66 6F 32 01 6D 38 2A (92) :0E89 00 19 20 00 FE F2 18 A5 (9B)
:0C59 00 BD 4D 2E 64 24 A9 14 (89) :0E91 43 85 C3 54 c6 85 07 55 (5a)
:0c61 8D 05 34 C8 23 85 22 20 (7B) :0E99 BO 3B 14 65 A4 Cl 3E 6A (59)
:0Cc69 E7 D7 OF CB 52 A5 12 85 (81) :0EA1 90 1c D9 2D 82 DO 2C C8 (94)
:0c71 53 A9 OF 85 54 DC 4E 85 (79) :0EA9 FB 44 F1 84 cl 73 16 AA (7E)
:0c79 55 45 12 45 13 18 1B E2 (6A) :0EB1 20 D7 03 A0 A2 8A 91 2D (DB)
:0c81 41 31 A9 24 85 34 20 CO (6C) :0EB9 60 50 FE B8 4D 01 1c 58 (AC)
:0c89 26 A5 27 29 03 85 27 78 (1C) :0ECl 1E F1 7F AA DO 04 C6 C3 (9E)
:0C91 AC E2 C3 AB A9 52 42 43 (15) :0EC9 DO C3 84 AC 20 15 05 A9 (F2)
:0C99 37 A5 28 99 04 94 24 99 (52) :0ED1 FF 20 31 05 4Cc 19 03 BF (E4)
:0CAl 05 98 25 99 06 C4 24 26 (97) :0ED9 03 02 F8 32 78 9¢ 72 BO (3C)
:0cA9 99 07 A6 11 45 cl 48 59 (31) :0EE1 17 9C A2 FF S8E 03 8D 12 (63)
:0CB1 84 01 OA 09 05 99 02 02 (52) :0EE9 OB 67 A2 03 80 8F 58 8E (74)
:0CB9 68 90 55 FC FO 03 4A 18 (C4) :0EF1 5B 68 77 60 D8 48 2B ED (8C)
:0CcCl 42 28 2A 09 40 99 01 02 (EE) :0EF9 8D FE BE 26 EC 01 C9 06 (B3)
:0cC9 59 Al Cc9 10 29 OF 74 CB (B6) :0F01 73 5D 96 8D 96 06 7F 46 (EE)
:0cD1 7F F7 90 €9 20 OA OA 05 (68) :0F09 89 51 98 2E 60 FO DC CD (AF)
:0CD9 27 99 03 02 98 69 08 A8 (35) :0F11 01 DC 34 78 FF 79 C8 AB (F6)
:0CE1 E6 €3 A5 C3 E5 F9 36 9F (15) :0F19 B7 2E 40 BF A9 7F 8D 00 (19)
:0CE9 AD OD 18 0A 10 FA 49 16 (07) :0F21 DC 68 40 E9 2C 00 9F 3E (65)
:0CF1 1E 4E 34 22 cA DD 0D 05 (7E) :0F29 63 cc 78 FA A9 20 A2 28 (3E)
:0CF9 F5 44 Dl FE 85 43 BD 11 (CB) :0F31 9D FF 03 D9 67 FA 4F AA (A0)
:0D01 05 85 45 8A 4A D3 05 6A (EB) :0F39 Cc8 B9 53 FB 08 29 3F 40 (3E)
:0D09 85 44 A6 32 9F 05 44 CA (42) :0F41 CB E5 04 E8 28 10 F2 60 (57)
:0D11 57 05 88 07 07 08 09 2E (35) :0F49 OB 59 C9 2D 4F 52 59 47 (42)
:0D19 cA 62 1B 70 3C 1B A0 C5 (1B) :0F51 49 86 D5 CC 08 57 4C 4F (22)
:0D21 86 A0 FF 8C 03 18 A0 10 (A0) :0F59 5A C4 66 20 D5 53 15 5A (7A)
:0D29 B2 OB CO 2F 18 8D 88 EO (78) :0F61 4E F1 5A 45 12 8B Cl 37 (5D)
:0D31 24 18 3F 95 F7 OF AF 1F (91) :0F69 42 41 43 4B 55 B4 CA EB (FO0)
:0D39 BA 25 38 0E 86 6E A6 43 (FE) :0F71 4B 4F 58 43 20 56 45 52 (94)
:0pD41 86 C3 95 84 Cl 16 FB 86 (7F) :0F79 49 46 D9 OA 4F 44 50 52 (F3)
:0D49 46 A2 2A AD E3 90 08 A9 (61) :0F81 04 7C 85 45 47 55 4A 20 (96)
:0D51 FE A0 88 8B 91 60 C9 52 (84) :0F89 D6 04 99 54 4B C5 0C 44 (1a)
:0D59 FO 07 D4 E6 72 09 DO E9 (EO) :0F91 59 53 4B 20 4E 49 45 20 (1F)
:0D61 €7 02 OF 19 46 59 AA 59 (AC) :0F99 47 4F 54 4F D7 OE 42 4C (7a)
:0D69 D6 4A 29 1F AA BD CO F8 (97) :0FAl 41 44 20 5A 41 50 49 53 (FD)
:0D71 D9 50 02 09 10 9F 90 OB (73) :0FA9 D5 04 EE OB 8E 89 D7 F0 (EB)
:0D79 A5 46 E6 46 Cc5 c7 EC B3 (10) :0OFB1 FC C9 40 a7 94 06 2C A9 (2E)
:0p81 BA 4Cc E9 06 An 6B AB FO0 (B4) :0FBY BY BC AA D9 3B DE 01 cCé (ED)
:0D89 FO 30 EE 8A EB 8C E2 3F (DD) :0FCl 9D 23 20 C8 A4 60 78 14 (8F)
:0D91 80 84 81 84 82 84 83 93 (88) :0FC9 8C 29 10 FO 15 A9 OB 80 (52)
:0D99 05 84 46 88 8C 52 4C 04 (81) :0FD1 ED 00 50 EA 13 40 A7 B8 (95)
:0DA1 4B 1A BD 12 9D F3 6C 9C (43) :0FD9 C4 60 AD 19 EF 24 EE 8D (44)
:0DA9 OF 79 26 CE 87 3C C3 67 (F9) :0FE1 12 26 1B 8D 11 DO A9 80 (A7)
:0DB1 9C 6A E2 7C 48 35 71 3E (71) :0FE9 85 C5 51 AB A5 61 69 64 (24)
:0DB9 E4 5A 29 OA 83 85 83 97 (FB) :0FF1 60 B3 53 B4 4E 62 39 El (F8)
:0DC1 45 E3 84 85 84 88 68 3C (F5) :0FF9 82 8E DB 12 2F DC BF 14 (6B)
:0DC9 D1 BE 91 7C 36 C4 85 80 (AF) :1001 64 E5 1F 91 F4 92 E5 97 (OB)
:0DD1 E2 63 03 84 AC 85 81 48 (EO) :1009 93 5F 65 A4 66 E6 83 B9 (EB)
:0DDS A2 18 08 AC 29 40 04 S7 (Al) :1011 BE BA FC BB 07 A5 67 A4 (25)
:0DE1 85 82 E2 81 4D 28 E6 18 (9C) :1019 68 20 6D FC 8C E1l 07 8E (AB)
:0DE9 DD 46 82 65 A5 84 86 08 (B4) :1021 E2 07 8D E3 07 60 D2 BE (65)
:0DF1 80 4A 08 72 81 38 82 29 (9D) 21029 80 84 3E 10 EB DD A8 BE (08)
:0DF9 03 FC 2E 28 6A 73 OE 82 (61) :1031 A4 2F F8 06 5F 26 60 57 (5A)
:0EO1 77 F5 45 83 88 B8 21 BC (O0A) :1039 30 09 BF E2 6C CE A8 68 (18)
:0E09 09 80 95 85 49 65 66 AC (E8) :1041 CA 69 E9 D8 98 11 A8 72 (8E)
:0E11 1D FD BD 01 93 B5 85 C6 (61) :1049 48 00 4A 36 AA A5 5D 29 (5A)
:0E19 39 E8 E4 43 DO F6 A9 2D (C3) :1051 OF 09 30 60 A2 04 72 2B (4A)
:0E21 D6 85 FO E1 DO E3 82 5D (3B) :1059 CcA DD €C2 FC BO FA BD C6 (CA)
:0E29 91 48 18 78 10 CE 8D 0C (DF) :1061 B5 91 6C 60 F8 EA OA AA (F6)
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:1069 BD C8 94 69 BD C9 FC 85 (99) :1281 36 FB A5 C5 DO FC 24 C5 (FE)
:1071 6A 60 FF 1F 19 12 11 12 (14) :12a9 70 D3 30 05 20 D5 FB DO (70)
:1079 13 15 28 DF 87 94 22 28 (03) :12B1 F5 20 E2 FB 20 10 FD 4C (D5)
:1081 3D BC 57 50 72 E4 8C 78 (Bl) :12B9 F9 FE E6 6B A5 6B C5 6D (Ad)
:1089 A7 3A 6F 84 cO 18 38 24 (09) :12c1 DO BE C9 24 FO 90 4C 0C (BE)
:1091 50 30 68 3C 80 48 98 54 (71) :12c9 FF 75 BC C8 C8 C8 A9 00 (4F)
:1099 BO 00 EO 78 7C Al c8 1E (73) :12D1 85 10 A6 FB 30 0D 06 FA (9E)
:10A1 90 35 58 4C 20 63 A4 78 (11) :12D9 2A 26 10 C6 FB 88 DO F2 (00)
21089 28 BE AC A3 30 B9 78 A9 (63) :12E1 AA 18 60 48 Al FF 85 FA (9F)
:10B1 34 DA 77 A9 DO 8D 69 72 (7F) :12E9 A2 07 86 FB E4 FF A6 FE (l1)
:10B9 5A 8D BA A2 00 A0 10 BD (OB) :12F1 DO 02 C6 FF C6 FE 68 90 (4F)
:10cl 66 55 70 DA 08 E8 DO F7 (99) :12F9 DD EO E7 DO D9 A9 37 85 (79)
:10C9 EE 25 FD EE 28 FD 88 EE (9E) :1301 01 58 4c 10 08 A9 10 E6 (A7)
:10D1 4A 2B 35 85 01 58 74 CE (E5) :1309 11 24 11 85 04 AA BC D8 (BO)
:10D9 08 9A A5 CO 6B OE 4C AA (E3) :1311 07 20 24 07 A6 04 7D BA (84)
:10E1 30 5F 2B Dl c4 OA Fl1 0A (9B) :1319 07 48 A5 10 7D c7 07 a8 (7E)
:10E9 CA 05 OA 26 18 62 32 51 (2D) :1321 68 A6 02 DO 08 cCO 00 DO (56)
:10F1 F8 E8 F8 7B 69 F7 50 8A (F4) :1329 04 c9 01 FO D8 18 65 FC (00)
:10F9 65 C2 4F 9B B2 OE 2D 97 (0C) :1331 AA 98 65 FD 85 49 A4 11 (94)
:1101 8D A4 CB 5D 76 94 D8 Bl (F2) $1339 FO 20 8a 38 E5 11 BO 03 (Cl)
$1109 28 30 3B AD D6 38 56 AF (57) :1341 C6 49 38 85 48 A5 FC ES5 (BA)
:1111 28 FO 9B OB B5 C5 02 FO0 (DC) :1349 11 BO 02 C6 FD 85 FC Bl (66)
:1119 17 D2 AD 2E F8 D9 C3 CA (37) :1351 48 88 91 FC C6 01 EE 20 (C5)
:1121 E6 61 2C E6 62 DO OD FO (9B) :1359 DO E6 01 98 DO F1 60 28 (01)
:1129 OB F4 D6 4B 99 E6 E4 B8C (D8) :1361 07 Oc OE 29 00 08 18 38 (F9)
:1131 F5 A9 Al B2 5a F1 5F A9 (7D) 11369 78 FE 7E 7E 00 10 20 40 (a2)
:1139 04 4E 1F 03 B2 10 10 29 (E5) :1371 80 00 00 00 00 00 00 01 (OC)
11141 7F c5 FC FO 06 E6 65 B8 (14) :1379 02 00 00 00 00 00 01 03 (AD)
:1149 15 66 A2 CF DO 1A A2 14 (17) :1381 07 0B 03 04 05 06 07 07 (70)
:1151 c9 7F FO 14 A2 BC cO 7E (OB) :1389 08 09 04 04 05 06 07 09 (88)
11159 FO OE E6 67 DO C6 76 68 (F2) :1391 0A OA 07 03 C8 EA 4C 3D (43)
:1161 A2 3F 26 8A FO 02 A2 2F (CE) :1399 E5 11 00 EO 28 56 DO 06 (DF)
:1169 8A 91 Bl 00 5F 18 69 27 (BB) :13A1 A5 FB 49 8B BD A2 06 BD (E5)
:1171 A6 52 39 60 18 42 BE 1A (FD) :1389 70 09 9D D4 07 CA 10 F7 (6C)
:1179 1c 63 85 63 90 02 E6 64 (CD) :13B1 20 4c 09 4Cc S5E 08 40 DF (85)
:1181 60 20 A3 DC 1F 0A 9F AE (2B) :13B9 A6 D8 AB 85 FB A9 09 85 (7B)
:1189 84 5B A5 69 A6 6A BO D1 (79) :13cl FC 20 4A 7B 6D A4 BE 05 (2D)
:1191 86 SE E8 A6 B3 86 B7 98 (98) :13c9 17 18 CB 12 B9 C7 12 99 (59)
21199 63 45 B9 64 5D S5F DO E8 (4D) :13D1 1c 07 c8 DO F7 20 23 07 (66)
:11a1 36 54 10 D4 8A 51 5F 2C (Al) :13D9 FO 46 20 23 07 DO 30 20 (A7)
:11a9 00 DD 30 FB 8D 0l DD C8 (02) :13E1 22 07 69 02 c9 04 90 27 (94)
:11B1 CO 44 DO E6 A6 5B 9D AA (OD) :13E9 DO 07 20 23 07 69 04 DO (FB)
:11B9 EF E8 86 5B 98 18 65 5D (BA) :13F1 1lE 20 21 07 69 06 Cc9 OD (F9)
:11cl 85 5D 85 5F A5 S5E 65 03 (64) :13F9 DO 11 c8 20 21 07 69 OD (EC)
:11c9 85 5E 69 D2 FA 66 60 E4 (Ad) :1401 €9 14 DO 07 A0 06 20 24 (D6)
:11D1 C5 A0 AD 60 A9 OC F4 00 (AF) :1409 07 69 1E EE 00 04 EA 85 (AE)
:11D9 B9 00 02 CE A4 46 94 FA (95) :1411 11 A6 FE A5 FF 20 8a 07 (C9)
:11E1 C9 00 14 C8 C4 6C DF D4 (2C) 11419 A5 49 85 FF A5 48 85 FE (6B)
:11E9 60 76 6C 34 DB EO 3F 68 (DA) :1421 20 23 07 85 02 FO 14 OA (4A)
:11F1 61 20 2A 39 00 A2 EO 85 (19) :1429 2c A9 03 85 11 20 21 07 (0OC)
:11F9 69 86 6A DO A2 A5 30 0A (A5) 21431 A6 02 DO 02 69 08 20 61 (8C)
:1201 A4 65 CC F2 9D A9 12 08 (72) £1439 07 FO 9a 20 23 07 FO E9 (33)
:1209 B4 EA 8A 80 39 63 OD A9 (53) $1441 20 22 07 69 04 c9 06 90 (E6)
:1211 77 Bl FA 62 4c cC 09 A0 (F5) :1449 E2 DO 07 20 22 07 69 06 (57)
:1219 5C DO EE A9 01 85 ED 17 (EB) :1451 DO D9 A0 05 20 24 07 69 (cC)
:1221 2c 00 E4 62 DO 46 A5 6D (32) $1459 OA C9 10 FO OD €9 11 DO (E7)
21229 85 58 05 01 DO 8A 1B DB (4C) :1461 cA A0 01 20 24 07 69 2B (17)
:1231 FE DE DA 8B 08 B9 C6 3B (77) :1469 DO €1 A0 07 DO F5 00 00 (99)
21239 FD 11 42 48 c9 09 FO OC (63)

:1241 c9 11 FO 08 C9 1a FO 04 (67)

:1249 5E 08 DO EO A6 6D 86 6B (87) UWAGA!

21259 c4 13 76 20 20 cA 90 12 (13) ogloszen do . Kebaba” w ostatniej chwili
:1261 E9 ¢3 A0 FO 03 2E 4E C3 (DF) ulegl zmianie i w ten sposéb rézni sig od
:1269 A0 2B 4C F6 FE EA 30 10 (6F) tego 2amieszczonego na drugiej stronie
:1271 A0 47 CA 27 6C 30 EO C5 (2F) el et

:1279 2A FO F7 DO CF 20 F1 FB (F4) Agenchn Informecyina LSiee”

:1281 A9 05 85 6E 20 E6 EO 4B (09) ul. Prezydencke 11

:1289 B3 FC 20 2F FE A5 FB FO (93) Warszewa

$1291 29 20 9C FE F0 24 C6 6E (3n) tel. 255-433: fax. 254-164

$1299 DO ED 20 OF FC A0 6B 20 (8A) Sreeoeszanry!

30 Nr 2/3 ’92




COMMODORE

Listing nr 2

khhkhkhhkhhkhhkdkhhkhkkhkhhkhhkhkhhkhkhkhhkiiki
* Poruszanie Sprite'm *
* przy pomocy myszy @ *
* written by K.K./Quartet =*
* (c) 1992 Kebab *

khkhkhkhkhkhkhhkhhkrkhkdh kR hkhkddrhkrhkdhkkd

;Tekst zrodlowy dla SEKA Assembler

Start:
lea Block(pc),a0l
move .l #Endspr,do
move .w #50124,d1
movedq $13,d2
Loop:
move . W dl, (a0)+
addg.w $2,d1
swap do
move .w do, (a0)+
dbf d2, Loop
move.l #copper, $df£080
move .l #sprite, do
move .w do0, MemL
swap do
move .w d0, Memh
move .w $dff00a, PozY
Wait: cmp.b #S££f,$df£006
bne Wait
move .w $dff00a,do
move .w do,dl
sub.b PozX,d0
move.b dl,PozX
add.b do0,Hstart
lsr.w #8,d1
move.b dl,do
sub.b PozY,d0
move.b dl,PozY
add.b do,vstart
move .b vstart,do
add.b $#11,d0
move.b do,vstop
btst #6,5bfe001
bne Wait
moveq $#0,d0
rts
PozY: dec.b 0
PozX: dc.b 0
| | . ————— ————————— - —
Copper:
de.l $00968020
de.1l $01080000,5010a0000
dec.1l $01000000,$01020000,501040000
dc.l $008e2c50,$00902¢cc1,$00520038,5009400d0
dc.l $00e00007,500e20000
de.l $01800000,501820000
de.l $01a20£80,$01a40£00,501a60££0
dc.w $0120
MemH:
dc.w $0000
dc.w $0122
MemlL:
dc.w $0000
Block: blk.1l $0000000e,500000000
de.l $3501fffe,$01001200
dec.l $f801fffe,$01000000
dec.l sfffffffe
b g—
Sprite:
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dc.b

dc.b
dec.b

dc.b

$70

$89
$7b
$00

VvStart:
HStart:
VStop:

dc.w
dc.w
dec.w
dc.w
dec.w
dc.w
dc.w
dec.w
dc.w
dc.w
dc.w

%0000001000000000,%0000001000000000
$0000011100000000,%0000010100000000
%0000110110000000,%0000101010000000
$0001100011000000,%0001011101000000
$0011000001100000,%0010111110100000
$0111111111110000,%0100000000010000
£1111111111111000,%1111110111111000
%0000011100000000,%0000010100000000
%0000011100000000,%0000010100000000
$0000011100000000,%0000010100000000
$0000011100000000,%0000011100000000

EndsSpr: dec.l $000000000

Listing nr 3

dkhkhkkkhhkkhhkhkhhhhdkhdkhdhkhkhk move.l RegToolsBase(pc), a6
* Reqg Tools Demo * move.l FileReg(pc),al
* * jsr rtFreeRequest(a6)
* written by K.K.i?if * move.i Re%ToolsBasetgc},as
* c) 1992 Keba * move. InfoRe c),a
***i*t**i*l****ﬁ*****i*i*** jsr rtFreege(gue);t(aG)
:Tekst zrodlowy dla SEKA Assembler move.l 4.w,ab
; eXec.library move.l RegToclsBase(pc),al
oldopenLibrary: = =408 jsr CloseLibrary(aé6)
CloseLibrary: = -414 Error:
;regtools.library moveq #0,40
rtortAllocRequesth: = =30 rts
rtFreeRequest: = =36 K
rtFileRequestA: = =54 FileReq: dc.l 0
rtEZRequestA: = -66 InfoReq: de.l 0
RT FILEREQ: = 0 RegToolsBase: dc.l 0
RT REQINFO: = 1 RegToolsName: dc.b
TAG END: = 'regtools.library’,0
Start: FileReqTitle: dc.b’wWybierz plik!’,0

move.l 4.w,a6 e

lea RegToolsName (pc),al Answerl: dc.b 'OK’,0

jsr oldopenLibrary(aé6) InfoTextl: dc.b ‘Wybrano:

move.l d0,ReqgToolsBase L

tst.l do FileName: blk.b 108,0

beg Error e

move.l RegToolsBase(pc),a6

movedq #RT_FILEREQ,d0

sub.l a0,a0

jsr rtortAllocRequestA(ab) =

move.l  d0,FileReq Listingnr4i5

move.l RegToolsBase(pc),aé

movedq #RT_ REQINFO,d0

sub.1l a0,al =

jsr rtortallocRequestA(aé) ;g ggiExxlgzé R RE S

move.l do, InfoReq 30 NEXT X

move.l RegToolsBase(pc),aé 40 FOR X=1024 TO 2023

move.l FileReq({pc),al 50 POKE X, 32

lea FileName(pc),a2 60 NEXT X

lea FileReqTitle(pc),a3 70 GOTO 10

move.l #TAGﬁEND,aO

%gi.l dEtFlleRequestA(aGJ A5000 LDA #$00

beq NoFileselected 25002 LDX #$00

move.l RegToolsBase(pc),ab A5003 sTA $0400,X

lea InfoTextl(pc),al A5006 STA $0500,X

lea Answerl(pc),a2 A5009 STA $gg°°'x

move.l InfoReq(pc),a3 A500Cc STA $06ES, X

5 A500F INX

iy A4 5010 BNE $5003

move.l #TAG _END, a0l 35012 EOR $#$20

jsr rtEZRequestA(aé) :5014 e EE8AY
NoFileselected: =
32 Nr 2/3 °92
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Spotkalismy sie wiasnie po
raz drugi, a wiasciwie dru-
gi/trzeci na tamach KEBAB’a.
Winni jesteSmy niestety Wam
drodzy Czytelnicy pewne wy-
jasnienia. Zwykle tak bywa, ze
marzenia biegng swoim to-
rem, a zycie swoim. To tez z
przyczyn, nazwijmy je admi-
nistracyjno-prawnych, nie
udato nam sie wydac drugie-
go numeru we wiasciwym ter-
minie 1 dopiero teraz
oddajemy go wam do rgk. Nie
zmienia to oczywiscie warun-
kéw prenumeraty tzn. wszy-
scy prenumeratorzy naszej
.matej prenumeraty” otrzy-
maja tyle egzemplarzy, ile za-
mowili. Chcielibysmy
jednoczesnie przeprosic
w tym miejscu (w imieniu po-
czty) tych wszystkich (kilka-
nascie os6b), ktérym
omytkowo odestano przeka-
zy na prenumerate, oraz po-
wtorzy¢ prosbe o petne
i czytelne wypetnianie kupo-
néw. Zdarza sie np. ze na
kuponie jest tylko imie i na-
zwisko nadawcy. Czasami
jest jeszcze nazwa miasta
i nic wiecej. Tych wszystkich
sposrod naszych czytelnikdw
ktérzy przypomng sobie, ze
tak witasnie wypemili kupon,
prosimy o ponowny kontakt
tym razem listowny. W prze-
ciwnym razie nie bedziemy
mieli mozliwosci zrealizowa-
nia prenumaraty. Dziekujemy
za wszystkie listy, zaréwno te
z pochwatami jak i te bardziej
krytyczne. Dziekujemy row-
niez CHUMI'emu za bezinte-
resowne pozdrowienia
z biatych Tatr.
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