Herkese merhaba Visual Novel “Gorsel Roman” projem icin ekip arkadasi
arryorum.

Giris

Uzun zamandir bosta olan ben artik eskiden oldugu gibi aktif davranmak ve
birkac proje ile baslamak istiyorum. Amacim tabi ki daha blyuk olaylara imza
atmak ama bir yerden baslamak gerek. Ben uzun zaman dnce baslamis ama
okul is vs ylziinden bu islere ara vermistim. O arada tim takim arkadaslarimi
neredeyse tamamini kaybettim. Yoo tabi ki 6lmediler ama kendi yollarini

cizmeleri gerekti. Hayat bana henuz bir yol gbéstermedigi icin benim hala bolca
bos vaktim var.

Ben kimim?

Eskiden @serdar@ olarak bilinirdim ama uzun zamandir faal degildim. Sadece
online anime izlemek ve oyun oynamak yeterliydi benim igin. Ancak simdilerde
yeniden bir seyler yapmak istedigimi fark ettim.

Serdar 28 yasinda, anime izliyor, retro oyunlari biriktiriyor ve oynamayi seviyor.
izmirde ikamet ediyor. Eski amatdr web tasarimcisi, amatér grafiker, manga ve
fan art ciziyordu. 90lar Tiirk mizigi anime Japon muzigi ve oyun muziklerini
seviyor. Amator dizeyde dijital muzik yapiyor.

Visual Novel “Gorsel Roman”

Mensei Japonya olan oyun turidir. Anime ve manga gibi tim dinyada fanlari
vardir. Baslarda bazi oyun firmalari tarafindan ingilizce'ye cevirtilerek piyasaya
suruliyordu fakat artik Japon oyun sirketleri birden cok dil destegi ile ¢ikariyor
ve hatta tim dlinya Ulkeleri kendi dillerinde VN yaziyor. Baslandiginin aksine
tim dlinyada neredeyse her cihazda ¢alisabiliyor. Amerika'da “dating
similation” olarak adlandirilsa da tam olarak randevu simiilasyonu degildir.
Konusu tamamen 6zgiin olabilir, her dalda her sekilde...



Bizim VNmiz

Genel olarak vn nin ne oldugunu internetten de uzun uzun arastirabilirsiniz
ancak biz planlanan VN {izerine yogunlasalim.

Aslinda birgok konuyu havada birakmak istiyorum ¢linki katilacak takim
arkadaslarimizla karar verirsek projeyi bizim projemiz diyerek daha da
sahipleniriz.

Bir VN icin ne gerekir?

Kod: VNIer her oyun gibi en basta kodlama gerektirir. Ancak diger oyun
turlerine gore cok daha basit kodlanabilir. Bu nedenle Japonya'daki oyun
firmalari kariyerlerine ilk VN yaparak baslar.

Hikaye: Adi Gzerinde roman olan VNIer en ¢ok hikayeleri tGizerine kafa yorulan
calismalardir. Kullanici birgok secenegi secerek hikayeye yon verir. Hikaye
akillica yazilmali, her secenek ayri ayri degerlendirilmeli ve kullanicinin hikayesi
kullaniciyr etkilemelidir. VNIer bloglardan vs 6nerilerek duyulur. Birkag tinli VN
severe bu VN begendirilirse digerleri de denemek isteyecektir.

Resim: VNlerde resim de ¢ok dnemlidir. Sonugta gorsel bir kaynak. Bunu biraz
acalim;

bg Background: Arkaplan resimleri genellikle fotograflar baz alinarak gizilir.
Hikayenin durumuna gore yeniden renklendirilir, sabah, aksamusti ve gece
gibi.

ch Character: Karakter resimleri hikayedeki karakterlerin cizilerek eklendigi
bolimdur. Genelde vektorsel psd gibi calisilir. Sonucta bircok hareketi olan,
bircok duygu ve ifade kullanan ve farkh farkh kiyafetler giyen bir karakteri
surekli bastan ¢izmek imkansiz olur. Bu gizimler insanlarin karakterlere sempati
duymasi icin 6nemlidir.

Sc Scene: Hikayedeki bazi 6nemli durumlari sahne seklinde ¢izeriz. Arkaplan ve
onunde duran karakterler artik birlesmis bir resim olusturur. Bu durumda bg ve
ch sanatgisi birlikte calisir.



Sy Arayiiz: Mendiler, butonlar, konusma kutusu ve ayarlar kismi bu bélimdedir.
Arayliz yani tema tasarlayacak kisi boyutlara, renklere ve diger seylere dikkat
ederek kaliteli is gikarmalidir.

Miizik-Ses: VNler gorsel olsa da isitsel materyaller de kullanir. Arkaplanda hos
bir muzik, hikayedeki karakterin sesini duymak, belki bir agilis pargasi VNnin
degerini arttiran 6nemli seylerdir. Hazir isitsel materyaller kullanilabilir ama
lisans sorunu yasamamak igin orijinal igerik tGretilmelidir. Bunu biraz agalim;

Bgm Background Music: Arkaplan mizigi olaya, duruma ve hikayeye gore
degisen hafif muziktir. Genelde dijital olarak hazirlanir.

Sfx Sound Effects: Ses efektleri menide, geri bildirimlerde ve bazen hikayede
kullanilan arkaplan sesleridir. Genelde agik kaynak olarak toplanilarak kullanilir.

Cv Character Voices: karakter sesleridir. Eger arzu edilirse VNIlerdeki yazilari
seslendirebilirsiniz. Boylelikle hikayedeki karakterleriniz konusmaya baslar. Bu
da Vnye neredeyse bir anime havasi kazandirir.

Theme Opening-Ending Song: Genelde dandik olur ama bu sarkilar VN
karakterlerine soyletilir. Kullanicilar sever boyle seyleri.

Mov Movies: VNlerde tanitim videolari, grup logosu videolari, opening ve
ending videolari bulunur. Genelde en son bu kisim hazirlanir.

App-soft Uygulama Yazilim: Yukaridaki her seyi sifreleyip paketleyen sistemdir.
Buradaki sifreleme dosya ¢coziimlemeyi engellemek demektir. Yani uygulama ve
yazilim haline getirildiginde Ustteki materyallerin hicbirine erisememeyi
saglamaktir. Gergi binlerce dolarlik yazilimlara dalan adamlar vardir en azindan
glnluk kullanicilari engeller. Boylelikle Vnmiz her cihaza ulasilabilir.

Ben de yapabilirim

Yukariyi okurken ben de bunlardan birini yapabilirim dediginizi duyar gibiyim
ancak okumaya devam. Basvuru igin birka¢ adim var.

Amacimiz



Kisa Vadede: Basit¢ce VN takimini kurmak ve ilk oyunumuzu bitirerek
yayinlamak ama en zor kisimlarindandir. Bir seyi ilk kez kurmak 6zveri gerektirir.

Orta Vadede: Diizenli VN yazan ve paylasan bir takim olmak. Diger oyun
dallarinda bireysel ve kiiglik takimlarin oyunlarini da yayinlayan bir isim olmak.
Bir diizene kavustugunda digerleri bize giivenip projelerini adimiz altinda
yayinlamamizi isteyecektir. Cesitliligin bizi daha hizli gelistirecegine inaniyorum.

Uzun Vadede: Bu kisim pembe hayaller kosesi. Soyle bir kafanizi yaslayin ve
distinln. Sonucta bireysel yollarin ¢izildigi donem burasi. Bu isim altinda
nerelerde olmak yalniz ben o kadar da iddiali degilim. Gerg¢i bu vadede proje
icin finansal destek ariyor ve bulabiliyor olmaliyiz.

Hedefimiz

Acikcasl hedef koyma isini dogru bulmuyorum ama kisisel olmasa da grupsal bir
hedefimiz olmali. ilk adimlarimizdan birisi bu olacak.

Sinir ¢gizgilerim

Eger benim gibi buyuk bir ise kalkisacaksaniz sinir gizgileriniz olmali

Saglam takim arkadasi ararken her diizeyden de yardima ihtiyacim olacak. Bu
ylzden da ne kadar yardim edeceginizi diistinlin ve buna gore basvurun. Ani
olaylara miisamaha gosterilir ama tutarsizliga asla.

Basladig isi bitiren veya en azindan adam gibi devredebilen yakin takim
arkadaslari ariyoruz. Cok kati degiliz sadece samimiyet yeterlidir. Ben ayda bir
kez gelir iki kare cizerim derseniz ona gore planlama yapariz. Ama o is bende,
oturur hepsini ben yaparim deyip de bir ay gelmezseniz bunu hos karsilamayiz.

Alternatif projeleri hos karsilariz ama bu grup ilk kendi hedefini tamamlamayi
amagclar. Sure siniri koymayi planliyoruz grup karari esastir. Eger secilirse bir
sonraki senin projen olabilir bu isim altinda yayinlanan. Uzun vadede bir kerede
daha ¢ok takim ve proje yapmayi ve yayinlamayi planhyoruz.

Grupta bir denetim mekanizmasi olusturulacaktir. En kéti kodlamaya gore
dosyalar ayarlanacagi icin bazi sinirlar, boyutlar, tirler vs sinirlanacaktir.



Denetim fikir, paylasim, dneri seklinde yapilir. Bliyik yaptirimlar da olabilir,
uygunsuz davraniglar da kararlastirilir ve yapilir.

Grup sozcullgl sosyal medya hesaplarinda yapilir. Takipgilerden bazi
durumlarda bazi sirlar saklamak gerekebilir. kisisel s6zcillk ve bilgi paylagimi
hos gorilmeyebilir.

Bu grup bazi VIP icerikler kullanarak parali yayinlar olusturacaktir. Fakat
projelerin Ucretsiz stirimleri mutlaka olacaktir. VIP icerikli paketleri almak bagis
mantiginda olacaktir. Bunu agik¢a yazacagiz “normal oyun Ucretsizdir, fakat VIP
siriminde ekstradan bunlar vardir, eger adimiza destek olmak isterseniz satin
alin” diye. Bu gelir zaten kii¢cuk bir mebla olacaktir ve kisisel olarak
paylasiimayacaktir. ismimiz adina grup karari ile kullanilacaktir.

Hazir para konusu agmisken yayinlama asamasinda web sitesi, google play
Uyeligi gibi para harcamalari olacaktir 3-5 atarak bu harcamalari karsilariz.

Takim yapisi

Biz takimi tGge bolduk calisma kolayhigi olsun diye
lana takim

Yazilim direktéri

Grafik direktorii

Ses direktorii

Hikaye direktorii

Iletisim sorumlusu

2iiretim kadrosu



Yan koderler

Web tasarim kodlayicisi

Platform doniistiiriiciler
Yan grafikerler

Cizerler

Grafik diizenleyiciler
Yan ses sanatgilari

Dijital mizik olusturucu

Ses sanatgilar

Yan hikaye
Yazarlar
Metin diizenleyiciler
Cevirmenler

Yan iletisim

Sosyal medya sorumlusu
Iletisim sorumlusu

3yardim ve test

Test ekibi

Yazim denetgisi
Gorsel ve isitsel test
Yazilim test
Genel testler

Yardim ekibi



Basvurular

Basvurular icin hakli sartlarimiz var dikkate almayi unutmayin

Programlama: Masa Ustlinde notpad++ bulunan, diizenlemeyi ve lretmeyi
seven, yeni seylere hizli adapte olan, eli hizli dostlar, web kodlama platform
donustirme setup ve update hazirlayabilecek, mod ve engine gelistirebilecek
arkadaslar. Cok agir degil bu kisim ama biraz ¢caba istiyor

Grafiker: cizer — eger elle ciziyorsa tarayicisi olmali, dijital ciziyorsa cizim tableti
olmali, mouse ile gizimi pek tercih etmiyoruz. Karakterler anime manga tarzi
olacak, anatomi bilmeli, oranli ve tutarli ¢cizebilmeli. bg icin mekan resimleri
toplanabilir ama gerekirse ayrintil mekan kurabilmeli. Zorunlu degil ama olsa
iyi olur dedigimiz kisim vektorel calisabilmeli.

Grafiker — ps veya tirevi kullanabilmeli. Uclincii kaynak psd kullansa da isi
orijinal teslim edebilmeli. Cizerlerin calismalarini en iyi sekilde entegre etmeli.
Cizeri calismasi yoniinde yonlendirmeli projeye en uygun grafigi tretmeli.

Ses: Ses dizenleyici - fl studio gibi ses diizenleme-iiretme- dijital mlzik yapma
yazilimlari kullanabilme, 6zgiin muzik cikarmasi beklenecek, seslendirmeleri
diizenleyecek.

Seslendirme sanatcisi — blylk beklentimiz yok ama orta kalite bir mikrofonu
olmali. Gerekli bilgiyi ve yazilimi ses dizenleyicisinden alacak. Metinler ise
hikaye boliminden gelecek. Tek ve en 6nemli ricamiz isi bitirmesi ve takim
arkadaslarimizi iyi dinlemesi.

Hikaye: yazar- genel olarak eli hizli takim tarafindan tretilen hikayeyi metne
dokecek. Kahve fincani elinde rahat takilip cabuk yazan arkadaslar.

Senarist- Hikaye metnini alip bir senaryoya cevirebilecek, beyninde surekli
simsekler cakan, gozlerinden alev ¢ikan arkadas. Vnler konusma metinlerinden
olusur. Yani isi uzun ve zor bu ylzden yazarin ortam betimlemelerine izin
vermemeli :D Biri ana olacak digerleri ona yardimci

Iletisim: Herkesin aylaklik ediyor bu dedigi ama en ¢ok calisacak arkadas. Sosyal
medyay! kevgire ceviren, bir elinde 5 hesabi kontrol eden, veri giren azimli
arkadas.



Cevirmen: Uzun vadede ingilizce ve Japonca diline cevirebilecek arkadaslar. Dil
yeterliligi aranmaktadir.

Eger sen bu yukaridakiler disinda bir konuda yardimin dokunacagini
disiiniiyorsan da basvur

Iste simdi katilmanin zamani



