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FAZA INICJATYWY

Ruch znacznikéw inicjatywy

Q: Co jesli kto$ dzieki skokowi o dwa pola wylgduje na ostatnim czerwonym polu przeskakujgc
jeden z symboli punktowania na torze inicjatywy? Gra sie konczy, ale odbywajg sie dwa czy jedno
punktowanie?

A: Znacznik inicjatywy, ktéry przeskakuje symbol punktowania uruchamia je normalnie. Mamy, wiec
dwa punktowania( przeskoczone przez znacznik inicjatywy i to, na ktérym stanat znacznik inicjatywy)
na koniec tury.

FAZA PLANOWANIA

Zmijowe gardto


http://panlodowegoogrodu.pl/pan-lodowego-ogrodu-faq

Q: Ten, kto dokfada jako pierwszy swéj znacznik akcji do tego pola zawsze traci jeden znacznik
wptywu? Czy jeéli kto$ raz umiescit znacznik wptywu na Zmijowym Gardle, musi to zrobi¢ ponownie
jesli wybierze tg akcje z polem nr. 0?

A: Kazdy kto doktada znacznik akcji do Zmijowego Gardta musi tez zostawié¢ jeden znacznik wptywu.
Jesli w fazie planowania potozysz dwa znaczniki akcji do tego pola, to razem z nimi musisz potozy¢
dwa znaczniki wptywu. Konsekwencje sg dwie. Po pierwsze, masz w trakcie gry mniej znacznikéw
wptywu do wykorzystania bo znaczniki wptywu pozostaja na polu Zmijowego Gardtfa do korica gry. Po
drugie, gracz, ktéry na koniec gry ma najwiecej znacznikéw wptywu na Zmijowym Gardle, dostaje
dodatkowe 5 punktow zwyciestwa.

FAZA AK(C]I

Aktywacja
Q: Jesli jednostka z wykupionymi zdolnosciami specjalnymi zginie to czy traci wykupione
ulepszenie? Czy moze po ponownym jej przywotaniu posiada wykupione wczesniej ulepszenia?

A: Wykupione ulepszenia do jednostek specjalnych pozostajg na karcie gracza caty czas. Nie ma
znaczenia czy jednostka specjalna jest obecna na planszy czy nie.

Q: W regionie znajduje sie Krab, jeden wrogi znacznik wptywéw, jeden wtasny i znacznik neutralny.
Czy w opisanej sytuacji po aktywacji i optaceniu ataku krab musi wykorzystac oba ataki ? Czy tez
moze usungc wrogi znacznik wptywdw i na tym pozostac ?

A: Uruchamiasz zdolnos¢ specjalng kraba - ATAK wedtug wtasnego uznania. Nie musisz zabujac
wszystkimi atakami.

Q: Czy mozna wykonac atak dwukrotnie w jednej turze?

A: Ataki jednostek specjalnych gracz moze aktywowac tylko raz w turze. Dwie czaszki to dwie rany,
jakie gracz mozesz zada¢ w regionie przeciwnikom.

Q: Czy jednostki specjalne zawsze mogg zaatakowad, nawet jesli w wyniku ataku przez
wczesdniejszego gracza zging?

A: Tak. Moga atakowac.

Ogodlne pytania

Q: Czy jesli mam zasoby to musze wykonaé akcje ktére wybratem? Czy tez moge zdja¢ znacznik
akcji nic nie robigc ?



A: Mozesz blefowac - nie musisz wykonywac akcji i ptaci¢ zasobow (zwtaszcza jak widzisz
wczesniejsze ruchy innych graczy). Czesto potozenie swojego znacznika akcji moze stuzyé zajeciu
miejsca innemu graczowi.

Czynienie

Q: Czy mozna podmienic zdolnos¢ specjalng jednostki (kupiona wczesniej, albo natywng)?

A: Zetony ulepszer mozna kupowaé tylko do miejsc pustych na karcie gracza oraz zastepowac tylko
zetony kupione wczesniej i potozone na tych miejscach(nie mozna doktadac zastepujgc oryginalne
zdolnosci jednostek). Jednostki nie mogg posiada¢ dwéch tych samych zdolnosci(wyjatek jednostki 3
poziomu, ktdrych to ograniczenie nie dotyczy). Krab jest wyjatkiem dlatego kosztuje dodatkowy
spadek reputacji -2.

Q: Czy za pomoca jednej akcji "Czynienia" moge przywotac tylko jednostki z jednego poziomu i jesli
chce przywotaé w jednej rundzie jednostki 3 i 1 poziomu to musze wykorzystac¢ dwie akcje na
czynienie?

A: Tak. Aby przywotac w tej samej turze jednostki dwéch réznych poziomdw musisz mie¢ w akgji
Czynienie dwa swoje znaczniki akgcji.

Q: Czy jesli moja reputacja jest na poziomie najnizszym (-9) to czy moge dalej wykonywac akcje
"Czynienia", ktéra wymaga obnizenia reputacji?

A: Mozesz "czynic¢ " dalej i twoja reputacja nie spadnie ponizej -9.

Q: Czyjedna kostka akcji na polu czynienia uprawnia mnie do wykonania jednej z mozliwych akcji
czy kazdej z trzech (czyli ulepszenie, przywotanie jednostek i przesuwanie zetonéw)?

A: Str. 10
"Gracz moze wykonac 3 akcje w dowolnej kolejnosci, a kazda z akcji moze by¢ uzyta tylko raz."

1 znacznik akcji uprawnia do wykonania trzech akcji(czyli ulepszenie, przywofanie jednostek i
przesuwanie zetonéw) w polu Czynienia.

Ruch
Q: Prosze o doprecyzowanie: czy mozna ruszy¢ sie dwa razy tym samym znacznikiem wptywow/tg
sama jednostka pfacac dwie ztote monety?

A: Tak. Mozna ruszy¢ sie o dwa obszary.



FAZA DOMINAC]I

Dzialanie jednostek specjalnych

Q: Czy moge wybrac kolejno$¢ odpalenia akcji? a) Najpierw koszmar doktada znacznik, potem Faun
zamyka obszar ? b) Nawet ciekawiej "FAUN: Zamien znacznik wptywu innego gracza na swéj", potem
Koszmar generuje znacznik koszmaru, potem Faun zamyka obszar ?

A: str. 13 instrukcji:
"2) Tylko gracz, ktéry dominuje w regionie moze uzy¢ zdolnosci jednostek
specjalnych dziatajacych tylko w fazie dominacji oraz zrealizowac swdj cel."

O kolejnos¢ uzycia wtasciwosci jednostek specjalnych decyduje gracz, wiec a) i b) jak najbardziej
mozliwe.

Q: Czy musze wszystkie akcje jednostek specjalnych uruchomic ? Np w opisanej sytuacji, czesto nie
na reke jest zamiana znacznikéw wptywdw przez Fauna.

A: Nie musisz uruchamiac wszystkich. Uzywasz ich jak chcesz.

Q: Czy jesli na dominowanym regionie znajduje sie Faun i 2 znaczniki koszmaru to jestem zmuszony
zamknac region, czy tez moge tej czynnosci nie wyzwalac ? Nie jest to akcja widoczna na karcie
jednostki specjalne;j.

A: Zamkniecie regionu nie jest zdolnoscig fauna a specyficznym warunkiem - jesli zaistniat to musi
zosta¢ wykonany. W regionie z Faunem i dwoma zetonami koszmaru nastepuje automatyczne
zamkniecie regionu.

Q: Czy mozna zamkngd rejon z Vuko ? Jesli tak to czy figurka Vuko zostaje przesunieta poza plansze
?

A: Tak. Nic sie nie zmienia. Figurka Vuko w kolejnej turze i tak musi i$¢ do innego regionu zgodnie z
zasadami.

Q: Czy Faun moze przemieni¢ znaczniki wptywu innego gracza, gdy gracz grajacy Callo nie posiada
juz fizycznie wolnych znacznikow wptywdéw?

A: Callo nie moze zamienia¢ Faunem znacznikdéw wptywu innych graczy, jesli nie posiada w
momencie uruchomienia zdolnosci Fauna wolnych znacznikéw.



Q: Kradngac grabiezg Czynnik M z poziomu np. 3 umieszczam takowy u siebie na poziomie 3 ?
A: Str.14

"Kiedy gracz otrzymuje zeton czynnika M zawsze umieszcza go na swojej karcie

postaci - miejsce oznaczone jako poziom 0. Czynnik M z poziomu 0 moze by¢

uzywany tylko do kupowania zdolnosci specjalnych i podczas wykonywania akcji

u Kruczego Cienia."

Q: Pytanie brzmi, ktéra strona wybiera, jaki czynnik M jest grabiony?

A: Woybiera strona ktdra posiada jednostke specjalng o takiej zdolnosci.

Dominacja regionu

Q: Kto moze pobierac surowce z regionu w przypadku gdy kilku graczy ma tam swoje ptywy?
Zatézmy sytuacje: gracz A - 3 kostki wptywoéw (kw), gracz B - 2kw, gracz C - 1kw oraz kostka nacji
niezalezne;j.

A: 1. Gracz A wybiera jako pierwszy jeden z dostepnych zasobow.

2. Gracz B wybiera jako drugi jeden z pozostatych zasobdw(nie moze wybrac tego co wybrat
wczesniej gracz A).

3. Gracz C nie pobiera z regionu zadnych zasobdw —ilos$¢ jego wptywdw nie jest wystarczajaca.

Oczywiscie na powyzszg kolejnos¢ moga mie¢ wptyw: jednostki specjalne w regionie, obecnosé¢
Vuko w regionie i posiadane przez graczy zetony Vuko.

Q: Faza dominacji - w regionie stoi wptyw neutralny, Vuko i jednostka specjalna poziomu 3, nie ma
innych naszych wptywow, posiadamy 1 zeton Vuko. Czy dominujemy ten obszar?

A: Vuko wycofuje tylko znacznik wptywu za kazdy posiadany przez ciebie zeton Vuko. Jesli nie ma w
regionie z figurkg Vuko twojego znacznika wptywu to nic nie tracisz.Jednostka specjalna daje petny
wplyw - w twoim przyktadzie réwny 3.

Q: Czy Ciern van Dykena daje w regionie wptywy?

A: Ciern jest tylko oznaczeniem regionu, do ktérego trzeba przesuwac Uroczyska. Nie daje zadnych
bonusow.



Q: Czy w regionie z Cierniem mozna przed wchtonieciem uroczyska pobrac¢ Czynnik M?

A: Nie mozna. Tak samo jest z przesuwaniem zetonu uroczyska przez Szczurzego Grajka. Jesli
przesuwasz zeton do regionu z Cierniem to nie masz juz mozliwosci zabrania darmowego Czynnika M
w tym regionie (bo nie ma juz zetonu uroczyska).

Q: Czy po odpaleniu zdolnosci specjalnych przez dominujgcego gracza jeszcze raz ustalamy
kolejnos¢ "dominacyjng" graczy i dopiero wg tej nowej kolejnosci przyznajemy zasoby/punkty?

A: Tak. Stosowny zapis zostanie dodany w poprawionej instrukcji.
Rozstrzygniecie dominacji w regionie i dziatania nastepujg w scisle
okreslonej kolejnosci:
1) Rozstrzygniecie, ktory gracz dominuje region.
2) Tylko gracz, ktory dominuje w regionie moze uzy¢ zdolnosci jednostek
specjalnych dziatajacych tylko w fazie dominacji oraz zrealizowaé swdj cel.
3) Okreslenie jakie miejsca w dominacji zajmujg pozostali gracze.
3) Pobranie przez graczy zasobdw z regionu — gracz dominujgcy wybiera jeden
z dostepnych w regionie zasobdw i otrzymuje wymieniong ilo$¢ zetonow.
Nastepnie drugi gracz pod wzgledem ilo$ci dominacji wybiera z pozostatych

zasobow itd.

WARUNKI ZWYCIESTWA

Realizacja celow

Q: FREIHOFF: Czy dobrze rozumiem, ze przy grze przy 2 os Ulrike Freihoff przeciw Passionaria Callo, w
przypadku gdy Passionaria Callo zamknie region, nim powstanie na nim czerwona wieza, to Ulrike
Freihoff traci mozliwos¢ wypetnienia swojego celu osobistego.

A: Tak.

Q: VAN DYKEN: Czy Ciern moze wchtong¢ wiecej niz jedno uroczysko w jednej turze? | tym samym,
czy dwa uroczyska mogg znajdowac sie w tym samym regionie (przeniesione przez Szczurzego Grajka
w dwach kolejnych turach lub przez dwdch Grajkow w tej samej turze)?

A: Tak.



Q: FJOLLSFINN: Czy znaczniki wptywu (tymczasowo wycofane przez Vuko) moga zosta¢ zwerbowane
przez lodowe drakkary i zabrane do lodowego patacu?

A: Tak. Wycofane znaczniki sg nadal w regionie, wiec Lodowy Drakkar moze je zabrac¢ do LO i tak
samo Faun przemieni¢ na swdj znacznik.

Punkty zwyciestwa

Q: Co jesli ktos dzieki skokowi o dwa pola wylgduje na ostatnim czerwonym polu przeskakujagc
jeden z symboli punktowania na torze inicjatywy? Gra sie konczy, ale odbywaja sie dwa czy jedno
punktowanie?

A:  Znacznik inicjatywy, ktéry przeskakuje symbol punktowania uruchamia je normalnie. Mamy, wiec
dwa punktowania( przeskoczone przez znacznik inicjatywy i to, na ktérym stanat znacznik inicjatywy)
na koniec tury.



