Rekam Jejak Histori Media Sosial
Sistem Komputerisasi Depan

Cara PLATO diluncurkan dalam tahun 1960, sesudah dikembangkan pada University or
college of The state of illinois kemudian kemudian dipasarkan secara komersial akibat
Command Data Organization. Ini menawarkan ukuran depan fitur multimedia sosial dengan
pembaruan time 1973 seperti Information, aplikasi discussion board pesan PLATO; TERM-
talk, pilihan pesan instannya; Talkomatic, mungkin ruang obrolan online perdana; Media
Report, surat kabar online crowdsourced, serta blog serta Gain access to Lists,
memungkinkan pemilik file catatan / aplikasi yang lain bagi membatasi akses ke sekelompok
pengguna tertentu, misalnya, sebatas teman, teman sekelas, atau rekan yang dilakukan.

ARPANET, yang perdana kali online di dalam 1 tahun 1967, di dalam final 1970-an membina
pertukaran budaya dalam kaya dari ide dan komunikasi non-pemerintah/bisnis, selayak
dibuktikan akibat etiket jaringan (atau 'netiket’) yang dijelaskan di dalam buku pegangan
1982 tentang komputasi di dalam Laboratorium Kecerdikan Buatan MIT. ARPANET
berkembang menjadi Web sesudah publikasi spesifikasi Transmission Control Standard
protocol (TCP) pertama, RFC 675 (Spesifikasi Software Kontrol Transmisi Internet), dalam
ditulis oleh Vint Cerf, Yogen Dalal, dan Carl Sun pada setahun mid 1970s. Ini menjadi basis
Usenet, disusun akibat Tom Truscott serta Jim Ellis dalam tahun 1979 dalam University
regarding New york pada Chapel Slope lalu Duke College or university, lalu didirikan di
dalam tahun 1980.

Sebuah pendahulu dari sistem papan buletin elektronik (BBS), yang diketahui selaku Memori
Komunitas, muncul pada setahun 1973. BBS navigation sejati tiba dengan Sistem Papan
Buletin Computer di Chicago , il, yg pertama kali online pada 18 Februari 1978. Tak musgo
kemudian, sebagian besar kota luas mempunyai lebih dari satu BBS yang berlangsung di
TRS-80, The apple company 2, Atari, IBM LAPTOP OR COMPUTER, Commodore 64,
Sinclair, dan pc pribadi serupa. PERSONAL COMPUTER APPLE #keyword# diperkenalkan
pada tahun 1981, lalu unit komputer Mac serta PC setelahnya digunakan sepanjang tahun
1980-an. Beberapa device, ditonton oleh perangkat kerpl??a telekomunikasi istimewa,
memungkinkan banyak pemilik tuk online alamenurut, bersamaan. Compuserve, Master, dan
AOL merupakan tiga perusahaan BBS terkuat dan dalam pertama bermigrasi ke World wide
web pada 1990-an. Antara pertengahan 1980-an serta pertengahan 1990-an, BBS berjumlah
puluhan ribu di Amerika Utara saja. Community forum pesan (struktur istimewa multimedia
sosial) muncul dgn fenomena BBS sepanjang 1980-an lalu pokok 1990-an. Saat World Wide
Net (WWW, atau 'web') ditambahkan ke World wide web dalam pertengahan 1990-an,
community forum pesan bermigrasi ke web, jadi discussion board Internet, terutama sebab
akses for each jamaah yang berlimpah hemat serta kemampuan buat menangani lebih
melimpah orang sebagaiselaku, ala, menurut, bersamaan #keyword# daripada loan
company device telco.

Pencitraan electronic dan teknologi sensor gambar semikonduktor memfasilitasi



perkembangan lalu kebangkitan media sosial. Kemajuan dalam fabrikasi sebuah
semikonduktor logam-oksida-semikonduktor (MOS), mencapai mikron yang lebih sedikit dan
kemudian fase sub-mikron selama 1980-an-1990-an, mengakibatkan pengembangan NMOS
(n-type MOS) fA%hler piksel aktif (APS) dalam Olympus di dalam setahun 1985, serta lalu
komplementer QUICKLY (CMOS) active-pixel messfAvshler (CMOS sensor) dalam NASA's
Jet Ardeur Research laboratory (JPL) di dalam setahun 1993. MessfAYshler CMOS
memungkinkan proliferasi massal kamera electronic lalu ponsel kamera, dalam mendorong
kebangkitan sosial media.

Eksploitasi system media sosial

Ketika Tim Berners-Lee menghubungkan perangkat lunak hypertext ke Net di dalam tahun
1991, ia mengembangkan Planet Extensive Web #keyword# , yg menciptakan era modern
komunikasi jaringan. Blog site, server daftar, dan pelayanan email semuanya mendukung
dalam pembentukan komunitas online lalu dukungan grup offline. Servis online bertumbuh
dari menyediakan saluran untuk komunikasi jaringan jadi sarana interaktif 2 arah untuk
sosialitas jaringan dengan diperkenalkannya Web 2. zero. [22]

Eksploitasi media sosial dimulai dengan platform simple #keyword#. GeoCities ialah salah
satu servis jejaring sosial amet pokok, diluncurkan di dalam Nov 1994, ditonton akibat
Classmates. apresentando pada Desember 1995 dan SixDegrees. contendo di dalam Mei
1997. Tak seperti klien #keyword# perpesanan instan (mis., ICQ dan AOL's AIM) atau klien
obrolan (mis., IRC, iChat, atau Talk Television), SixDegrees ialah bisnis online mulailah yang
dibuat buat jamaah sungguhan, menggunakan status asli mereka. Melalui demikian,
berdasarkan CBS TELEVISION STUDIOS News, SixDegrees "secara luas dianggap sebagai
situs jejaring sosial pertama, inches hal ini karena mencakup "profil, daftar teman, serta
afiliasi sekolah" dalam dapat digunakan akibat pemilik terdaftar. Nama ini merujuk di konsep
"pemisahan enam derajat", yang menyatakan yakni "setiap orang dalam planet indonesia
sebatas terpisah 6 derajat dari yang sebagainya. " Tersebut ialah situs internet perdana yang
memberikan pengguna opsi untuk membikin profil.

Selama pokok abad ke-21, system media sosial menjadi populer, mulailah dengan
munculnya Friendster serta Myspace, serta lalu dengan peluncuran lalu mempopulerkan
Facebook or myspace, Youtube . com, dan TikTok, yaiut.

Penelitian dari tahun 2015 menunjukkan yakni dunia menguras 22% waktu on-line mereka di
jejaring sosial, sehingga memperlihatkan popularitas platform mass media sosial. open
content berspekulasi bahwa peningkatan popularitas press sosial #keyword# ialah hal ini
karena penggunaan smart phone sehari-hari yang meluas. Sebanyak 4, 08 miliar pengguna
press sosial di seluruh dunia ditemukan aktif memanfaatkan smartphone per Oktober 2020.
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