
DIAGRAMAS DE FLUJO



Tanto en la fase de análisis del problema 
como durante el diseño del algoritmo, se 
plantea la necesidad de representar 
claramente el flujo de operaciones que se 
han de realizar para su resolución y el orden 
en que estas operaciones deben ser 
ejecutadas.

FUNCIÓN



• Son representaciones gráficas de secuencias de pasos a realizar. Cada
operacion se representa mediante un símbolo normalizado el Instituto
Norteamericano de Normalizacion (ANSI - American National Standars
Institute).

• Las líneas de flujo indican el orden de ejecución.

• Los diagramas de flujo suelen ser usados solo para representar algoritmos
pequeños, ya que abarcan mucho espacio.

DIAGRAMA DE FLUJO



REPRESENTACIÓN



EJEMPLO



• Describen un algoritmo de forma similar a un lenguaje de programacióon pero

sin su rigidez, de forma más parecida al lenguaje natural.

• Presentan la ventaja de ser más compactos que los diagramas de flujo, más fáciles

de escribir para las instrucciones complejas y más fáciles de transferir a un

lenguaje de programación.

• El pseudocódigo no está regido por ningún estándar.

1- IMPRIMIR 'Introduce la altura en centimetros: '

2- LEER: altura

3- CALCULAR pulgadas=altura=2:54

4- CALCULAR pies=pulgadas=12

5- IMPRIMIR 'La altura en pulgadas es: ', pulgadas

6- IMPRIMIR 'La altura en pies es : ', pies

Fin

PSEUDOCÓDIGOS



Resuelve los siguientes caso utilizando pseudocódigo y diagrama de flujo, para

representar una posible solución, o mejora.

1. Elegir un teléfono celular por su funcionalidad

2. Ir al cine a ver una película.

Actividad




