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1. Validité et application du règlement 

L’association Lorraine E-Sport, organisatrice du tournoi, se réserve le droit de modifier à tout 

moment le présent règlement si elle le juge nécessaire. Il est du devoir du participant de 

vérifier qu’il possède bien la dernière version du dit règlement. La participation à ce tournoi en 

ligne implique de la part du participant l'acceptation pleine et entière du présent règlement et 

des modalités de déroulement du jeu. 

 

2. Conditions d’inscription 

L’inscription au tournoi est gratuite.  

 

Pour procéder à son inscription au tournoi en ligne, le participant doit compléter le formulaire 

d’inscription présent sur la page smash.gg dédiée au tournoi :  

https://smash.gg/tournament/google-ateliers-num-riques-street-fighter-v-ae/details  

 

Il revient au participant de vérifier l’exactitude des informations renseignées sur le formulaire 

d’inscription au tournoi en ligne. Ces informations sont nécessaires au bon déroulement de la 

compétition. 

 

Toute inscription au tournoi est unique et individuelle, sauf mention contraire sur l’article dédié.  

 

3. Horaires et lieu du tournoi 

Le tournoi débutera le samedi 20 juillet 2019 à 17h00 pour finir vers 22h00. 

 

Ce dernier aura lieu aux Google Ateliers Numériques, 19 rue Saint-Dizier, 54000 Nancy. 

 

4. Format du tournoi 

La compétition dont ce règlement fait l’objet se présente sous la forme d’un tournoi sur le jeu 

vidéo Street Fighter V: Arcade Edition, dont voici les détails : 

 

La compétition est ouverte à toutes et à tous sans distinction de niveau de jeu sur la plateforme 

Playstation 4. 

  

● Nombre de joueurs max : 32 

● Rounds par manche : 2 

● Temps par round, en secondes : 99 

● Choix du stage : aléatoire 

● Tournoi à Double Élimination (Loser Bracket) 

 

 

 

https://smash.gg/tournament/google-ateliers-num-riques-street-fighter-v-ae/details
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Format de la compétition :  

 

● Top 32 -> Top 8 

 

Les matchs seront joués en BO3 (ou FT2 = 2 manches gagnantes). 

 

● Top 8 

 

Les matchs seront joués en BO5 (ou FT3 = 3 manches gagnantes). 

 

Lorraine E-Sport se réserve le droit de modifier le format de la compétition selon le nombre 

de participants. Un tournoi entièrement en BO5 (FT3) est envisageable en fonction du temps. 

 

5. Déroulement du tournoi 

 

Les rencontres du tournoi et l’arbre de tournoi seront générés sur le site internet smash.gg. 

 

Après chaque rencontre, le gagnant vient reporter les scores à un administrateur de tournoi 

de Lorraine E-Sport. 

 

L’avancement du tournoi et l’arbre de tournoi seront visualisables sur la page smash.gg du 

tournoi. 

 

6. Règles du tournoi 

Le choix du personnage est libre. 

 

La règle de counterpick est active. Le perdant peut changer de personnage après une 

manche. Le gagnant peut changer son personnage également mais il doit le faire avant son 

adversaire afin que le perdant puisse, dans tous les cas, sélectionner en fonction du choix du 

gagnant. 

 

Un seeding sera réalisé en fonction des indications de niveau donnés par les participants eux-

mêmes. Des connaisseurs de la communauté seront également contactés pour un seeding le 

plus fidèle possible. 

 

Le coaching est formellement interdit pendant un match (même entre les manches). 

 

Les manettes sans-fil sont autorisées mais à vos risques et périls. S’il y’a un problème de 

désynchronisation en plein milieu d’un combat, vous perdrez automatiquement la manche. 

 

Les manettes et sticks modifiés devront être vérifiés par les organisateurs de tournoi avant 

d’être utilisés. 
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Si une pause accidentelle est déclenchée, un organisateur arbitrera la nature de la pause et 

pourra décider de faire perdre la manche à la personne en cause. Si l’autre joueur demande 

à ce qu’il n’y ait aucune pénalité, la requête pourra être entendue. 

 

En cas de double KO, les deux joueurs gagnent le round. 

 

De manière générale, les organisateurs de tournoi de Lorraine E-Sport seront seuls 

juges des décisions litigieuses à prendre et de l’arbitrage à opérer au cours du tournoi. 

7. Application de pénalités 

Des pénalités peuvent être appliquées par les administrateurs au cours du tournoi pour le 

participant si un ou plusieurs des facteurs suivants sont présents : 

Absence du participant au tournoi : 

Si le participant est absent sur l’ensemble de la compétition et n’a participé à aucun match, il 

sera retiré du tournoi par l’un des administrateurs. Le prix d’inscription au tournoi lui sera 

intégralement remboursé, dans le cas où le tournoi fait l’objet d’une inscription tarifée. 

 

Il revient au participant de s’assurer de sa disponibilité au jour et aux horaires 

communiqués par l’association Lorraine E-Sport. 

Retard conséquent du participant : 

Si le participant est sujet à un retard conséquent après le début des premiers matchs, la liberté 

revient aux administrateurs du tournoi de choisir si le participant peut concourir ou s’il fait objet 

d’une absence (lire la section “Absence du participant au tournoi”). 

Tricherie : 

Dans le cas de tricherie avérée, le participant sera exclu du tournoi par l’un des 

administrateurs avec effet immédiat. Le prix d’entrée ne sera pas remboursé, le participant 

sera sur liste noire, donc ne pourra participer aux prochains tournois organisés par 

l’association Lorraine E-Sport. 

Abus de langage et comportement inapproprié : 

En participant aux tournois Lorraine E-Sport, tous les participants s’engagent à avoir un 

comportement courtois envers les adversaires ainsi que les membres de l’association Lorraine 

E-Sport. Si un participant venait à ne pas respecter cette règle, une sanction pourrait être 

prononcée allant de l’avertissement à l’exclusion définitive des tournois Lorraine E-Sport. 

8. Diffusion / droits de la personnalité 

Les pseudonymes des participants, notamment des vainqueurs, sont susceptibles d'être 

utilisés pour les besoins de l’organisation du tournoi et dans le cadre de la communication 

faite autour du tournoi, en particulier sur l’article annonçant les résultats. Seuls les 
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pseudonymes seront utilisés dans le cadre de la rédaction d’un article sur le site internet de 

l’association Lorraine E-Sport. 

9. Modalités d’attribution des lots 

Le ou les lots seront remis au(x) gagnant(s) du tournoi par Lorraine E-Sport dans les plus 

brefs délais après l’annonce du ou des vainqueurs. 

10. Informatiques et libertés 

Les informations et données renseignées sur le formulaire d’inscription concernant les 

participants sont nécessaires pour assurer le bon déroulement et la gestion du tournoi en 

ligne. Ces informations serviront uniquement en interne pour la gestion du tournoi et la 

livraison des différents gains mis en jeu. Conformément à la loi informatique et libertés du 6 

janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accès, de rectification et d’opposition aux données 

personnelles vous concernant. Pour cela il vous suffit de nous contacter via le formulaire de 

contact sur notre site internet : 

https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/ 

11. Responsabilités de l’organisateur 

L’association Lorraine E-Sport se réserve la possibilité, en cas de force majeure, de remplacer 

un des prix offerts par un prix de même valeur. 

 

L’association Lorraine E-Sport décline toute responsabilité quant à la qualité et à l'état des 

prix à la livraison. Lorraine E-Sport se réserve le droit d'écourter, de proroger, de modifier, de 

réfuter, d'annuler le présent tournoi en ligne si les circonstances l'exigent. Sa responsabilité 

ne saurait être engagée de ce fait.  

 

Les participants sont avertis des risques afférents à la pratique intensive de jeu vidéo et 

Lorraine E-Sport décline toute responsabilité à ce titre. Les participants sont seuls 

responsables de leurs propos et de leurs actes. 

 

Lorraine E-Sport s’engage à donner les lots aux vainqueurs du tournoi en ligne dans les plus 

brefs délais à l’issu du tournoi. 

 

Lorraine E-Sport s’engage à mettre en place la gestion du tournoi par des administrateurs qui 

seront disponibles pour les participants tout au long du tournoi en ligne. 

https://lorraineesport.fr/site-lorraine-e-sport/contact/

