Produktionsgebaude Pack

Produktionsgetiaude DE Handbuch

Dies ist eine Inhaltsinformation zur Version 1.1.0.0 des MOD fiir den Landwirtschafts-Simulator 22.

Das Produktionsgebaude Pack richtet sich mit seinem Inhalt an die deutschsprachigen Spieler des
Landwirtschafts-Simulator 22. Es ist als eine ideale Erganzung zu Karten die im deutschsprachigen Raum
angesiedelt sind zu betrachten. Enthalten sind die Produktionsgebaude aus dem Hauptspiel in deutschen
Ausfiihrungen. Sie sind gepragt von einer liebevollen Gestaltungsarbeit mit vielen Details und
Anpassungen. Es gibt z.B. viele interaktive Elemente die sich an den Jahres- oder Tageszeiten orientieren,
wie z.B. Blumenkdsten an den Fenstern. Es gibt zusatzliche dekorative Gegenstande als platzierbare
Objekte, wie Schilder, Flaggen oder Werbevitrinen. Die Paletten der Produktionen wurden iberarbeitet und
die Produktionenzyklen der einzelnen Produktionsstatten wurden angepasst. Das heifit, sie sind in den
meisten Fallen geringfligig schneller bei leicht erhohten Produktionskosten. Die Paletten-Stellplatze
wurden ebenfalls angepasst und sind in den meisten Fallen grofier, so wie die Paletten teilweise auch
durch ein hoheres Fiillvolumen.

Die Texturen der zusatzlichen Grafiken sind meist hochauflosend was sich im Spiel eindeutig bemerkbar
macht und eine gestochen scharfe Auflosung bietet. Der MOD ist verhaltnismaBig grof3, versucht aber
dennoch ein verniinftiges Gleichgewicht zwischen der Qualitat und der Grofle zu erreichen. Am Ende seiner
Wegstrecke diirfte der MOD dann wohl die Grdofle einer Karte Ubertreffen, was an der Menge der einzelnen
Objekte liegt die im Pack enthalten sein werden. Alles in allem soll es ein Rundumpaket darstellen, was
den Spieler mit allem wichtigen fiir seinen deutschen landwirtschaftlichen Hof versorgt.

Aufgrund der Komplexitdat des MOD habe ich mich dazu entschlossen, dieses kleine PDF-Handbuch zu
verfassen. Es liefert genauere Angaben und Daten zu den einzelnen Objekten bzw. zu den
Produktionsgebauden. Zu jedem Update wird es ein aktualisiertes Handbuch geben in dem dann auch die
Neuheiten mit den technischen Daten enthalten sind. Einen offiziellen Support mit Neuigkeiten des MOD
findet Ihr im Internet unter www.forbidden-mods.de im Landbauer Workshop.

Nun wiinsche ich Euch allen viel Spafl beim Farmen auf Eurem virtuellen Hof...

E LANDBAUER
-


https://forbidden-mods.de/forum/thread/12157-landbauer-workshop/
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Der Aunustushol (Fanm Building)

65.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Geb3dude / Farmhauser

Betriebskosten (Unterhalt pro Tag

50 Euro

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Blumenkasten an den Fenstern die von Fruhling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum &ndern.
(Im Winter sind keine Blumenkasten an den Fenstern)
Poster bzw. Plakate an der Hauswand kénnen aktiviert oder deaktiviert werden.
Schlaf und Garderobenfunktion.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Die Backerei Weidmann (Bakery)
Landbauer Version Biants Version

Kaufpreis

65.000 Euro | 50.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Brot

Zyklen pro Stunde: 125 / Kosten per Stunde: 2,5 Zyklen pro Stunde: 90 / Kosten per Stunde: 2,5
Mengen: 4x Mehl = 2x Brot Mengen: 2x Mehl = 1x Brot
Zyklen pro Stunde 25 / Kosten per Stunde 4 Zyklen pro Stunde 8 / Kosten per Stunde 2,5
Mengen: je 5x Mehl, Zucker, Milch, Eier, Butter und Mengen: je 2x Mehl, Zucker, Milch, Eier, Butter und
Erdbeeren = 12x Kuchen Erdbeeren = 5x Kuchen

Mehl 65.000 Mehl 65.000

Zucker 65.000 Zucker 7.000

Milch 30.000 Milch 7.000
Eier 20.000 Eier 7.000

Butter 20.000 Butter 7.000

Erdbeeren 40.000 Erdbeeren 7.000

Brot 15.000 Brot 7.000

Kuchen 10.000 Kuchen 7.000

6 | 2

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Blumenkasten an den Fenstern die von Frihling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum andern.
(Im Winter sind keine Blumenkasten an den Fenstern)

Fensterrollladen die zur Nachtzeit zwischen 22:00 — 6:00 geschlossen werden.
Schaufensterrollladen die bei Ladenschluss zwischen 18:00 — 6:30 geschlossen werden.
Sonnenmarkisen die zu Offnungszeiten zwischen 7:00 — 18:00 ausgefahren werden.
Backwaren die vor Ladendffnung befillt und nach Ladenschluss entfernt werden.
Kopfsteinpflaster und Zaun kann auf dem Grundstiick aktiviert oder deaktiviert werden.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Dio Alte Molkerei (iary)

Landbauer Version Giants Uersion
. _Kaufpreis
75.000 Euro | 70.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Butter

Zyklen pro Stunde: 30 / Kosten per Stunde: 1 Zyklen pro Stunde: 20 / Kosten per Stunde: 1

Mengen: 15 Milch = 12x Butter Mengen: 15 Milch = 13x Butter

Produktion Kase

Zyklen pro Stunde 70 / Kosten per Stunde 1 Zyklen pro Stunde 50 / Kosten per Stunde 1

Mengen: 3x Milch = 2x Kase Mengen: 3x Milch = 2x Kase

Produktion Schokolade

Zyklen pro Stunde 140 / Kosten per Stunde 1 Zyklen pro Stunde 100 / Kosten per Stunde 1

Mengen: 3x Milch + 2x Zucker = 2x Schokolade Mengen: 1x Milch + 1x Zucker = 1x Schokolade

Fullmengen (Lagerkapazitat

Milch 800.000 Milch 100.000

Zucker 60.000 Zucker 36.000

Butter 20.000 Butter 10.000

Kase 20.000 Kase 5.000

Schokolade 10.000 Schokolade 5.000

Palettenplatze

12 | 6

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Blumenkasten an den Fenstern die von Frihling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum andern.
(Im Winter sind keine Blumenkasten an den Fenstern)
Produkte (Kase, Butter und Schokolade) die im inneren der Molkerei zu unterschiedlichen Zeiten
erscheinen und wieder verschwinden inkl. Waren-Trolley.
Kopfsteinpflaster kann auf dem Molkereigelande aktiviert oder deaktiviert werden.
Das Milchtaxi (Citroen Typ H) auf dem Parkplatz vor der Molkerei kann aktiviert oder deaktiviert werden.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




e Kaisers Mile (Geain M)

Landbauer Version Giants Uersion
85.000 Euro | 96.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Mehl (Weizen)

Zyklen pro Stunde: 250 / Kosten per Stunde: 1 Zyklen pro Stunde: 150 / Kosten per Stunde: 1
Mengen: 5x Weizen = 4x Mehl Mengen: 5x Weizen = 4x Mehl
Zyklen pro Stunde 50 / Kosten per Stunde 1 Zyklen pro Stunde 25 / Kosten per Stunde 1
Mengen: 30x Gerste = 25x Mehl Mengen: 30x Gerste = 23x Mehl
Zyklen pro Stunde 90 / Kosten per Stunde 1 Zyklen pro Stunde 50 / Kosten per Stunde 1
Mengen: 16x Hafer = 14x Mehl Mengen: 15x Hafer = 19x Mehl
Zyklen pro Stunde 90 / Kosten per Stunde 1 Zyklen pro Stunde 50 / Kosten per Stunde 1
Mengen: 16x Hirse = 14x Mehl Mengen: 15x Hirse = 16x Mehl
Weizen 400.000 Weizen 270.000
Gerste 400.000 Gerste 270.000
Hafer 400.000 Hafer 270.000
Hirse 400.000 Hirse 270.000
Mehl 100.000 Mehl 30.000

Palettenplatze

14 | 6

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Blumenkasten an den Fenstern die von Frihling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum andern.
(Im Winter sind keine Blumenkéasten an den Fenstern)
Kopfsteinpflaster kann auf dem Mihlengelande aktiviert oder deaktiviert werden.
Fensterrollladen die zur Nachtzeit zwischen 21:30 — 6:15 geschlossen werden.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Nigi

==

Die Rossmaier imifle (0il Plani)

Landbauer Version Giants Uersion
95.000 Euro | 80.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Sonnenblumenadl

Zyklen pro Stunde: 400 / Kosten per Stunde: 4 Zyklen pro Stunde: 200 / Kosten per Stunde: 2,5

Mengen: 2x Sonnenblumen = 1x Ol Mengen: 2x Sonnenblumen = 1x Ol

Produktion Rapsol

Zyklen pro Stunde 340 / Kosten per Stunde 4 Zyklen pro Stunde 200 / Kosten per Stunde 2,5

Mengen: 3x Raps = 2x Ol Mengen: 2x Raps = 1x Ol

Produktion Olivenol

Zyklen pro Stunde 200 / Kosten per Stunde 4 Zyklen pro Stunde 100 / Kosten per Stunde 2,5

Mengen: 2x Oliven = 1x Ol Mengen: 2x Oliven = 1x Ol

Fullmengen (Lagerkapazitat

Sonnenblumen 600.000 Sonnenblumen 144.000

Raps 600.000 Raps 144.000

Oliven 200.000 Oliven 72.000

Sonnenblumendl 100.000 Sonnenblumendl 10.000

Raps6l 100.000 Rapsél 10.000

Olivenol 20.000 Olivenol 5.000

Palettenplitze

10 | 4

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Eine groRe Uberdachte Entladestelle mit Signalanlage.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




_ Fr

Landbauer Version Giants Viersion
. _Kaufpreéis |
95.000 Euro | 80.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Zucker (Zuckerriiben)

Zyklen pro Stunde: 800 / Kosten per Stunde: 5 Zyklen pro Stunde: 500 / Kosten per Stunde: 5

Mengen: 2x Zuckerriben = 1x Zucker Mengen: 2x Zuckerriben = 1x Zucker

Produktion Zucker (Zuckerriibenschnitzel

Zyklen pro Stunde 500 / Kosten per Stunde 3 Zyklen pro Stunde 200 / Kosten per Stunde 3

Mengen: 5x Zuckerribenschnitzel = 3x Zucker Mengen: 5x Zuckerribenschnitzel = 3x Zucker

Produktion Zucker (Zuckerrohr

Zyklen pro Stunde 800 / Kosten per Stunde 5 Zyklen pro Stunde 500 / Kosten per Stunde 5

Mengen: 2x Zuckerrohr = 1x Zucker Mengen: 2x Zuckerrohr = 1x Zucker

Filllmengen (Lagerkapazitat

Zuckerriben 700.000 Zuckerriiben 360.000

Zuckerribenschnitzel 700.000 Zuckerriibenschnitzel 360.000

Zuckerrohr 700..000 Zuckerrohr 360..000

Zucker 250.000 Zucker 36.000

Palettenplatze

12 | 6

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Blumenkésten an den Fenstern die von Frihling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum andern.
(Im Winter sind keine Blumenkasten an den Fenstern)
Fensterrollladen die zur Nachtzeit zwischen 20:00 — 7:00 geschlossen werden.
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Die Schreinerei Hnlzmann-(l}arnenler)

Landbauer Version Giants Uersion
65.000 Euro | 60.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Fabriken

Produktion Mdbel (Holz)

Zyklen pro Stunde: 18 / Kosten per Stunde: 4 Zyklen pro Stunde: 9 / Kosten per Stunde: 3

Mengen: 6x Holz = 8x Mdbel Mengen: 4x Holz = 5x Mdbel + 0,15 Holzspane

Produktion Mobel (Bretter)

Zyklen pro Stunde 18 / Kosten per Stunde 4 Zyklen pro Stunde 10 / Kosten per Stunde 3

Mengen: 4x Bretter = 8x Mdbel Mengen: 5x Bretter = 7x Mébel + 0,1 Holzspane

Fullmengen (Lagerkapazitat

Holz 100.000 Holz 30.000

Bretter 75.000 Bretter 18.000

Mobel 25.000 Mobel 4.000

Spane 0 Spane 5.000

Palettenplatze

10 ‘ 4

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Aufgrund der Geringfligigkeit wurde die Hackschnitzelproduktion (Spane) entfernt.
Ein Blumenfass das je nach Jahreszeit von Friihling bis Herbst bliiht und im Winter nicht.
Kopfsteinpflaster kann auf dem Grundstiick aktiviert oder deaktiviert werden.
Ein Waren-Trolley der je nach Jahreszeit unterschiedlich erscheint.
Leuchtende Hausnummern am Gebéaude.

Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Deniz Import und Export (FHI‘IIIEI‘S Market)

65.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Produktion / Verkaufstationen

Produkte die zum Ankauf angenommen werden

Brot, Butter, Kédse, Mehl, Honig, Zucker, Schokolade, Msliriegel, Sonnenblumendl, Rapsdl, Olivendl, Tomaten,
Kartoffeln, Salatkdpfe, Oliven, Rosinen, Erdbeeren, Weintrauben, Traubensaft, Wasser und Mais.

Interaktive Elemente und Besonderheiten

Das Kopfsteinpflaster mit einer Zaunumrandung des Grundstlicks kann aktiviert oder deaktiviert werden.
Blumenkésten an den Fenstern die von Frihling bis Herbst ihr Pflanzenwachstum andern.
(Im Winter sind keine Blumenkasten an den Fenstern)
Zusatzliche Nachtbeleuchtungen.




Grober Kuhstall (Cow Barn Big)
(Ohne und mit Fiitterungsroboter)

Landhauer Version Giants Version

Kaufpreise

439.000 Euro / 629.000 Euro 518.500 Euro / 722.500 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Tiere / Kiihe

Anzahl der Tier im Stall (Menge)

Jeweils 200 Stiick ‘ Jeweils 80 Stiick

Kapazitaten der Milchkammer (Mengen)

Jeweils 120.000 Liter ‘ Jeweils 60.000 Liter

Produktion Giille

Jeweils 400.000 Liter ‘ Jeweils 100.000 Liter

Jeweils 60.000 Jeweils 38.000

Fullmengen des Fiitterungsroboter

Heu 75.000

Heu 49.000

Stroh 100.000

Stroh 49.000

Silage 150.000

Silage 115.000

Mineralfutter 50.000

Mineralfutter 49.000

Betriebskosten (Unterhalt pro Tag

300 Euro / 450 Euro ‘ 200 Euro /350 Euro

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Gebaudes

Lely Nautilus Big Milchtank (120.000 Liter).
Dekorierte Milchkammer mit Touchscreen-Display an der Wand.
Sicherheitsequipment im Stall (Notausgangsschilder, Feuerléscher, Erste Hilfe Koffer).




Gillegrube (Liguid Manure Tank)

75.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Gebaude / Silos

Fillmengen (Lagerkapazitat

Gdlle 750.000

Garreste 750.000

Betriebskosten (Unterhalt pro Tag

5 Euro

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Silos

Schachtdeckel zum 6ffnen und schlie3en.

Silage Fahrsilo (Bunker Silo)

15.000 Euro

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Gebaude / Silos

Fiullmenge (Lagerkapazitat

Geschatzt ca. 750.000

Betriebskosten (Unterhalt pro Tag

5 Euro

Interaktive Elemente und Besonderheiten des Silos

Das Silo benétigt eine etwas geringer Walzleistung fir 100% Verdichtung.

Hinweis: Produktionsgebaude die Produkte auf Paletten produzieren, haben keine taglichen Unterhaltskosten.




Informationen zu den einzelnen Icons im MOD Pack

1 Entladestelle an den einzelnen Produktionsstatten (Wareneingang)
2 Produktionsiibersicht an der Produktionsstatte
3 Holzverkauf bei der Schreinerei Holzmann
4 Paletten-Stellplatze der Produktionen (Warenausgang)
5 Interaktive Elemente die ein- oder ausgeblendet werden kénnen
6 Schlafen am Augustushof
7 Garderobe am Augustushof
8 Milchkammer im GroRen Kuhstall (Milchabholung)
9 Waren-Verkauf bei Deniz Import Export
10 Tiere im Kuhstall (Viehhdndlermenii)
11 Giille Ladestelle (GroRer Kustall und Giillegrube)
12 Futterentladestelle im GroBen Kuhstall
13 Stroh-Abladeflache fiir den Fiutterungsroboter
14 Heu-Abladeflache fiir den Fiitterungsroboter
15 Silage-Abladeflache fiir den Fitterungsroboter
16 Mineralfutterbefiillung fiir den Fiitterungsroboter



Lahlen und Informationen zu den enthaltenen Paletten

Brot (Bikerei Weidmann) Kapazitat / Menge 1.000 (+ 0%)
Kuchen (Békerei Weidmann) Kapazitat / Menge 600 (+ 50%)
Butter (Alte Molkerei) Kapazitdt / Menge 2.000 (+ 100%)

Kase (Alte Molkerei)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Schokolade (Alte Molkerei)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Mehl (Kaisers Miihle)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Zucker (West Zucker AG)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Rapsol (Rossmaier Olmiihle)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Sonnenblumenaol (Rossmaier Olmiihle)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Olivenol (Rossmaier Olmiihle)

Kapazitat / Menge 2.000 (+ 100%)

Mobel (Schreinerei Holzmann)

Kapazitat / Menge 1.000 (+ 0%)

Information zu den Paletten

Alle Paletten beinhalten deutsche Endprodukte der jeweiligen Produktionsstatte.




Informationen zu den platzierharen Dekorationsgegenstanden

Alle Dekorationsgegenstande im Pack sind in der Anschaffung kostenlos.
Bei den Werbevitrinen sind pro Tag und Stiick 3 € Unterhaltskosten flr den Strombedarf erforderlich.

Werbevitrinen

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Dekoration / Sonstiges

Aktuell gibt es 7 verschiedene Werbevitrinen im Pack, zwei davon sind interaktive
die mehrmals taglich ihre Motive &ndern.

Konstante Werbevitrinen:
Alte Molkerei
Backerei Weidmann
Rossmaier Olmiihle
Schreinerei Holzmann
Deniz Import & Export
Interaktive Werbevitrinen:

Zu Gut fur die Tonne
Alle Konstanten Werbemotive + Landbauer LS22 Motiv

Flaggen

Bauen / Dekoration / Sonstiges

Aktuell gibt es 6 verschiedene Firmenflaggen zum platzieren.

Alte Molkerei
Kaisers Muhle
West Zucker AG
Rossmaier Olmiihle
Schreinerei Holzmann
Deniz Import & Export




WEST ZUCKER AG
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Firmenschilder

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Dekoration / Sonstiges

Aktuell gibt es 4 verschiedene Firmenschilder zum platzieren.
Kaisers Muhle
West Zucker AG

Rossmaier Olmiihle
Deniz Import & Export

A

Straenverkehrszeichen

| zufindenimSpielunter |
| |

Bauen / Dekoration / Sonstiges

Aktuell gibt es 20 verschiedene Strallenverkehrszeichen die im Pack enthalten sind.
Zwei davon sind interaktiv mit Blink-Signalfunktion.

Privatgrundstiick
Betriebsgelande 1
Betriebsgelande 2
Weidevieh
Einfahrt verboten
Absolutes Halteverbot
Ladezone absolutes Halteverbot
Geschwindigkeitsbegrenzung 10 km/h
EinbahnstralRe (jeweils links- und rechtsweisend)
Entladestelle (jeweils links- und rechtsweisend)
Gewerbegebiet (jeweils links- und rechtsweisend)
Palettenabholung (jeweils links- und rechtsweisend)
Warenannahme (jeweils links- und rechtsweisend)
Vorfahrt achten (mit Blink-Signalfunktion)
Achtung Gefahr (mit Blink-Signalfunktion)

I
§

Betriebsgelande Einfahrtschranke

Zu finden im Spiel unter

Bauen / Dekoration / Sonstiges

Eine automatische Schranke die selbststandig 6ffnet und schlie3t wenn sich ein Fahrzeug nahert.




Empiefilungen zu weiteren erganzenden MODS

Fliissigdiinger-Hiitten™

Jeweils eine kleine Holzhiitte fir Flissigdiinger- und Herbizidetanks mit Einkauffunktion.

Paletten-Kauiregale™

Jeweils ein Kaufregal mit Saatgut & Diinger und mit Mineral- & Schweinefutter enthalten.

Zusatzlich gibt es auch noch ein leeres Palettenregal zum Einlagern von Gegenstanden.

Miilltonnen-Pack

Verschiedenfarbige Hausmdlltonnen und Miillcontainer zum Dekorieren.

Laternen Deko-Pack

10 verschiedene StraRenlaternen zum Dekorieren.

Baskethall-Set

Ein frei platzierbarer Basketballkorb mit Ball in zwei unterschiedlichen Ausfiihrungen.

* Diese MODs verfligen Uber eigene Icons die im Stil derer im Produktiongebaude Pack enthaltenen gleich gehalten sind.


https://forbidden-mods.de/filebase/file/29829-basketball-set/
https://forbidden-mods.de/filebase/file/28496-ls22-laternen-deko-pack/
https://forbidden-mods.de/filebase/file/28100-ls22-m%C3%BClltonnen-pack/
https://forbidden-mods.de/filebase/file/29313-ls22-paletten-kaufregale/
https://forbidden-mods.de/filebase/file/29581-fl%C3%BCssigd%C3%BCnger-h%C3%BCtten/

Emptehlungen und Hinweise zum Spielen mit dem MOD

Allgemeine empfehle ich jedem Spieler am Anfang mit aktivierten ,,Interaktionszonenmarkierungen* (im
Menui unter ,,Allgemeine Einstellungen“ zu finden) zu spielen um sich mit den Standorten der Trigger, den
Spawnplatzen der Paletten und den Entladestationen des jeweiligen Gebaudes vertraut zu machen.

Trotz grof3ziigig angelegter AreaDefinitions beim platzieren der Gebaude, ist es hin und wieder ratsam vor
dem Bau des Gebaudes die Flache einzuebnen (im Baumenu unter Landschaftsbau / Bodenanpassung
zu finden). Dies ist zwar nicht zwingen notwendig, jedoch je nach Terrain angebracht.

Grundsatzlich ist beim Bau eines Gebaudes mit Interaktiver Funktion, also z.B. ein Grundstlick mit
Kopfsteinpflaster und Zaun, diese aktiviert. Dies kann nach dem Bau des Gebaudes an entsprechender
Stelle (Trigger) deaktiviert werden. Dies ermdglicht denjenigen Spielern, die die Flache um das Gebaude
gerne selbst gestalten mdchten, dies ohne die vielleicht stérende Vorgabe zu tun.

Beim platzieren der einzelnen Dekorationsgegenstande kann manchmal auch etwas Ubung notwendig sein
um die richtige Postion zu finden. Aus diesem Grund habe ich mich dazu entschlossen diese Objekte im
Spiel kostenlos zum Bau zur Verfigung zu stellen. Gerade beim platzieren der Verkehrszeichen kann es
gerne mal zwei oder drei Anlaufe bendtigen um den exakt richtigen Standort zu erwischen.

Bei der Verkaufsstation ,,Deniz Import und Export“ sind die Entladestellen absichtlich so erstellt worden
das es eine exakte heranfahrt erfordert um Entladen zu kénnen. Gerade bei Wasserlieferungen ist es mit
einem Drehschemelanhanger sehr mihselig, aber durchaus machbar.

Es gibt bei jedem Gebaude eine Vielzahl an Veranderungen, Verbesserungen oder Neuheiten. Sich flr jedes
Gebaude mal fir einen kurzen Moment Zeit zu nehmen und es naher zu betrachten kann sich lohnen.
Grundsatzlich ist dieser MOD fiir diejenigen Spieler, die es gerne etwas authentischer beim Spielen mdgen
und ihre Freude an den Details finden werden. Der MOD wurde nicht fiir diejenigen Spieler gemacht, die
utopische Produktionswerte erwarten, Frei nach dem Motto: ,GroRer, schneller, unrealistischer®.

Fir weitere Informationen zu zukiinftigen Updates des Produktionsgebaude Pack besucht bitte das
Forbidden_Mods-Forum.

Und nun viel Spalt beim Spielen...


https://forbidden-mods.de/forum/thread/12157-landbauer-workshop/

Changelog zum Update Version 1.1.0.0

Allgemeine Verbesserungen und Anderungen:

o Neue Dateien und Ordnerstruktur des Mod

Hinsichtlich zukinftiger Updates wurde die Ordner- und Dateistruktur komplett Gberarbeitet und neu angelegt.
Achtung: Nach dem Update sind alle Gegenstande der Version 1.0.0.0 von der Karte verschwunden!
Dieses Problem wird es bei allen zuklnftigen Updates, aufgrund der neuen Struktur, nicht mehr geben.

e Preissystem flir Gebaude und Gegenstande

— Die Preise fur die platzierbaren Dekorationsgegenstande wurden alle auf 0 € gesenkt.

— Dekorationsgegenstande die eine Beleuchtung haben, z.B. Werbevitrinen, verbrauchen Strom.
Unterhaltskosten: 3 € pro Tag

— Die Preise der Gebaude wurden angepasst und orientieren sich nicht am Hauptspiel.

o Paletten

— Neue Produktionspaletten wurden hinzugefiigt fir Butter, Brot, Kase, Schokolade, Kuchen und Mdbel
— Bei allen Produktionspaletten wurde von neue auf gebrauchte Europaletten getauscht

—  Allen Paletten wurde das EUR / EPAL Branding hinzugefluigt

—  Alle Produktionspaletten sind nun Seasons Ready (Im Winter Schnee auf den Warenpaletten)
— Die Kapazitat der Rapsdl-Palette wurde um 100% erhéht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Sonnenblumendl-Palette wurde um 100% erhoht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Olivenél-Palette wurde um 100% erhdht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Kristall Zucker-Palette wurde um 100% erhoht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Premium Mehl-Palette wurde um 100% erhdht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Butter-Palette wurde um 100% erhdht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Kase-Palette wurde um 100% erhdht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Schokolade-Palette wurde um 100% erhéht auf 2000 Liter

— Die Kapazitat der Kuchen-Palette wurde um 50% erhoht auf 600 Liter

e Texturen

— Die Premium Mehl-Textur wurde Uberarbeitet und geéndert

— Die Kristall Zucker-Textur wurde Uberarbeitet und geandert

— Die Rapsol-Textur wurde Uberarbeitet und geandert

— Die Sonnenblumendl-Textur wurde iberarbeitet und geandert
—  Schilder-Texturen wurden erneuert und erweitert

e Alle Verkehrsschilder inkl. der Texturen wurden Uberarbeitet bzw. erneuert

Gebiude Anpassungen und Anderungen:

e "Augustushof" folgende Korrekturen wurden durchgefihrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
—  Kileine Veranderungen / Korrekturen am Gebaude durchgefihrt
—  Der Texturfehler an der Wand des Gebaudes wurde behoben
— Das Gebaude hat nun einen Garderoben-Trigger (hinter den Milltonnen)
— Interaktiv-Trigger fir Poster wurde hinzugefligt
—  Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefiigt

e "Backerei Weidmann" folgende Korrekturen wurden durchgefihrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
— Interaktiv-Trigger fir Kopfsteinpflaster und Zaun wurde hinzugefligt
— Die Kollision des Poller wurde korrigiert
— Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefligt



e "Schreinerei Holzmann" folgende Korrekturen wurden durchgefihrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
—  Fehlerkorrektur an den Boston Wandlampen (Emissive)
—  Korrektur der Ladezone-Textur am Boden (Trigger)
—  Zusatzliche Bodentexturen (Schmutzflecken) wurden hinzugefiigt
— Bei allen Paletten wurde das Branding getauscht auf EUR / EPAL
— Interaktiv-Trigger fir Kopfsteinpflaster wurde hinzugefligt
—  Die Schilder "Absolutes Halteverbot" wurden erneuert
— Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefugt

e "Kaisers Mihle" folgende Korrekturen wurden durchgefuhrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
—  Kileine Veranderungen / Korrekturen am Gebaude durchgefihrt
— Bei allen Paletten wurde das Branding getauscht auf EUR / EPAL
— Interaktiv-Trigger fiir Kopfsteinpflaster wurde hinzugeflgt
— Die Schilder "Absolutes Halteverbot" wurden erneuert
— Die Schilder "Ausfahrt freihalten" wurden erneuert
— Die Schilder "Langsam fahren" wurden erneuert
— Die Kollision der Poller wurde korrigiert
— Die TerraLED Spotlights wurden korrigiert
— Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefligt

e "Rossmaier Olmiihle" folgende Korrekturen wurden durchgefiihrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
—  Finf zusatzliche Stralenlaternen wurden am Geb&ude angebracht
—  Zusatzliche Bodentexturen (Schmutzflecken) wurden hinzugefiigt
—  Kleine Veranderungen / Korrekturen am Geb&ude durchgefihrt
—  Der Produktionsmeni-Trigger wurde an eine andere Stelle verlegt
—  Der Teleport-Trigger wurde an eine andere Stelle verlegt
— Bei allen Paletten wurde das Branding getauscht auf EUR / EPAL
— Einige Paletten wurden neue gegen gebrauchte getauscht
— Die Beleuchtung der Signalanlage an der Entladestation wurde geandert bzw. korrigiert
—  Die Schilder "Absolutes Halteverbot" wurden erneuert
—  Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefligt
— Die Kollision des Poller wurde korrigiert

e "West Zucker AG" folgende Korrekturen wurden durchgefihrt:
— Die AreaDefinitions zum platzieren wurden bearbeitet und angepasst
— Bei allen Paletten wurde das Branding getauscht auf EUR / EPAL
— Einige Paletten wurden neu gegen gebrauchte getauscht
— Die Schilder "Absolutes Halteverbot" wurden erneuert
— Die Kollision der Poller wurde korrigiert
— Die TerraLED Spotlights wurden korrigiert
— Einige Unkraut-Graser wurden hinzugefugt

Neu hinzugefiigte Gebdude und Gegenstinde:

e Gebaude "GroRer Kuhstall" (mit und ohne Fitterungsroboter) wurde hinzugefiigt
e Ein Lely Nautilus Big Milchkihltank (120.000 Liter) wurde hinzugefligt

e Gebaude "Alte Molkerei" wurde hinzugefiigt

e Gebaude "Deniz Import Export" wurde hinzugefligt

e Silo "Gullegrube" wurde hinzugefligt

e Silo "Silage Fahrsilo“ wurde hinzugefligt

e Dekoratives Fahrzeug "Milchtaxi" wurde hinzugefiigt

e Neue Flagge "Deniz Import Export" wurde hinzugefligt

o Neue Flagge "Alte Molkerei" wurde hinzugefugt

e Neue Werbevitrine "Deniz Import Export" wurde hinzugefugt

e Neue Werbevitrine "Alte Molkerei" wurde hinzugefiigt

e Neue Werbevitrine "Zu Gut fir die Tonne" wurde hinzugefugt (*)

e Neue interaktive Werbevitrine wurde hinzugefligt (Alle bekannten Werbemotive) (*)
e Eine Betriebsgelande Einfahrtschranke wurde hinzugefiigt (**)

e Zwei neue Laternen-Typen wurden hinzugefiigt

e Eine Innenraumlampe wurde hinzugefligt



e 12 neue Verkehrszeichen wurden hinzugefligt
- Weidevieh
— Einfahrt Verboten
—  Absolutes Halteverbot
—  Geschwindigkeitsbeschrankung 10 km/h
—  Einbahnstrae (links- und rechtsweisend)
—  Gewerbegebiet (links- und rechtsweisend)
— Palettenabholung (links- und rechtsweisend)
— Vorfahrt achten (mit Signalanlage)
— Achtung Gefahr (mit Signalanlage)

Erklarungen / Zusatzhinweise:

* Interaktive Gegenstéande sind Objekte die sich je nach Tages- oder Jahreszeit verandern oder erscheinen bzw. verschwinden.
** Offnet und schlieRt automatisch.
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