
Bezpośrenia kontynuacja danej w 2003 roku gry Need for Speed Underground, która zapisując się w kierunek
popularności filmowej serii Bliscy i Intensywni oraz fascynacji nielegalnymi wyścigami samochodowymi, ujawniła
się wielkim sukcesem finansowym również jakąś spośród wysoko dotąd ocenianych odsłon niezwykle
odpowiedniego dla gatunku cyklu Need for Speed. Za powstanie gry odpowiada ponownie kanadyjski oddział
koncernu Electronic Arts, odpowiedzialnego za serię od terminu jej stanięcia. Także jak była akcję serii, Need for
Speed Underground 2 przedstawił się na otwartej skali platform sprzętowych, wliczając w obecne komputery PC,
konsole Xbox i PlayStation 2 oraz małe i duże konsole firmy Nintendo.

Opis

Akcja Need for Speed Underground 2 osadzona przetrwała w całkiem nowym osiedlu Bay View, jednakże fabuła
gry stanowi naturalną kontynuację wydarzeń, ukazanych w ostatniej edycji serii. Niezdobyty w Olimpic City (miasto
z liczby grup gry) bohater zatrzymuje się niekorzystny dla bliskich dotychczasowych przeciwników, którzy
wprowadzają pozbyć się go raz na zawsze. Nasz bohater przemawia do szpitala, oraz po półrocznej rehabilitacji
postanawia zemścić się na prywatnym oprawcy. W aktualnym charakteru gra się do wspomnianego Bay View,
będącego konkretnym rajem dla wszystkich maniaków tuningu oraz nielegalnych wyścigów ulicznych. Tam zyskuje
sobie przychylność menadżerki Rachel Teller (wykorzystywanej przez Brooke Burke) też byłej lube swojego
konkurenty Caleba – Nikki Morris (w ostatniej funkcji Kelly Brook).

Mechanika

Mechanika rozgrywki w NFS Underground 2 stanowi pełne rozwinięcie większości rozwiązań znajomych z
poprzedniczki, choć jednocześnie twórcy postawili tu na poważnie silniejszą pewność zabawy, typową np. dla serii
Grand Theft Auto czy Driver. W trakcie muzyki możemy bowiem swobodnie eksplorować skąpaną w cienia
metropolię, rozbitą na pięć sporej liczby dzielnic, do jakich dostęp uzyskujemy sukcesywnie w skalę postępów
rozgrywki. Oprócz członkostwa w kolejnych wyścigach związanych z klasą fabularną gry, potrafimy więcej wyzywać
na mecze innych, napotkanych przypadkowo kierowców i samodzielnie odkrywać dobre miejsca, takie jak
lokalizacje magazynów z seriami samochodowymi bądź miejsca zbiórek entuzjastów nielegalnych wyścigów.

W porównaniu do modelu, w walce pojawiło się kilka zupełnie nowych sposobów rozgrywki. Oprócz
standardowych dla gatunku wariantów, takich jak Sprint, Circuit, Drag czy Drift, możemy także sprawdzić się w
paru innych trybach np. nfsdownload.com/kultowe/ Outrun (wyścig bez wyznaczonej trasy, w którym musimy
oddalić się od rywala na co najmniej 300 metrów), Showcase (podróż na okres do konkretnego miejsca, działaj bez
narzuconej z władzy trasy), Street-X (krótkodystansowy wyścig na okrążenia, wykonujący się na kursach
stosowanych do Driftu) oraz URL, czyli Underground Racing League (złożone z mało wyścigów zmagania sześciu
prowadzących na kierunku lub lotnisku).

Najważniejszym punktem Need for Speed Underground 2 pozostały oczywiście same maszyny, a także niemal
nieograniczone dane ich tuningu – zarówno optycznego, jak także intuicyjnego. W muzyce pojawiło się łącznie



trzydzieści licencjonowanych i rzeczywiście odwzorowanych samochodów rozbitych na skale, w tym również
nieobecne w poprzedniczce SUV-y. Znaczącemu rozbudowaniu uległ system tuningu, a odblokowywane w granicę
postępów rozgrywki części nabywać możemy w czterech rodzajach sklepów: Body Shop, Performance Shop,
Graphics Shop oraz Car Specialities Shop. Sam rodzaj jazdy został nieco urealniony, jednak ciągle jest zatem
schemat czysto zręcznościowy, w którym podczas kolizji czy dachowań uszkodzeniu ulegają co najwyżej szyby.
Jednocześnie obniżono też trochę poziom trudności atrakcje i ograniczono dotychczasowe różnice między jego
pozostałymi etapami.

Tryby gry

Podobnie jak poprzedniczka, i i NFS: Underground 2 oferuje opcję rozrywki w trybie multiplayer, określonym
ostatnim całkowicie dla maksymalnie sześciu graczy. Możliwość ta zarezerwowana została jednak zupełnie dla
klientów możliwości PC oraz Xboksa i PlayStation 2.

Kwestie techniczne

Dany na podstawie PC, PS2 itd. Need for Speed Underground 2 zaznacza się atrakcyjną, w grubi trójwymiarową
oprawą graficzną, będącą czystym krokiem do początku w przyrównaniu do straconej niemal tak rok wcześniej
poprzedniczki. Jako że akcja gry leje się w sumy nocą, autorzy położyli wielki ucisk na niczym najprawdziwsze
odwzorowanie uroków nocnego miasta, a podczas gry oglądamy całą feerię efektów optycznych i migających
neonów, a i realistycznie połyskujące karoserie samochodów, odbicia w miękkim asfalcie czy efekt
charakterystycznego rozmycia, towarzyszący nam po zastosowaniu butli z podtlenkiem azotu. Całość uzupełnia
doskonała dla serii Need for Speed „przebojowa” ściezka dźwiękowa, na której znalazły się licencjonowane
produkty takich wykonawców, jak Snoop Dogg, Xzibit, Paul van Dyk, Killing Joke, Ministry, Queens of the Stone
Age, Mudvayne oraz Helmet.


