


Spaicy Project, en un proyecto realizado por LoulouVZ sobre las aventuras de Spaicy, su mas grande creacion.
Este proyecto abarca un comic, desarrollo de personajes, animaciones, videojuego a futuro, entre muchas cosas mas.

A continuacidn se mostraran los aspectos mas importantes del universo de Spaicy.
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SPAICY, CREACION Y EVOLUCION

Linea de tiempo que explica por todo el proceso que paso Spaicy desde su creacion en el 2000 hasta el dia de hoy 2015
Asi es, cree a spaicy hace mas de 10 afios. y su origen viene de Pelusa, una mascota muy querida mezclada con cosas
gue influyeron mi vida. por eso le tengo tanto carifio a este personaje.

COSAS QUE INFLUYERON A LA CREACION DE SPAICY EVOLUCION DE SPAICY CON LOS ANOS

PELUSA (Mi PRIMER PERRO)

N PELISA EBA M MASCRA PELUSA - 1999 EL ESLAVON NTERMEDIO - 1999 LA PRIERA SPAICY - 2000 PRIMEROS COMICS - 2001 SPAICY INFLUENCIAS SONIC MODERNO 2003

CUANDO TENiA 9 ANOS.
ELLA INFLUYO MUCHO A LA
CREACION DE SPAICY YA
QUE ERA UNA PERRITA MUY

ls8, 1/ ‘
INFLUENCIADA POR EL ESTiLO DE LOS AQUI FUE CUANDO CONOCI AQUI NACE LA PRIMERA A PARTIR DEL 2000 EL DISENO DE SPAICY LUEGO CON LA iNFLUENCIA DEL ANIME SUS PRO
FURRYS DE DiSNEY CREE A PELUSA, LOS ViDEOJUEGOS DE SONIC SPAICY. EN ESTA VERSION SE SiMPLIFiCO, TENIA PROPORCIONES MODERNO AQUI HUBIERON iNFLUENCIAS EN LAS SU DISENO DE 0J0S TAMBIEN.
LA VERSIGN FURRY DE Mi MASCOTA. CLASICO Y ME ENAMORE DE TiENE PEINADO DE COLA. CARICATURESCAS. AQUI COMENCE A PROPORCIONES.
LA FRANQUICIA. DECIDI CREAR Y UNA COLA DE PERRO. (PER)  HACER UN COMiC DE LAS AVENTURAS DE
A Mi OC BASADO EN PELUSA.  MAS ADELANTE DESAPARECE) SPAICY. TENIENDO AVENTURAS iNCOHER-
ENTES Y CON TEMATICAS DIVERTIDAS
BASADAS EN ANIME.
2012-2013 2015 *ESTILO DEFiNiDO*

iNFLUENCIAS ANIME 2004 - 2006

AQUI SUS PROPORCIONES COMENZARON A HUMANIZARSE Y A LAS PROPORCIONES YA ESTAN MAS COMENCE A HACER DIBUJOS DIGITALES DE L0 ANIME iBA Y VENIA, iNTENTANDO FINALMENTE, YA ENCONTRANDO UN ESTILO QUE ME ACOMODARA, SPAICY TUVO LOS

VOLVERSE CADA VEZ MAS ANIME. HUMANIZADAS Y COMIENZA A SPAICY PERO HUBIERON ASPECTOS QUE BUSCARLE UN NUEVO LOOK DEFINiTiVO A SIGUIENTES CAMBIOS:
TENER UN ESTILO MAS DEFiNiDO. RETROCEDIERON COMO LO SON LAS iNFLUEN- SPAICY. CON SU PROPi0 ESTiLO DE 0J0S, DE SU PALETA DE COLORES PASA DEL CELESTE CYAN AL LiLA. EL DISENO DE 0J0S ES GRANDE,
CiAS SONIC. CARAS, DE PROPORCIONES, ETC. ANIME, CON EL CENTRO BLANCO. SUS BOTAS PASARON DE SER NEGRAS A MORADO 0SCURO.
*BUSQUEDA DE ESTILO PERSONAL* HUBO UN REFINAMIENTO GENERAL EN SU DISENO. MAS PULIDO Y CON UNA PROPORCION DE 6

CABEZAS.
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EL MUNDO DE SPAICY




GALAXIA GERIDOXEA
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Snoworld es un planeta ubicado en la Galaxia Geridoxea, una galaxia muy lejana con un sol calido pero no sofocante..



PLANETA SNOWORLD

NOWRLD e R : Actualmente el planeta tiene una antigiedad y clima similares
T X L e a los de la tierra.
g b | Su nombre deriva de la forma de sus continentes, ya que son
similares a un copo de nieve, con prominentes peninsulas.

Snoworld posee 2 lunas con diferentes rotaciones. La primera 'y
mas grande (Luna mayor) es como la de la tierray la segunda es
mas pequena (Luna menor) y aparece cada 2 semanas durante
3 dias.

Este planeta esta conformado por 3 grandes continentes:
Snoworld, Akiri y Thembras

Snoworld posee la misma rotacion y hora de la tierra. También
los meses son iguales.

Sus estaciones estan mas ligadas a la region en la que se en-
cuentran mas que una época del ano.

Cada continente posee su propio microclima flora y fauna.
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ENERGIA

lares a geisers o volcanes.

HAY 9 CENTRALES DE TODAS LAS CENTRALES ] , .
, , a energia de Snoworld proviene
NUGLEQ INTERNAMENTE
a o 3 SALIDAS Esta energia es liberada a traveés
3 SALIDAS / \ DE ENERGIA R \ de ductos naturales que
DE ENERGIA AKIRI \ EN AKIR / conectan el centro del nucleo
EN SNOWORLD ( SNOWORLD \ con el exterior del planeta. Esta
(CAPITAL} | / B ( es expulsada a través de las sali-
- \ / das naturales de energia, simi-
THEMBRAS
~—— /

\ —
Las salidas de energia fueron in-

ENERGIA tervenidas por los primeros em-

3 SALIDAS peradores de Snoworld, los reyes
DE ENERGIA EN de cristal, agregando salidas
THEMBRAS extras de forma artificial, con el
fin de que todo el planeta se

LA ENERGIA ES abasteciera de energia y asi se

desarrollara tecnolégicamente.

LIQUIDA. ES SIMILAR
A LALAVA.



ENERGIA

Esta energia fue suministrada de
manera gratuita a todo el planeta
como un bien natural.

La energia en Snoworld se usa
practicamente para todo, es
tanto como la gasolina, la en-
ergia eléctrica, el gas... todo el
uno. Por eso Snoworld depende
tanto de ella.

La energia de Snoworld tiene la
particularidad de ser un liquido
plasmatico, que estando bajo
presidn en el centro es muy cali-
ente. Pero al salir a la superficie
terrestre esta se enfria.

Es por esto que las canerias artifi-
ciales que se hicieron estan mag-
netizadas para generar mayor
presion en la energia, por ende
mas potencia.

Existen en total 9 salidas natu-
rales alo largo de todo el planeta,
las cuales cada una posee una
central.

Existen 3 centrales en cada
continente.

En la actualidad, Natasha Grimal-
di, la cabecilla de las decisiones
del imperio Luxbell, decidio
cerrar las salidas de energia natu-
ral para asi vender una energia
propia del imperio. Cobrandoles
a todos sus habitantes altisimos
Impuestos.

Este plan se llevo a cabo ponien-
do como escusa que la energia
natural era radioactiva.

Esto llevo a una crisis econdmica,
la cual es la problematica del
comic de Spaicy.
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MAPA PLANETA SNOWORLD

MAPA PLANETA
SNOWORLD
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CONTINENTE SNOWORLD
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-Snoworld (Continente): es el lugar mas importante
de todo Snoworld y donde se desarrolla mas su tec-
nologia. Aqui viven mayormente Neutrales
Este lugar fue fundado por los Reyes de Cristal.
Su clima es mediterraneo, boscoso y nevado.




MAPA CONTINENTE SNOWORLD

Snoworld es un continente dividido en 7 re-
giones, entre esas Snoworld capital, donde fue
fundada la ciudad por los reyes de cristal, es un
lugar desarrollado y tranquilo donde sus habi-
tantes pueden tener una buena calidad de vida

-Crystal Capital: es un lugar de avances tec-
noldgicos, clase media alta, tranquila. Aqui se
podran encontrar de toda clase de cosas.

Al estar cerca de Edresh, algunas partes de
Snoworld suelen estar nevadas.

-Lailen: ciudad tranquila caracterizada por sus
termas de aguas calientes, también se situan
algunas villas de robots aqui.

[Lailen conecta con Akiri] [Salida energética
en Lailen]

B8 weomerraNean [l mounTains
FOREST " FLOWERS
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MAPA CONTINENTE SNOWORLD

- Rivaine: zona boscosa donde en lo mas pro-
fundo de este hay bestias peligrosas. En sus
costas se trabaja la pesca.

[Rivaine conecta con Thembras]

- @Grichkor: ciudad caracterizada por ser
“pueblo de plantas”debido a que gran parte de
su poblacién es de origen vegetal. Es un lugar

donde se estudia magia, se vende artesania y
es una zona agricola. [Salida energética en
Grichkor]

- Hanart: es también conocida como la ciudad
del amor gracias a sus hermosos arboles de
cerezo, donde por lo general las personas van a
declarase. Es una ciudad tranquila y bonita
donde se realizan festivales cada ano.

B8 weomerraNean [l mounTain
FOREST " FLOWERS

. oo . e BERYS | = Lo SUBMARINE TRAIN WITH CONNECTION TO OTHER CONTINENTS
MR HERISIEEY - TREN SUBMARINO CON CONEXION A LOS DEMAS CONTINENTES




MAPA CONTINENTE SNOWORLD

- llamna: es una ciudad ajetreada donde se va
mayormente a vacacionar, ahi existen casinosy
pubs por doquier. Su comercio esta en el turis-
mo.

- Edresh: Es una zona montanosa con hermo-
sas villas floridas y tranquilas. Aunque de igual
forma es un lugar peligroso debido a sus
fuertes ventiscas. [Salida energética en Edresh]

. MEDITERRANEAN . MOUNTAINS

FOREST . FLOWERS

. o . S - NATURAL : e SUBMARINE TRAIN WITH CONNECTION TO OTHER CONTINENTS .e
UNDERWATER CITY ENERGY STATION - TREN SUBMARINO CON CONEXION A LOS DEMAS CONTINENTES




CONTINENTE SNOWORLD

PAISAJES NATURALES DE SNOWORLD
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Paisajes naturales de Snhoworld:

Snoworld presenta un clima mediterraneo, dentro de este conti-
nente podemos encontrar lugares como:

-Praderas: son amplias, con mucho césped, brisa templada. Se
pueden hallar delfoideas pastando, entre otras criaturas.
-Montanas Nevadas: muy heladas y de gran altura, hay muchos
minerales aqui.

-Bosques: son muy tupidos y verdes, existen muchas bestias ahi
de mediana agresividad.

-Termas: ubicadas en el pueblo de Lailen, son un gran atractivo
turistico.

-Bosques de cerezos: aqui se suele realizar la fiesta del agradec-
imiento una vez al ano, también se suelen hacer picnics en esta
zona.

-Lagos: De aguas un tanto frias. Aqui hay mucho salmén.



CONTINENTE SNOWORLD
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Zona Urbana:

Las zonas urbanas aqui son pacificas y de clase social media y alta
con poblacién mayormente neutral, algunos de los lugares mas
destacados son:

-Plaza de Snoworld: Este fue el lugar donde se fundd la ciudad,
por eso tiene gran importancia, también siendo un lugar con
muchos comercios y ferias, se hacen espectaculos o charlas aqui.

-Zona residencial: con una arquitectura similar a la medieval en
Europa. Es muy tranquilo aqui.

-Castillo Luxbell: aqui es donde vivian los reyes de cristal anti-
guamente, pero en la actualidad vive Fibell Luxbell. Este castillo
esta sobre una colina de cristal y cubierta por un domo del vidrio.
Se necesita permiso para subir al castillo.



CONTINENTE SNOWORLD

SHABUT

COMIDA TIPICA

Comida tipica:

La comida tipica de Showorld es alta en calorias, muy buena para
dias frios y nevados, los alimentos mas caracteristicos serian:

- Shabut: El Shabut es un tipo de masa rellena con verduras y
carne. Se come en unidades cortadas en una servilleta.

- Pai de piki: es un pai que generalmente va relleno con man-
zanas, o con crema pastelera, cubierta de pikis tostados y cara-
melizados.

- Jugo de grosellas: es un jugo dulce y acido muy tipico de
Snoworld, se suele beber junto al Shabut como bajativo.



CONTINENTE SNOWORLD

Flora / Minerales:

FLORA / MINERALES Su flora requiere de un ambiente humedo y fresco, algunas de las
- . cosas que crecen aqui son:

- Kistofaro: El kistofaro es un mineral comestible, ubicado en las
montanas de Snoworld. Su sabor puede variar entre salado y
amargo, a dulce y acido segun el suelo donde este.

Piki: es un tipo de fruto seco que se encuentra en los pinos de
Snoworld, su sabor es entre la almendra y la avellana.

Pinos: existen pinos en abundancia en todo Snoworld

Hortensias Purpura: son tipicas de esta zona, se dan mayor-
mente en las ciudades, en zonas residenciales.



CONTINENTE SNOWORLD

Fauna:

La capital de Snoworld suele tener animales de temperamento
mas tranquilo, tales como:

FAUNA

% ¥ o N1 - Groinko: es un animal domestico de gran tamano y tempera-
' ‘ mento pacifico. Se suele criar en granjas.

- Delfoidea: Es un tipo de cuadrupedo mayormente domestico,
similar a los caballos que se suele usar para mover carruajes. Estos
suelen encontrarse salvajes en las praderas de Snoworld.

- Kurpito: el Kurpito es un pequeno mamifero muy raro de ver, ya
gue son muy escasos. Son timidos pero curiosos. Poseen en su
cola una joya por la que se les solia cazar. Actualmente esta prohi-
bido cazar kurpitos.

- Twipis: pequenos pajaros que se presentan en 3 colores: verde,
azul y rojo. Se suelen encontrar en todos lados de Snoworld.
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CONTINENTE AKIRI

.

AKkiri: El continente Akiri, ubicado al
este del planeta Snoworld se carac-
teriza por ser un lugar sereno y de
gran belleza. Su clima es desértico
tropical, por lo que posee altas tem-
peraturas (35-45°).
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MAPA CONTINENTE AKIRI

Akiri se caracteriza por sus hermosas bahias y
un ambiente calido.

Su mayor fortaleza es la pesca, la mineria y el
turismo.

Esta dividido en 6 regiones.

-Kealnya: Esta zona posee ciudades tranquilas,
su fuerte es el cultivo de hortalizas.

[Kealnya conecta con Snoworld]

-Ukukali: Es un lugar altamente turistico
debido a sus hermosas playas y a su gas-
tronomia.

Ukukali tiene una de las ciudades submarinas
mas grandes de todo Snoworld, aqui se en-
cuentra una gran poblacién anfibia.




MAPA CONTINENTE AKIRI

- Wombena: Es un lugar con unas de las ciu-
dades mas grandes de Snoworld, con alta ur-
banizaciéon ubicada bajo tierra, esto con el fin
de evadir las altas temperaturas del desierto.
También es una ciudad muy activa con mucho
movimiento turistico y grandes fiestas en las
noches.

[Salida energética en Wombenal]

- Nenzise: es una zona de poca urbanizacion

pero mucho turismo debido a sus impresion-
antes canones rojos, al lago arcoiris y por sobre
todo, la ciudad de cristal que esta rodeada de
lava.

[Salida energética en Nenzise]

FOREST J FLOWERS
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MAPA CONTINENTE AKIRI

- Zivila: Es una region dedicada a la pesca, es
urbanizado y tranquilo.
Aqui se situan varias empresas de Akiri

[Zivila conecta con Thembras]
- Yoku: Es un lugar mayormente virgen donde

conviven muchas criaturas salvajes y tropi-
cales.

[Salida energética en Yoku]




CONTINENTE AKIRI

PAISAJES NATURALES OF AKIRI Akiri presenta un clima tropical desértico, con lugares llenos de color-
ida flora y fauna, algunos de estos lugares son:
DESIERTO DE CRISTAL _ IPPoy

.oy % -Playas cristalinas: de aguas transparentes, calidas y calmas.

M‘ R | -Desierto de cristal: este peculiar lugar se formé tras varias erup-
Ty Al | aEy ciones volcanicas, que al estar a tan altas temperaturas, fundio la
B A — arena, cristalizandola y formando esculturas naturales de vidrio. Ac-
‘;:_, = <2 tualmente en este lugar se pueden ver partes con lava cristalizada

ARRECIFES DE CORAL e muy caliente.

L -Mar luminiscente: durante las noches, el mar de Akiri se enciende
gracias a microscopicos seres vivos bioluminiscentes, creando este
maravilloso efecto de estrellas.

-Arrecifes de coral: aqui vive un sinnumero de criaturas marinas que
se sustentan gracias a este lugar.

-Selva floral: en esta selva se hayan muchos seres de todo tipo.

<SELVA FLORAL | “

: st =4 N~ Aunque para los que tengan fobia a los insectos no se les recomienda
S/ " mucho este lugar.

-Valle rocoso: De grandes formaciones de roca rojiza. En este lugar
es donde mas zona urbana avanzada existe. Solo que esta, se en-
cuentra bajo tierra.




CONTINENTE AKIRI

ZIINA URBA"A Zona Urbana:

CIUDADES SUBTERRANEAS , .. .
| ~ e - Las zonas urbanas aqui son de gran movimiento. Akiri se caracter-
" iza por ser un lugar muy turistico para vacacionar y fiestear.
-
-a

ol‘
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6 TR -Ciudades subterraneas: debido al gran calor que se forma en
\& 4 4 & los desiertos de Akiri, se desarrollaron ciudades subterraneas con
. centros comerciales, viviendas, etc...
- ~
i . -Casas sobre el agua: Normalmente, muchos habitantes de Akiri
viven en la zona costera, lo que les hace construir sus viviendas en
el agua con palafitos.

¢

‘ .

-Vida nocturna: Akiri se caracteriza por ser muy fiestero, y uno de
los fuertes de este lugar son los pubs, karaokes, restaurantes,
discos, etc...




CONTINENTE AKIRI

COMIDA TIPICA

PEZ DUNDURIA

YOMICUA

JUGO DE MIELONA —

Comida tipica:

La comida tipica de Akiri es tropical y agridulce uno de los alimen-
tos mas caracteristicos de este lugar son:

- Pez dunduria: este plato consiste en pez dunduria asado a la
parrilla, acompanado de platanos fritos. Es uno de los platos mas
comunes de esta zona.

- Yomicua: La Yomicua es una fruta tropical tipica de Akiri.

Su cubierta es dura y espinosa, pero en su interior guarda un
dulce y sabroso néctar.

Es bastante carnosa por dentro, con una apariencia similar a la del
coco y un sabor entre chirimoya y maracuya

- Jugo de mielona: la mielona es un tipo de melén con sabor a
miel, normalmente se utiliza para cocteles. Es de un sabor muy
agradable.



CONTINENTE AKIRI

FLORA / MINERALES

[ T

FRUTAS TROPICALES

Flora / Minerales:

Su flora es abundante y colorida, algunos de sus ejemplares mas
caracteristicos son:

- Palmeras: las palmeras abundan en Akiri, existen de muchos
tamanos.

-Frutos tropicales: existen frutas de diversas formas y colores,
variando mucho su sabor por cada fruta.

-Arbol del viajero: Se dice que este arbol tiene su nombre, por
gue ayudaba a los viajeros en las selvas tropicales a orientarse.
Esto se debe a que este arbol siempre crece de este a oeste. Sirvi-
endo asi como una brujula.

-Limium: hermosa flor tropical que se da en Akiri. Muchas chicas
la usan como decoracion en su cabello cuando quieren atraer a
un chico.



CONTINENTE AKIRI

Fauna:

Akiri tiene una gran cantidad de animales que se caracterizan por
no tener pelaje, esto es para ayudarlos a aclimatarse a sus altas
FA“"A temperaturas. Algunos de estos animales son:

ZERIDOPTERDS , 5 , , ,
N Zeridopteros: o también conocidos como Zeridos, son un tipo
de insecto reptil de mediano tamano. Su comportamiento es muy
similar al de los monos. Existen en varios colores.

- Dragones de Mar: Poseen branquias y pulmones. Son seres
tranquilos, algo escurridizos, no les agrada entrar en contacto con
las personas. Solo se les acercan si les das comida. Suelen que-
darse en las rocas tomando sol.

8 _,;- | bR ‘ i , . .
e € - Ave enceguecedora: esta ave es una criatura tipica del desierto

oy

e J"' de cristal. Y al igual que el lugar, esta hecha de cristal.

e i Uno de sus métodos de caceria es enceguecer a sus presas con
sus alas brillando con el sol. Esto las confunde y asi las atrapa.

- Slimes: son seres muy comunes en las orillas de la playa. Son de
buen temperamento y amigables.
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CONTINENTE THEMBRAS

El continente Thembras, ubicado al sur del planeta
Snoworld se caracteriza por ser un lugar de amplia
vegetacion y ruda supervivencia.

posee un clima humedo lluvioso de temperaturas

entre 2°y 17°




MAPA CONTINENTE THEMBRAS
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s e Thembras es un lugar de drasticos paisajes,
L8 donde predomina la naturaleza y lo salvaje,

pero por otro lado también tiene su urban-
izacion. Esta dividido en 6 regiones.

Zenarka: es la regidon que conecta los 3 conti-
nentes. Esto se debe a que es la peninsula mas
proxima a los demas continentes y es un lugar
seguro para los turistas.

Es un lugar urbano y turistico de ritmo medi-
anamente tranquilo.

Y 0L avod

Asvar: Es una de las ciudades mas importantes
de Thembras donde se concentra la mayor can-
tidad de poblacion y de comercio. Aqui se
puede encontrar las mejores universidades,
puestos de trabajo, infraestructura, etc. Esto se
debe a que es una de las primeras colonias de

T' 4 0 2 Snoworld.
B veorermanean [ CRYSTALS S [Salida energética en Asvar]
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MAPA CONTINENTE THEMBRAS

Eyria: es un lugar mitad urbano mitad selvatico
donde se conservan muchas costumbres trib-

ales. Existen ruinas de antiguas civilizaciones
Eyrianas.

Baotto: es una zona regida por robots. Es un
lugar de mucha pobreza y dificultad pero de
esfuerzo en el trabajo. Aqui se construyen gran

parte de los aparatos tecnoldgicos de todo
Snoworld.

Y OL AvOod

[Salida energética en Baotto]
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MAPA CONTINENTE THEMBRAS
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Halderus: Es un lugar dominado por las bes-
tias y semibestias, aqui se suelen hacer muchos
rituales y batallas. Este lugar esta tupido en jun-
glas, cascadas y mucha naturaleza en general.

Y OL avOod

Otherg: es una de las ciudades mas peligrosas
pero llamativas de Thembras, aqui se concen-
tra una gran cantidad de maravillas naturales
como volcanes en constante erupcion, cuevas
de cristal y junglas. Muchas veces las semibes-
tias entrenan en este lugar.

[Salida energética en Otherg]
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CONTINENTE THEMBRAS

Thembras presenta un clima tropical lluvioso muy humedo, dentro de

PAISAJES NATURALES DE THEMBRAS este continente podemos encontrar lugares como:

W-—— BN COEvAs oF cmsﬁ[ Lo -, -Junglas: Muy :cupidas y llenas de criaturas salvajes y peligrosas.
> 3* i P o S | -Cuevas de cristal: Uno de los atractivos turisticos mas hermosos de
\/’“ "tfﬂ%\ D | Y B Thembras. Aqui existen seres luminicos que encienden el lugar, ademas
.' oF W de eso hay cristales bioluminicentes, e incluso algunos cristales que son
\ o @ e comestibles. También aqui viven seres de cristal.
o A i / -Bosques lluviosos: Thembras se caracteriza por ser muy lluvioso. 6/10

BOSI]UESU.UVIOSOS ' o W v dias llueve.

-Cavernas espectrales: a diferencia de las cuevas de cristal, las cavernas
espectrales poseen una carga muy densa de espectros que han vivido
cientos de anos encerrados en estas cavernas. Pocas personas se han
atrevido a entrar a este lugar.

4 -Océano poderoso: el mar de este continente es sumamente bravo. Al-
OCEANO PODEROSO - gunos dementes gustan de ir a este lugar a surfear. No es un lugar apto

= para nadar ni pescar. Aun asi, sus habitantes deben hacerlo.

-Volcanes: Thembras posee gran cantidad de volcanes de roca fundida.
La gran cantidad de lava de estas zonas se debe a que esta muy cerca de
una central de energia, la cual calienta las rocas y existe constante lava.
Esta suele verse en forma de cascadas.




CONTINENTE THEMBRAS

IONA URBANA/RURAL

GHETTOS ROBOTI

D

Zona Urbana:

_as zonas urbanas aqui son algo peligrosas y de clase social media 'y
paja con poblacion mayormente semi bestia y bestia, algunos de los
ugares mas destacados son:

-Clanes de semibestias: Aqui es donde la gran parte de las semibes-
tias se reune a hacer sus ritos de culto a las bestias, luchar, y convivir.

-Ghettos robdticos: esta vendria siendo la zona de mayor tec-
nologia en Thembras, ya que esta conformada por mayoria de po-
blacién robdtica, o bien bio robdtica. Este lugar se caracteriza por ser
steampunk, reciclar mucho y ser algo mas tranquilo que el clan de
las semibestias.

-Tabernas: este es un hito caracteristico de Thembras, se podria decir
gue la mayor parte de los locales son tabernas con aspecto medieval,
donde sus habitantes se reunen a beber, comer y convivir.



CONTINENTE THEMBRAS

COMIDA TIPICA

—-_
CARNE ASADA

CERVEZA ARTESANAL

ACEITE PARA ROBOTS

Comida tipica:

La comida tipica de Thembras es alta en proteinas, uno de los alimen-
tos mas caracteristicos serian:

- Carne asada: Aqui lo mas comun es comer carne, la ley del mas
fuerte. Generalmente se come carne de bestia.

- Cerveza artesanal: la cerveza es un excelente acompanante de la
carne asada, por lo cual las semibestias no dudan en tomarse una
buena jarra de cerveza al ir a las tabernas.

- Aceite para robots: ya que un buen numero de habitantes de
Thembras son robots, el aceite es uno de los brebajes mas comunes
aqui.



CONTINENTE THEMBRAS

Flora / Minerales:

Su flora requiere de un ambiente lluvioso y fértil, algunas de las cosas
que crecen agqui son:

- Tumbeke: esta planta similar a una palmera, es usualmente utiliza-
da como alimento, ya que en su centro tiene un suave tallo similar a
los palmitos. Su producto suele exportarse a los demas continentes.

" TUMBEKE

4

-Pijuayo: es una fruta que sale del arbol del pijuayo. Su sabor es
dulce y agradable.

-Helechos: los helechos abundan en Thembras gracias a su clima
tropico lluvioso.

- flores venenosas: aqui una de las flores mas destacadas son las gi-
gantes venenosas rojas. Estas flores atrapan a su presa en su centro.



CONTINENTE THEMBRAS

Fauna:

Thembras suele tener animales de temperamento agresivo y activo,
tales como:

- Situru: es un tipo de anfibio gigante muy peligroso que viven en los
pantanos de Thembras. Su mordedura es venenosa.

- Rocombo: el rocombo es un mamifero de gruesa piel, muy fuerte
gue construye su refugio cargando rocas con sus fuertes tricornios. A
veces son domesticados y usados como animales de trabajo.

QUIMERA DE THEMBRAS
q - - Quimera de Thembras: existen diversas variantes de quimeras en

Thembras. Algunas de ellas tienen rasgos de mamiferos, reptiles,
dragones, entre varias especies. Lo que las une a todas con algo en
\ o\ comun es que son muy territoriales y agresivas.

\

- Bio-k3: existen bio insectos que se alimentan de energia o aceite.
No suelen ser peligrosos. Se pueden encontrar cerca de los ghettos
robdticos.



CRIATURAS

DE SNOWORLD




NACIMIENTO

HUEVDS DE CRIATURAS

@

GERMINACION DE SERES DESARROLLO SERES DE
TIPD PLANTA OTROS ELEMENTDS

o an N

Nacimiento en Showorld
Huevos de criaturas:

Las criaturas organicas con
rasgos animales nacen a través
de huevos.

Estos huevos tienen la particular-
idad de comportarse como un
embarazo tradicional y los
huevos de las aves.

Durante el primer mes de em-
barazo el huevo crece dentro del
vientre de la madre, ya pasado el
mes este es dado a luz (con un
tamano de unos 20 cm aprox) y
durante 3 meses debe ser cuida-
do en exterior con calor,



no hace falta empollarlo, este
puede ser cubierto con mantas,
incubadoras, etc...

Una vez que pasan los 3 meses el
huevo comienza a romperse y
nace un pequeno ser.

Los huevos tienen cascarones
diferentes dependiendo de
coOmo vaya a ser el ser.

aunque  basicamente  estos
huevos cambiaran de tamano
segun que tan grandes sean sus
padres.

NACIMIENTO

Germinacion de seres
vegetales:

Los seres de procedencia vegetal
nacen a través de semillas que
son dadas a luz por una madre, el
padre da las esporas.

Una vez creada la semilla esta
debe ser enterrada en la tierra
para que absorba sus nutrientes.

Su germinacion es similar a la de
un tubérculo. Una vez que le sale
un tallo el bebe esta listo para ser
retirado de la tierra y vivir su vida
de ser vegetal.

Desarrollo seres de otros
elementos:

Los seres de otros elementos,
como minerales, elementos
como madera, tierra, fuego etc...
nacen de diversas formas pero
todas son similares a las anteri-
ores. Se forman a través de
huevos que se adaptan a su me-
dioambiente, como en el caso de
los seres minerales estos se in-
crustan en los minerales y crecen
a partir de ahi. Los de fuego
nacen entre las cenizas, y asi
sucesivamente...



CRIATURAS DE SNOWORLD

NIVEL RASGOS

Neutrales  Semi Bestias Bestias Animales ~ Vegetales  Materioles o Elementos ~ Qtros

- con hocico / - producen oxigeno -son parte miner- | - no posee
pico /cola /etc... | - hacen fotosintesis al, madera, ele- ningun de los
- con pelaje / - tienen savia en vez mento etc... rasgos
escamas / de sangre - su condicion anteriores.
, , : : exoesqueleto - células vegetales vede variar

- Bipedos - Bipedos / otros - Bipedos / cuadripedos | / J P ;
efc... mucho segun el

- Pensantes - Pensantes - / otros , .

. . . - células animales €aso.
- Con manos y pies semi pensante -Irracionales
antropomorficos - Con garras/pezuiias - Con garras/pesuiias
/efc... /efc...




CRIATURAS DE SNOWORLD

A grandes rasgos existen 3 espe-
cies dominantes que son:

LOS NEUTRALES, LAS SEMI
BESTIAS Y LAS BESTIAS

A diferencia del mundo en que
vivimos, el ADN de estas especies
siempre sera compatible vy
podran mezclarse sin importar su
origen.

-Los neutrales:
Son la raza dominante de

Snoworld. Poseen una inteligen-
cia superior a la del resto.

-Las semi bestias:

Son la cruza entre las bestias y los
neutrales, poseen un intelecto
similar al de los neutrales pero
una apariencia mas bestial. Algu-
nas veces su temperamento tam-
bién puede ser mas fuerte

-Las bestias:

Son seres irracionales que tienen
como prioridad cazar, pelear, re-
producirse, entre otras funciones
basicas. En este grupo se encuen-
tran los monstruos, los animales
y las mascotas.

Extra: por lo general cuando
comen carne es proveniente de
las bestias.

Nota:

No todos los seres son estricta-
mente Neutrales, semi bestias o
bestias. Existen las “tendencias a”
como por ejemplo Lobster que
es una semi bestia con tendencia
a neutral.

Rasgos:
Son las tendencias que tiene un
ser, estos pueden estar combina-
dos y se dividen en los siguientes
grupos:

ANIMALES, VEGETALES, MINE-
RALES O ELEMENTOS, OTROS.



- Animales:

La mayoria de los seres de
Snoworld tienen este rasgo por
defecto, poseen caracteristicas
de animales (hace muchos anos
existieron los animales puros,
tales y como los conocemos en la
tierra, pero las especies se mez-

claron tanto que perdieron su
identidad)

- Vegetales:

Poseen ciertas caracteristicas de
las plantas como que hacen fo-
tosintesis, tienen clorofila, entre
otras cosas. Este es un rasgo
menos usual que el animal.

CRIATURAS DE SNOWORLD

- Minerales o elementos:

Algunas especies pueden estar
compuestas de minerales, como
cristales, parte agua, parte fuego,
etc...

estos rasgos son uno de los
menos frecuentes

- Otros:

Son los rasgos que no estan
dentro de las otras categorias.

Originalmente existian primero
las bestias, después evoluciona-
ron a semibestias y finalmente a
neutrales. Aun asi se mantu-
vieron en diferentes ramas evolu-
tivas.



NIVELES DE LAS CRIATURAS

Neutrales Semi Bestias Bestias

h®

3 4 S 6 7 8

2

Las criaturas en Snoworld se dividen en 3 grandes divisiones:
Neutrales, Semi bestias y Bestias. Estas tienen niveles que determinan que tan humanoide o bestia es.

-Los Neutrales son el equivalente a los humanos, con una civilizacion avanzada. (del 1 al 4)

-Las semi bestias son criaturas pensantes, o en algunos casos semi pensantes dependiendo de su nivel. Tienen tribus y sus propias
costumbres (del 5 al 7)

-Las Bestias son seres no pensantes que funcionan por instintos. Algunos pueden ser muy agresivos y grandes, y por otra parte
pueden haber seres pequenos como mascotas. (nivel 8)



SEXUALIDAD

le}

Los 6rganos sexuales de los snoworldianos, a simple vista no se ven, pero existen sutiles ranuras o vasos sanguineos que al ser
estimulados pueden revelar el 6rgano.

Organos sexuales:

Estos pueden ser revelados conscientemente por necesidades como orinar o reproducirse. Aunque pueden haber excepciones
donde aparezcan sin el consentimiento del ser.

(Esta teoria esta inspirada en ciertos aspectos de los érganos sexuales de los reptiles.)



SEXUALIDAD

obX0 MASCULING

fase 0 fase 1 fase 2 fase 3
-La salida del pene se caracteriza por tener una fisura horizontal casi imperceptible al ojo (fase 0)
-Al ser estimulado o tener alguna necesidad comienza a abrirse de a poco para revelar el miembro (fase 1)

-Por lo general cuando se tiene la necesidad de orinar el pene solo llega a la fase 2.

-Cuando debe reproducirse llega a la fase 3.



SEXUALIDAD
oEX0 FEMENING

VAGINA

Ak ak

fase 0 fase 1 fase 2

-La salida de la vagina se caracteriza por ser una sutil fisura vertical casi imperceptible al ojo. (fase 0)
-Al tener la necesidad de orinar pasa a la fase 1

-La vagina al estar 100% estimulada pasa a la fase 2 que es cuando va a reproducirse. Por lo general llega a esta fase por
voluntad propia, aunque pueden haber excepciones.

‘Las mujeres no tienen “la regla” pero si son fertiles a mitad del afio.



SEXUALIDAD

-Los senos suelen estar naturalmente en la fase 0

-Al ser estimulados fisicamente pasan sutilmente a la fase 1. Aunque no ocurre al primer contacto, también tiene que haber
estimulo psicoldgico.

-Al ser completamente estimulados, los vasos sanguineos de los senos irrigan sangre y erectan los pezones (fase 2)



POR QUE MUCHOS DE LOS
SNOWORLDIANOS NO USAN ROPA

Existen diferentes tipos de uso de la ropa, aun asi snoworldianos no necesitan llevarla, por que sus partes intimas no estan al descu-
bierto, estas solo se revelan cuando las necesitan y ademas de eso su cuerpo se adecua sin problemas a diferentes tipos de tempera-

tura.

Algunos las usan por comodidad, otros por tradicion, algunos por pudor, y por otro lado simplemente no la usan por que no le ven
la necesidad.



PERSONAJES QUE USAN ROPA

POR TRADICION Y/0O PUDOR

BECKWELL
CHICROSS

JULlA
STING

MITSY  scee

Antiguamente por tradicion se solia usar ropa, sobre todo por parte de los mas adinerados para demostrar su poder.
Esto fue llevado tras varias generaciones que adoptaron la misma cultura, por ejemplo personajes como los padres de Spaicy, los
padres de Rex, y Fibell usan ropa por un tema de tradicion. Pero para ser mas exactos, algunos personajes como Fibell usan ropa

mas por un tema de pudor, ya que ella podria sin problema estar con mucha menos ropa.

También suele pasar que los personajes que tienen un cuerpo muy sencillo suelen cubrirlo con accesorios o algo de ropa.



PERSONAJES QUE NO USAN ROPA,
LIBERALES, NUEVAS GENERACIONES

Los personajes que pertenecen a las generaciones mas modernas, o bien los mas liberales suelen llevar tan solo un par de acceso-
rios. Esto se da por que ellos se sienten mas cOmodos sin ropas que les intervengan con sus movimientos, o bien tengan un cuerpo
gue de por si tenga un diseno interesante y crean que no les haga falta cubrirse.

Personajes de ejemplo como: Spaicy, Rex, Lobster y Mint.

Por ejemplo, antiguamente Beckwell, el padre de Spaicy, solia usar mucha menos ropa por que era mucho mas liberal pero con los
anos Mitsy (su esposa) le fue insistiendo que se vistiera, ya que ella era de las que seqguia las tradiciones.



PERSONAJES QUE NO USAN ROPA,
COMO ACCESORIO

Por ultimo tenemos los personajes que no tienen problema en andar sin ropa, pero que por gusto usan alguna prenda como acce-
sorio. Como por ejemplo: Faunerd, Zag y Natasha.

Si se preguntan por que un personaje como Natasha, alguien de la realeza usa tan poca ropa, es por que ella esta orgullosa de su
cuerpo atlético y no tiene problema en mostrarlo.



SOCIEDAD Y CULTURA
DE SNOWORLD




SOCIEDAD Y CULTURA

Toda la cultura y sociedad de Snoworld se fue desar-
rollando a través de muchos anos. Comenzando origi-
nalmente desde las tribus de las semibestias hasta los
neutrales con avanzada tecnologia.

Esto se dio gracias a ciertas decisiones que se fueron
tomando, dando asi forma a este mundo tal y como lo
conocemos.

A continuaciéon se mencionaran algunos aspectos
basicos de esta sociedad.



DEIDADES ANTIGUAS

Deidades antiguas de Snoworld
Shnebura

Este antiguo dios, originario de la mitologia de las semibestias se
considera como el primer dios de Snoworld. Segun algunos se dice
gue este dios dio origen a todo Snoworld.

En cada de una de sus extremidades porta con los aspectos funda-
mentales del planeta. En su brazo derecho, representado por natu-
raleza simboliza la vida. En su pierna izquierda representa la
muerte. Su pierna derecha representa la guerray el brazo izquierdo
representa la paz, interpretada en forma de cristales.

En medio de su pecho lleva un cristal de transmutacion el que
mantiene todo en perfecto equilibrio y a la vez le permite manten-
er sus poderes.

Sus cuernos representan respeto y su ojo se dice que lo puede ver
todo.

Las semibestias suelen hacer ritos en honor a esta deidad para con-
seguir equilibrio y estabilidad.




DEIDADES MODERNAS

PRIMEROS|REYES DE

-
\

ILINOR

Deidades modernas de Showorld

Reyes de cristal

Para muchos de los neutrales se les considera a los reyes de cristal
como deidades. Esto se debe a que ellos fueron los fundadores de
la civilizacién en Snoworld.

Trayendo consigo avances, bienestar y sobre todo la energia del
nucleo como fuente de poder.

El origen de estos reyes proviene de las montanas de Snoworld, se
dice que emergieron del centro del planeta.



IDIOMA

Los neutrales hablan en snoworldiano. Pero para nosotros como
oyente / lectores nos sonara a nuestro idioma natal. Eso con el fin
de facilitar la comprensién de lo que dicen.

Por otra parte las semibestias hablan un idioma mas rustico, de
menos palabras y mas gestos.

Las bestias se comunican con ruidos.




POLITICA

Snoworld es gobernado por la emperatriz Fibell Luxbell, quien
desde muy joven esta al trono después de la muerte de sus padres.
Tras ella, se encuentra organizando el imperio Natasha Grimaldi, su
institutriz y ex mano derecha de sus padres.

Dentro de los 3 continentes existen senadores, ministros y diputa-
dos encargados de gestionar los asuntos de sus continentes y sec-
tores. Todos estos, bajo la orden del imperio Luxbell.

Actualmente solo existe democracia a la hora de elegir los alcaldes
y cargos menores.

..‘..
T tT



LEY Y EL ORDEN EN SNOWORLD

CALABOZOS

En Snoworld existe una cultura mas abierta donde no es mal vista la homosexuali-
dad, beber alcohol en publico, entre otras cosas que normalmente tienen mayor
prejuicio. Lo que mas existe en Snoworld es el respeto por el préjimo. Ya que como
viven en una sociedad donde existe una gran cantidad de especies diferentes,
todos deben respetarse mutuamente.

También existe una mayor conciencia por el uso de cosas ecoldgicas, el reciclaje, el
evitar hacer escandalos publicos. Por lo general esto ha traido buenos resultados
entre los habitantes neutrales.

Sin embargo hay casos donde se cometen delitos universalmente malos, como
robar, matar, los cuales pueden tener condenas al calabozo, dependiendo de que
tan grabe sean los delitos, mas tiempo pasara el reo en el calabozo. Sin embargo, si
el delito es altamente grave, este puede tener cierto tipo de tortura, como lo es
estar atado a cadenas, latigazos, y cosas por el estilo.

Y el ultimo caso, el castigo por algun tipo de delito como genocidio tendra pena de
muerte de manera humillante frente al pueblo.



LEY Y EL ORDEN EN SNOWORLD

En cuanto a la sequridad de Snoworld tenemos a los guardias a
lo largo de todo el planeta. Ellos vigilan que no hayan disturbi-
0s e intervienen con sus armas que son estas lanzas de cristal.

Estos guardias estan entrenados para luchar en caso de tener
un mayor enfrentamiento y deben ser 100% leales a la realeza.

Extra: también existen fuerzas militares, pero estas son muy
poco utilizadas debido a la gran paz de Snoworld.

_—




EDUCACION

Desde pequenos los ninos son criados por sus familias y se les lleva opcional-
mente al colegio. Aunque mayormente se hace para asi inculcarles cultura a los
jovenes sobre tematicas de la vida cotidiana, hasta materias mas especificas.

Lo que se suele ensenar en Showorld es supervivencia, que vendria siendo como
un ramo mas. Aqui se les ensefa a luchar, cazar, hacer fuego, hacer un refugio,
entre otras cosas de esta indole.

Ademas de eso, se les ensena a cocinar y primeros auxilios, que es algo fundamen-
tal en la vida de cualquier persona.

Ya a los 17-18 anos los jovenes salen de la escuela y pasan a vivir sus vidas.
Ellos pueden elegir estudiar alguna carrera, trabajar, ir de aventura, dedicarse a sus

proyectos personales, etc...
Estudiar en la escuela es gratis, pero estudiar una carrera tiene su costo, aunque no

es muy elevado.




TRABAJO

'ﬁl

En Snoworld al igual que en el planeta tierra, se estudia y trabaja,
solo que sus horarios laborales son bastante mas flexibles y agrad-
ables para la calidad de vida de sus habitantes. Entrando a trabajar
/ estudiar aproximadamente 6 horas al dia.

El tipo de trabajos que tienen son practicamente iguales a los que
hay en la tierra.
Ganan su sueldo apenas terminan su trabajo, o bien a final de mes.

Esta permitido que tanto adultos como ninos trabajen, siempre y
cuando sea bajo su propio consentimiento.



COPOS - LA MONEDA DE SNOWORLD

Existen diferentes tipos de copos en Snoworld

Copo Azul Copo Verde Copo Rojo - Los cobos azules = 1 délar

- Los copos verdes = 5 dolares
- Los copos rojos = 10 déblares
- Los copos morados = 20 ddlares

Precio Precio Precio - Los copos plateados = 50 ddlares
equivalente a | equivalente a 5 equivalente a 10 - Los copos dorados = 100 dolares
dolar dolares dolares

Los copos fueron creados por los primeros Luxbell, los reyes
(opo Morado (opo Plateado (opo Dorado de cristal, con el fin de reqularizar el comercio y poner orden.
Los copos funcionan en todo Snoworld, lo cual quiere decir
qgue Snoworld, Akiri y Thembras usan la misma moneda.

Precio Precio Precio Solo los neutrales utilizan este dinero. las semi bestias suelen
equivalente a 20 equivalente a 50 equivalente a comercializar con trueque y las bestias no comercializan.
dolares dolares 100 dolares

Los Copos estan hechos de hielo fosilizado (no se derriten ni
son falsificables)



SALUD

Medicina tradicional

La salud en Snoworld es un bien comun para todos sus habitantes,
los tratamientos simples son gratuitos. Pero cuando se trata de
algun tipo de enfermedad especifica el paciente debe aportar al
menos con un 50% para cubrirla.

En cuanto a medicamentos estos son de bajo costo.
Por lo general los hospitales en todo Snoworld son atendidos por

neutrales robéticos. Esto se debe a que son muy precisos en sus di-
agnosticos y tienen gran paciencia para sus turnos.




SALUD

Medicina organica o magica

La medicina organica es mas utilizada por semibestias para curar
sus heridas mediante plantas medicinales.

Por otra parte esta la medicina magica, creada mediante pociones.
Estas suelen ser hechas por expertos en hechiceria. Este ultimo
tipo de medicina es mas escaso.




MEDIOS DE TRANSPORTE

Los medios de transporte a base de energia nuclear son algo que se desarrollo a partir de la introduccién de la tecnologia en
Snoworld, a partir del reinado de los reyes de cristal.

Existen diversos tipos de transporte, y cada uno de estos esta asociado a un tipo de terreno, ya sea terrestre, aéreo o marino.



MEDIOS DE TRANSPORTE ICONICOS

Tranvia
(terrestre)

- Tranvia:

este medio de transporte funciona a base de rieles impulsados
L\J por energia nuclear, siendo utilizada de manera similar a la del

carbdén en un tren, solo que este no emite gases toxicos.

' | El tranvia en Snoworld tiene recorridos predeterminados que
| }J ‘ recorren la ciudad. Estos indican en el frente de que sector
parten hasta cual llegan. Indicado con numeros (las calles
tienen numeraciones)

La ventaja de este medio de transporte es que no necesita de
pavimento, solo rieles. esto permite que el tranvia este en plena
area verde

Por dentro los tranvia tienen cémodos asientos y tienen capaci-
dad de llevar hasta 20 pasajeros aprox.



MEDIOS DE TRANSPORTE ICONICOS

- Tren submarino:

Tren submarino |
Este tren fue la ultima tecnologia en ser desarrollada. Construi-

’ g0
(UCUGHCO) do por seres capaces de respirar bajo el agua, alcanza una ve-
locidad de unos 500 km/h.

Este increible tren fue disenado para cruzar rapidamente de un
continente a otro en menos de una hora.

Este tren funciona con combustible nucleico. Lo cual quiere
decir que se utiliza de la energia nuclear del centro de
Snoworld para darle la energia suficiente a estas maquinas.

Este tren levita magnéticamente, por lo que su viaje es muy
suave y casi no se siente.

Este tren tiene la capacidad de llevar hasta 500 personas por
viaje.



MEDIOS DE TRANSPORTE ICONICOS

Te I eféricos -Teleféricos:

(uéreo) Los teleféricos son un medio de transporte tipico utilizado en
lugares con mucha vegetaciéon. Por ejemplo en Thembras es
muy utilizado para no entrar directamente en la vegetacion, ya

’ gue esta puede llegar a ser algo peligrosa.

I Su combustible es a base de energia nuclear, encargada de
mover las poleas que hacen avanzar a estos teleféricos.

Estos pequenos medios de transporte “aéreos” tienen la capaci-
dad de llevar hasta 4 personas adultas.




OTROS MEDIOS DE TRANSPORTE COMUNES

e

Existen otros medios de transporte como lo son automoviles, camiones, bicicletas, barcos, botes, helicopteros (todos los medios de
transporte que requieren energia, es de procedencia nucleica)

Curiosamente en Snoworld los aviones no son algo que se invent®.



USO DE BESTIAS COMO MEDIO DE TRANSPORTE

_as bestias son uno de los medios de transportes mas antiguos de la historia de Snoworld, desde cabalgar sobre ellas, o utilizarlas
para mover un coche.

Por lo general se utilizan criaturas mansas como lo son las delfoideas.

También existen otro tipo de criaturas utilizadas como medio de transporte en sectores mas rurales.




DEPORTE TIPICO DE SNOWORLD

ESGRIMA SOBRE HIELD

Deporte tipico de Snoworld - Esgrima sobre hielo

En Snoworld existen diversos tipos de deporte que se hacen a lo
largo de las distintas regiones. Pero uno de los mas caracteristicos,
originario de su capital, es el esgrima sobre hielo.

Este deporte se caracteriza por ser elegante y sofisticado, con un
bello movimiento artistico, pero gran destreza en el combate.

PD: normalmente se usa una espada deportiva blanda que no es
peligrosa.



ENTRETENIMIENTO

Entretenimiento en Showorld

Aligual que en la tierra, ellos se divierten con cosas similares como
ver peliculas, hacer deportes, jugar videojuegos, escuchar musica,
etc.

También, muchas veces se hacen espectaculos y eventos al aire
libre para todo publico. Siempre hay panoramas en Snoworld.

Con respecto a los estilos musicales de Snoworld, existen estilos
similares a los de la tierra, solo que con diferentes origenes.




FIESTAS DE SNOWORLD

Festival del agradecimiento

Durante este festival, celebrado el 1 de
enero, se celebra el agradecimiento por la
vida y todo lo que se tiene. Se le suele rendir
culto a los reyes de cristal.

Durante esta fiesta se hacen grandes ferias
de comida, juegos, artesania, entre muchas
cosas. Incluyendo también fuegos artificia-
les, y trajes especiales.

Para las mujeres existen capas vistosamente
decoradas y una corona de coral.

Para los hombres pueden haber capas o
panuelos autoctonos.

También la comida tipica comida en esta
fiesta es el Shabut.




FIESTAS DE SNOWORLD

Bodas y otras celebraciones

En Snoworld se celebran las bodas de forma
muy similar a la de nosotros. Con terno y
traje blanco de bodas en un lugar ceremoni-
al, eso si, no son iglesias si no salones de
evento. Quien une a las parejas es un sacer-
dote ceremonial.

Por otra parte existen otras celebraciones
como lo son los cumpleanos, la navidad de
Snoworld (celebrada también un 25 de dic-
iembre) existe una historia muy similar con
un santa Claus de Snoworld. Halloween,
pascua (aunque esta es sobre una criatura
gque pone huevos de chocolate, no sobre
Cristo), dia de la madre, padre, etc...




HOROSCOPO DE SNOWORLD
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El horéscopo de Snoworld esta
basado en animales y seres mi-
toldgicos del mismo planeta. Cada
uno con sus virtudes y defectos al
igual que en los hordscopos del pla-
neta tierra. Al igual que nosotros,
ellos cuentan con 12 signos con dis-
tintas fechas.

Pyrotron: las personas bajo este
signo tienen altos ideales y aspira-
ciones. Es un signo de mucha per-
sistencia que asegura sus triunfos.

Delfoidea: las personas bajo este
signo son muy leales a sus ideales,
de mucha paciencia y buen cora-
zon. Disfruta mucho viajando vy
estando cerca de sus seres queri-
dos.



HOROSCOPO DE SNOWORLD

Omurius: las personas bajo este signo son algo reservadas en
su forma de ser, pero de gran inteligencia y tranquilidad. Les
gusta planear bien sus objetivos, son muy cautelosos.

Selkun: las personas bajo este signo son de una gran sensibil-
idad para muchos aspectos, son responsables, buenos para
escuchar a los demas y comprender sus emociones.

Flaxe: las personas bajo este signo son audaces y con capaci-
dades intuitivas, les gusta aprender cosas nuevas y ser curio-
sos ante la vida.

Viricroc: las personas bajo este signo son Modestas, inteli-
gentes y reservados suelen ser meticulosos, practicos y traba-
jadores. Tienen gran capacidad analitica y son fiables.

Xagon: las personas bajo este signo son personas dignas de
respetar, no les gusta la rutina y a pesar de tener un tempera-
mento tranquilo poseen gran caracter.

Khelat: las personas bajo este signo son capaces de ver mas
alla de lo habitual. Son muy entusiastas y buenos amigos.
Poseen un gran poder interior.

Chirubat: |as personas bajo este signo son personas versatiles
y con una visiéon positiva de la vida. Son honestos, dispuestos
a luchar por buenas causas cueste lo que cueste.

Gepto: las personas bajo este signo son de un gran orgullo y
fieles a sus ideales. Son buenos companeros capaces de com-
prender a los demas. También es muy exigente consigo
mismo.

Yderion: las personas bajo este signo son algo timidas, sensi-
bles y pacientes, pero a la vez tienen sus momentos muy pro-
fundos en su personalidad que puede sorprender a todos.
Estan dispuestos a aprender y comprender la vida.

Liren: las personas bajo este signo son personas amables y
tranquilas, son muy empaticos. También son carinosos
cuando estan en confianza. Siempre buscaran ayudar.



CICLO DE LA VIDA Y LA MUERTE
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Para los snoworldianos existe una vision muy naturalista frente a la
vida y la muerte. Ellos creen en el ciclo organico donde siempre se
renace en una nueva forma, tal como se muestra en el grafico. Uno
parte como semilla, da frutos y se transforma en abono para dar
nueva vida.

Los funerales en Snoworld se dan en bosques, con el fin de que el
cuerpo de cada ser renazca en nueva forma.

Los anos de vida de un neutral promedio es de 150 anos.
Las bestias y semibestias variara mucho segun su contextura.



GRACIAS!

NO OLVIDES LEER
EL COMIC DE SPAICY

Spaicy Comic: https://www.facebook.com/pg/lasaventurasdespaicy/photos/?tab=album&album_id=1055063111289398



