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Tépico da investigacdo (publico ap6s a postagem desse video):
http://fabricadenoobs.boards.net/board/68/investiga-theater

Nesta edicéo, investigaremos The Theater, um suposto jogo amaldigoado
repleto de elementderkoclgswaos perturbadores, que ja foi tema de diversas
creepypastas.

Qualquer pesquisa pelo conteido em questdo antes de 2009 retorna
resultados sobre atividades com criangas que envolvam teatro.

O primeiro registro que encontramos sobre 0 jogo € uma creepypasta
postada no dia 10 de Outubro de 2010 em
http://creepypasta.wikia.com/wiki/The Theater .
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Have you ever heard of an old game called “The Theater"? Yeah, didn't think so. Probably because many say it
doesn't even exist.

You see, The Theater was an old game released around the same time as Doom. Today, if you ever find it, it's
only available on crappy bootlegq CD-ROMSs, which, more often than not, don't even actually contain the game.

The actual legitimate copies that they say were released back in the day feature a blank cover with nothing but
the sprite of what has since been named 'the Ticket-Taker'. He is simply a poorly drawn, pixelated, bald,
Caucasian man with large red lips wearing a red vest over a white shirt and black pants.



http://creepypasta.wikia.com/wiki/The_Theater
http://fabricadenoobs.boards.net/board/68/investiga-theater

Segue a traducéo da creepypasta disponibilizada pelo blog Paranoia.

“Vocé ja ouviu falar em um jogo antigo de PC chamado "O Cinema™? Exatamente, eu acho
gue ndo. Provavelmente porque muitas pessoas dizem que ele nem sequer existe. Olhe sé, "O
Cinema" é um antigo jogo de computrador langado na mesma época que o Doom. Hoje, se vocé
encontra-lo, ele so esta disponivel em CD-ROMs de baixa qualidade, que geralmente nem contém o
jogo de verdade. Dizem que as copias reais legitimas foram langadas ha tempos, tinha uma capa em
branco com nada, apenas com o que tem sido chamado de "O Bilheteiro™. Ele é simplesmente mal
desanhado, um homem branco pixelizado, careca com grandes labios vermelhos, vestindo um colete
vermelho em cima de uma camisa branca e calgas pretas. Ele é completamente sem emoc¢ao, embora
alguns dizem que se vocé quebrar o disco, na proxima vezque vocé o olhar, o seu rosto vai estar
coberto de raiva, mas isso é descartado apenas como um mito. O que € peculiar sobre "O Cinema",
é que ndo existe nenhum nome de desenvolvedor na capa do jogo, e nenhuma descri¢éo do jogo na
parte de tras da capa. E simplesmente "O Bilheteiro" em uma capa branca nos dois lados.

Inicialmente o jogo foi conhecido por sua incapacidade de se instalar corretamente. O
processo de instalacdo imediatamente trava o computador quando o usuério chega no contrato de
licenca. Outra coisa estranha sobre o contrato de licenciamento para "O Cinema" é que onde
deveria aparecer o nome do estudio desenvolvedor do jogo, aparece um texto, o texto é simplesmente
uma linha em branco. De qualquer forma, a maioria das pessoas que afirmavam possuir um dos
CDs originais, dizem que eles descobriram como instalar o jogo, basta reiniciar o seu computador
quando abrir o contrato de licenga com o disco ainda dentro do pc. Em seguida, seré solicitado
pressionar "CONCORDO" na tela de inicio. Em seguida, eles continuam com a instalagdo. O jogo
comega em seguida, sem qualquer introdugdo, além de um menu principal que é simplesmente a
imagem do exterior de um cinema em uma rua vazia da cidade. O titulo enfraquece e depois
aparecem os trés botées do menu: "NOVO JOGO, CARREGAR, OPCOES". Selecionando
"OPCOES" imediatamente o jogo trava e volta para o desktop. "CARREGAR" ndo funciona de forma
alguma. Mesmo se vocé tiver um jogo salvo, nada acontece quando vocé o aperta. Assim, "NOVO
JOGO" é unica opc¢éo do menu que funciona.

Uma vez que é selecionado, vocé esta na visdo em primeira pessoa. Vocé esta em pé em um
sagudo vazio de cinema, com a exce¢do do "Bilhereiro" na frente de um corredor escuro, que s6
pode se supor que leva para as salas dos filmes. Nao ha nada a fazer a ndo ser olhar para os cartazes
de filmes mal desenhados e em sua maioria ilegiveis ou falar com o "Bilheteiro”. Uma vez que o
jogador se move pra perto do "Bilheteiro™ um clipe de som de qualidade baixissima comeca
"OBRIGADO, POR FAVOR APRECIE O FILME" junto com um speechbox dizendo a mesma coisa.
Vocé, entdo, entra no corredor e a tela fica preta e vocé esta de volta para o sagudo vazio e vocé faz
exatamente a mesma coisa de novo e de novo e de novo.

Embora isso possa soar como um jogo horrivel, uma série de coisas peculiares ocorrem
conforme vocé continua jogando. O nimero de vezes que vocé tem que continuar na sala depois de
dar o seu bilhete para o "Bilheteiro" antes de dos acontecimentos estranhos acontecerem é
desconhecido. A maioria dos jogadores afirmam que é completamente ateatério e pode levar a
qualquer lugar, da primeira parte do jogo até a quadringentésima. O que acontece, porém, pertubou
profundamente alguns jogadores.

A primeira ocorréncia é quando o jogador volta depois de andar no corredor. Desta vez,
eles irdo notar que o "Bilheteiro" esta completamente ausente. O jogador, entdo, sem outras opgdes,
decide andar para o corredor escuro. O clipe de som e a caixa de texto mencionada anteriormente
continuam normalmente, mesmo com a auséncia do "Bilheteiro”, mas quando o jogador entra nos
corrredores, a tela ndo desaparece. Vai ficando mais escuro conforme eles andam mais no corredor,
mas o som dos passos do jogador continua tocando conforme eles continuem apertando a tecla "pra
cima" do teclado. Aqueles que afirmaram ter jogado o jogo original disseram ter se sentido



extremamente desconfortavel andando pelo corredor, esperando o tempo todo que algo ruim iria
acontecer. Bem, finalmente o jogador é incapaz de se mover para a frente. Nao ha nada por alguns
momentos antes de um personagem estranho que € descrito como "O Bilheteiro, mas com um
redemoinho no rosto" aparece e fica diante do jogador. Os jogadores dizem que seus corpos
imediatamente ficaram gelados e com um frio na barriga quando viram o personagem (que foi
apropriamente chamado de "O Homem com Cabeca de Redemoinho™). Nada acontece enquanto "O
Homem com Cabec¢a de Redemoinho™ esta diante deles. De repente, um grito cortante pode ser
ouvido, equanto isso 0 jogo comeca a dar muitos erros. I1sso dura alguns minutos, com o barulho
continuo. Em seguida, o jogador é abruptamente teleportado ao sagudo com todos sons e graficos
sendo como deveriam ser.

O jogo continua normalmente nos préximos “ciclos" de entrar no corredor, e alguns
jogadores do jogo original alegam que "O Homem com Cabec¢a de Redemoinho" momentaneamente
aparece e desaparece no canto da tela, com um efeito de som parecido com um ganido. Entéo, em
alguns momentos apds encontrar "O Homem com Cabeca de Redemoinho”, o jogador vé "O
Bilheteiro" se mover para frente e para tras (embora ndo ha animagéo - os membros do personagem
estdo completamente estaticos, entdo ele apenas pula para cima e para baixo) com os olhos
arregalados e com a boca aberta para simular uma expressdo facial de preocupagdo. Alguns
jogadores notaram que os cartazes dos filmes tinham sido substituidos com imaggens do "Homem
com Cabeca de Redemoinho”, que faz com que imediatamente virassem a cabega do seu personagem
longe dos cartazes e se aproximarem do "Bilheteiro". Em outro caso, é reproduzido um som de baixa
gualidade, mas a speechbox néo contém nada além de caracteres corrompidos. Devido a qualidade
extremamente baixa do som, é debatido pelos jogadores que o "Bilheteiro" diz neste momento,
embora seja amplamente aceito que ele diz "NUNCA ALCANCEM OS OUTROS NIVEIS". Em
seguida, a tela desaparece mais uma vez e retorna o jogador de volta ao ponto de partida no saguéo,
mas 0 "Bilheteiro" esta desaparecido e o corredor esta bloqueado por uma grande parede de tijolos.
Tocar a parede de tijolos fard imediatamente travar o jogo. E fim, isso € tudo. Ninguém sabe o que
sdo "Os Outros Niveis" e como ter acesso a eles, nem se sabe porque o "Homem com Cabeca de
Redemoinho" provoca tanto medo em quem o viu no jogo. Todos os exemplares originais de "O
Cinema", foram perdidos ou destruidos. Mas a parte mais apavorante é o fato que todos os jogadores
alegam gue ocasionalmente enxergam um breve vislumbre do *"Homem com Cabeca de Redemoinho™
no canto dos seus olhos...”

Os proximo resultado data de 30 de junho de 2011, e é uma continuacao
da creepypasta original postada no mesmo site. Nela,
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Note: This is a sequel to The Theater

It's not something whispered about in certain circles, it's not
something that comes in a plain-looking jewel case, it's not
by a nameless untraceable developer... and it's cerfainly not
supernatural.




Segue sua traducéo, disponibilizada pelo blog Damas e Games.

"N&o é algo que é falado somente sobre certos grupos, ndo é algo que vem numa caixa simples, ndo
é algo feito por um desenvolvedor sem nome e impossivel de identificar... E, certamente, ndo é
sobrenatural.

O jogo em questdo realmente se chama The Theatre (o r antes do e), e foi desenvolvido por uma
companhia chamada Salida Software. Eu tenho certeza de que é uma empresa inglesa, apesar do
nome espanhol. Pelo que eu sei, eles faziam softwares de aprendizado (eu tenho um programa sobre
matematica deles em algum lugar por aqui), entdo, The Theatre provavelmente era para ser um jogo
educacional. Obviamente, o game

nunca foi finalizado, talvez por falta de dinheiro, ou por faléncia da empresa.

A descrigdo na historia é até precisa; é em primeira pessoa, com sprites simples num ambiente em
3D, e cheio de glitches. O Bilheteiro tem um corpo em formato de ovo, e uma das suas méos é enorme
e com forma indefinida, acho que para fazer pensar que ele esta pedindo seu ingresso. A descri¢édo
do Homem de Cabeca Espiralada também é precisa, s6 uma versao estranha do Bilheteiro, mas eu
vi que algumas pessoas dizem que ele se parece com o Giygas... Esse ndo € o caso. As caracteristicas
de seu rosto sdo espiraladas, e sdo vermelhas porque seus labios sdo gigantes. Eu ndo tenho idéia
do porqué de isso acontecer, ja que sé existem alguns sprites de personagem, e esse ndo é um deles.
Ah, e sb para esclarecer, o sprite € um tanto medonho. S6 isso. Nao é assustador, nem me deixou
com terror absoluto, é s6 um tantinho sombrio.

O jogo se passa exatamente como é descrito na histdria; tdo preciso, na verdade, que eu acho que o
autor baixou ele de algum lugar e decidiu fazer uma histdria de terror baseado em suas experiéncias.
Eu admito que algumas coisas podem ser desconcertantes, mas nada como “MEU DEUS COMO
ISSO E ASSUSTADOR”. Como eu disse, o jogo ndo foi finalizado, e tem varios glitches.

Eu acho que a idéia era escolher um filme dos pdsteres na parede, entrar no cinema, e jogar um
minigame. Os minigames sdo esquisitos (e tem partes faltando), quase ndo-jogaveis, mas nao parece
ter um tempo limite para eles, entdo vocé precisa jogar aleatoriamente até ter feito coisas certas o
suficiente para ser jogado no sagudo. O que é descrito na historia acontece quando vocé ndo escolhe
um filme; vocé pode entrar no cinema, mas, como 0 parametro de qual jogo é preciso carregar nao
foi estabelecido, vocé simplesmente é jogado de volta no saguéo.

E ai que as coisas ficam um pouco estranhas. Se vocé continuar a entrar no cinema sem escolher
um filme, as vezes, coisas assustadoras VAO acontecer. Eu ndo sei por que, mas, se fosse para
chutar, eu diria que passar 0os minigames assim fazem as variaveis alcancarem valores que nédo
deveriam alcancar, fazendo coisas aparecerem onde nao deveriam. Ou, sabe, 0 game é simplesmente
muito mal feito. Ja faz anos, mas esses séo alguns efeitos que eu consigo lembrar:

-O Homem de Cabeca Espiralada

-Posteres de filmes aparecendo fora de suas molduras
-Texturas mudando de cor

-Problemas de audio realmente perturbadores
-Outros personagens

-Outras areas



Os Gltimos dois, é claro, sdo os mais interessantes. As vezes, vocé aparece num quarto pequeno, de
piso preto e paredes verdes, que fazem o jogo fechar se forem tocadas. As vezes, vocé aparece num
guarto parecido com o sagudo, com um tipo de carrinho de vendas. Tem uma mulher atras do balcéo,
com uma pipoqueira incrivelmente mal-desenhada e uma maquina de refrigerante, mas isso é sé
uma imagem na parede. E s6 um grande mural amarelo. Eu ndo lembro se vocé pode ou ndo interagir
com ele.

O Unico personagem que aparece e que merece mengao € um cara usando casaco marrom, que
aparece na calcada do lado de fora do sagudo. Pensando agora, eu ndo acho que a historia
mencionou isso, mas, a esquerda de onde vocé comeca, existe uma fileira de portas de vidro que déo
para a rua de fora do cinema. Se vocé pular varias vezes 0s minigames, um homem usando um
casaco estranho (acho que era para ser de tweed) com um sorriso enorme em seu rosto vai estar do
outro lado das portas, Ihe encarando. E com um sorriso REALMENTE enorme, como o de Freaky
Fred ou de Spark Brushel (procure no Google Imagens se quiser).

... Na verdade, j& que ele tem 0 mesmo tipo de corpo que o Bilheteiro, ele se parece um pouco com
o prefeito de O Estranho Mundo de Jack. Seu sorriso, no entanto, ndo é assustador, é s6 grande; o
que E assustador s&o seus olhos. Enquanto o Bilheteiro, o faxineiro, e outros sprites sempre vao
estar olhando na sua direcéo, o cara sorridente esta preso num lugar s6, como uma parede. Seus
olhos, porém, sempre estdo te encarando. SG de pensar, me da calafrios... Certo, certo, ndo ha nada
extremamente medonho ou sobrenatural sobre o jogo, isso é s6 algo que, admito, realmente me
assusta. Como uma boneca de porcelana...

Bom, isso € praticamente tudo que ha para saber sobre The Theatre. Se vocé encontra-lo em algum
lugar, eu recomendo baixar s6 para ver como é. Ah, algo que eu esqueci... Como dito na historia,
fazer a coisa funcionar é um tanto dificil. Eu acho que alguém conseguiu dar um jeito em toda a
programacao e nos dados, juntou tudo, e adicionou seu proprio instalador, ou algo assim. De novo,
ndo h& nada de paranormal sobre a instalacéo, ele sé ndo funciona direito."”

Eis alguns tépicos que podemos apontar sobre cada um dos dois textos
apresentados:

De acordo com o primeiro texto:

e O jogo foi langcado na mesma época que o Doom, portanto, no
inicio da década de 90.

e N&o ha nenhum nome de desenvolvedor na capa do jogo, portanto
0 mesmo é desconhecido.

e O processo de instalacdo trava imediatamente apds chegar em seu
contrato de licenca.

e No contrato, ndo ha o nome do desenvolvedor.

e Se 0 computador for reiniciado ao exibir o contrato de licenga, o
jogo é instalado corretamente.

e Ao iniciar 0 jogo, o jogador depara-se com um cenario mal
desenhado, no qual o mesmo s6 pode olhar para os cartazes ou
conversar com o bilheteiro.



e Ap0s conversar um numero aleatério de vezes com o bilheteiro,
alguns acontecimentos estranhos comegam a ocorrer:

o O bilheteiro desaparece, mantendo apenas um corredor
vazio e a mausica original, o que deixa os jogadores
desconfortaveis.

o O bilheteiro volta a aparecer, com um redemoinho no lugar
da face. O jogo da alguns erros, e sdo tocados sons de gritos.

o O jogo continua normalmente, até todos os cartazes serem
substituidos por imagens do bilheteiro. O mesmo aparece,
e, segundo alguns jogadores, diz “Nunca alcancem 0s outros
niveis”.

o Uma parede de tijolos aparece, e tocar nela faz encerrar o
jogo.

e Todos os exemples do jogo foram destruidos.

De acordo com o segundo texto:

e O jogo nao é feito por um desenvolvedor desconhecido, nem é
sobrenatural, e sim desenvolvido por uma companhia chamada
Salida Software, uma empresa inglesa que desenvolvia softwares
educacionais.

e O nome do jogo ¢ “The Theatre”, porém nem o autor da
creepypasta se deu ao trabalho de usa-lo no titulo.

e A ideia original era que o jogador escolhesse um filme e
participassem de mini-games relativos a sua escolha.

¢ Os eventos descritos na creepypasta anterior ocorrem por um bug
do jogo quando nenhum filme é escolhido.

e Alguns deles séo:

o Aparecer em um quarto pequeno, de piso preto e paredes
verdes.

o Aparecer em um quarto parecido com um sagudo, com uma
maquina de vendas e uma pipoqueira.

o Um homem com um casaco marrom semelhante ao
bilheteiro apareceria do outro lado das portas caso 0s mini-
games fossem pulados varias vezes.

A empresa mencionada no jogo, Salida Software existe, mas é
especializada em desenvolvimento de programas para pequenos negocios no
Colorado. Ndo ha nada em seu site oficial (http://www.salidasoftware.com)
sobre desenvolvimento de jogos.



http://www.salidasoftware.com/
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Salida Software Inc. is the technology consulting company of Aaron Blondeau. | specialize in
developing information technology solutions for small businesses in central colorado and beyond.

Recent Posts

o RethinkDB + Faye + Vue js

¢ React Native Testing With Jasmine

Uma busca de Whois revela que o site foi registrado em 2011, mais de
uma década depois ap0s o suposto desenvolvimento do jogo original. Também
revela que o site esta registrado em nome de Aaron Blondeau.

Registrar Info

Name ENOM, INC.

Whois Server whois.enom.com

Referral URL WWW.Enom.com

Status clientTransferProhibited hitps:/www.icann.org/epp#clientTransferProhibited

Important Dates

Expires On 2017-09-15
Reqgistered On 2011-09-15
Updated On 2016-08-31
MMaman Carmimre

Registrant Contact Information:

Name AARCN BLONDEAL
Organization SELF

Address 283 PONCHA BLVD.
City SALIDA

State / Province co

Postal Code 812@1

Country Us

Phone +1.7192674278

Fax +1.7192674278

Email ABLONDEAU2HOTHALIL , COH

Por se tratar de uma empresa a nivel familiar, € provavel que Aaron seja
0 fundador da mesma. Em seu perfil profissional
(https://www.toptal.com/resume/aaron-blondeau), vemos que iniciou suas



https://www.toptal.com/resume/aaron-blondeau

atividades na Salida Software em 2008, o que inviabilizada a teoria de que o
jogo foi criado pela mesma.
Independent Web Developer 2008 - PRESENT
Salida Software, Inc.
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Além disso, o site Jeuxvideo (http://www.jeuxvideo.com/) mantém uma
vasta base de dados sobre jogos antigos e atuais, e buscas pelo nosso jogo nao
retornam resultados satisfatorios.

Résultat pour "The Theater”

FILTRER PAR TYPE DE CONTENU The Theater Q

Jeux

Vidé .
Mo Jeux : 1 résultat
Articles

WIKI/ ETAJV

By g;!d BattleBlock Theater
BesECmés ﬂ

Date de sortie : 03 Avril 2013
Genre : Action, Plate-Forme
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PC
FlayStation 4
Xhox One

O Creepypasta Wiki, site onde foram postadas as histérias, nos fornece
um historico de edi¢cbes em cada uma de suas paginas. Observe o historico dos
dois textos que encontramos:

= (cur| prev) @ 13:30, October 10, 2010 81.66.147.250 (talk) . . (6,939 bytes) . . (Created page
ever heard of an old PC game called “The Theater'? Yeah, | didn't think so. Probably because many people s

« (cur|prev) ®  22:55, June 30, 2011 RetardoTheMagnificent (talk | contribs) . . (5.576 bytes) .. (Created page
OFFQ‘HEJ' SfOf}j which can be found here. It's not SOFT.'&mf-ﬂg wm'spered about in certain GFFDJ'&S_, it's not SOFT.'&HHHQ‘ that comes in

Dai, concluimos que os textos foram criados, respectivamente, por um
usuario andénimo de IP 81.66.147.250, e por RetardoTheMagnificent, um
usuario cadastrado no site.

Uma busca pelo IP nos retorna que o mesmo € francés.


http://www.jeuxvideo.com/

IP Address Country Region City

81.66.147.250 France [ Nord-Pas-de-Calais Lille
ISP Organization Latitude Longitude
NC Numericable S.A. Not Available 50.632968902588 3.0585799217224

J& 0 segundo usuario possui uma vasto histdrico de edicdo e postagem de
creepypastas, e alguns links de suas redes sociais em
http://creepypasta.wikia.com/wiki/User:RetardoTheMagnificent.

RetardoTheMagnificent aka James

CINING THIS WK LIVE IN the marshiands of DC.
1
N February 7
being a Student.
RITE Creepypasta Wiki

Profile Talk page Blog Contributions

# View source | ~

About me ses

Hello. | use internet. Is good. Very much so.

I'm a newfag (so | herd u iek mudkipz so | put a mudkipz in ur mudkipz- All
that shit) and enjoy all sorts of Creepypastas, be they the long, short or
THEN A SKELETON POPPED OUT kind.

Discovered this site through a number of references on Encyclopedia
Dramatica and Creepypasta.com and instanily became hooked. | really hope

Creepypasta's grow in popularity, and that people will use this site to read
-~ )

"DUBSTEP

them.

Cr $all
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Videos zea

Sometimes | make videos on YouTube. Most of the time, they're pretty shitty. So, if you wanna see mah shit, be my
guest:

The Let's Read ® - Account | use for watching videos and stuff, but don't upload anything. Used to be a collaboratory

channel where some friends of mine and | would rip into some bad fan-fics/tween girl shit. It's old and pretty hackneyed,
but the video's are still there if you're interested.

The Eccentric Films ¥ - Account | use for uploading my own videos. Pretty inactive, but | plan on uploading more shit
(see my recent blog post).

Me gusta: #ex

Rock (Classic, Indie, Folk...), All sorts of Metal, Funk/Soul, Reggae, some Techno
Many movies. Many, many, many movies.

H.P. Lovecraft

Books and shit

Vidya gaems on dem computahs. (Wit dem Meincrafts, Mount & Blade, Skyrim, etc)
Philosophy

COMEDY
Ha links para dois canais do Youtube
(https://www.youtube.com/user/ThelLetsReader e

https://www.youtube.com/user/TheEccentricFilms). O primeiro deles estava

em atividade no momento em que a creepypasta foi escrita, mas possui videos
aparentemente néo relacionados com o autor da mesma.

No segundo canal, temos alguns videos de Creepypastas. Curiosamente,

elas séo narradas por outra voz, o que indiciaria que o garoto do canal anterior
ndo é necessariamente o autor delas.

James - How odd. 52

Inicio  Videos Playlists Canais Discussdo Sobre

“ Uploads v Data de inclusao (mais recente) v Grade v

Author: Unknown

The Zombies: A Butcher's Tale Creepypasta: La Nuit Minecraft: Armania - Sundercliff
(Western Front 1914) 99 visualizagoe

Creepypasta - Truth
s + 4 anos atras Watch 71 visualizagdes - 4 anos atras

asta - The Fetid Cage | KNOW WHAT | SAW

5 anos atra


https://www.youtube.com/user/TheLetsReader
https://www.youtube.com/user/TheEccentricFilms

No decorrer de 2011, varios blogs, inclusive brasileiros, reproduziram as
mesmas historias.

Inclusive  este video, de 23 de agosto de 2011
(https://www.youtube.com/watch?v=GKilYTgn974), em que a Creepypasta &
narrada em Espanhol. As razbes para 0 mesmo ser mencionado serdo
explicadas adiante.

> »l 19 0:52 /A7:24

Creepypasta El teatro,juego de PC

SebaHalo Producciones
i CI== -
I 48 . =%
o i 2.394 visualizacoes
+ A a ~» wee 1 L

Somente em 8 de setembro de 2012 surge o download da primeira versao
do jogo, disponibilizado no Youtube pelo usuario dixi doxi em
https://www.youtube.com/watch?v=cycB4ix2in4.

May | have your ticket please?

‘y Pl o) 0:00/246

The Theater - GAMEPLAY + download

dixi doxi

g 29.765 visualizagbes

+, ara » e Y RE g


https://www.youtube.com/watch?v=GKiIYTgn974
https://www.youtube.com/watch?v=cycB4ix2in4

Esse mesmo canal também realizou postagem de mais duas gameplays
do jogo.

Envios P Reproduzir todos

Filmato the theater parte 2 The Theater - GAMEPLAY +
3.749 visualizacOes + 4 anos atras 0.110 visualizagOes - 4 anos atras download

Inclusive, em algumas delas, 0 mesmo exibe closes de supostas fases
secretas. Tais fases também sdo encontradas em artigos em sites e blogs que
mostram sua existéncia. A primeira € mostrada brevemente no primeiro video
de dixi doxi, enquanto que a segunda foi retirada desse video
https://www.youtube.com/watch?v=P0Bj_hW6bn4, datado da mesma época.

Conforme a descricdo do video de dixi doxi, 0 jogo foi postado no
Mediafire, em
http://www.mediafire.com/file/7916ed3yb2zj4ij/The Theater.rar e é a versdo
mais antiga que encontramos até agora.

The_Theater
2 &

+® MediaFire Get ad free downloads and 1 TB of space.

| — ne_lneater.rar The_Theater.rar
Archive (.RAR) estimated download time:

CONMECTION DOWNLOAD TIME

File size: 20.24 ME Broadband | 4.42s
Uploaded: 2012-09-13 20:32:16

DsL 2Zm 1s
Uploaded From: B

Dial-up 9m 13s


https://www.youtube.com/watch?v=P0Bj_hW6bn4
http://www.mediafire.com/file/7916ed3yb2zj4ij/The_Theater.rar

A andlise forense do arquivo compactado ndo retornou resultados
satisfatorios.

Ao ser extraido, recebemos um arquivo de nome installer.exe.

o~

Nome Data de modificag.. Tipo Tamanho

way installer 16/09/2012 01:22 Aplicativo 31.001 KB

A analise hexadecimal do arquivo nos retornou uma string curiosa:

Settings

** Results have been truncated ==

Enter filter text Search. ..
This program cannot be runin D~ 0a
text 00000000 4D5.
".rdata .
@.dsts e [
TSrC 00000040 0EL
http: / fwwvewe. didkteam. com 00000050 597
[ugigy 00000060 74z
QRPY 00000070 &De
ROPY 00000080 B5D
- 000000050  BAN

Click Team, como mostrado no site oficial, http://www.clickteam.com,
¢ uma ferramenta destinada a criacdo de jogos, que também possui outra

que se seguird mostra que a utilizacdo da segunda opcao é mais provavel.

CL'CK Language: [E] | ﬁu G

TEAM Home Creation Tools Export Modules Other Products Education Support About

Web Shop w§

Clickteam Fusion 2.5 Free Edition
Clickteam Fusion 2.5

Clickteam Fusion 2.5 Developer
Versions Comparison

The Games Factory 2

Multimedia Fusion 2

Multimedia Fusion 2 Developer

Order now

E, por fim, a analise de meta-dados nos da informacdes a respeito da
méaquina utilizada na criacdo do arquivo:


http://www.clickteam.com/

File Modification Date/Time 2012:09:16 02:22:24-03:00

File Permissions R

File Type Win32 EXE

MIME Type applicationfoctet-stream
Machine Type Intel 386 or later, and compatibles
Time Stamp 2007:08:01 06:37:03-03:00
PE Type PE32

Linker Version 6.0

Code Size 135163

Initizlized Data Size 49152

Uninitizlized Data Size ]

Entry Point Ox1add2

05 Version 4.0

Image Yersion 0.0

Subsystem Version 4.0

Subsystem Windows GUI

File Version Mumber 2.0.0.29

Product Version Mumber 2.0.0.29

File Flags Mask Ox003f

File Flags (none)

File 05 Windows NT 32-hit
Object File Type Executable application
File Subtype ]

Language Code English {U.5.)

Character Set nicode

Prosseguindo com a instalacao, essa é a aparéncia do instalador:

- Y

ws TheTheater Install Program —

il B | 1 1 Coalid

Thiz program will install TheTheater inta C:hUsersM atanael\Desktop
hJogo,

Click "Start' to ingtall TheTheater.

< Back | Start |

Exit |

Esses sdo 0s arquivos que encontramos no diretério do jogo apos a
instalacdo. Repare que alguns deles séo datados também de outubro de 2012,
enguanto outros séo datados da data de instalacao.



Mome Data de modificag...  Tipo Tamanho
map 14/11/2016 23:56 Pasta de arquivos
sound 14/11/2016 23:56 Pasta de arquivos
Templ_§ 14/11/2016 23:56 Pasta de arquivos
| GameCanfig.5HS 1170872012 14:12 Arquivo SHS 6.566 KB
d 1
O icon_file 07/09/2012 21:44 lcone 1KB
|j install_dec 11/09/2012 14:15 Arquivo O KE
|j install_inf 11/09/2012 14:21 Documento de Te... 2KE
|j System_tex.wwa 11/00/2012 14:08 Arquivo WWA 6.572 KB
O TheTheater 11/09/2012 14:04 Aplicativo 12.275KB
#f; Uninstal 1471172016 23:36 Aplicativo T4 KB
P

A anélise hexadecimal no TheTheater.exe, nos retorna uma série de
strings relativas a programacéo do jogo, entre elas, algumas que nos revelam a
engine na qual o mesmo foi codado:

Maker|

\SoftwareGame Maker\Scores),
gamemaker_registered

gamemaker_pro

gamemaker _version

‘SoftwareGame Maker!,

\Software\Game Maker',

\Software\Game Maker',

\Software\Game Maker',

\SoftwareGame Maker',

\SoftwareGame Maker\Wersion 8\Preferences
MakerRunning

AThis game has been created with a Release Candidate of Game Maker

Game Maker, segundo 0 site oficial
(http://www.yoyogames.com/gamemaker), também ¢é uma ferramenta
destinada a criacdo de jogos, e foi a engine escolhida para o desenvolvimento
do jogo.



http://www.yoyogames.com/gamemaker

O

(|

YOYO

GAM E S GAMEMAKER SHOWCASE LEARN PLAYER MARKETPLACE

GAMEMAKER: STUDIO

GameMaker: Studio has everything you need for games development, no matter what your
level or expertise.

A

COM

Observe a existéncia das strings “Version 8” e “Release Candidate”. Elas
correspondem a versoes do jogo lancadas em 2009, e ndo em 1993, como o
jogo pretende ser, como mostrado em http://www.gamemaker8.com.

Development Timeline:

December 22nd 2009 - Game Maker 8 final release

« Movember 15th 2009 - Second Game Maker 8 Release Candidate (RC2) released

September 20th 2009 - Game Maker 8 Release Candidate released

» July 20th 2009 - Secend public beta released

July 3rd 2009 - First public beta of Game Maker 3 released

« June 26th 2009 - Game Maker & feature list revealed

Uma analise de hash nos arquivos presentes na pasta sound, bem como
na pasta map, mostra que eles sdo exatamente 0s mesmos, apenas copiados e
colados com seus nomes alterados.

File Mame | Hash Value |F
map.Chs 4EASTDA0NCT293BE4DECETBISE082CO3FCADBEAD
| mapl.Ch5 4EASTDA0NCT293BE4DECETBI5SE0E2COZFCIDBEAD
| mapd.Chs AEASTDA0CT293BE4DRCETBISE0E2CO3FCADBEAD
File Mame Hash Value I
control.sfx EBECES1573D224707FBES95DCFEF4B CTFFFFD1G I
| effect.sfx EBECES1573D22A707FBES95DCFEF4B CTFFFIFD1G I
| mainiZ.sfx BBECES15730224707FBES95DCFeFIBCTFFFAFD1G I
| zound.sfx BEECES15730224707FEES95DCFEFIBCTFFFAFD1G I

Finalmente, vamos para a gameplay do jogo. Por ser extremamente
bugado, recomendo joga-lo em uma maquina virtual com Windows 8 ou

inferior.


http://www.gamemaker8.com/

Na tela inicial, somente a opcdo New Game funciona. No rodapé,
notamos a auséncia de um desenvolvedor, alem da informacéo do ano de 1993,
e 0 preco sugerido de US$ 9,00.

As screeshots a seguir estdo com o brilho aumentado para melhor
visualizacao.

May I have your ticket pleasey
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Uma vez que o jogo € iniciado, existem dois caminhos possiveis para se
joga-lo. As imagens a seguir tiveram seu brilhno aumentado para melhor
visualizacao.

Esse é o primeiro cenario que encontramos. Podemos nos aproximar do
bilheteiro. Em uma primeira passagem, o jogo ira reproduzir um audio um tanto
estranho e exibirda a mensagem “THANK YOU, PLEASE ENJOY THE
MOVIE”.




Apobs a conversa com o bilheteiro, temos acesso ao resto da sala, com alguns
posteres de cinema. Continuamos ate o final dela, e somos transportados para 0 mesmo
local de inicio.

Nesse momento, € interessante considerarmos o cenario apresentado no

jogo:



PREDIO

PREDIO

Nele, podemos configurar dois caminhos distintos, que nos levardo a
cenarios distintos, como mostra o esquema abaixo.

Repetir  Voltar ~ Repetir
A

>

PREDIO

Em ambos os caminhos, iremos conversar com o bilheteiro, ir até o final
da sala, retornar automaticamente. Ap0s a primeira ida, retornaremos ao
mesmo cenario, mas sem o bilheteiro presente. E nesse ponto que as coisas
mudam. Seguindo o caminho azul, passaremos pelo meio da sala,
conversaremos com o bilheteiro (mesmo invisivel), atravessaremos a sala e



voltaremos para um cendrio igual ao primeiro. No caminho verde, ignoraremos
o bilheteiro invisivel, seguindo por um dos cantos (esquerdo ou direito) da sala,
sem olhar para o0 mesmo. Dessa forma, escaparemos da conversa com 0
bilheteiro.

Mantendo o caminho azul, ap6s um numero aleatério de repeticoes,
seremos surpreendidos por um susto — o rosto do bilheteiro aparecera na tela e
o driver de CD ira se abrir — e em seguida continuaremos a jornada.

Na proxima repeticdo, a sala ficara vermelha e encontraremos com o
bilheteiro, que nos dird uma mensagem incompreensivel.



Seguimos até o fim da sala e encontramos uma parede de tijolos. Se
aproximar dela fara o jogo encerrar.

Porém, se optarmos pelo caminho verde, e nos mantivermos ignorando
0 bilheteiro, vez apos vez, iremos nos deparar com 0 mesmo susto apos um
numero também aleatdrio de tentativas, e a sala ficara vermelha. O diferencial
nessa parte esta em ndo conversamos com o bilheteiro (e ndo lermos a
mensagem incompreensivel)



Ap0s ignoré-lo, continuamos na sala e vamos em dire¢do ao segundo
poster do lado direito. Ao atravessar a area demarcada, cairemos em um novo
cenario.

Ali, temos o0 que aparenta ser uma sala de cinema com poltronas e uma
tela no final, na qual é apresentada uma silhueta.

Se continuarmos andando em direcéo a tela, ela se apagara, a musica sera
interrompida e o bilheteiro aparecera atras de nos.



Ao aproximarmos dele, nos seré exibida a mensagem “close your eyes
and turn with me” e o jogo se encerrara.

dose yOLE eyes
and umwith me

Até 0 momento, essas sdo as fases conhecidas dentro do jogo.

Baseado nas informacg6es que conseguimos sobre a compilacédo do jogo,
foi possivel retornéd-lo para o arquivo original do Game Maker, que permite
edicdo. Para tanto, usamos dois programas: o0 Game Maker em sua verséo 8.1
(https://game-maker.br.uptodown.com/windows) e uma pequena ferramenta



https://game-maker.br.uptodown.com/windows

criada para decompilar jogos feitos na engine  (http://host-
a.net/u/AK%20Games/Decompiler).

Uma vez em posse do mesmos, instale o0 Game Maker 8.1 e mova o
Descompiler.exe para o diretorio do jogo. Arraste o executadvel do mesmo para
0 programa.

logo
E Nome Data de n';::clifi-:a-;... Tipo Tamanho
2% Uninstal 18/11/2016 23:2 Aplicativo 74 KB
@ Decomnpiler 18/11/2016 22:57 Aplicativo 288 KB
_| install_inf |+ Abrir com GameMaker8.x Decompiler fluvo TAT 2KB
| install_dec 11/09/2012 14:15 Arquivo O KB
| GameConfig.SHS 11/09/2012 14:12 Arquive SHS 6.566 KB
| Systermn_tex.wwa Arquive WWA 6.572 KB
O TheTheater Aplicativo 12.275 KB
E icon_file lcone 1 KB
Tempd_§ Pasta de arquivos
sound Pasta de arquivos
map Pasta de arguivos

A decodificacdo se iniciara automaticamente. Aguarde até que seja
concluida.

Ao final do processo, vocé tera o projeto do Game Maker em maos.

_| TheTheater.exe.gmk 18/11/2016 23:25 Arguive GME 9.973 KB
<& Uninstal 18/11,/2016 23:23 Aplicativo T4 KB
@' Decornpiler 18/11,/2016 22:57 Aplicativo 288 KB

Agora, inicie a engine e abra o arquivo recebido. Teremos acesso a todo
0 projeto utilizado na criacdo do The Theater, incluindo mapas, imagens, sons
e scripts.


http://host-a.net/u/AK%20Games/Decompiler
http://host-a.net/u/AK%20Games/Decompiler

@ TheTheater.exe.gmk” - GameMaker 8.1 Lite (Simple Mode)
File Edit Resources Run Window Help
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SPI_powerup

spr_vstairs
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. spr_boss_achiva

tex_monster_die

‘ spr_boss_dead
spr_sky

o EH_ENEMYZ_de:

o ) tes_enempZ_wa
tex_enennyZ_she
spritedd

sprite50

o RSP
5P bigct to add with left mouse:
o CINE
sprite5d veral
sprite55 =
i st fi mouss bution = add M |
= orig_ticket )
z D-”g_ ke _ﬂ Sprite Properties: tic_sp3
tic_sp
@ rotola
DIST 5
— % Load Sprite
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- W locandl
Iur_t S
O = Edit Sprite
 E a 20l 5P
w4 tend s
o tic_sp3 Width: 25 Height: 67
~ -5 Sounds MHumber of subimages: 1

Por exemplo, abaixo estdo os mapas das duas areas que notamos na

gameplay. Também percebemos que nao existem outras fases secretas dentro
do jogo.




Cada circulo colorido corresponde a um objeto em especifico inserido
dentro do jogo. A relagcdo completa deles pode ser encontrada na aba Objects.
Eis alguns interessantes:

O ponto luce_rossa5 tem como fungéo deixar o cenario com aquela luz
avermelhada que presenciamos na gameplay.

-

|§|f:_e::f operties: luce_rossad
M ame: ||U'33_ru:|ssa5 | Eents: Actiong:
Sprite Execute a piece of code
E} SO POWETLID =S| |
New Edit Bl Execute Code
vVIidHS] | FIrELT

Yisible [ ]5alid

1(d3d light define point(5,x,¥,10,50,c red)

d3d light enable(5,true)

O ponto twist corresponde ao rosto do bilheteiro girando, e também
responsavel por fazer o leitor de CD abrir e fechar. Eis a linha responsavel por
1SSO.

e

|ﬂ Object Properties: t
M ame: |twist | Events: Al
i Create E 5
Spite . top sound sound22_GIRANDI
& Iﬁ = & Alam 0 . . |
Ei M Draw | Create inztance of object object
M ew E dit —
.j Execute Code
Visible ] 5olid : _
¥|@H£| | |!|$?|l_a.@|
1 kd_clr:use_dr:ur:ur(]

Jad o0 ponto comb _strobo tem participacdo em alguma das varias
sequéncias de probabilidade que o jogo apresenta.

Mame: ||:Dm|:|_$trl:|bu:| | Events: Actions:
Sprite , Lreate Wfith chance 1 out of 10 perform nest
= 2l Destroy
. =pr_enemy_walk Ei :;; Alamn m Set variable spun to 1
Hew Edi W Ciraw Set Alarm 0t 2
"izible [ 50lid

Nas abas Sprites e Backgrounds, podemos ter acesso a todas as imagens
utilizadas no jogo. Entre elas, eis os arquivos utilizados de base para constituir



0 bilheteiro, a entrada do teatro, os posteres de filmes e a sala de projecéo.
Também temos as mensagens exibidas pelo bilheteiro.

r'

« ,

,ﬂ Sprite Properties: rotolo
Mame: |tiu:_sp3 & :

Marme: |h:utu:u|u:u |
j Load Sprite

% Load Sprite

-
~

€] Sprite Properties: orig_ticket <l Sprite Properties: cine

Marme: ||Drig_tiu:ket f-. Hame: |||:ir'|e | -

j Load Sprite

% Load Sprite
€ Sprite Properties: rotolod € Sprite Properties: locand]
Mame: “u:ut-:uln:uE | I « Mame:
= |
% Load Sprite % Load Sprite

= Background Properties: mur_t

-

,ﬂ Sprite Properties: tend_s Name:
Hame: |h3r-":|—S ~% Load Background
j Load Sprite

= Background Properties: testo_bk2

Mame: |festo_bk2

j Load Backaground

E Background Properties: testo_bk

_,'%r Load B ackground

,ﬁ Background Properties: tic_mur

E Background Properties: testo_bk3 Hame
% Load Background
Mame: |kesto_bk3 dose your eyes
and tum with me

% Load Background 2% Edit Background

Outro ponto que nos chama a atencéo sédo os elementos da interface.
Lembram-se do video de 2011? Se observarmos atentamente, ha algumas
divergéncias entre a imagem de fundo apresentada no mesmo (mais antigo) e
no jogo, langado em 2012.



23/08/2011 08/09/2012

™

Essa divergéncia pode ser facilmente solucionada se tivermos acesso ao
arquivo utilizado no jogo. Percebemos claramente que o responsavel por sua
criacdo apenas editou a ilustracdo do video de 2011 (também utilizada para
ilustrar a creepypasta) e preencheu com os elementos da interface.

Name:  |background13_T May [ have your ticket please?

% Load Background

< -» Edit Background

Width: 471 Height: 353

& OK
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Os quais estdo abaixo, e sdo levemente maiores do que os da imagem
original, que foram apagados.

Mame: |backgroundl4

j Load Background

<oz Edit Background



Mame: |backgroundl? m

ﬂr Load Background

% Load Background

Mame:  (backgroundld
Mame: |Joad bk m

[-'—jr Load Background

Além disso, conforme apontado no forum pelo usuéario etcryptographer,
a cabine apresentada na ilustracédo foi inspirada em um local chamado Daisy
Theatre, situado em 329 Beale Street, Memphis, Tennessee, como mostra esse
site http://www.mississippibluestravellers.com/daisy-theatre-329-beale-street-
memphis-tennessee/.

Places In Blues History - Beale Street

The Daisy Theater at 329 Beale Street, Memphis, Tennessee opened in 1913 as
the Naw Daisy Theater. In 1914 it was listad in the Memphis City Directory as
the Daisy #2 2t 317 Beale Street. After 1915 it was listed simply 33, “The
Daisy” Az present, we do not know where the first Daisy Theater was located.

The Daisy Theatre's design is somewhat unusual for a theater. Theater patrons
typically enter 3 theater into s=ating space facing the stage. The Daisy is
“backwards.” Patrons enter one of two entrance doors flanking the box office
and come into the theater space facing the audience, rather than facing the
stage. The stage is located directly behind the box office.

There is floor seating with a balcony, roughly “U” shaped, above.

Compare a cabine central com a da ilustracio. Uma serie de
caracteristicas conferem, como a presenca de uma figura feminina usando
aderecos azuis e vermelhos, o nimero 329 e os detalhes da cabine.


http://www.mississippibluestravellers.com/daisy-theatre-329-beale-street-memphis-tennessee/
http://www.mississippibluestravellers.com/daisy-theatre-329-beale-street-memphis-tennessee/

Compare a cabine central com a da ilustracdo. Uma série de
caracteristicas conferem, como a presenca de uma figura feminina usando
aderecos azuis e vermelhos, o numero 329 e os detalhes em ambas.

Conclusao

A historia do jogo amaldicoado é falsa, tendo-se originada em uma
creepypasta de 2011, que foi ganhando novos elementos ao longo do tempo,
incluindo sua continuacédo e um jogo.

O jogo foi criado em 2012, data posterior a criacdo da creepypasta e €
feito justamente para apresentar as caracteristicas contadas na histdria original.
Ele ndo ¢é de 1993, nem foi produzido pela Salida Software, como afirmado em
uma das historias.



