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新手入门 

前期工作 

注册 

1.在浏览器输入：https://www.spgenerations.com/?page=register 

2.请耐心等待注册页面加载出来，如图所示 

 

https://www.spgenerations.com/?page=register
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验证 

未验证的用户注册完成后仍然可以进入游戏，但是会受到以下限制： 

1.每日进入大厅的登录奖励失效 

注：登录奖励包括固定的 Cash 和 Avatar Coin，随机少量的 Code 和 Spirit 

2.玩家交易、拍卖上架商品、赠送他人礼物无法使用 

3.无法得到系统每日赠送的 9 级 SP 卡 

除此之外，未验证的用户可以使用的主要功能包括 

1.每日任务系统 

2.卡片升级融合超过 8 级 

用户验证需要到 Discord 按格式发言后等待 GM 人工审核，验证步骤如下： 

1.注册并登陆 Discord 

2.输入邀请码并加入游戏服务器：8yRmkVf 

3.进入服务器的验证频道：#verification 

4.按照以下格式回复： 

SPGENS USERNAME: 你的游戏用户名 

REGISTRATION DATE: 你注册的日期 

HOW DID YOU FIND US:你从哪获知该游戏：可选 Facebook/Google/Naver/Other 

WHAT COUNTRY ARE YOU FROM?: 来自哪里 

注：请等待 12-24 小时，勿在此频道重复发言，否则会被警告。 

验证样例： 
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游戏下载 

1.官网下载 

1.1.在浏览器输入：https://www.spgenerations.com/?page=download 

1.2.点击图片后开始下载安装程序： 

 

2.群文件下载 

2.1.搜索 QQ 群 653375666 并加入 

2.2.通过群文件下载：SPGENS_v1.3.1_client_Installer.exe 

开始游戏 

1.点击 SPGENS Launcher 1.3.1 运行游戏程序： 

 

2：选择运行模式 

Launch SPGens Fullscreen（全屏运行）or Launch SPGens Windowed(窗口运行) 

窗口运行时加载至登录界面前请勿触碰键盘和鼠标，否则出现 Direct Input 警告 

3：新手教学在第四关完成后有 BUG，需要按 ESC 键返回才能看到服务器列表 

4：窗口运行时在游戏房间或者战斗场景中切换程序会导致游戏报错 

https://www.spgenerations.com/?page=download
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新手福利 

1.第一次进入游戏大厅阅读欢迎消息后输入@goodies 领取背包格子（6 slot） 

2.系统自动赠送随机颜色史莱姆一只，能力详见卡片系统之银卡宠物篇 

3.系统自动赠送 User ShopⅡ银卡一张，能在大厅按 F6 使用拍卖行 

4.系统自动赠送随机属性的 9 级 SP 武器卡和防具卡，每日 12:00pm UTC+8 重置 

注：当背包空格子数量不足时将取消赠送 SP 卡，达到重新赠送的互斥条件如下： 

4.1.当背包有 6 个空格子时，赠送两张 9 级 SP 武器卡和防具卡 

4.2.当背包有 8 个空格子时，赠送四张 9 级 SP 武器卡和防具卡 

5 新人升级的福利： 

5.1.奖励 10m code/每级 

5.2.达到 Moon 1 赠送背包格子（6 slot） 

5.3.达到 Sun 1 赠送 10 Gen Coin，用途详见游戏捐赠之 Gen Coin 商店篇 

新手玩法 

类型 Quest Battle Battle Training 

模式 Flame 5 Survival Crystal 300 关 

地图 无 Lava Valley 自由选择 无 

人物 Hazel Shamoo 自由选择 Warren 

配装 土魔/土靴 火杖/火垂饰 自由选择 土斧/土靴 

技能 8 级/最大速度 顶降/MP 回复 自由选择 满伤/最大速度 

道具 保护罩 x3 无 无 保护罩 x3 

玩法 聚小怪用魔法 至少杀一人 抢水晶 聚怪一举歼灭 

Cash 奖励 平均 0.6/每只 平均 4 /每人 平均 4 /每人 无 

DMS 效率 高 中 低 无 

Spirit 收益 低 中 中 低 

Code 收益 低 中 高 低 

定位 快速完成 DMS 综合 快速赚 Code 熟悉角色操作 

注：DMS 指每日任务系统，Cash 奖励设置每日上限，详见本文任务系统介绍 
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点数倍率 

点数指 Point，Code，Spirit 三项数值，点数分布：计时+助攻+击杀+通关 

以下列举提高点数倍率的方法 

1.Premium 房间：所有人 2 倍 Code 加成；Spirit 加成：房主 1.5 倍，他人 1.3 倍 

2.房间人数的倍率：3人+10%/4人+40%/5人+50%/6人+65%/7人+85%/8人+125% 

3.黄金时间，加成 1.5 倍：0:00-2:00/6:00-8:00/11:00-13:00 /19:00-21:00 UTC+8 

4.热点时间，加成 2 倍，由 GM 不定期发布，作为黄金时间的升级版 

5.加入任一公会，加成 1.2 倍 

6.超银卡(Super Silver)和元素奖励银卡(Element Bonus) 

任务系统 

简介 

在聊天框输入@DMS 查看每日任务说明，于每日 UTC+8：13:00pm 重置 

 

说明 Quest PVP 

房间要求 单人 至少 4 名玩家，无密码 

任务要求 击杀非复活的绿名怪物 击杀玩家 

击杀参考 

(平均值) 

普通用户：0.6 Cash/每只 

VIP 用户：1.8 Cash/每只 

普通用户：4 Cash/每人 

VIP 用户：12 Cash/每人 

结算规则 击杀后即时结算 

注：每日任务根据 Cash 获取量来判断完成情况，Quest 和 PVP 可以混合进行 
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每日奖励 

用户类型 普通用户 VIP 用户 

完成条件 赚取 300 cash 赚取 900 cash 

 

 

 

奖品列表 

1x Skill 1-1 @ 5% 

1x Skill 2-1 @ 2% 

1x Skill 2-2 @ 2% 

1x Skill 1 @ 20% 

1x Skill 2 @ 20% 

1x Level Fusion @ 11% 

20m Code @ 25% 

10,000 随机 Spirit @ 15% 

注：从奖品列表中按照%抽取其中一项赠送，完成时系统会发送消息告知奖品 

每周奖励 

根据一周内完成每日任务的次数发放三种不同类型的每周奖励 

完成次数 lootcrate Skill Card Gen Coin 

5 1 无 无 

6 1 1x sk1 或 1x sk2 无 

7 2 1x sk1-1 或 1x sk2-1 或 1x sk2-2 15 
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Lootcrate 

每周战利品箱，输入@lootcrate 查看当前个数，输入@lootcrate redeem 抽取下表 

lootcrate 奖品列表 

1x Skill Fusion @ 1% 

1x Level Fusion @ 15% 

2x Skill 1 Fusion @ 4% 

2x Skill 2 Fusion @ 4% 

1x Skill 2-1 @2% 

1x Skill 2-2 @2% 

1x 随机 SS 魔法卡片@1% 

1x Gen Coin @3% 

随机黄金力量卡片 30 天 @5% 

土/火超银卡 1 天 @7% 

元素奖励银卡 1 天 @10% 

12 Slot @1% 

6 Slot @3% 

1000 Cash @5% 

4000W Code @20% 

500 Avatar Coin @5% 
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卡片系统 

黑卡 

简介 

黑卡是边框为黑色的卡片，作为游戏装备，为人物提供基础属性加成，可通过消

耗 Spirit 和 Code 进行升级，每次升级都会提高基础属性，并且几率重洗一次技

能属性，另外装备 3 张相同 Spirit 类型的黑卡时可以提高卡片的发动率 

分类 

按部位类型：魔法（ ），武器（ ），防具（ ），宠物（ ） 

 

按 Spirit 类型：土（Earth），风（Wind），水（Water），火（Fire） 

金卡 

简介 

金卡是边框变成金色后的卡片，与黑卡本质上相同，它相较于黑卡不仅提高了卡

片融合的几率，而且还增加了卡片的发动率。 

获取方式 

1.在卡片商店花费 Cash 对现有黑卡按照天数充值成金卡 

2.在游戏大厅对现有黑卡注入黄金力量卡片转换成金卡 

3.在游戏商店花费 Cash 直接购买 Level 1 的金卡 
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银卡 

简介 

银卡是边框为银色的卡片，是游戏主要的功能性道具，扩展游戏玩法 

技能融合 

设 S1 = 第一条技能项目，S1% = 第一条技能的能力值 

例如：Damage +54%，其中 S1 = Damage 和 S1% = +54% 

设 S2 = 第二条技能项目，S2% = 第二条技能的发动率 

例如：Defense Disable 2.5s (36%)，其中 S2 = Defense Disable 2.5s 和 S2% = (36%) 

图标 功能 备注 

 

Level Fusion 卡片简称 lvl 

能将任意一张 1 级黑卡直接升到 9 级 

有渺小的几率直接升到 10 级 

用于魔法卡片升级的性价比高 

 

Skill 1 Fusion 卡片简称 sk1 

改变 S1 和 S1% 

保持 S2 和 S2%不变 

例外情况：魔法卡片使用 sk1： 

只改变 S1，保持 S1%不变 

保持 S2 和 S2%不变 

 

Skill 1-1 Fusion 卡片简称 sk1-1 

改变 S1 和 S1%，且 S1%直接取满 

保持 S2 和 S2%不变 

9 级武器使用 Sk1-1 抽取 5 种： 

伤害+54%/时间-27%/暴击+50% 

MP 使用-54%/击退+76.5% 

 

Skill 2 Fusion 卡片简称 sk2 

保持 S1 和 S1%不变 

改变 S2 和 S2% 

例外情况：魔法卡片使用 sk2： 

保持 S1 不变，改变 S1% 

改变 S2 和 S2% 

 

Skill 2-1 Fusion 卡片简称 sk2-1 

保持 S1 和 S1%不变 

只改变 S2，保持 S2%不变 
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Skill 2-2 Fusion 卡片简称 sk2-2 

保持 S1 和 S1%不变 

保持 S2 不变，只改变 S2% 

 

 

Skill Fusion 卡片简称 sk 

赋予 9 级卡片升级 10 级卡片的资格 

消耗 1 张 sk 和 40m Code 和 2w Spirit 

升级成功几率： 

10%+S2%（如 36%）=46% 

 

另 SK2-2 抽取概率说明如下表所示： 

字段 说明 

num 从 1-100 中随机抽出一个数字作为 num 

FusionMania 在融合狂热（FM）活动时间段：num-5 

PremEventCard 持有该银卡：num-8 

金卡 num-2 

下 S 原% [24%,28%]：num-3 或[28%,32%]：num-7 或 32%+：num-10 

 

 

数字结果判定 

num=[66，100]：23% 

num=[36，65]：25% 

num=[16，35]：29% 

num=[6，15]：33% 

num=[4，5]：35% 

num=[0，3]：36% 

有 5%的概率使以上的%少 1% 

注：2-2 模拟器（仅供参考）：https://jiajin.github.io/spstuffs/22sim_ch.html 

 

 

 

 

 

 

https://jiajin.github.io/spstuffs/22sim_ch.html
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宠物 

图标 名称 价格 参数 

 

 

Green Slime 

（绿色史莱姆） 

 

1900 

Cash 

 

1.回复人物 HP 100 

2.拾取野生精灵 

3.回复冷却时间：26 秒 

4.回复持续时间：4 秒 

 

 

Green Slime 

（紫色史莱姆） 

 

1900 

Cash 

 

1 回复人物 HP 52，MP 88 

2 拾取野生精灵 

3.回复冷却时间：25 秒 

4.回复持续时间：4 秒 

 

 

 

Green Slime 

（蓝色史莱姆） 

 

1900 

Cash 

 

1 回复人物 HP 72，MP 30，BP 108 

2 自动拾取野生精灵 

3.回复冷却时间：23 秒 

4.回复持续时间：3 秒 

 

Goblin Shaman 

（哥布林巫师） 

 

2300 

Cash 

1.加速 4 秒（消耗 3 倍 BP） 

2.拾取野生精灵 

3.加速冷却时间：15.5 秒 

 

Skull Mage 

（骷髅法师） 

2300 

Cash 

3.隐身 2 秒（消耗 3 倍 BP） 

4.拾取野生精灵 

3.隐身冷却时间：14.5 秒 

 

Magma Golem 

（岩浆傀儡） 

2500 

Cash 

1.长距离攻击 2 次（40 伤害） 

2.拾取野生精灵 

3.攻击冷却时间：14.5 秒 

 

Stone Golem 

（石巨人） 

2500 

Cash 

1.短距离攻击 1 次（65 伤害） 

2.拾取野生精灵 

3.攻击冷却时间：15 秒 



 

 15 

 

Stanta Claus 

（圣诞老人） 

900 

Cash 

1.拾取野生精灵 

2.自动搜索刚生成的精灵 

 

Snow Man 

（雪人） 

3600 

Cash 

1.Code 和 Point x1.2 倍 

2.公会积分 x1.2 倍 

3.拾取野生精灵 

 

Beagle 

（小猎犬） 

6 

Gen 

Coin 

1.提高移动速度 4 秒 

2.拾取野生精灵 

 

Red Dragon 

（红龙） 

6 

Gen 

Coin 

1.火球三连攻击（20 伤害） 

2.拾取野生精灵 

3.增加移动速度 2 倍 

 

Korean Leo #1 

（韩国狮子） 

6 

Gen 

Coin 

1.致命伤害持续 1.5 秒 

2.拾取高等级精灵，拾取精灵更高效 

 

Leo #2 

（狮子） 

6 

Gen 

Coin 

1.封印人物特殊技能 6.5 秒 

2.拾取野生精灵 

 

Magic Penguin 

（魔法企鹅） 

6 

Gen 

Coin 

1.增加魔法卡片发动率 10% 

2.魔法发动失败时不消耗 MP 

3.拾取野生精灵 

 

Mini Pig 

（小猪） 

6 

Gen 

Coin 

1.拾取野生精灵 

2.精灵拾取数量翻倍 
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超银卡 

 

 

图示 

    

name Water SS Earth SS Wind SS Fire SS 

Point&Code 1.2 倍 1.5 倍 2 倍 3 倍 

Spirit 无加成 无加成 2 倍 无加成 

C+M √ √ √ √ 

Quest life √ √ √ √ 

Card Shop 1 年/29700Cash 无法购买 无法购买 无法购买 

Gen Coin 无法兑换 获取 3天/10GC 无法兑换 获取 6天/10GC 

Lootcrate 无法抽取 获取 1 天/7% 无法抽取 获取 1 天/7% 

续期 365 天 29700 Cash 44500 Cash 74250 Cash 59400 Cash 

续期 30 天 9900 Cash 14850 Cash 24750 Cash 18800 Cash 

续期 7 天 5000 Cash 7500 Cash 12500 Cash 10000 Cash 

续期 1 天 1000 Cash 1500 Cash 2500 Cash 2000 Cash 

注：游戏内超银卡价格描述不正确，此表资料来源游戏官网 
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其他 

图示 说明 获取途径 

 

1.C+M 即高级角色和 Premium 房 

Premium 房：所有人 2 倍 Code 加成； 

Spirit 加成：房主 1.5 倍，他人 1.3 倍 

Card Shop：365 天/10500 Cash 

 

被怪物击杀变成幽灵后自动复活一次 

复活位置为当前死亡位置 

适用于 Quest 和 300 关 

Card Shop：365 天/4500 Cash 

 

 

获取 3 倍 Spirit 

与 Wind Super Silver 叠加 

无法从 Card Shop 购买且无法续期 

Gen Coin Shop：3 天/20GC 

Lootcrate：1 天/10% 

 

 

融合几率增加 1.5 倍 

有助于 Lv1-10 升级融合，技能融合 

无法从 Card Shop 购买且无法续期 

Event：GM 举办的活动 

 

 

一次性扩充 6 个背包格子 

在大厅消耗使用 

Card Shop：5800 Cash 

Lootcrate：3% 

 

一次性扩充 12 个背包格子 

在大厅消耗使用 

Card Shop：9800 Cash 

Gen Coin Shop：50GC 

Lootcrate：1% 

 

允许玩家在大厅内按 F6 呼出拍卖行 

最多可上架 12 件商品 

系统自动赠送 

 

允许玩家在交流房间内开设玩家商店 

本服暂未开放该功能 

无 
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每日登录大厅的弹窗奖励增加 2 倍 Card Shop：365 天/7500 Cash 

 

在小地图上标识野生精灵出现的位置 

 

Card Shop：365 天/4500 Cash 

 

 

在大厅挂机时的计时奖励增加 2 倍 

计时奖励每天最多获取 Spirit 192 张 

 

Card Shop：365 天/5700 Cash 

 

跑步时身后产生特效 

从 Card Shop 购买报错 

Card Shop：365 天/2700 Cash 

 

跑步时身后产生特效 

从 Card Shop 购买报错 

Card Shop：365 天/2700 Cash 

 

跑步时身后产生特效 

从 Card Shop 购买报错 

Card Shop：365 天/2700 Cash 
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橙卡 

简介 

橙卡是 13 号人物专用的 Avatar 装扮，装扮不仅显示在个人资料上，而且还对 13

号人物有一定的游戏属性加成 

分类 

主要部位：左右手，发型，头部，脸部，身体，靴 

购买示例 

只能使用每日赠送的 Avatar Coin 购买，Cash 无法购买 
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拍卖系统 

在游戏大厅使用 F6 键呼出拍卖行如下图所示： 

 

分类 

1.卡片类型： 

Shield(盾)，Armor(甲)，Pendant(垂饰)，Boots(靴)， 

Sword(剑)，Axe(斧)，Staff(杖)，Bow(弓)，Magic(魔法),Spirit(精灵) 

아바타(银卡)，Gold Force(黄金力量) 

2.Spirit 类型：Water(水)，Fire(火)，Earth(土)，Wind(风) 

3.等级：Level 1-9，仅限装备搜索 

4.价格颜色 

=200W， =1000w， =1e 
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上架 

规则 

1.上架功能需要 Discord 验证通过后才能使用 

2.上架后的物品有限期 7 天，无人购买自动退还，期间无法主动下架 

3.每笔交易额将收取卖家 7%手续费，如上架 1e code，税后得到 9300w code 

步骤 

1.点击右下角按钮：  

2.在聊天框输入@agree 对拍卖条款进行确认，否则会造成上架失败 

3.选择要上架的物品： 

3.1 上架 Spirit 先填数量，再填 code 

3.2.上架物品直接填 code 

4.点击下方绿色按钮提交上架 

5.再次点击确认后，上架成功 
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技能系统 

 

魔法 

技能项目 区间 差值 S1+S2 说明 

Turn dis [2,4] 0.5s X 无法转向，↑↓←→键失效 

Melee dis [1,3] 0.5s X 无法攻击，S 键失效 

Arch dis [0.5,2.5] 0.5s X 无法远程，D 键失效 

Defense dis [0.5,2.5] 0.5s X 无法防御，Space 键失效 

Poison enemy -[4,8] -1 X 敌人中毒，持续扣血 10 秒 

Confuse enemy [2,6] 1s √ 让敌人做 360 度转圈动作 

Spin enemy [1,3] 0.5s √ 反转敌人方向键，按左往右 

Stop Magic [11,13] 0.5s √ 封印魔法卡片 

Stop Weapon [11,13] 0.5s √ 封印弓/剑/斧/杖卡片 

Stop Equip [11,13] 0.5s √ 封印盾/垂饰/甲/靴卡片 

Stop Skills [11,13] 0.5s √ 封印身上所有卡片的技能 

Slow attack -[5,7] 0.5s O 减缓敌人的攻击动作 

Bootster dis [5,7] 0.5s O 无法奔跑，A 键失效 

Move dis [5,7] 0.5s O 无法移动，罚站 

Regen dis [5,7] 0.5s O 在持续时间内无法重生 

注： X：远程魔法（火风）特有  √：通用  O：范围魔法（水土）特有 
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武器 

技能项目 区间 差值 S1 S2 说明 

Attack Time -[9,27] 9% √  减少攻击时间 

Critical [30,50] 5% √  暴击率，游戏显示为韩文 

Damage [18,54] 9% √  增加攻击伤害 

MP usage -[40.5,54]  4.5% √  减少 MP 使用量 

Knockback [54,76.5] 4.5% √ X 加大击飞敌人的程度 

Triple Shot [16,36] 1%  O 三连击 

Ghost Shot [16,36] 1%  O 幽灵一击 

Turn dis [2,4] 0.5s  √ 无法转向，↑↓←→键失效 

Arch dis [0.5,2.5] 0.5s  √ 无法远程，D 键失效 

Melee dis [1,3] 0.5s  √ 无法攻击，S 键失效 

Defense dis [0.5,2.5] 0.5s  √ 无法防御，Space 键失效 

Ignore Defense [16,36] 1%  √ 忽视防御动作直接造成伤害 

Poison enemy -[4,8] 1s  √ 敌人中毒，持续扣血 10 秒 

Confuse enemy [2,6] 1s  √ 让敌人做 360 度转圈动作 

Spin enemy [1,3] 0.5s  √ 反转敌人方向键，按左往右 

Stop Magic [11,13] 0.5s  √ 封印魔法卡片 

Stop Weapon [11,13] 0.5s  √ 封印弓/剑/斧/杖卡片 

Stop Equip [11,13] 0.5s  √ 封印盾/垂饰/甲/靴卡片 

Stop Skills [11,13] 0.5s  √ 封印身上所有卡片的技能 

Slow attack -[5,7] 0.5s  √ 减缓敌人的攻击动作 

Bootster dis [5,7] 0.5s  √ 无法奔跑，A 键失效 

注： X：近战武器特有  √：通用  O：远程武器特有 
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防具 

靴 

技能项目 区间 差值 S1 S2 说明 

Acceleration [9,27] 9% √  加速度，更快到达最大速度 

Max Speed [9,27] 9% √  提升最大速度 

BP usage -[18,54] 9% √  减少 BP 消耗量 

Accel boots [2,6] 1s  √ 加速魔鞋，提升 3 倍最大速度 

Compass [8,10] 0.5s  √ 指南针，团队模式显示敌人方向 

Evil eye [6,8] 0.5s  √ 恶魔之眼，识别隐身单位 

Invisible [1,3] 0.5s  √ 隐身，能被怪物和友方识别 

垂饰 

技能项目 区间 差值 S1 S2 说明 

HP recovery [18,27] 4.5% √  提升 HP 恢复量 

MP recovery [18,27] 4.5% √  提升 MP 恢复量 

BP recovery [18,27] 4.5% √  提升 BP 恢复量 

Compass [8,10] 0.5s  √ 指南针，团队模式显示敌人方向 

Evil eye [6,8] 0.5s  √ 恶魔之眼，识别隐身单位 

Invisible [1,3] 0.5s  √ 隐身，能被怪物和友方识别 

Protection [0.5,1.5] 0.5s  √ 生成保护罩无视敌方伤害 
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甲 

技能项目 区间 差值 S1 S2 说明 

Bounce -[13.5,27] 4.5% √  减少自身弹力，自身更稳固 

Damage -[13.5,27] 4.5% √  减少自身所受攻击伤害 

Hit Delay -[9,27] 9% √  减少受到攻击时的硬直延时 

Damage Reflect [60,100] 10%  √ 反弹敌人 S 键的攻击伤害 

Golem Skin [16,36] 1%  √ 石魔之身，被攻击弹开敌人 

Teleport [16,36] 1%  √ 瞬移到游戏起始位置 

Invisible [1,3] 0.5s  √ 隐身，能被怪物和友方识别 

Melee dis [1,3] 0.5s  √ 无法攻击，S 键失效 

Confuse enemy [2,6] 1s  √ 让敌人做 360 度转圈动作 

Spin enemy [1,3] 0.5s  √ 反转敌人方向键，按左往右 

Slow attack [5,7] 0.5s  √ 减缓敌人的攻击动作 

Stop Magic [11,13] 0.5s  √ 封印魔法卡片 

Stop Weapon [11,13] 0.5s  √ 封印弓/剑/斧/杖卡片 

Stop Equip [11,13] 0.5s  √ 封印盾/垂饰/甲/靴卡片 

Stop Skills [11,13] 0.5s  √ 封印身上所有卡片的技能 
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盾 

技能项目 区间 差值 S1 S2 说明 

Bounce -[13.5,27] 4.5% √  减少自身弹力，自身更稳固 

Damage -[13.5,27] 4.5% √  减少所受攻击伤害 

Defense delay -[13.5,27] 4.5% √  减少防御结束后的动作延迟 

Defense time [13.5,27] 4.5% √  增加自身防御时间 

Damage reflect [60,100] 10% √  反弹敌人 S 键的攻击伤害 

Golem skin [16,36] 1% √  石魔之身，被攻击弹开敌人 

Protection [0.5,1.5] 0.5s  √ 生成保护罩无视敌方伤害 

Sution Shield [1,5] 1s  √ 圣盾，攻击一半伤害转成 HP 

Melee dis [1,3] 0.5s  √ 无法攻击，S 键失效 

Stop Magic [11,13] 0.5s  √ 封印魔法卡片 

Stop Weapon [11,13] 0.5s  √ 封印弓/剑/斧/杖卡片 

Stop Equip [11,13] 0.5s  √ 封印盾/垂饰/甲/靴卡片 

Stop Skills [11,13] 0.5s  √ 封印身上所有卡片的技能 
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公会系统 

基本信息 

公会的设计是为了给游戏增加更多的竞争，并允许玩家创建自己独特的团体 

加入公会后的成员获得 20%的点数加成，可与排名奖励叠加 

排名奖励 

公会排名 Point&&Code Spirit 

1 30% 150% 

2 20% 120% 

3 15% 90% 

4 10% 50% 

5 5% 30% 

注：榜单数据实时更新，排名第一名的公会名称将显示在服务器选择列表上 

公会积分 

1.通过公会成员游戏积累 Point 转换成公会点数(简称 GP) 

2.公会积分每周重置一次，损失上周的 30%-70%，由系统决定损失百分比 

3.积分只有超过平均水平（如 10000GP）才会损失 

积分加成 

1.房间人数：四人以上增加 4%的 GP 收益或者六人以上增加 8%的 GP 收益 

2.VIP 公会成员：增加 8%的 GP 收益 

3.房间类型：Quest：+6%GP，PVP：+35%GP，300 关：+20%GP 

4.同一个公会的成员超过房间人数一半或者设置房间密码将不会获得 GP 
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积分奖品 

为了鼓励公会发展，为优秀公会设置积分奖品，于 UTC+8 每周一零点结算 

只有贡献每周公会 GP 获取总量 5%以上的公会成员才有资格获取积分奖品 

公会排名 会长 公会成员 

1 3xLootcrate,5000Cash,50GenCoins 1xLootcrate,2000Cash,20GenCoin 

2 2xLootcrate,2000Cash,25GenCoins 1000Cash,12GenCoin 

注：每周最大 GP 贡献者额外得到 1xLootcrate 奖励 

 

常用指令 

常用指令只能在大厅聊天框进行处理 

指令名 花费 说明 

@guild create guildname 无 创建一个 8 slot 公会，公会名长度 4-12 位 

@guild lookup guildname 无 查看指定公会名称的公会信息 

@guild invite username 无 公会会长发出公会邀请，指定玩家用户名 

@guild accept 无 加入公会，玩家在得到邀请时需要快速响应 

@guild leave 无 公会成员离开公会 

@guild kick username 20m 公会会长踢人，每周只能踢掉 3 个人 

@guild expand 200m 公会会长扩展位置，增加 1 slot，最多 16 slot 

@guild new-mark 10m 公会会长更换一个随机的公会图标 

@guild remove-mark 10m 公会会长移除当前公会图标 

@guild disband 250m 公会会长解散公会 

注：会长向玩家发出邀请后，玩家必须在 15 秒内接受邀请，否则邀请会失效 
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游戏捐赠 

官方宣言 

SPGENS 最初是一个业余爱好项目，后来逐渐发展成为一个运营中的私服 

如果您喜欢我们的服务和工作，请捐款帮助我们保持服务器持续发展 

捐赠地址：https://www.spgenerations.com/?page=donate 

VIP 

简介 

VIP 是 Gen 服推出的一种核心会员服务，能比普通玩家获得更多的游戏奖励 

VIP 的价格是 25 美金/永久，同时一次性赠送 3000 Cash 和 30 Gen Coins 

VIP 充值是人工审核，请耐心等待到账时间（24 小时内）， 

注：游戏捐赠需要注册 paypal 账户绑定银联借记卡或者信用卡支付美金 

特权 

项目 普通玩家 VIP 

每日任务系统 300 Cash 900 Cash 

每日登陆奖励 100 Cash/每天 300 Cash/每天 

Avatar Coin 50 /每天 100 /每天 

Point,Code,Spirit 点数 正常倍率 提升 50%倍率 

公会积分 正常倍率 提升 5%倍率 

游戏商店 Spirit 返利 正常倍率 提升 50%倍率 

开房最大人数 6 人 8 人 

Discord 无 金色昵称和表情包 

 

https://www.spgenerations.com/?page=donate
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点券充值 

礼包类型 价格 内容 VIP 额外奖励 

小礼包 5 美金 3500 Cash 

10 Gen Coins 

1000 Cash 

标准礼包 10 美金 7500 Cash  

20 Gen Coins 

1500 Cash 

10 Gen Coins 

大礼包 25 美金 20000 Cash  

50 Gen Coins 

2500 Cash  

40 Gen Coins 

黄金礼包 50 美金 40000 Cash  

110 Gen Coins 

5000 Cash  

90 Gen Coins 

超级礼包 100 美金 90000 Cash  

250 Gen Coins 

10000 Cash  

200 Gen Coins 

 

Gen Coin 商店 

Gen Coin 是 Gen 服的稀有货币，与游戏只能购买游戏装扮的 Avatar Coin 不同 

Gen Coin 在聊天框输入指令@gc-info 和@gc-redeem num 兑换指定序号的道具 

指令序号 价格 道具名称 

@gc-redeem 1 10 Gen Coin 火超银卡 3 天 

@gc-redeem 2 10 Gen Coin 土超银卡 6 天 

@gc-redeem 3 20 Gen Coins 20000 随机 Spirit 

@gc-redeem 4 20 Gen Coins 元素奖励银卡 3 天 

@gc-redeem 5 30 Gen Coins 1x sk2-1  

@gc-redeem 6 30 Gen Coins 1x sk2-2  

@gc-redeem 7 40 Gen Coins 1 个随机宠物 

@gc-redeem 8 50 Gen Coins 10x sk1 

@gc-redeem 9 50 Gen Coins 10x sk2 

@gc-redeem 10 50 Gen Coins 12 Slot（背包格子） 



 

 31 

@gc-redeem 11 70 Gen Coins 1x 随机 SS 魔法卡片 

@gc-redeem 12 60 Gen Coins Beagle Pet 

@gc-redeem 13 60 Gen Coins Korean Leo #1 Pet 

@gc-redeem 14 60 Gen Coins Leo #2 Pet 

@gc-redeem 15 60 Gen Coins Red Dragon Pet 

@gc-redeem 16 60 Gen Coins Mini Pig Pet 

@gc-redeem 17 60 Gen Coins Magic Penguin Pet 

@gc-redeem 18 40 Gen Coins 1x sk1-1 

@gc-redeem 19 120 Gen Coins 5x sk2-1 

@gc-redeem 20 120 Gen Coins 5x sk2-2 

@gc-redeem 21 160 Gen Coins 5x sk1-1 
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汉化补丁 

版权申明 

由中国大陆热心玩家 Seven_Town 制作，仅供交流使用，切勿用于商业用途 

下载地址 

在浏览器输入：https://geonchen.github.io/rainbow/web/chinese.rar 

或者将本页面的 viewer.html 替换成 chinese.rar，浏览器会自动下载 

使用方法 

1.进入游戏根目录，例如：C:\Program Files (x86)\Survival Project GENERATIONS 

 

 

2.解压汉化补丁压缩包至根目录下即可，补丁将存放在 images 目录中 

3.汉化补丁由 string.xml 文件和 interface 目录构成，还原英文只需删掉它们即可 

另，请勿通过修改 string.xml 文件用于宣传用途，如有能力欢迎完善该补丁 

 

 

 

 

https://geonchen.github.io/rainbow/web/chinese.rar
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中文输入 

简介 

Locale Emulator 是一个类似于 MS AppLocale 和 NTLEA 的语言模拟工具 

它让应用程序将您的操作系统（如中文）识别为其他语言的操作系统（如韩文） 

注意事项 

只能在游戏房间内 All 频道使用中文发言才能让别人看得到正确信息 

除此之外在其他任何频道发出后的中文将被自动转换成“？”字符 

效果展示 

 

注：最好使用繁体输入，因为繁体字在输入法众被转成“？”的情况较简体少 
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下载安装 

1.使用浏览器访问：https://github.com/xupefei/Locale-Emulator/releases 

2.下载 zip 文件 

 

3.新建一个空的文件夹，将压缩包解压到该文件夹下 

4.以管理员身份运行 LEInstaller.exe，期间最好关闭杀毒软件 

 

5.选择 Install for all users 

 

注：如果之后想要卸载该工具，请点击 Unigstall for all users 

https://github.com/xupefei/Locale-Emulator/releases
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窗口运行 

1.运行登录器，以窗口模式启动一次游戏后只关闭游戏窗口，不要关闭登录器 

 

注：此时 spg_engine.exe 出现在游戏目录，如果关闭登录器会使该文件消失 

 

2.进入游戏目录，右键 dxwnd.exe 依次选择 Locale Emulator->管理通用配置列表 
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3.下拉预置配置选择朝鲜语（韩国），并勾选“以管理员权限运行” 

 

4.点击“保存为...”按钮，输入配置名（如韩语），点击保存 

 

5.再次右键 dxwnd.exe 依次选择 Locale Emulator->韩语后开始运行 dxwnd.exe 
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6.弹出如下窗口后，左键双击 sp_engine_1024x768 图标运行游戏 

 

注：无图标且无法双击时，关闭该窗口并重新执行第 1 步以便产生 spg_engine.exe 

 

检查 spg_engine.exe 出现在游戏根目录后，重新执行第 5 和第 6 步即可双击运行 

全屏运行 

1.运行登录器，以全屏模式启动一次游戏后只关闭游戏窗口，不要关闭登录器 

注：此时 spg_engine_fullscreen.exe 文件出现在游戏目录 

2.右键 spg_engine_fullscreen.exe 选择 Locale Emulator->韩语即可 

注：如无韩语选项，请浏览前文进行相关配置 
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缩写术语 

简写 说明 

m million=百万 

b billion=十亿 

C+M Character+Master 银卡，允许玩家使用优质人物和创建优质房间 

CM Community Moderators--交流版主 

COD Clock of Death--当试图进入服务器或房间时，会看到一个红色的时钟继

续旋转，而不允许进入服务器或房间。这意味着服务器暂时关闭。请

再次尝试或从 Discord 获取更多相关信息 

CSR Community Service Representative--游戏客服 

DC DC=D/C=Disconnect--断线 

Ele Element--元素，即 Spirit 的别称 

FM Fusion Mania--普通融合狂热活动，提升 1.7 倍融合几率 

SFM Super Fusion Mania--超级融合狂热活动，提升 2.5 倍融合几率 

FQ Flame Quest--火焰地宫（通常）或 Forest Quest--森林地宫 

GC Gen Coin--稀有货币 

GF Gold Force--黄金力量 

GG Good Game--赛后礼貌用语 

GM 游戏管理员 

HT/ 

PT/PH 

Hot Time--增加 Spirit,Code,Point 获取倍率的活动 

Prime Time/Hours--同上 

IGN In-Game Name--游戏账号的用户名 

lvl Level--通常指 Level Fusion 卡片 

MTD Max Time Down--顶降，如攻击时间-27% 

S> Selling--卖 

B> Buying--买 

T> Trading--交易 
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FS For Sale--卖 

WTB Willing to buy--愿意购买 

WTT Willing to trade--愿意交易 

TS Triple Shoot--杖或弓 sk2 的三连击 

/. Percent(%)--游戏内无法打出%符号，使用/.代替 

lag 网络卡顿 

EST Eastern Standard Time--东部标准时间 

SS 魔 即拥有第三条技能的魔法，发动魔法有一定几率不消耗 MP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 40 

报错提示 

错误代码 提示文字 解决方法 

ERROR(1000) Unable to Start game,Please try again. 关闭防火墙再次登录 

0xc0000142 spg_engine.exe -应用程序错误 缺少 Windows 系统补丁 

** Couldn’t Create Direct Input 2 耐心等待游戏加载至登

陆界面，期间勿操控鼠标

和键盘 

Disconnect Disconnect to Server 1.判断服务器是否维护 

2.检查本机网络 

3.重新登陆 

FIXME GS_ConnectServer return (-1) 1.判断服务器是否维护 

2.检查本机网络 

3.切换网络类型 

4.去Discord-cod频道反馈 

 


